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RINGKASAN 

Teknologi informasi saat ini sangat penting dalam meningkatkan 

efisiensi pekerjaan sehari-hari. Dalam era digital, akses mudah ke 

informasi krusial, seperti lokasi tempat pemungutan suara dalam 

pemilihan umum, menjadi sangat dibutuhkan. Di Provinsi Kalimantan 

Tengah, kebutuhan akan informasi transparan tentang lokasi pemungutan 

suara menjadi latar belakang penting untuk mengembangkan Sistem 

Informasi Geografis (SIG) berbasis web. Sistem Informasi Geografis 

(SIG) ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam 

pengelolaan pemilihan umum di provinsi tersebut. 

Tujuan dari penelitian ini membangun Sistem Informasi Geografis 

(SIG) berbasis web yang menyediakan informasi mudah diakses tentang 

lokasi tempat pemungutan suara di Provinsi Kalimantan Tengah. 

Metodologi penelitian terdiri dari beberapa tahapan. Pertama, 

dilakukan survei literatur untuk mengumpulkan informasi yang relevan 

dengan penelitian. Kemudian, identifikasi masalah berdasarkan literatur 

dan informasi yang telah dikumpulkan. Studi pustaka dilakukan untuk 

mendalami aspek teori yang terkait. Selanjutnya, variabel dan sumber data 

dari sistem Informasi Geografis ditentukan, termasuk data-data yang 

dibutuhkan. Instrumen penelitian yang digunakan adalah wawancara, 

dengan jenis data yang diperoleh dari dokumen Excel. Dilakukan 

observasi lapangan dan perijinan untuk mendapatkan data dari sumber 

yang kompeten. Data dikumpulkan melalui wawancara dengan pihak 

berwenang di kantor Komisi Pemilihan Umum (KPU). Data tersebut 

kemudian diolah, termasuk pembuatan data tempat pemungutan suara 

dalam format data CSV sesuai dengan sistem. Analisis data dilakukan 

berdasarkan hasil penelitian dan teori yang relevan, dan kesimpulan 

diambil berdasarkan hasil analisis untuk memastikan kesesuaian dengan 

tujuan penelitian. 

Kesimpulan dari penelitian ini menunjukkan keberhasilan dalam 

merancang dan mengembangkan Sistem Informasi Geografis (SIG) 

berbasis web untuk pemetaan Tempat Pemungutan Suara (TPS) di KPU 

Provinsi Kalimantan Tengah. Integrasi teknologi web dan informasi 

geografis memberikan manfaat signifikan dalam perencanaan dan 

pelaksanaan pemilihan umum. Hasil penelitian menegaskan bahwa SIG ini 

efisien dalam memetakan lokasi TPS di seluruh wilayah, memungkinkan 

KPU untuk lebih cepat menentukan lokasi TPS, merencanakan distribusi 

logistik, dan memberikan informasi jelas kepada pemilih tentang lokasi 

TPS terdekat. 

Kata Kunci : Teknologi informasi, Sistem Informasi Geografis, Analisis   

data  
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ABSTRACT 

 Information technology is currently very important in increasing 

the efficiency of daily work. In the digital era, easy access to crucial 

information, such as the location of polling places in general elections, has 

become much needed. In Central Kalimantan Province, the need for 

transparent information about voting locations is an important background 

for developing a web-based Geographic Information System (GIS). It is 

hoped that this Geographic Information System (GIS) can increase 

efficiency and effectiveness in managing general elections in the province. 

The main objective is to build a web-based Geographic Information 

System (GIS) that provides easily accessible information about the 

location of polling stations in Central Kalimantan Province. 

The research methodology consists of several stages. First, a 

literature survey was conducted to collect information relevant to the 

research. Then, identify the problem based on the literature and 

information that has been collected. A literature study was carried out to 

explore related theoretical aspects. Next, variables and data sources from 

the Geographic Information system are determined, including the required 

data. The research instrument used was interviews, with the type of data 

obtained from Excel documents. Field observations and permits were 

carried out to obtain data from competent sources. Data was collected 

through interviews with authorities at the General Election Commission 

(KPU) office. The data is then processed, including creating polling place 

data in CSV data format according to the system. Data analysis was 

carried out based on relevant research results and theories, and conclusions 

were drawn based on the results of the analysis to ensure suitability for the 

research objectives. 

The conclusion of this research shows success in designing and 

developing a web-based Geographic Information System (GIS) for 

mapping Voting Places (TPS) in the KPU of Central Kalimantan Province. 

The integration of web technology and geographic information provides 

significant benefits in planning and conducting general elections. The 

research results confirm that this GIS is efficient in mapping TPS locations 

throughout the region, enabling the KPU to more quickly determine TPS 

locations, plan logistics distribution, and provide clear information to 

voters about the location of the nearest TPS. 

Keyword : Geographic Information system, Information technology, 

system Data analysis 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pemilihan topik penelitian ini didasari oleh beberapa pertimbangan yang sangat 

relevan. Salah satu aspek penting dalam penyelenggaraan pemilihan umum adalah 

pemetaan lokasi TPS). TPS merupakan elemen kunci dalam proses demokratisasi suatu 

negara, di mana pemilih akan memberikan suaranya. Pemahaman yang baik tentang 

lokasi TPS, distribusi geografisnya, dan aksesibilitasnya sangat penting untuk 

menyelenggarakan pemilihan umum yang adil, efisien, dan transparan. 

Di Provinsi Kalimantan Tengah, yang memiliki geografi yang kompleks dan 

beragam, pemetaan lokasi TPS menjadi tantangan tersendiri. Faktor-faktor seperti 

topografi, infrastruktur jalan, dan aksesibilitas wilayah menjadi hal yang krusial dalam 

menentukan letak dan distribusi TPS. Selain itu, dalam konteks pemilihan umum, 

perubahan wilayah pemilihan, penambahan TPS baru, dan pemindahan TPS yang ada 

juga dapat memengaruhi proses pemilihan umum. 

Selain itu, perkembangan teknologi informasi dan komunikasi, terutama dalam 

bidang Sistem Informasi Geografis (SIG) dan web, telah membuka peluang untuk 

meningkatkan efisiensi dan transparansi dalam pemetaan lokasi TPS. Namun, hingga 

saat ini, belum ada Sistem Informasi Geografis berbasis web yang khusus 

dikembangkan untuk pemetaan lokasi TPS di Provinsi Kalimantan Tengah.  
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1.2 Perumusan Masalah 

Dari latar belakang yang telah disampaikan, maka diperoleh rumusan masalah 

yaitu Rancang Bangun Sistem Informasi Geografis Berbasis Web untuk Pemetaan 

Lokasi Tempat Pemungutan Suara (TPS) pada Komisi Pemilihan Umum (KPU) 

Provinsi Kalimantan Tengah? 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut : 

Penelitian ini akan difokuskan pada Provinsi Kalimantan Tengah (Kalteng) di 

Indonesia. Batasan ini berarti pemetaan lokasi Tempat Pemungutan Suara (TPS) akan 

terbatas pada wilayah geografis Provinsi Kalteng. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan Penelitian 

Merancang bangun sistrm informasi geografis berbasis web untuk pemetaan 

lokasi tempat pemungutan suara pada komisi pemilihan umum Kalimantan Tengah. 

1.4.2 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagi Penulis, Penulis akan mendapatkan pengalaman dalam merancang dan 

mengembangkan Sistem Informasi Geografis (SIG) berbasis web, yang akan 

meningkatkan pengetahuan dan keterampilan mereka dalam bidang teknologi 

informasi dan pemetaan geografis 

2. Bagi KPU Provinsi Kalimantan Tengah, yaitu KPU dapat menggunakan SIG untuk 

memberikan informasi yang lebih transparan kepada masyarakat terkait lokasi 

pemungutan suara dan proses pemilihan umum.  
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3. Bagi STMIK Palangkaraya, yaitu sebagai bahan referensi bagi mahasiswa yang 

melakukan penelitian serupa terkait Sistem Informasi Geografis.  

4. Bagi ilmu pengetahuan, Penelitian ini dapat berfungsi sebagai studi kasus yang 

berguna untuk mengembangkan teknologi informasi terkini dalam pengelolaan 

data geografis dan aplikasi berbasis web. Hasil-hasilnya dapat menjadi referensi 

bagi penelitian dan pengembangan teknologi informasi yang lebih canggih dan 

inovatif di masa depan. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Landasan Teori 

2.1.1 Rancang bangun 

Menurut (Mulyanto, Hamdani, and Hasmawati, 2020) Rancang bangun (desain) 

adalah tahap dari setelah analisis dari siklus pengembangan sistem yang merupakan 

pendefinisian dari kebutuhankebutuhan fungsional, serta menggambarkan bagaimana 

suatu sistem dibentuk yang dapat berupa penggambaran, perencanaan dan pembuatan 

sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yany terpisah ke dalam satu kesatuan yang 

utuh dan berfungsi, termasuk menyangkut mengkonfigurasi dari 

2.1.2 Sistem 

Menurut (Sallaby dan Kanedi, 2020, hal. 2) Sistem adalah Serangkaian data atau 

lebih komponen yang saling terkait dan berinteraksi untuk mencapai tujuan. Sistem 

adalah merupakan satu kesatuan data yang terhubung dan teroganisir secara prosedural. 

2.1.3 Informasi 

Menurut (Sallaby dan Kanedi, 2020, hal. 2) informasi adalah sekumpulan data 

yang diproses sehingga menghasilkan informasi yang bermanfaat dan informasi 

tersebut dapat diterima dengan baik oleh penerima informasi. 

2.1.4 Sistem Informasi 

Menurut (Sallaby dan Kanedi, 2020, hal. 2) Sistem informasi adalah suatu 

sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi 

harian yang mendukung fungsi organisasi yang bersifat manajerial dalam kegiatan 

strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan kepada pihak luar tertentu 

dengan laporan–laporan yang diperlukan oleh pihak luar tertentu. Sistem Informasi 

dapat didefinisikan sebagai suatu sistem di dalam suatu organisasi yang merupakan 

kombinasi dari orang, fasilitas, teknologi, media, prosedur dan pengendalian yang 

ditujukan untuk mendapatkan jalur komunikasi penting, memproses tipe transaksi rutin 

tertentu, memberi sinyal kepada manajemen dan yang lainnya terhadap kejadian 

internal dan eksternal yang penting dan menyediakan suatu dasar informasi untuk 

pengembalian keputusan yang cerdik. 

2.1.5 Geografis 

letak suatu daerah dilihat dari kenyataannya di bumi. Hal ini sangat berkaitan 

dengan geografi, sehingga kamu perlu memahami apa itu geografi terlebih dahulu. Hal 

ini dimaksudakan agar kamu lebih mudah memahami istilah geografis. 
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2.1.6 Sistem Informasi Geografis 

Menurut (Rahmanto, dkk, 2020, hal. 2) Sistem Informasi Geografis (SIG) atau 

Geographic Information System (GIS) adalah sebuah sistem yang didesain untuk 

menangkap, menyimpan, memanipulasi, menganalisa, mengatur dan menampilkan 

seluruh jenis data geografis. 

2.1.7 Web 

Menurut (Melanda, dkk, 2023, hal. 2) Web adalah sebuah sistem informasi yang 

mendukung interaksi penggunamelalui antar muka berbasis Web, fitur-fitur Web 

biasanya berupa data persistence, mendukung transaksi dan komposisi halaman Web 

dinamis yang dapat dipertimbangkan sebagai hibridisasi, antara hypermedia dan sistem 

informasi. 

1. PHP 

Bahasa pemrograman server-side yang digunakan untuk mengembangkan 

aplikasi web dinamis. Ini adalah salah satu bahasa pemrograman yang paling 

populer digunakan dalam pengembangan web. 

2. HTML 

HTML (HyperText Markup Language) adalah bahasa pemrograman yang 

digunakan untuk membuat halaman web. Ini adalah bahasa dasar yang digunakan 

untuk mendefinisikan struktur dan tampilan konten pada sebuah halaman web. 

HTML terdiri dari elemen-elemen atau "tags" yang digunakan untuk mengatur dan 

memformat teks, gambar, hyperlink, formulir, dan elemen-elemen lainnya yang 

muncul pada halaman web 

3. JAVASCRIPT 

JavaScript adalah sebuah bahasa pemrograman yang sering digunakan untuk 

mengembangkan aplikasi web yang interaktif. Ini adalah salah satu dari tiga 

teknologi inti dalam pengembangan web bersama dengan HTML (HyperText 

Markup Language) dan CSS (Cascading Style Sheets). JavaScript memungkinkan 

pengembang web untuk menambahkan fungsi dan interaktivitas ke halaman web, 

yang membuatnya lebih dinamis dan responsif terhadap tindakan pengguna. 
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4. CSS 

CSS, singkatan dari "Cascading Style Sheets" (Lembar Gaya Bertingkat), 

adalah bahasa pemrograman yang digunakan untuk mengontrol tampilan dan 

format dokumen HTML dan XML. CSS digunakan untuk mengatur elemen-

elemen dalam dokumen web, seperti teks, gambar, tata letak, warna, font, dan 

banyak lagi. Dengan menggunakan CSS, Anda dapat memisahkan presentasi visual 

dari struktur dan konten konten web, yang membuatnya lebih mudah untuk 

memodifikasi tampilan halaman web secara konsisten. 

2.2 Penelitian yang Relevan 

Adapun penelitian yang dijadikan referensi bisa diliat pada Tabel 2.1. 

Tabel 2. 1 Tabel Referensi Jurnal 

No Penulis Judul Penjelasan 

1. 

 

(Ultari dan 

Surya, 

2021) 

Sistem Informasi 

Pemetaan Tempat 

Pemungutan Suara 

(TPS) Pada Panitia 

Pemilihan Kecamatan 

Mandau 

Artikel ini membahas tentang 

pengembangan sistem informasi 

pemetaan Tempat Pemungutan Suara 

(TPS) di lingkungan KPU Kabupaten 

Mandau. Sistem ini bertujuan untuk 

mengatasi tantangan yang dihadapi 

Panitia Pemilihan dan meningkatkan 

proses pengelolaan data. Artikel ini 

memaparkan berbagai konsep terkait 

sistem informasi serta memberikan 

contoh hasil dan pembahasannya. 

Bagian ini diakhiri dengan desain 

keluaran dan masukan untuk sistem 

informasi. 

2. 

 

(Risdianto, 

dkk , 2020) 

Sistem Informasi 

Geografis Berbasis Web 

Untuk Pemetaan Lokasi 

Pelatihan Sepakbola Di 

Kota Malang 

Menggunakan ArcGIS 

penelitian ini membahas tentang 

pengembangan Sistem Informasi 

Geografis (GIS) berbasis web untuk 

pemetaan lokasi sekolah pelatihan 

sepak bola di Kota Malang, Indonesia. 

Tulisan tersebut menyoroti 

pentingnya pembinaan pemain sepak 

bola muda dan potensi Kota Malang 

dalam mengembangkan pemain 

berbakat. Aplikasi GIS memberikan 

informasi sebaran sekolah sepak bola 

di setiap kabupaten, termasuk rincian 
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seperti nama sekolah, koordinator, 

jadwal latihan, dan nomor anggota. 

Makalah ini juga membahas metode 

pengumpulan data dan arsitektur 

sistem. 

3. 

 

(Suhendi 

dan Ali, 

2020) 

Sistem Informasi 

Geografis Berbasis Web 

Untuk Pemetaan Jalan 

Dan Jembatan Di Kota 

Cirebon 

membahas tentang pengembangan 

GIS berbasis web untuk pemetaan 

jalan dan jembatan di Cirebon, 

Indonesia. Sistem ini dibangun 

menggunakan perangkat lunak 

ArcGIS dan framework CI untuk 

antarmuka web. Ini bertujuan untuk 

menampilkan peta dan informasi 

terkait, memungkinkan pengguna 

untuk mencari dan mengambil data. 

Sistem mencakup fitur untuk melihat 

informasi geografis, mengelola data, 

dan mengunggah foto. Artikel ini juga 

memberikan gambaran umum tentang 

sistem informasi berbasis komputer, 

GIS, aplikasi web, dan server web. 

4. 

 

(Ichsan, 

dkk, 2020) 

Sistem Informasi 

Geografis Toko Distro 

Berdasarkan Rating 

Kota Bandar Lampung 

Berbasis Web 

Dalam penelitian tersebut, dibahas 

mengenai pengembangan sistem 

informasi geografis (SIG) untuk 

pemetaan toko distro di Bandar 

Lampung, Indonesia. Penelitian ini 

menyoroti tantangan yang dihadapi 

konsumen dalam mencari toko distro 

yang diinginkan dan mendorong 

solusi berbasis web menggunakan 

SIG untuk mengatasi masalah ini. 

Metodologi penelitian yang 

digunakan adalah metode air terjun, 

dan standar kualitas ISO 9126 

diterapkan untuk menghasilkan 

efisiensi sistem SIG yang 

dikembangkan. Penelitian ini 

menyimpulkan bahwa sistem SIG 

dapat memberikan kemudahan bagi 

pengguna dalam mendapatkan 

informasi tentang toko distro di 

Bandar Lampung. 

 

5. 

 

 

(Renaldi 

dan 

Anggoro, 

2020) 

Sistem Informasi 

Geografis Pemetaan 

Sekolah Menengah Atas 

/ Sederajat di Kota 

Surakarta Menggunakan 

Leaflet JavascriJenjang 

Penelitian ini membahas tentang 

pengembangan Sistem Informasi 

Geografis (SIG) untuk pemetaan 

SMA di Surakarta dengan 

menggunakan Leaflet JavascriJenjang 

Library. Sistem ini bertujuan untuk 
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Library Berbasis 

Website 

memberikan informasi tentang profil 

dan lokasi sekolah untuk membantu 

orang tua dan siswa membuat 

keputusan yang tepat. Metodologi 

penelitian yang digunakan adalah 

metode Waterfall, dan pengujian 

sistem dilakukan dengan 

menggunakan pengujian black-box 

dan pengujian fungsional. Sistem 

berhasil menampilkan lokasi dan 

profil sekolah, dan diterima dengan 

baik oleh masyarakat. 

Dari tabel penelitian yang relevan di atas dapat disimpulkan bahwa penggunaan 

Sistem Informasi Geografis (SIG) memberikan kontribusi yang signifikan dalam 

pemetaan dan pengelolaan informasi berbasis lokasi di berbagai konteks. Melalui 

penerapan SIG, penelitian-penelitian tersebut berhasil mengatasi berbagai tantangan 

dan memberikan solusi inovatif untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas berbagai 

kegiatan. SIG tidak hanya memetakan lokasi secara visual, tetapi juga menyediakan 

informasi yang relevan seperti data sekolah, jadwal latihan, lokasi toko distro, atau 

profil sekolah. Dengan menggunakan berbagai metode pengembangan dan teknologi, 

seperti GIS berbasis web, perangkat lunak ArcGIS, framework CI, dan Leaflet 

JavaScript Library, penelitian-penelitian ini memperlihatkan fleksibilitas dan 

adaptabilitas SIG dalam memenuhi kebutuhan spesifik masyarakat atau organisasi. 

Keseluruhan, penggunaan SIG bukan hanya sekadar alat teknologi, tetapi juga sebuah 

strategi yang efektif untuk meningkatkan pemahaman spasial, pengambilan keputusan, 

dan pelayanan kepada masyarakat.
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

3.1 Tinjauan Umum 

Dalam era digital saat ini, teknologi informasi menjadi penunjang utama dalam 

meningkatkan efisiensi pekerjaan sehari-hari dan memberikan akses mudah terhadap 

informasi. Khususnya dalam konteks pemilihan umum di Provinsi Kalimantan Tengah, 

akses transparan dan mudah terhadap lokasi pemungutan suara adalah kebutuhan yang 

krusial. Oleh karena itu, pengembangan Sistem Informasi Geografis (SIG) berbasis web 

untuk pemetaan lokasi tempat pemungutan suara menjadi langkah penting. Sistem 

Informasi Geografis (SIG)  ini diharapkan akan meningkatkan efisiensi dan efektivitas 

pengelolaan pemilihan umum, membantu dalam perencanaan, pengorganisasian, dan 

pelaksanaan pemilihan umum dengan lebih baik. 

Melalui Sistem Informasi Geografis (SIG), data geografis yang terintegrasi 

dalam sistem akan memberikan manfaat signifikan dalam mengidentifikasi lokasi 

strategis, mengatur logistik, dan memastikan pelaksanaan pemilihan umum yang lebih 

lancar dan terorganisir. Dengan demikian, penggunaan Sistem Informasi Geografis 

(SIG) berbasis web di Provinsi Kalimantan Tengah akan membawa manfaat nyata bagi 

masyarakat, penyelenggara pemilihan umum, dan pemerintah dalam memastikan 

bahwa proses pemilihan umum berjalan dengan baik dan transparan. 

3.2 Jenis Penelitian 

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and 

Development. Pada dasarnya  penelitian Research and Development memiliki 

karakteristik adanya produk yang dihasilkan dari penelitiannya. Produk yang dihasilkan 

ini diawali dari analisis kebutuhan dari lokasi penelitian. Pada bidang pendidikan, 

produk yang dihasilkan umumnya berupa media belajar. Namun, pada bidang lain dapat 
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berupa produk yang dinilai efisien dibandingkan produk yang sudah ada. Secara umum, 

model Research and Development telah dikembangkan oleh beberapa ahli salah 

satunya model yang dikembangkan oleh Bolt and Gall.  

3.3 Teknik Pengumpulan Data 

Untuk memperoleh data pada penelitian ini, peneliti menggunakan berbagai 

teknik, yaitu observasi. Kedua Teknik ini dipergunakan untuk memperoleh data yang 

diolah menjadi informasi yang dibutuhkan untuk mencapai tujuan dari hasil penelitian 

ini. Berikut Teknik pengumpulan data sebagai berikut : 

3.3.1 Observasi 

Dalam observasi penelitian ini, peneliti meneliti dengan melakukan 

pengumpulan data dan mengamati secara langsung pada KPU Provinsi Kalimantan 

Tengah guna memperoleh data yang diperlukan untuk penyusunan Laporan Penelitian. 

3.3.2 Wawancara 

Proses wawancara ini dilakukan di kantor KPU Provinsi Kalimantan Tengah. 

Dari proses wawancara yang dilakukan teciptalah sebuah ide yang akan membangun 

sebuah sistem informasi geografis berbasis web untuk pemetaan lokasi tempat 

pemungutan suara untuk memudahkan dalam mencari tempat pemungutan suara yang 

sesuai dengan lokasi yang ada. 

3.3.3 Kepustakaan 

Dalam peroses ini dilakukan pada perpustakaan untuk memperlajari berbagai 

buku referensi serta hasil penelitian sebelumnya yang sejenis berguna untuk 

mendapatkan teori mengenai masalah yang di teliti oleh penulis 
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3.4 Analisis Kebutuhan 

Dalam pengembangan sistem ini, analisis kebutuhan adalah kebutuhan sistem 

yang diperlukan dalam membuat sebuah sistem yang mumpuni dan membantu 

menyelesaikan masalah, antara lain sebagai berikut : 

3.4.1 Analisis Kebutuhan Admin 

a. Kemampuan untuk login ke sistem 

b. Memanajemen pengguna 

c. Memanajemen data Kabupaten, Kecamatan, Kelurahan, dan TPS 

d. Kemampuan untuk melihat laporan dan analisis data 

3.4.2 Analisis Kebutuhan User 

a. Kemampuan untuk melihat data jumlah TPS per kabupaten 

b. Kemampuan untuk mengatur filter Kabupate, Kecamatan, Kelurahan dan Nomor 

TPS. 

c. Kemampuan melihat data TPS di Provinsi Kalimantan Tengah 

3.4.3 Analisis Perangkat Keras 

Perangkat keras (Hardware) yang digunakan dalam pembuatan sistem informasi ini 

adalah sebagai berikut : 

a. Type  : Laptop Asus A455L 

b. Processor  : Intel® Core ™ i3 

c. RAM : 4 GB 

d. HDD : 512 GB 

3.4.3 Analisis Perangkat Lunak 

Perangkat lunak (Software) yang digunakan dalam pembuatan program ini adalah 

sebagai berikut : 
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a. Windows 10 64-bit sebagai sistem operasi 

b. Visual Studio Code sebagai text editor 

c. MySQL sebagai DBMS 

d. XAMPP sebagai server lokal  

e. UML sebagai visual pemodelan 

f. Google Chrome sebagai perangkat lunak yang digunakan sebagai tempat akses 

dalam percobaan program web 

3.4.4 Analisis Perangkat Keras untuk Menjalankan Sistem 

Perangkat keras (Hardware) minimal untuk digunakan dalam menjalankan sistem ini 

adalah sebagai berikut : 

a. Processor  : Intel® HD Graphics 2070 / 2.60 GHz 

b. RAM  : 2 GB 

c. HDD : 128 GB 

Karena aplikasi ini bersifat website, maka perangkat dengan seperti keterangan 

spesifikasi diatas, mampu digunakan dan di akses aplikasi ini dengan baik. 

3.4.5 Analisis Perangkat Lunak untuk Menjalankan Sistem 

Perangkat lunak (Software) yang dibutuhkan dalam menjalankan sistem ini seperti 

Google Chrome, Mozilla Firefox, ataupun mesin pencarian lainnya untuk membuka 

sistem informasi ini. 

3.5 Tahapan Penelitian 

Dalam pembuatan laporan penelitian diperlukan tahapan – tahapan penelitian yang 

dilakukan pada gambar 3.1 halaman 13 sebagai berikut : 
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Gambar 3. 1 Tahapan Penelitian 

3.6 Desain Sistem 

Pada bagian ini akan dibahas mengenai perancangan sistem, perancangan database 

yang akan diimplementasikan, serta desain user interface aplikasi. Adapun desain 

sistem ini bertujuan untuk memberikan gambaran mengenai aplikasi yang akan dibuat. 

3.6.1 Unified Modeling Languange (UML) 

Menurut (Ichsan, Najib dan Ulum, 2020, hal. 2) Unified Modeling Languange 

(UML) adalah salah satu standar bahasa yang banyak di gunakan di dunia industry yang 

mendefinisikan requirement, membuat analisis dan desain, serta menggambarkan 

arsitektur dam pemrograman berorientasi objek. UML merupakan bahasa visual untuk 
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pemodelan diagram dan teks-teks pendukung, jadi penggunan UML tidak terbatas pada 

metodologi tertentu, meskipun pada kenyataannya UML paling banyak digunakan pada 

metodologi berorientasi objek. UML yang digunakan peneliti hanya dua, yang terdiri 

dari Use Case Diagram dan Activity Diagram, karena UML tersebut telah mewakili 

sistem perangkat lunak yang akan dibuat. 

1. Class Diagram 

 

Gambar 3. 2 Class Diagram 

Pada gambar 3.2 diatas menunjukan 4 tabel yang saling berelasi, yaitu tabel 

kabupaten, tabel kecamatan, tabel kelurahan, dan tabel TPS. 
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a. Tabel Kecamatan berelasi dengan tabel Kabupaten menggunakan kode_kab 

b. Tabel Kelurahan berelasi dengan tabel Kecamatan menggunakna kode_kec 

c. Tabel TPS berelasi dengan dengan tabel kabupaten, kecamatan, dan tabel 

kelurahan menggunakan kode_kab, kode_kec, kode_kel. 

d. Tiap relasi antar tabel juga terdapat derajat kardinalitas, yaitu :  

1) Tabel kabupaten dan tabel kecamatan : one to many 

2) Tabel kecamatan dan tabel kelurahan : one to many 

3) Tabel kabupaten, tabel kecamatan, tabel kelurahan dengan tabel TPS : 

one to many 

2. Use Case Diagram 

 

Gambar 3. 3 Use Case Diagram 

Pada gambar 3.3 diatas menunjukan bahwa terdapat 2 actor yang berperan 

dalam aplikasi yang dibuat, yakni admin dan user. Admin berperan sebagai 

administrator atau operator dalam aplikasi, yakni sebuah tim yang akan mengatur 

segala keperluan pada aplikasi. Sedangakan user, akan berperan sebagai pengguna 

aplikasi yang akan mencari lokasi Tempat Pemungutan Suara (TPS) pada aplikasi. 
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3. Activity Diagram 

Activity diagram digunakan untuk melihat proses yang dilakukan pada 

setiap lingkaran proses pada usecase. Dengan adanya activity diagram maka 

uruturutan proses akan terlihat secara jelas. 

a. Activity Diagram lihat jumlah Tempat Pemungutan Suara (TPS) 

Pada proses lihat jumlah Tempat Pemungutan Suara (TPS), pengguna 

akan masuk ke halaman dashboard setelah login. Kemudian sistem akan 

meminta data jumlah Tempat Pemungutas Suara (TPS) dari database dan 

database akan menghitung data per kabupaten lalu menampilkan nya pada 

halaman dashboard. Urutan proses dapat dilihat pada Gambar 3.4. 

 

Gambar 3. 4 Activity Diagram Lihat Jumlah Tempat Pemungutan Suara (TPS) 

 

b. Activity Diagram login 

Pada proses login seorang pengguna harus memasukan username dan 

password terlebih dahulu sebelum masuk halaman admin. Sistem akan 

mengecek apakah username dan password yang dimasukan benar, jika salah 

maka akan kembali halaman login untuk memasukan ulang username dan 
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password. Jika benar makah sistem akan menampilkan halaman admin. Urutan 

proses dapat dilihat pada Gambar 3.5. 

 

Gambar 3. 5 Activity Diagram Proses Login 

 

c. Activity Diagram Manage data Tempat Pemungutan Suara (TPS) 

Pada proses manage data Tempat Pemungutan Suara (TPS) pengguna 

diharuskan untuk masuk ke halaman data Tempat Pemungutan Suara (TPS), 

setelah itu ketika sistem menampilkan halaman data TPS akan terdapat 

beberapa fitur seperti menambahkan data, mengubah data, dan menghapus 

data. Pada fitur menambahkan dan mengubah data bisa dilihat pada gambar, 

sistem sebelum mengirim data ke database akan mengecek terlebih dahulu 

apakah data yang diinput lengkap, jika tidak lengkap maka sistem akan 

menampilkan error dan jika benar maka data akan disimpan pada database. 

Urutan proses dapat dilihat pada Gambar 3.6. halaman 18. 
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Gambar 3. 6 Activity Diagram Manage data Tempat Pemungutan Suara (TPS) 

 

d. Activity Diagram proses import data Tempat Pemungutan Suara (TPS) 

Pada proses import data Tempat Pemungutan Suara (TPS)  berikut 

merupakan proses optional yang dimana jika terdapat kondisi akan 

memasukan data secara banyak atau masal bisa menggunakan dokumen 

dengan tipe file CSV. Proses nya adalah pengguna diharuskan untuk masuk 

terlebih dahulu ke halaman data Tempat Pemungutan Suara (TPS)  lalu jika 

belum punya file untuk melakukan pengolahan data Tempat Pemungutan 

Suara (TPS)  secara masal bisa didownload terlebih dahulu. Jika sudah ada 

maka pengguna bisa melakukan import data menggunakan dokumen. Bisa 

dilihat urutan proses nya pada gambar 3.7 halaman 20. 



19 

 

 

 

Gambar 3. 7 Activity Diagram proses import data Tempat Pemungutan Suara 

(TPS) 

 

e. Activity Diagram Manage Data Wilayah 

Pada proses manage data wilayah ada terdapat 3 menu halaman untuk 

mengatur data wilayah yaitu menu kabupaten, kecamatan, dan kelurahan dan 

memiliki alur proses yang sama. Yaitu pengguna masuk ke halaman data 

wilayah lalu pengguna dapat memilih fitur untuk menambahkan atau 

menghapus data. Jika pengguna ingin menambahkan data maka pengguna 

akan diarahkan ke form tambah data dan diharuskan mengisi data secara 

lengkap. Ketika data sudah lengkap dimasukan maka sistem akan 

menambahkan nya kedatabase. Jika pengguna ingin menghapus data maka 

pengguna dapat memilih data yang ingin dihapus lalu sistem akan 

mengirimkan data ke database untuk dihapus datanya. Bisa dilihat urutan 

proses nya pada gambar 3.8. 
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Gambar 3. 8 Activity Diagram Manage Data Wilayah 

 

f. Activity Diagram lihat lokasi TPS 

Pada proses lihat data lokasi Tempat Pemungutan Suara (TPS), 

pengguna dapat membuka halaman web, lalu sistem akan menampilkan 

jumlah Tempat Pemungutan Suara (TPS) perkabupaten dan lokasi TPS pada 

map interaktif. Pengguna dapat mencari lokasi Tempat Pemungutan Suara 

(TPS) secara spesifik menggunakan filter berdsarkan wilayah dan nomor 

Tempat Pemungutan Suara (TPS). Sistem akan mengirimkan data filter ke 

database dan database akan mengirimkan data Tempat Pemungutan Suara 

(TPS) ke sistem untuk ditampilkan pada peta. Bisa dilihat urutan proses nya 

pada gambar 3.9. halaman 22. 
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Gambar 3. 9 Activity Diagram lihat lokasi TPS 

 

3.6.2 Desain Interface 

Pada bagian ini akan dibahas mengenai desain tampilan untuk halaman Administrator 

dan User. Adapun desain terdiri dari desain halaman login, dashboard, Kabupaten, 

Kecamatan, Kelurahan, dan TPS. 

1. Halaman Login 

Pada halaman login terdapat dua bagian untuk menerima input-an user, yaitu 

bagian untuk username dan password. User akan diminta untuk mengisi data 

username dan password. Tombol Login digunakan untuk melakukan login / masuk 

kedalam sistem. Desain halaman login dapat dilihat pada Gambar 3.10. 
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Gambar 3. 10 Halaman Login 

 

2. Menu Navbar Halaman Administrator 

Tampilan menu navbar terdapat pada bagian sebelah kiri halaman. Tampilan ini 

tidak akan hilang ketika pengguna mengganti ke halaman manapun. Desain ini 

dibuat agar pengguna dapat pergi ke halaman lain di manapun  berada. Tampilan 

menu dapat dilihat pada Gambar 3.11. 
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Gambar 3. 11 Menu Navbar Halaman Administrator 

 

3. Halaman Dashboard Administrator 

Halaman dashboard merupakan halaman utama pada aplikasi. Pada bagian ini user 

dapat melihat . Rangkuman tersebut akan digambarkan dalam bentuk grafik. 

Desain mengenai halaman dashboard dapat dilihat pada Gambar 3.12. 
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Gambar 3. 12 Halaman Dashboard Administrator 

 

4. Halaman TPS 

Halaman TPS merupakan halaman yang digunakan untuk melihat data TPS yang 

telah tersimpan. Data tersebut akan ditampilkan dengan menggunakan tabel yang 

interaktif. Tabel tersebut akan dilengkapi dengan fitur search dan sort yang akan 

memudahkan user dalam mencari data yang dibutuhkan. Desain interface halaman 

TPS dapat dilihat pada Gambar 3.13. 

 

 

Gambar 3. 13 Halaman TPS 
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5. Halaman User 

Pada halaman User akan ditampilkan berbagai informasi yang ada, seperti jumlah 

Tempat Pemungutan Suara (TPS) perkabupaten, Peta Interaktif untuk 

menampilkan lokasi Tempat Pemungutan Suara (TPS), Penjelasan Mengenai 

Website, dan Kontak. Halaman User bisa diliat pada Gambar 3.14. 

 

Gambar 3. 14 Halaman User 
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3.6.3 Hak Akses 

Terdapat dua jenis hak akses pada sistem ini, yaitu hak akses sebagai 

administrator dan User. Hak akses yang dimiliki oleh user administrator, yakni akses 

untuk mengelola halaman administrator. Sedangkan untuk User, hanya dapat 

mengakses halaman Website. Tidak ada pembagian khusus di dalam administrator 

maupun User. Setiap administrator yang ada, memiliki hak akses yang sama dengan 

administrator lainnya. Sama halnya dengan User, setiap User memiliki hak akses yang 

sama seperti user – user lainnya. 
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BAB IV 

BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN 

4.1 Anggaran Biaya 

Adapun biaya yang dibutuhkan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

Tabel 4. 1 Justifikasi Anggaran 

1 Pembelian Habis Pakai 

 

Material 
Justifikasi 

Pembelian 
Kuantitas 

Harga 

Satuan 

(Rp) 

Biaya (Rp) 

 Kertas A4 Pencetakan dan 

penggandaan 

laporan 

2 60.000 120.000 

 Tinta Printer Mencetak 

laporan 

4 30.000 120.000 

 Jilid Penjilidan 

laporan 

4 20.000 80.000 

 Fotokopi Penggandaan 4 10.000 20.000 

 Pulpen, Buku Pencatatan data 

keperluan 

kegiatan 

2 15.000 30.000 

 Sub Total 370.000 

2 Perjalanan 

 

Material 
Justifikasi 

Pembelian 
Kuantitas 

Harga 

Satuan 

(Rp) 

Harga 

Peralatan 

Penunjang 

(Rp) 

 Transportasi Selama 

Kegiatan 

5 150.000 750.000 

 Sub Total 750.000 

3 Biaya Lain-lain 

 

Nama Perjalanan 
Justifikasi 

Perjalanan 
Kuantitas 

Harga 

Satuan 

(Rp) 

Harga 

Perjalanan 

(Rp) 

 Publikasi Biaya Publikasi 1 250.000 250.000 

 Keamanan Cyber Keamanan 

sistem dan 

keamanan data 

dari serangan 

1 600.000 600.000 
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hacker dan 

peretasan 

 Hosting dan 

Infrastruktur 

Website harus 

di host-di server 

di website yang 

andal dan 

memiliki 

insfrakstruktur 

yang memadai 

untuk 

menangani lalu 

lintas web. 

1 225.000 225.000 

 Listrik & Wifi Kebutuhan 

Testing Website 

1 425.000 425.000 

 Sub Total 1.500.000 

TOTAL ANGGARAN YANG DIPERLUKAN 2.620.000 

4.2 Jadwal Kegiatan 

Adapun jadwal penelitian yang dilakukan dari awal sampai akhir adalah sebagai 

berikut: 

Tabel 4. 2 Jadwal Kegiatan 

No Jenis Kegiatan Bulan juli Bulan 

agustus 

Bulan 

september 

1.  Penyusunan 

Proposal 

            

2.  Pengumpulan 

data primer 

            

3.  Pengumpulan 

data sekunder 

            

4.  Pengolahan 

data 

            

5.  Analisis 

data 

            

6.  Penyusunan 

laporan 

            
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penelitian 

7.  Presentasi hasil 

penelitian 

            
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BAB V 

HASIL PENELITIAN 

5.1 Hasil Penelitian 

Dalam bab ini akan dibahas mengenai hasil penelitian berupa hasil pembuatan Sistem 

Informasi Geografis (SIG) yang telah dirancang sebelumnya 

5.1.1 Landing Page 

Admin dan user biasa akan mengunjungi halaman utama website ketika pertama kali 

mengakses url Website dimana website menampilkan menu halaman beranda. Bisa 

dilihat pada gambar berikut. 

 

Gambar 5. 1 Landing Page 

 

 

Gambar 5. 2 Jumlah TPS per Kabupaten 
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Gambar 5. 3 Website dalam Mode Mobile 
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5.1.2 Peta Interaktif 

Pada  gambar berikut berfungsi untuk mencari lokasi Tempat Pemungutan Suara (TPS) 

dengan menggunakan filter lalu cari Tempat Pemungutan Suara (TPS) berapa yang 

diinginkan lalu pada saat mengklik Tempat Pemungutan Suara (TPS) tersebut, anda 

dapat menjelajahi TPS tersebut. lalu website ini akan menggunakan google map untuk 

memberitahukan rute menuju Tempat Pemungutan Suara (TPS) tersebut. Bisa dilihat 

pada gambar berikut. 

 

Gambar 5. 4 Peta Interaktif dan Filter 

 

 

Gambar 5. 5 Peta Interaktif dan Titik Tempat Pemungutan Suara (TPS) 
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Gambar 5. 6 Peta Interaktif dalam mode Mobile 
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5.1.3 Halaman Admin menu TPS 

Pada halaman ini, Administrator dapat memasukan data Tempat Pemungutan Suara 

(TPS) dengan cara satu per satu atau pun secara masal menggunakan format dokumen 

CSV. Dapat dilihat pada gambar 5.7. 

 

Gambar 5. 7 Halaman Admin Menu TPS 
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BAB VI 

RENCANA DAN TAHAPAN BERIKUTNYA 

6.1 Rencana dan Tahapan 

Adapun beberapa rencana dan tahapan berikutnya yang dapat dilakukan : 

1. Pengaplikasian Sistem : 

Pada tahap ini tim peneliti akan mengaplikasikan sistem agar bisa diakses oleh 

pihak Kantor Komisi Pemilihan Umum (KPU) dengan cara mengunggah sistem ke 

hosting. Dengan begitu sistem akan bisa di akses dimanapun dan kapanpun. 

2. Pengembangan Prototipe: 

Tim pengembangan akan memulai proses mengengbangkan  sistem dengan 

merancang dan membangun prototipe fungsional. Ini akan mencakup implementasi 

basis data spasial untuk menyimpan informasi terbaru.  

3. Uji Coba Prototipe 

Setelah prototipe selesai, akan dilakukan serangkaian uji coba internal untuk 

mengidentifikasi potensi bug, masalah kinerja, atau fungsionalitas yang perlu 

diperbaiki. Uji ini akan mencakup skenario penggunaan yang bervariasi untuk 

memastikan sistem dapat menanggapi dengan baik di berbagai situasi. 

4. Pelatihan Pengguna : 

Pelatihan akan mencakup berbagai aspek, termasuk bagaimana memasukkan data, 

cara menggambarkan informasi pada peta, pengelolaan kesalahan, dan prosedur 

keamanan. Ini akan memungkinkan petugas pemilihan untuk memaksimalkan 

manfaat dari penggunaan sistem saat melaksanakan tugas mereka. 

5. Monitoring dan Pemeliharaan: 

Setelah implementasi, tim akan memantau kinerja sistem secara kontinyu. Ini 

mencakup pemantauan kinerja, pemecahan masalah secara real-time, dan 



36 

 

 

pembaruan perangkat lunak berkala untuk memastikan kestabilan, keamanan, dan 

ketersediaan sistem selama periode pemilihan. 

Rencana ini mencerminkan perencanaan yang komprehensif untuk 

mengembangkan, menguji, dan mengimplementasikan Sistem Informasi Geografis 

Berbasis Web untuk Pemetaan Lokasi Tempat Pemungutan Suara, dengan fokus 

pada keandalan, kinerja, dan kemudahan penggunaan. Selalu sesuaikan rencana 

dengan kebutuhan proyek dan dinamika yang terjadi selama pelaksanaan. 
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BAB VII 

KESIMPULAN DAN SARAN 

7.1 Kesimpulan 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah penelitian ini berhasil merancang dan 

mengembangkan sebuah Sistem Informasi Geografis (SIG) berbasis web yang dapat 

digunakan untuk pemetaan lokasi Tempat Pemungutan Suara (TPS) pada KPU Provinsi 

Kalimantan Tengah. Melalui integrasi teknologi web dan informasi geografis, yang 

mampu memberikan manfaat signifikan dalam proses perencanaan dan pelaksanaan 

pemilihan umum. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Sistem Informasi Geografis (SIG) ini dapat 

dengan efisien memetakan lokasi TPS di seluruh wilayah Provinsi Kalimantan Tengah. 

Dengan adanya sistem ini, Komisi Pemilihan Umum (KPU) dapat dengan lebih cepat 

dan akurat menentukan lokasi TPS, merencanakan rute distribusi logistik, dan 

menyediakan informasi yang jelas kepada pemilih mengenai lokasi TPS terdekat 

mereka. 

7.2 Saran 

1. fokus pada pengembangan fitur tambahan dalam Sistem Informasi Geografis (SIG) 

2.  dapat di integrasi dengan data cuaca real-time, informasi lalu lintas, atau 

informasi-informasi penting lainnya. 

3. Dapat menambahkan hasil dari pemungutan suara di setiap TPS setelah melakukan 

pemungutan suara.  
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