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RINGKASAN 

Aplikasi Sistem Informasi Buku Tamu (SIBTa) KPU Kota Palangkaraya adalah solusi 

inovatif yang diperkenalkan untuk meningkatkan efisiensi administratif, pelayanan publik, dan 

pengelolaan data di KPU Kota Palangkaraya. Aplikasi ini bertujuan untuk menggantikan buku 

tamu fisik yang telah digunakan selama bertahun-tahun dengan solusi digital yang lebih modern. 

Dalam rangka mencapai tujuan ini, kami mengembangkan dan mengimplementasikan aplikasi 

buku tamu digital yang aman, efisien, dan ramah lingkungan. 

Aplikasi ini memungkinkan pengunjung dan pemohon yang datang ke KPU Kota 

Palangkaraya untuk mencatatkan kedatangan mereka secara elektronik, menghemat waktu dalam 

proses pencatatan, dan memberikan aksesibilitas yang lebih baik. Data yang tercatat dalam buku 

tamu digital digunakan untuk memantau partisipasi, menghasilkan analisis yang lebih akurat, dan 

meningkatkan pelayanan publik. Selain itu, penggunaan aplikasi ini juga berdampak positif pada 

lingkungan dengan mengurangi penggunaan kertas. Kami percaya bahwa aplikasi buku tamu 

digital ini akan memberikan manfaat besar bagi KPU Kota Palangkaraya dan masyarakat, 

meningkatkan efisiensi, keamanan data, dan pelayanan yang lebih baik. 

 

Kata Kunci: Extreme Programing (XP), Aplikasi Sistem Informasi Buku Tamu (SIBTa),KPU Kota 

Palangkaraya 
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ABSTRAK 

Aplikasi Sistem Informasi Buku Tamu (SIBTa) adalah solusi teknologi yang 

diperkenalkan untuk Komisi Pemilihan Umum (KPU) Kota Palangkaraya untuk mengoptimalkan 

pengelolaan data, meningkatkan efisiensi administratif, dan meningkatkan pelayanan kepada 

masyarakat. Penelitian ini menguraikan pengembangan, implementasi, dan dampak dari aplikasi 

buku tamu digital di KPU Kota Palangkaraya. 

Aplikasi ini dirancang untuk menggantikan buku tamu fisik yang sebelumnya digunakan, 

dengan tujuan mengurangi pemakaian kertas, menghemat waktu, dan meningkatkan keamanan 

data. Penelitian ini mencakup tahap desain, pengujian, dan penerapan aplikasi. Hasilnya adalah 

sebuah sistem yang dapat dengan mudah digunakan oleh pengunjung yang datang ke kantor KPU 

Kota Palangkaraya. Pengguna dapat mencatatkan kedatangan mereka dengan cepat dan aman 

melalui perangkat berbasis sentuhan. 

Selain mengurangi penggunaan kertas secara signifikan, aplikasi ini juga memberikan 

manfaat dalam hal efisiensi administratif. 

Data pengunjung yang tercatat dengan akurat dapat digunakan untuk memantau partisipasi, 

menghasilkan laporan analitik yang lebih baik, dan mendukung pengambilan keputusan yang 

lebih informasional. 

Walaupun ditemui beberapa tantangan dalam mengadopsi teknologi baru ini, seperti 

pelatihan staf dan pemastian keamanan data, aplikasi buku tamu digital ini telah membawa 

perubahan positif dalam proses administrasi KPU Kota Palangkaraya. Implikasi penelitian ini 

mencakup rekomendasi untuk menjaga keamanan data, melanjutkan pelatihan staf, dan 

meningkatkan promosi aplikasi kepada masyarakat. 

Kesimpulannya, aplikasi buku tamu digital di KPU Kota Palangkaraya merupakan inovasi 

yang sukses dalam menggabungkan efisiensi administrasi dengan kepedulian terhadap 

lingkungan, serta meningkatkan pelayanan publik secara signifikan 
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1.1 Latar Belakang Masalah 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

Komisi Pemilihan Umum (KPU) Kota adalah sebuah lembaga yang memiliki tugas dan 

tanggung jawab dalam penyelenggaraan pemilihan umum di tingkat kota atau kabupaten di 

Indonesia. Komisi Pemilihan Umum adalah sebuah lembaga yang memiliki tugas dan 

tanggung jawab dalam penyelenggaraan pemilihan umum di tingkat kota atau kabupaten di 

Indonesia. 

Sebagai sebuah lembaga pemerintahan yang bertanggung jawab atas pelaksanaan 

pemilihan umum di wilayahnya, Komisi Pemilahan Umum sering menerima kunjungan dari 

berbagai pihak, termasuk pejabat negara, politisi, perwakilan masyarakat sipil, media, dan 

warga negara biasa, Oleh kerena itu penting untuk memberikan pelayanan yang baik kepada 

mereka. 

Aplikasi Buku Tamu pada Komisi Pemilhan Umum adalah sebuah solusi perangkat lunak 

yang dibuat untuk memfasilitasi dan meningkatkan pengelolaan tamu dan kunjungan di 

Kantor Komisi Pemilihan Umum Kota Palangkaraya. 

Pentingnya aplikasi buku tamu di Komisi Pemilihan Umum sangatlah signifikan untuk 

meningkatkan efisiensi dan profesionalitas dalam mengelola kunjungan tamu. Dengan 

menggunakan aplikasi ini, Komisi Pemilahan Umum dapat menggantikan sistem buku tamu 

konvensional yang cenderung memakan waktu dan tidak efisien. Aplikasi buku tamu 

memungkinkan Komisi Pemilhan Umum untuk mencatat data tamu dengan lebih cepat dan 

akurat, sehingga proses pendaftaran kunjungan dapat berjalan lebih lancar dan terorganisir. 

Selain itu, fitur verifikasi identitas di dalam aplikasi dapat membantu Komisi Pemilhan 

Umum Kota untuk lebih mudah memastikan keamanan dan validitas identitas tamu yang 

berkunjung. 

1.2 Rumusan Masalah 

 
Berdasarkan latar belakang diatas maka dapat dirumuskan yakni “Bagaimana 

membangun sistem informasi buku tamu yang efisien dan mudah digunakan bagi 

pengunjung yang datang ke KPU Kota Palangkaraya?” 

1.3 Batasan Masalah 

1. Batasan Fungsional: 

 

a. Fokus pada pembuatan aplikasi buku tamu elektronik untuk KPU Kota. 
 

 

1 



2 
 

 

b. Fitur yang disediakan hanya berkaitan dengan pencatatan data kunjungan dan 

manajemen data tamu oleh petugas KPU. Tidak membahas integrasi atau 

keterhubungan dengan sistem lain di luar KPU Kota. 

2. Batasan Pengguna: 

 

a. Membahas pengalaman pengguna dalam menggunakan aplikasi buku tamu dan upaya 

meningkatkan kenyamanan serta daya tarik tampilan aplikasi. 

b. Tidak membahas aspek pelatihan atau sosialisasi secara mendalam kepada pengguna 

aplikasi buku tamu. 

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

 

1.4.1 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini menghasilkan sebuah Aplikasi Buku Tamu yang dapat membantu 

petugas dalam memberikan layanan dan kenyaman pada tamu yang berkunjung ke KPU 

Kota Palangka Raya 

1.4.2 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut. 

a. Bagi KPU Kota Palangkaraya 

 

1. Peningkatan Efisiensi: Penelitian tentang aplikasi buku tamu dapat membantu 

KPU kota mengidentifikasi sejauh mana penggunaan teknologi ini dapat 

meningkatkan efisiensi proses pencatatan data pengunjung dan administrasi 

umum di kantor mereka. 

2. Keamanan dan Privasi Data: Penelitian ini dapat membantu KPU kota memahami 

tingkat keamanan yang diberikan oleh aplikasi buku tamu, sehingga dapat 

mengamankan data pengunjung dan menghindari potensi risiko pelanggaran 

privasi. 

3. Peningkatan Layanan Publik: Dengan penggunaan aplikasi buku tamu, pelayanan 

publik yang diberikan oleh KPU kota dapat ditingkatkan. Pengunjung dapat 

diakomodasi lebih cepat, dan data mereka dapat dengan mudah diakses kembali 

jika diperlukan. 

4. Analisis Data: Aplikasi buku tamu dapat menghasilkan data pengunjung yang 

berharga. Dengan melakukan analisis pada data ini, KPU kota dapat memahami 

pola kunjungan, kebutuhan pemilih, atau pemantauan partisipasi dalam program- 

program mereka. 

b. Bagi Peneliti 

 

1. Kontribusi pada Pengetahuan: Penelitian ini dapat memberikan kontribusi baru 

pada pengetahuan tentang efektivitas dan kegunaan aplikasi buku tamu 

dalamkonteks pelayanan publik, khususnya dalam lingkup KPU kota. 
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2. Pengembangan Kemampuan Peneliti: Melakukan penelitian tentang aplikasi buku 

tamu akan membantu peneliti dalam mengembangkan kemampuan metodologi 

penelitian, analisis data, dan pengambilan kesimpulan yang baik. 

3. Potensi Publikasi: Hasil penelitian yang baik dapat dijadikan bahan untuk 

publikasi di jurnal akademik atau seminar ilmiah, sehingga memberikan 

kesempatan peneliti untuk membagikan temuan mereka kepada komunitas ilmiah 

c. Bagi STMIK Palangkaraya 

 
1. Kerjasama dengan Institusi Pemerintah: Penelitian tentang aplikasi buku tamu 

KPU kota dapat memperkuat hubungan dan kerjasama antara kampus dan 

institusi pemerintah setempat, seperti KPU kota. 

2. Pengenalan Teknologi: Penelitian ini dapat membuka peluang bagi kampus untuk 

memperkenalkan teknologi informasi dan aplikasi dalam konteks administrasi 

dan pelayanan publik kepada mahasiswa dan staf. 

3. Penyediaan Solusi untuk Pemerintah Daerah: Hasil penelitian dapat membantu 

kampus memberikan kontribusi nyata dalam menyediakan solusi teknologi untuk 

pemerintah daerah dan instansi publik lainnya. 

4. Peningkatan Reputasi Kampus: Penelitian yang relevan dan bermanfaat dapat 

meningkatkan reputasi kampus dalam bidang penelitian dan pengabdian masyarakat, 

terutama dalam konteks penerapan teknologi untuk pelayanan publik 

 

. 
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2.1 Landasan Teori 

BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1.1 Pengertian Extreme programing (XP) 

Menurut (Syafaat 2018) Extreme programing (XP) merupakan sebuah proses rekayasa 

perangkat l   unak yang cenderung menggunakan pendekatan berorientasi objek dan sasaran 

dari metode ini. 

Sedangkan menurut (Septiani and Habibie 2022) Extreme programing XP adalah metode 

yang memiliki tingkat responsif yang baik terhadap perubahan. Kelebihan dari metode XP 

juga memberikan tawaran tahapan dalam waktu pengerjaan yang singkat sesuai dengan fokus 

yang akan dicapai. 

Teori yang berkaitan dengan topik penelitian adalah sebagai pendukung utama mengapa 

laporan ini kami menggunakan metode Extreme Programing (XP) adalah sebagai berikut; 

a. Planning 

Dimana kegiatan planning atau perencanaan dimulai dengan mengumpulkan data 

atau perancangan sumber atau data yang akan dibuat desainya seperti apa dan 

fungsi utama dari perangkat lunak dan mendapatkan pandangan umum terhadap 

output dan fungsi utama dari perangkat lunak. 

b. Design 

Tahapan berikutnya adalah perancangan dimana pada tahapan ini dilakukan 

kegiatan pemodelan yang dimulai dari pemodelan sistem, pemodelan arsitektur 

sampai dengan pemodelan basis data dan juga desain tampilannya. 

c. Coding 

Setelah dilakukan desain dan palnning makan selanjutnya akan dilakukan tahap 

coding untuk membuat program pembuatan aplikasi ini sesuai dengan desain yang 

sudah dibuat dimasukan kedalam program yang sudah dibuat sesuai kebutuhan 

pengguna yang sudah disepakati sebelumnya. Tahapan ini merupakan kegiatan 

penerapan pemodelan yang sudah dibuat kedalam bentuk user inteface dengan 

menggunakan bahasa pemrograman. Adapun bahasa pemrograman yang 

digunakan adalah PHP dengan metode terstruktur. 

d. Testing 

Pada tahapan ini akan dilakukan ujicoba program yang digunakan muntuk 

mendeteksi apakah ada program yang bug atau eror atau ada salah pada program 

yang sudah dibuat pada proses tahapan pengkodingan yang timbul saat aplikasi 

sedang berjalan serta untuk memastikan apakah perangkat lunak yang dibangun 

telah sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

4 
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2.1.2 Pengertian Sistem informasi 

Dikutip dari Jurnal (Maydianto and Ridho 2021) Sistem informasi merupakan gabungan 

dari berbagai komponen teknologi informasi yang saling bekerjasama dan menghasilkan suatu 

informasi guna untuk memperoleh satu jalur komunikasi dalam suatu organisasi atau 

kelompok. 

2.1.3 Pengertian Buku Tamu 

Menurut (Safitri 2018) buku tamu adalah buku yang berisi nama tamu yang hadir di 

pertemuan (rapat, resepsi, kantor, dan sebagainya). Seperti halnya juga perpustakaan memiliki 

buku tamu atau buku pengunjung sebagai bukti adanya aktivitas layanan di lembaga tersebut. 

2.1.4 Pengertian Web 

Dikutip dari jurnal (Siregar and Handoko 2021) website adalah suatu media yang terdiri 

dari beberapa halaman yang saling berkaitan satu sama lain, dan berfungsi sebagai media 

untuk menampilkan suatu informasi, baik berbentuk gambar, video, teks, suara, ataupun 

gabungan dari semuanya. Website bersifat multi platform yang artinya dapat dibuka dari 

segala perangkat atau device yang terhubung dengan jaringan internet. 

2.1.5 Pengertian UML (Unifield Modeling Laguage) 

Menurut (Sonata 2019) UML adalah salah satu tool/model untuk merancang 

pengembangan software yang berbasis object-oriented. UML sendiri juga memberikan standar 

penulisan sebuah sistem blueprint, yang meliputi konsep proses bisnis, penulisan kelas-kelas 

dalam bahasa program yang spesifik, skema database, dan komponen yang diperlukan dalam 

sistem software. 

2.1.6 Pengertian Use Case Diagram 

Menurut (Ismai 2020) Merupakan diagram yang bekerja dengan cara mendeskripsikan 

tipikal interaksi antara user (pengguna) sebuah sistem dengan suatu sistem tersendiri melalui 

sebuah cerita bagaimana sebuah sistem dipakai. Use case diagram terdiri dari sebuah aktor dan 

interaksi yang dilakukannya, aktor tersebut dapat berupa manusia, keras, ataupun perangkat 

sistem lain, yang berinteraksi sistem. 
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Gambar 1: Contoh Simbol-simbol Use Case Diagram 



7 
 

 

 

 

2.1.7 Pengertian Aktivity Diagram 

 
Menurut (Hutabri and Putri 2019) Diagram aktivitas (activity diagram) mendeskripsikan 

aliran kerja (workflow) atau aktivitas sistem atau proses bisnis atau menu yang terdapat di 

dalam sistem atau perangkat lunak. 

 
 

Gambar 2:Contoh Simbol-simbol Aktivity Diagram 
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2.2 Penelitian yang Relevan 

Penelitian yang relevan adalah uraian yang berisi tentang penelitian orang lain yang 

disajikan dalam bentuk pustaka lalu dikaitkan dengan masalah penelitian dengan 

memaparkan ringkasan hasil penelitian relevan yang mendukung judul, dengan 

kebenaran-kebenaran yang dikedepankan sejauh mungkin yang tetap mengacu pada 

sumber aslinya. 
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Dalam hal ini peneliti telah memperoleh beberapa contoh penelitian terdahulu yang dapat digunakan sebagai bahan pendukung judulterkait pembahasan 

penelitian milik peneliti. 

No Penulis/Tahun Topik Penelitian Penjelasan 

1 (Devi, Erwanto, 

and Utomo 2018) 

RANCANG BANGUN SISTEM 

INFORMASI BUKU TAMU PADA 

DINAS PEMUDA, OLAHRAGA DAN 

PARIWISATA KOTA BALIKPAPAN 

DENGAN METODE PERSONAL 

EXTREME PROGRAMMING 

Dalam penelitian ini metode yang digunakan sama dengan yang kami gunakan juga 

dan kami mengutip beberapa metode atau rancangan dari dalam penelitian yang 

sudah dilakukan ini untuk melengkapi projek atau penelitian kami yang sedang 

berjalan ini. 

2 (Ramadhan and 

Riyanto 2023) 
Implementasi Metode Extreme 

Programming Pada Perancangan 

Sistem Administrasi RT 

Terintegrasi Payment Gateway 

Midtrans Berbasis Web 

Untuk penelitian ini dalam penggunaan datanya menggunakan metode pengumpulan 

data, sedangkan kami menggunakan pengumpulan data kualitatif dan juga pada 

dasarnya isinya sama cuman ada sedikit perbedaan saja tapi isi dan topik 

pengumpulan datanya hampir sama cuman beda hanya dalam segi bahasanya saja. 

3 (Aini and Santosa 

2023) 

Perancangan Sistem Perpustakaan Digital 

Berbasis Web Pada MTs Daarul 

Muqimien Menggunakan Extreme 

Programming (Prototype) 

Dalam penelitian ini digunakan sebuah Prototype Extreme Progamming dan sudah 

ada dilakukan pengujian dengan menggunakan Black Box untuk menguji kelayakan 

aplikasi yang telah dibuat, sedangkan kami hanya menggunakan Extreme 

Programming saja. 

4 (Vol et al. 2022) APLIKASI PENENTUAN HARGA 

SONGKET MENGGUNAKAN 

METODE EXTREME 

PROGRAMMING 

Untuk penelitian ini penggunaan metode yang mereka punya dan teknik 

pengumpulan data yang mereka gunakan pun hampir sama ada dan juga lengkap 

dengan pengujian juga dengan menggunakan Black Box untuk melakukan 

pengecekan aplikasi, perbedaannya kami hanya menggunakan metode XP dan juga 

teknik pengumpulan datanya dengan menggunakan cara kualitatif. 
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5 (Krisma et al. 2021) Rancang Bangun Perangkat Lunak 

Pemesanan Jasa Seni Dengan Metode 

Extreme Programming 

Dalam penelitian ini yang digunakan sama menggunakan Extreme Programming 

dengan yang kami gunakan juga cuman yang membedakan penelitian ini adalah 

adanya penggunaan user story dan juga dilakukan testing yang digunakan dalam 

penelitian ini yang kami tidak gunakan itu saja yang membedakan. 

Table 1 Kajian Penelitian yang Relevan 
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3.1 Tinjauan Umum 

BAB III 

METODE PENELITIAN 

Komisi Pemilihan Umum (KPU) adalah sebuah lembaga yang memiliki tugas dan 

tanggung jawab dalam penyelenggaraan pemilihan umum di tingkat kota atau kabupaten di 

Indonesia. Sehingga Komisi Pemilihan Umum (KPU) bukanlan instansi melainkan lembaga 

negara yang menyelenggarakan pemilihan umum (pemilu) di Indonesia, yakni meliputi 

Pemilihan Umum Anggota DPR, DPD, DPRD, Pemilihan Umum Presiden dan Wakil Presiden, 

serta Pemilihan Kepala Daerah dan Wakil Kepala Daerah di Provinsi/Kabupaten/Kota (UU 

15/2011). 

Adapun KPU Kota Palangka Raya beralamatkan di Jln. Tangkasiang 16A, Palangka, 

Kec.JekanRaya, Kota Palangka Raya, Kalimantan Tengah 74874. 

3.2 Jenis Penelitian 

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Penelitian Kualitatif, 

penelitian ini akan berfokus pada pembuatan Aplikasi Buku Tamu Adaptif untuk Komisi 

Pemilihan Umum Kota Palangkara Raya dengan Penerapan Extreme Programming. 

3.3 Teknik Pengumpulan Data 

Aplikasi Buku Tamu Adaptif untuk Komisi Pemilihan Umum Kota Palangkara Raya 

dengan Penerapan Extreme Programming observasi, wawancara, dan dokumentasi. Berikut 

penjelasan tentang teknik pengumpulan data menggunakan observasi : 

1. Observasi 

Dalam penelitian ini, peneliti melakukan observasi untuk melakukan pengumpulan 

data dan mengamati secara langsung pada Komisi Pemilihan Umum Kota Palangka 

Raya. Kegiatan ini dilakukan untuk mendapatkan data yang akurat. 

2. Wawancara 

Dalam penelitian ini, guna memperoleh informasi yang lengkap, penulis melakukan 

wawancara langsung terhadap seluruh kegiatan yang berkaitan dengan pembuatan 

Aplikasi Buku Tamu Adaptif untuk Komisi Pemilihan Umum Kota Palangkara Raya 

dengan Penerapan Extreme Programming. Konsultan yang ikut dalam wawancara adalah 

Ibu FITNA DEWITA,S.sos.,M.A.P, Selaku Kasubag Keuangan Umum dan Logistik 

3. Dokumentasi 

Metode selanjutnya yaitu dokumentasi, metode ini memiliki tahapan seperti 

pengumpulan dan analisis data dari dokumen atau materi tertulis seperti catatan, surat, 

laporan, atau bahan arsip lainnya. Dokumentasi dapat memberikan wawasan tentang 

sejarah, kebijakan, atau perkembangan terkait dengan topik penelitian. Peneliti juga 

dapat menganalisis dokumen untuk melihat bagaimana bahasa digunakan dalam konteks 

tertentu. 

3.4 Analisis Kebutuhan 

Analisis kebutuhan admin dalam sebuah sistem informasi buku tamu untuk Komisi 

Pemilihan Umum (KPU) dapat mencakup berbagai aspek yang harus dipertimbangkan. 

KPU adalah lembaga pemerintah yang berperan penting dalam pemilihan umum, dan 

sistem informasi buku tamu mereka harus dirancang untuk memenuhi kebutuhan 
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administratif dan keamanan data yang tinggi. Berikut adalah beberapa aspek yang perlu 

diperhitungkan: 

3.4.1 Kebutuhan Admin 

a. Pendaftaran Tamu: 

1) Admin KPU harus dapat mendaftarkan tamu yang datang ke kantor mereka. 

2) Informasi yang perlu diambil termasuk nama tamu, identitas (misalnya KTP), 

alamat, nomor telepon, tujuan kunjungan, dan waktu kedatangan. 

b. Pelacakan Kunjungan: 

1) Admin harus dapat melacak riwayat kunjungan tamu, termasuk kunjungan 

sebelumnya dan tujuan kunjungan. 

2) Ini dapat membantu dalam pemantauan dan pelaporan kegiatan yang berkaitan 

dengan pemilihan umum. 

c. Pelaporan: 

1) Admin perlu memiliki akses ke laporan yang dapat membantu mereka 

memahami pola kunjungan, tujuan kunjungan, dan statistik lain yang relevan. 

2) Laporan ini dapat membantu dalam perencanaan dan pengambilan keputusan. 

 
 

3.4.2 Kebutuhan User 

a. Pendaftaran yang Mudah: Tamu harus dapat mendaftarkan diri mereka dengan 

mudah saat tiba di kantor KPU. Proses ini harus sederhana dan cepat. 

b. Privasi dan Keamanan: Tamu harus merasa bahwa informasi pribadi mereka, 

seperti identitas dan alamat, akan dikelola dengan aman dan tidak akan 

disalahgunakan. 

3.4.3 Kebutuhan Sistem Berjalan 

a. Identifikasi Komponen Sistem yang Ada: 

1) Identifikasi komponen-komponen sistem yang telah ada, termasuk perangkat 

keras, perangkat lunak, basis data, dan infrastruktur jaringan yang digunakan 

untuk sistem buku tamu. 

b. Evaluasi Kinerja Sistem Saat Ini: 

1) Tinjau kinerja sistem saat ini, termasuk apakah sistem tersebut dapat 

mengatasi beban kerja yang ada dengan baik. 

2) Identifikasi masalah atau hambatan yang mungkin muncul dalam operasi 

sistem saat ini. 

c. Evaluasi Keamanan dan Perlindungan Data: 

1) Tinjau tingkat keamanan sistem saat ini untuk melindungi data tamu dan 

informasi sensitif lainnya. 

2) Identifikasi apakah ada celah keamanan atau risiko yang perlu ditangani. 
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3.5 Desain Sistem 

Desain sistem mengacu pada proses merencanakan, mengembangkan, dan 

mengimplementasikan struktur dan fungsi dari sebuah sistem. Sistem ini dapat berupa 

sistem komputer, sistem informasi, sistem manufaktur, atau sistem lainnya yang 

kompleks. Desain sistem melibatkan pemahaman yang mendalam tentang kebutuhan, 

tujuan, dan kendala dari sistem yang akan dibangun. 

UML (Unified Modeling Language) 
 

Dibawah ini merupakan use case diagram alur untuk pengunjung dan admin 
 

 

Gambar 3. 1 Use Case Diagram Pengunjung dan Admin 

 

 
Berikut ini merupakan use case diagram alur user (Admin) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
\ 

 

 

 

 
Gambar 3. 2 Use Case Diagram Admin 

 
Berikut adalah Activity Diagram alur Pengunjung, Petugas (Admin) dan Database (Sistem) : 
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Gambar 3. 3 Activity Diagram Admin dan Sistem 
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Gambar 3. 4 Gambar Activity Diagram Petugas, Tamu & Sistem 
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a) Tampilan Awal 

 

Gambar 3. 5 tampilan awal 
 

 

 
b) Data statistik 

 
 

Gambar 3. 6 data statistic 
 

 

c) Halaman Login 
 

Gambar 3. 7 halaman login 
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d) Tambah Data Pengunjung 

Gambar 3. 8 tambah data maining 
 

e) Rekap cetak Buku Tamu 

 

Gambar 3. 9 rekap cetak buku tamu7 

 
f) Tampilan Edit/Hapus 

Gambar 3. 10 tampilan edit hapus 



18 
 

 

 

 

g) Laporan Hasil Cetak Excel 
 

Gambar 3. 11 laporan hasil cetak excel 
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BAB IV 

ANGGARAN BIAYA & JADWAL PENELITIAN 

4.1 Anggaran Biaya 

 

Berikut ini adalah jadwal kegiatan yang dilakukan di tempat praktek kerja lapangan 

sebaagi berikut : 

JUSTIFIKASI ANGGARAN 
 

1 Pembelian Habis Pakai 

  
 

Material 

 
Justifikasi 

Pembelian 

 
 

Kuantitas 

 
Harga 

Satuan (Rp) 

Harga 

Peralatan 

Penunjang 

(Rp) 

Flashdisk satuan 1 60.000 60.000 

Kertas 
Pencetakan dan 

penggandaan laporan 

2 55.000 110.000 

Tinta Mencetak Laporan 2 85.000 170.000 

Jilid Penjilidan Laporan 3 30.000 90.000 

Fotocopy Penggandaan 3 35.000 105.000 

 
Pulpen, buku 

Pencatatan data 

keperluan dalam 

penelitian 

3 15.000 45.000 

Sub Total 580.000 

2 Publikasi 

 
Nama Barang Justifikasi Kuantitas 

Harga 

Satuan (Rp) 
Harga (Rp) 

Transportasi Selama Kegiatan 4 70.000 280.000 

     

     

Sub Total 280.000 

2 Publikasi 

 
Nama Barang Justifikasi Kuantitas 

Harga 

Satuan (Rp) 

Harga (Rp) 

Artikel 1 1 250.000 250.000 

     

     

Sub Total 250.000 

TOTAL ANGGARAN YANG DIPERLUKAN 1.110.000 
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4.2 Jadwal Penelitian 

 

Berikut ini adalah jadwal kegiatan yang dilakukan di tempat praktek kerja lapangan 

sebaagi berikut : 

JADWAL KEGIATAN 
 

No Jenis Kegiatan Bulan 1 Bulan 2 Bulan 3 
  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1. Observasi             

2. Pengumpulan 
Data 

            

3. Analisis Data             

4. Design sistem             

5. Pemprograman             

6. Testing             

7. Laporan             

8. Publikasi             

 

Minggu 1&2 : kami melakukan observasi di tempat pkl guna melihat kondisi dan apa 

yang akan kami jadi objek untuk penelitian yang kami lakukan. 

Minggu 3&4 : kami melakukan pengumpulan data apa saja yang diperlukan dalam 

pembuatan penelitian yang kami lakukan. 

Minggu 5&6 : kami melakukan analisis terhadap data yang didapat guna mempersempit 

pembahasan kami dan menentukan konsepnya bagaimana 

Minggu 7 : kami membuat design sistem antarmuka ini membantu kami dalam 

memudahkan pembuatan programnya nanti 

Minggu 8,9&10 : adalah tahap pembuatan program 

 

Minggu 9,10&11 : adalah uji coba kami terhadap program yang dibuat, dalam rentan 

waktu tersebut kami memperbaiki apa saja kekurangan yang masih ada pada 

sistem sebelum di berikan ke tempat PKL (Praktek Kerja Lapangan). 

Minggu 9,10&11 : tahap pembuatan laporan kami sudah menyelesaikan PKLyang nanti 

akan dibuatkan artikelnya 

Minggu 12 : publikasi artikel yang dibuat. 
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BAB V 

HASIL PENELITIAN 

 

5.1 Hasil Penelitian 

 

Penelitian Aplikasi Buku Tamu pada KPU Kota Palangkaraya adalah sebuah cara 

untuk menjadi solusi software yang dibuat untuk memfasilitasi dan meningkatkan 

pengelolaan tamu dan kunjungan di Kantor Komisi Pemilihan Umum Kota 

Palangkaraya. Penelitian ini menghasilkan sebuah Aplikasi Buku Tamu yang dapat 

membantu petugas dalam memberikan layanan dan kenyaman pada tamu yang 

berkunjung ke KPU Kota Palangkaraya. Hasil dari penelitian ini kami harap dapat 

membantu untuk pencatatan tamu di KPU Kota Palangkaraya. 

Untuk penelitian yang terkait sudah banyak dan sebenarnya tidak usah ditambahkan 

kedalam bagian diskusi karena mudah dicari penelitian atau penerapan serupa di 

berbagai macam instansi besar, dan untuk penelitian terkait dimasukan di bagian daftar 

pustaka. 

5.2 Hasil yang Dicapai 

 

Hasil yang dicapai adalah terealisasikannya rancangan dari aplikasi buku tamu 

digital berbasis web ini bisa tercapai dengan berbagai alur seperti observasi, 

perancangan, percobaan dan lain-lain, dan dapat disimpulkan dari data dan analisis 

yang telah dilakukan bahwa aplikasi ini sudah memenuhi standar dari fitur buku tamu 

digital untuk KPU Kota Palangkaraya. 

Implementasi buku tamu digital dapat memberikan materi untuk penelitian lebih 

lanjut tentang efektivitasnya dalam lingkungan pelayanan publik. 

5.3 Hasil Desain Sistem 

 

Desain sistem mengacu pada proses merencanakan, mengembangkan, dan 

mengimplementasikan struktur dan fungsi dari sebuah sistem. Sistem ini dapat berupa 

sistem komputer, sistem informasi, sistem manufaktur, atau sistem lainnya yang 

kompleks. Desain sistem melibatkan pemahaman yang mendalam tentang kebutuhan, 

tujuan, dan kendala dari sistem yang akan dibangun. 
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Berikut adalah tampilan dari SIBTA KPU Kota Palangkaraya : 

 
a) Tampilan Beranda 

 

Gambar 5. 1 tampilan beranda 

 

 

Pada tampilan beranda ini berisi fitur untuk mengisi data pengunjung, jam, tanggal 

dan statistik data pengunjung. Di bagian ini pengunjung mengisi data diri mereka 

agar bisa direkap oleh sistem SIBTA dan disimpan untuk diarsipkan. 

 

b) Data statistik 
 

Gambar 5. 2 data statistik 
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Pada bagian data statistik ini berisi daftar pengunjung yang sudah mengisi data di 

beranda, data berisi jam dan tanggal pengisian, tujuan datang, dan berbagai data 

yang telah diisi oleh tamu data ini hanya bisa dilihat dan tidak bisa diedit, dihapus 

atau dicetak oleh tamu. 

 
c) Halaman Login Admin 

 

Gambar 5. 3 tampilan halaman login Admin 

 

 

Bagian ini merupakan halaman untuk User (Admin) untuk Login/Masuk kedalam 

sistem yang dapat mengatur atau mengedit data yang telah masuk serta merekap data 

tersebut untuk disimpan dan di print. 
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d) Tampilan menu admin 
 

Gambar 5. 4 tampilan menu admin 

 

 

Menu ini digunakan oleh admin untuk mencari, menambah, dan mencetak data tamu 

yang telah terisi. 

 
e) Tambah Data Pengunjung 

 

Gambar 5. 5 menu tambah data pengunjung 
 

Pada bagian menu Tambah data pengunjung ini admin bisa menanbah data yang 

dirasa kurang dari data yang diisi oleh pengunjung. 
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f) Rekap cetak Buku Tamu 

 

Gambar 5. 6 menu rekap cetak buku tamu 

 

 

Menu ini berfungsi sebagai tempat merekap dan mencetak laporan buku tamu yang 

berisi data pengunjung agar dapat disimpan dan dicetak untuk arsip kantor KPU 

Kota Palangkaraya. 

g) Hasil “Tampilkan” 
 

Gambar 5. 7 hasil dari fitur tampilkan 
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Fitur Tampilkan berfungsi untuk menampilkan data pengunjung dari tanggal 

yang diisi diatastombol “Tampilkan”. 

 
h) Tampilan Edit/Hapus 

 
 

Gambar 5. 8 tampilan edit/hapus 

 

Fitur ini berfungsi untuk admin agar dapat mengedit dan menghapus data 

pengunjung yang mungkin salah dalam pengisiannya. 

 

i) Laporan Hasil Cetak Excel 
 

Gambar 5. 9 laporan hasil cetak excel 

 
 

Setelah menekan tombol Cetak Laporan Excel, maka akan otomatis terdownload file 

berekstensi xls (Excel) dan dapat disimpan atau diprint sebagai arsip. 
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BAB VI 

 

RENCANA TAHAPAN BERIKUTNYA 

 
 

Berikut uraian rencana tahapan berikutnya dari kegiatan penelitian yang telah dilakukan 

1. Lebih meningkatkan tampilan-tampilan aplikasi (interface) maupun mempercanggih 

fitur-fitur yang ada pada aplikasi jika aplikasi tersebut akan diterapkan. Untuk fitur 

dapat ditambahkan dengan fitur penjadwalan perggantian shif para staf, dikarenakan 

unutk penjadwalan staf penjaga masih menggunakan manual, serta bisa juga 

ditambahkan dengan fitur tambahan Laporan kejadian , yaitu fitur yang berfungsi untuk 

melaporan kan suatu kejadian pada hari itu denga nada yang tanda tangan dari penjaga 

yang bersangkutan. 

2. Untuk mengoptimalkan pelaporan pada Buku Tamu Berbasis Web perlu diadakan 

template kop surat dan bertanda tangan secara otomatis 

3. Untuk validasi data pengunjung dengan menggunakan foto wajah pengunjung perlu 

adanya pengebangan dengan menggunakan fitur deteksi wajah sehingga foto akan 

terambil ketika wajah pengunjung terdeteksi sehingga meminimalisir kecurangan 

penguncung dengan menutupi wajah saat melakukan proses validasi; 

4. Untuk memaksimalkan Sistem Informasi Buku Tamu Berbasis Web ini dapat dilakukan 

dengan memberikan satu ruangan untuk pengunjung dan memperluas cakupan Sistem 

Informasi Buku Tamu kesetiap bagian sehingga pengunjung hanya perlu mengisi form 

kunjungan atau permohonan informasi dan sistem akan mengirimkan notifikasi kesetiap 

bidang yang dituju oleh pengunjung, lalu perwakilan bidang tersebut dapat langsung 

bertemu pengunjung didalam ruangan yang telah disediakan. 

5. Tahapan persiapan artikel lanjutan untuk publikasi di jurnal nasional 
 

6. Tahapan Laporan Akhir Pada tahapan ini seluruh hasil yang diperoleh dari tahapan 

sebelumnya dibuat dalam bentuk laporan hasil penelitian. Laporan hasil penelitian akan 

dipublikasikan sehingga dapat diperoleh masukan-masukan untuk kesempurnaan 

penelitian selanjutnya. 
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BAB VII 

 

p 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 
 

7.1 Kesimpulan 

Berikut ini adalah kesimpulan yang dibuat dari pembahasan dan hasil dari penelitian yang 

dilakukan pada tempat praktek kerja lapangan sebagai berikut : 

Kesimpulannya adalah Aplikasi Sistem Informasi Buku Tamu (SIBTa) pada Komisi 

Pemilhan Umum adalah sebuah solusi perangkat lunak yang dibuat untuk memfasilitasi dan 

meningkatkan pengelolaan tamu dan kunjungan di Kantor Komisi Pemilihan Umum Kota 

Palangkaraya. Penelitian ini menghasilkan sebuah Aplikasi Buku Tamu yang dapat 

membantu petugas dalam memberikan layanan dan kenyaman pada tamu yang berkunjung 

ke KPU Kota Palangkaraya. Hasil dari penelitian ini kami harap dapat membantu untuk 

pencatatan tamu di KPU Kota Palangkaraya. 

Aplikasi buku tamu ini bisa tercapai dengan berbagai alur seperti observasi, perancangan, 

percobaan dan lain-lain, dan dapat disimpulkan dari data dan analisis yang telah dilakukan 

bahwa aplikasi ini sudah memenuhi standar dari fitur buku tamu digital untuk KPU Kota 

Palangkaraya. Dan memiliki desain sistem yang mengacu pada proses merencanakan, 

mengembangkan, dan mengimplementasikan struktur dan fungsi dari sebuah sistem. 

7.2 Saran 

berikut ini adalah saran yang dipertimbangkan apabila penelitian ini dilanjutkan oleh 

penulis berikutnya : 

1. Lebih meningkatkan tampilan-tampilan aplikasi (interface) maupun mempercanggih fitur-

fitur yang ada pada aplikasi jika aplikasi tersebut akan diterapkan. Untuk fitur dapat 

ditambahkan dengan fitur penjadwalan perggantian shif para staf, dikarenakan unutk 

penjadwalan staf penjaga masih menggunakan manual, serta bisa juga ditambahkan 

dengan fitur tambahan Laporan kejadian , yaitu fitur yang berfungsi untuk melaporan kan 

suatu kejadian pada hari itu denga nada yang tanda tangan dari penjaga yang 

bersangkutan. 

2. Untuk mengoptimalkan pelaporan pada Buku Tamu Berbasis Web perlu diadakan 

template kop surat dan bertanda tangan secara otomatis 

3. Untuk validasi data pengunjung dengan menggunakan foto wajah pengunjung perlu 

adanya pengebangan dengan menggunakan fitur deteksi wajah sehingga foto akan 

terambil ketika wajah pengunjung terdeteksi sehingga meminimalisir kecurangan 

enguncung dengan menutupi wajah saat melakukan proses validasi; 
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4. Untuk memaksimalkan Sistem Informasi Buku Tamu Berbasis Web ini dapat dilakukan 

dengan memberikan satu ruangan untuk pengunjung dan memperluas cakupan Sistem 

Informasi Buku Tamu kesetiap bagian sehingga pengunjung hanya perlu mengisi form 

kunjungan atau permohonan informasi dan sistem akan mengirimkan notifikasi kesetiap 

bidang yang dituju oleh pengunjung, lalu perwakilan bidang tersebut dapat langsung 

bertemu pengunjung didalam ruangan yang telah disediakan. 
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ABSTRAK 
 

Aplikasi Sistem Informasi Buku Tamu (SIBTa) adalah solusi teknologi yang diperkenalkan 

untuk Komisi Pemilihan Umum (KPU) Kota Palangkaraya untuk mengoptimalkan pengelolaan 

data, meningkatkan efisiensi administratif, dan meningkatkan pelayanan kepada masyarakat. 

Penelitian ini menguraikan pengembangan, implementasi, dan dampak dari aplikasi buku tamu 

digital di KPU Kota Palangkaraya. Aplikasi ini dirancang untuk menggantikan buku tamu fisik 

yang sebelumnya digunakan, dengan tujuan mengurangi pemakaian kertas, menghemat waktu, 

dan meningkatkan keamanan data. Penelitian ini mencakup tahap desain, pengujian, dan 

penerapan aplikasi. Hasilnya adalah sebuah sistem yang dapat dengan mudah digunakan oleh 

pengunjung yang datang ke kantor KPU Kota Palangkaraya. Pengguna dapat mencatatkan 

kedatangan mereka dengan cepat dan aman melalui perangkat berbasis sentuhan. 

 

Kata Kunci: Extreme Programing (XP), Aplikasi Sistem Informasi Buku Tamu (SIBTa),KPU 

Kota Palangkaraya 

ABSTRACT 

The Guest Book Information System Application (SIBTa) is a technological solution introduced for the 
General Election Commission (KPU) of Palangkaraya City to optimize data management, increase 
administrative efficiency, and improve services to the community. This research describes the 
development, implementation and impact of the digital guestbook application at the Palangkaraya City 
KPU. This application is designed to replace the physical guestbook that was previously used, with the 
aim of reducing paper usage, saving time, and increasing data security. This research includes the 
design, testing and application implementation stages. The result is a system that can be easily used by 
visitors who come to the Palangkaraya City KPU office. Users can register their arrival   quickly and 
safely via touch-based devices. 

 
Keywords: Extreme Programing (XP), Guest Book Information System Application (SIBTa), 
Palangkaraya City Election Commission 
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PENDAHULUAN 

 

Komisi Pemilihan Umum (KPU) Kota adalah sebuah lembaga yang memiliki tugas dan 

tanggung jawab dalam penyelenggaraan pemilihan umum di tingkat kota atau kabupaten di 

Indonesia. Komisi Pemilihan Umum adalah sebuah lembaga yang memiliki tugas dan 

tanggung jawab dalam penyelenggaraan pemilihan umum di tingkat kota atau kabupaten di 

Indonesia. 

Sebagai sebuah lembaga pemerintahan yang bertanggung jawab atas pelaksanaan 

pemilihan umum di wilayahnya, Komisi Pemilahan Umum sering menerima kunjungan dari 

berbagai pihak, termasuk pejabat negara, politisi, perwakilan masyarakat sipil, media, dan 

warga negara biasa, Oleh kerena itu penting untuk memberikan pelayanan yang baik kepada 

mereka. 

Aplikasi Buku Tamu pada Komisi Pemilhan Umum adalah sebuah solusi perangkat lunak 

yang dibuat untuk memfasilitasi dan meningkatkan pengelolaan tamu dan kunjungan di 

Kantor Komisi Pemilihan Umum Kota Palangkaraya. 

Pentingnya aplikasi buku tamu di Komisi Pemilihan Umum sangatlah signifikan untuk 

meningkatkan efisiensi dan profesionalitas dalam mengelola kunjungan tamu. Dengan 

menggunakan aplikasi ini, Komisi Pemilahan Umum dapat menggantikan sistem buku tamu 

konvensional yang cenderung memakan waktu dan tidak efisien. 

Aplikasi buku tamu memungkinkan Komisi Pemilhan Umum untuk mencatat data tamu 

dengan lebih cepat dan akurat, sehingga proses pendaftaran kunjungan dapat berjalan lebih 

lancar dan terorganisir. Selain itu, fitur verifikasi identitas di dalam aplikasi dapat membantu 

Komisi Pemilhan Umum Kota untuk lebih mudah memastikan keamanan dan validitas 

identitas tamu yang berkunjung. 

 

METODE PENELITIAN 

 

Metode penelitian kualitatif ini adalah pendekatan penelitian yang digunakan untuk 

memahami fenomena sosial atau perilaku manusia melalui analisis mendalam terhadap data 

non-numerik, seperti teks, gambar, audio, atau video. Metode ini bertujuan untuk menggali 

pemahaman yang mendalam tentang konteks, makna, dan pengalaman yang mendasari 

fenomena yang diteliti. 
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Gambar 1. Kerangka Pikir 
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A. Analisis Kebutuhan 

 

Analisis kebutuhan admin dalam sebuah sistem informasi buku tamu untuk Komisi 

Pemilihan Umum (KPU) dapat mencakup berbagai aspek yang harus dipertimbangkan. KPU 

adalah lembaga pemerintah yang berperan penting dalam pemilihan umum, dan sistem 

informasi buku tamu mereka harus dirancang untuk memenuhi kebutuhan administratif dan 

keamanan data yang tinggi. Berikut adalah beberapa aspek yang perludiperhitungkan: 

1. Kebutuhan Admin 

a. Pendaftaran Tamu: 

1) Admin KPU harus dapat mendaftarkan tamu yang datang ke kantor mereka. 

2) Informasi yang perlu diambil termasuk nama tamu, identitas (misalnya KTP), alamat,nomor 

telepon, tujuan kunjungan, dan waktu kedatangan. 

b. Pelacakan Kunjungan: 

1) Admin harus dapat melacak riwayat kunjungan tamu, termasuk kunjungan sebelumnyadan 

tujuan kunjungan. 

2) Ini dapat membantu dalam pemantauan dan pelaporan kegiatan yang berkaitan denganpemilihan 

umum. 

c. Pelaporan: 

1) Admin perlu memiliki akses ke laporan yang dapat membantu mereka memahami pola 

kunjungan, tujuan kunjungan, dan statistik lain yang relevan. 

2) Laporan ini dapat membantu dalam perencanaan dan pengambilan keputusan. 

2. Kebutuhan User 

1) Pendaftaran yang Mudah: Tamu harus dapat mendaftarkan diri mereka dengan mudahsaat tiba 

di kantor KPU. Proses ini harus sederhana dan cepat. 

2) Privasi dan Keamanan: Tamu harus merasa bahwa informasi pribadi mereka, sepertiidentitas dan 

alamat, akan dikelola dengan aman dan tidak akan disalahgunakan. 

3. Kebutuhan Sistem Berjalan 

a. Identifikasi Komponen Sistem yang Ada: 

1) Identifikasi komponen-komponen sistem yang telah ada, termasuk perangkat keras, perangkat 

lunak, basis data, dan infrastruktur jaringan yang digunakan untuk sistem buku tamu. 

b. Evaluasi Kinerja Sistem Saat Ini: 

1) Tinjau kinerja sistem saat ini, termasuk apakah sistem tersebut dapat mengatasi beban kerja yang 

ada dengan baik. 

2) Identifikasi masalah atau hambatan yang mungkin muncul dalam operasi sistem saat ini. 
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c. Evaluasi Keamanan dan Perlindungan Data: 

1) Tinjau tingkat keamanan sistem saat ini untuk melindungi data tamu dan informasisensitif 

lainnya. 

2) Identifikasi apakah ada celah keamanan atau risiko yang perlu ditangani. 

 

 

B. Desain 

Desain sistem mengacu pada proses merencanakan, mengembangkan, dan 

mengimplementasikan struktur dan fungsi dari sebuah sistem. Sistem ini dapat berupa 

sistem komputer, sistem informasi, sistem manufaktur, atau sistem lainnya yang 

kompleks. Desain sistem melibatkan pemahaman yang mendalam tentang kebutuhan, 

tujuan, dan kendala dari sistem yang akan dibangun. 

UML (Unified Modeling Language) 
 

Dibawah ini merupakan use case diagram alur untuk pengunjung dan admin 
 

Gambar 3. 1 Use Case Diagram Pengunjung dan 
Admin 

 
 

Gambar 3. 2 Use Case Diagram Admin 
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Gambar 2. Actifity Diagram Admin 
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Gambar 3. Actifity Diagram Admin 
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C. Coding 

 
Setelah dilakukan desain dan palnning makan selanjutnya akan dilakukan tahap coding 

untuk membuat program pembuatan aplikasi ini sesuai dengan desain yang sudah dibuat 

dimasukan kedalam program yang sudah dibuat sesuai kebutuhan pengguna yang sudah 

disepakati sebelumnya. Tahapan ini merupakan kegiatan penerapan pemodelan yang sudah 

dibuat kedalam bentuk user inteface dengan menggunakan bahasa pemrograman. Adapun 

bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP dengan metode terstruktur. 

D. Pengujian 

 

Pada tahapan ini akan dilakukan ujicoba program yang digunakan muntuk mendeteksi 

apakah ada program yang bug atau eror atau ada salah pada program yang sudah dibuat pada 

proses tahapan pengkodingan yang timbul saat aplikasi sedang berjalan serta untuk memastikan 

apakah perangkat lunak yang dibangun telah sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

E. Implementasi 

 

Pada tahapan ini dilakukan beberapa kegiatan, yaitu input data pengunjung, cek data 

pengunjung, masuk halaman login admin, cetak laporan, serta pengelolaan akun laporan harian. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Dari proses membangun sistem informasi aplikasi buku tamu menggunakan Bahasa 

pemograman, berikut ini tampilan sistem informasinya: 

a. Tampilan Beranda Halaman Pengunjung 

 

Pada tampilan beranda ini berisi fitur untuk mengisi data pengunjung, jam, tanggal dan 

statistik data pengunjung. Di bagian ini pengunjung mengisi data diri mereka agar bisa direkap 

oleh sistem SIBTA dan disimpan untuk diarsipkan. 
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Gambar 4. Tampilan Beranda Halaman Pengunjung 
 

b. Data Statistik 

 

Pada bagian data statistik ini berisi daftar pengunjung yang sudah mengisi data di 

beranda, data berisi jam dan tanggal pengisian, tujuan datang, dan berbagai data 

yang telah diisi oleh tamu data ini hanya bisa dilihat dan tidak bisa diedit, dihapus 

atau dicetak oleh tamu. 

 

 
Gambar 5. Data Statistik 
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c. Halaman Login Admin 

 

Bagian ini merupakan halaman untuk User (Admin) untuk Login/Masuk 

kedalam sistemyang dapat mengatur atau mengedit data yang telah masuk serta 

merekap data tersebut untuk disimpan dan di print. 

 

 
Gambar 6. Halaman Login Admin 

 
d. Tampilan Menu Admin 

 

Menu ini digunakan oleh admin untuk mencari, menambah, dan mencetak data 

tamuyangtelah terisi. 

 
Gambar 7. Tampilan Menu Admin 
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e. Form Tambah Data Pengunjung 

 

Pada bagian menu Form Tambah data pengunjung ini admin bisa 

menanbah datayangdirasa kurang dari data yang diisi oleh pengunjung. 

 

Gambar 8. Form Tambah Data Pengunjung 

f. Form Rekap Cetak Buku Tamu 

 

Menu ini berfungsi sebagai tempat merekap dan mencetak laporan buku tamu yang 

berisi data pengunjung agar dapat disimpan dan dicetak untuk arsip kantor KPU Kota 

Palangkaraya. 

 

Gambar 9. Form Rekap Cetak Buku Tamu 
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g. Form Hasil “Tampilkan” 

 
Fitur Tampilkan berfungsi untuk menampilkan data pengunjung dari tanggal 

yang diisidiatastombol “Tampilkan”. 

 

Gambar 10. Form Hasil “Tampilkan” 

 
h. Form Tampilan Edit/Hapus 

 

Fitur ini berfungsi untuk admin agar dapat mengedit dan 

menghapus datapengunjung yang mungkin salah dalam pengisiannya. 

 

Gambar 11. Form Edit/Hapus 
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i. Form Laporan Hasil Cetak Excel 

 

Setelah menekan tombol Cetak Laporan Excel, maka akan otomatis 

terdownload fileberekstensi xls (Excel) dan dapat disimpan atau diprint sebagai 

arsip. 

 

 

Gambar 12. Form Laporan Barang 

 
KESIMPULAN 

 

Berdasarkan hasil kesimpulan yang dibuat dari pembahasan dan hasil dari penelitian 

yang dilakukan pada tempat Praktek Kerja Lapangan (PKL), Aplikasi Sistem Informasi Buku 

Tamu (SIBTa) pada Komisi Pemilhan Umum adalah sebuah solusi perangkat lunak yang 

dibuat untuk memfasilitasi dan meningkatkan pengelolaan tamu dan kunjungan di Kantor 

Komisi Pemilihan Umum Kota Palangkaraya. Penelitian ini menghasilkan sebuah Aplikasi 

Buku Tamu yang dapat membantu petugas dalam memberikan layanan dan kenyaman pada 

tamu yang berkunjung ke KPU Kota Palangkaraya. Hasil dari penelitian ini kami harap dapat 

membantu untuk pencatatan tamu di KPU Kota Palangkaraya. Aplikasi buku tamu ini bisa 

tercapai dengan berbagai alur seperti observasi, perancangan, percobaan dan lain-lain, dan 

dapat disimpulkan dari data dan analisis yang telah dilakukan bahwa aplikasi ini sudah 

memenuhi standar dari fitur buku tamu digital untuk KPU Kota Palangkaraya. Dan memiliki 

desain sistem yang mengacu pada proses merencanakan, mengembangkan, dan 

mengimplementasikan struktur dan fungsi dari sebuah sistem. 
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