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INTISARI

Selsa Indah Sari, C1957201009, 2023. Analisis Dan Perancangan Sistem Informasi
Pada Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya Berbasis Web Mobile,
Pembimbing | Ferdiyani Haris, M.Kom Pembimbing Il Drs. Sartana, M.Si

Dengan memanfaatkan internet kita bisa mengakses website dan bisa
melakukan riset pemasaran serta berinteraksi langsung dengan pelanggan dengan cara
mudah. Pelanggan tidak perlu lagi melakukan transaksi secara langsung, Pelanggan
cukup mengakses website yang sudah disediakan oleh pelaku bisnis. Sanggar Seni
Antang Batuah Palangkaraya menyediakan jasa pelatihan seni tari tradisional, tari
modern, menerima penyewaan busana adat dan penyewaan alat musik dan properti
kesenian. Sistem pelayanan maupun pemesanan jasa tari dan produk seni yang di
tawarkan oleh Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya masih melalui sosial media
berupa instagram dan whatsapp dimana masih memiliki kekurangan bagi para client
yang ingin menggunakan pelayanan dari Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya.

Tujuan penelitian ini adalah analisa dan perancangan sistem informasi pada
Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya dan media yang digunakan yaitu Figma.
Metode pengumpulan data yang penulis gunakan adalah observasi, wawancara, studi
pustaka, dokumentasi, dan kuesioner. Apabila nanti rancangan ini di
implementasikan, penulis menggunakan bahasa pemrograman PHP dan Mysql
sebagai manajemen database. Untuk metode analisis penulis menggunakan metode
PIECES, yaitu Performance, Information, Economic, Control, Effeciency, Service.
Adapun alur proses bisnis dalam perancangan sistem ini menggunakan flowchart.

Hasil akhir dari penelitian ini adalah sebuah rancangan sistem informasi pada
Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya Berbasis Web Mobile dan telah dilakukan
pengujian menggunakan skala likert, Penulis membagikan kuesioner kepada 10
pengunjung dengan 10 pernyataan dan diperoleh perhitungan dengan nilai 92% atau
460 poin nilai, termasuk dalam kategori sangat setuju. Sehingga dapat dikatakan
bahwa perancangan yang telah dibuat oleh penulis termasuk dalam kategori nilai
yang sangat baik.

Kata Kunci : Analisis, Perancangan, Sistem Informasi , Sanggar Seni Antang
Batuah Palangka Raya, Berbasis Web Mobile



ABSTRACT

Selsa Indah Sari, C1957201009, 2023. Analisis dan Perancangan Sistem Informasi
Pada Sanggar Antang Batuah Palangkaraya Berbasis Web Mobile,
Pembimbing | Ferdiyani Haris, M.Kom Pembimbing Il Drs. Sartana, M.Si

By utilizing the internet, we can access websites, conduct marketing research,
and interact directly with customers in an easy way. Customers no longer need to
make transactions directly; they only need to access the website that has been
provided by business people. The Antang Batuah Palangkaraya Art Studio provides
training services for traditional dance and modern dance and accepts rentals of
traditional clothing, musical instruments, and art property. The service system and
ordering of dance services and art products offered by the Antang Batuah
Palangkaraya Art Studio are still done through social media in the form of Instagram
and WhatsApp, which still have deficiencies for clients who want to use the services
of the Antang Batuah Palangkaraya Art Studio.

The purpose of this research is to analyze and design information systems at the
Antang Batuah Palangkaraya Art Studio and the media used is Figma. Data collection
methods that the authors use are observation, interviews, literature, documentation,
and questionnaires. If later this design is implemented, the author uses the
programming language PHP and MySQL as database management. For the analytical
method the author uses the PIECES method, namely Performance, Information,
Economic, Control, Efficiency, Service. The business process flow in designing this
system uses a flowchart.

The final result of this research is an information system design at the Antang
Batuah Palangkaraya Art Studio based on Mobile Web and has been tested using a
Likert scale. The author distributed questionnaires to 10 visitors with 10 statements
and obtained calculations with a value of 92% or 460 value points, included in the
strongly agree category. So it can be said that the design that has been made by the
author is included in the very good value category.

Keywords : Analysis, Design, Rental Information System, Art Studio Antang
Batuah Palangka Raya, Mobile Web Based.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Perkembangan teknologi merupakan sesuatu yang tidak bisa kita hindari
pada kehidupan sekarang. Pada era ini penggunaan teknologi sendiri menjadi
daya tarik suatu kemajuan Negara. Teknologi memberikan banyak sekali
manfaat kepada Manusia dengan memudahkan urusan- urusan dalam kehidupan
sehari- hari. Dalam menumbuhkan kebutuhan dan keinginan manusia secara
modern, maka kita membutuhkan sebuah perangkat untuk mengakses sebuah
informasi, salah satunya ialah computer. Dengan menggunakan computer dan
memanfaatkan jaringan internet maka kita dapat mengakses informasi. Seorang
pengusaha pasti membutuhkan client atau pelanggan untuk melancarkan
usahanya. Namun untuk mendapatkan pelanggan ini tidaklah mudah. Salah satu
cara yang efektif untuk menarik pelanggan adalah memanfaatkan internet.

Para pelaku bisnis pada umumnya masih menggunakan transaksi bisnis
secara manual seperti datang langsung ke tempat usaha (tatap muka) ataupun
masih melalui sebuah telepon seluler. Cara seperti ini kurang efektif, karena
para konsumen pasti menginginkan suatu cara yang mudah untuk melakukan
sebuah pemesanan. Oleh sebab itu pelaku bisnis harus mengubah pola
pemasarannya. Dengan memanfaatkan internet kita bisa mengakses website dan
bisa melakukan riset pemasaran serta berinteraksi langsung dengan pelanggan

dengan cara mudah. Pelanggan tidak perlu lagi melakukan transaksi secara



langsung, pelanggan cukup mengakses website yang sudah di sediakan oleh
pelaku bisnis.

Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya adalah salah satu usaha di
bidang kesenian yang bergerak di bidang profit dan nonprofit. Sanggar Seni
Antang Batuah Palangkaraya menyediakan jasa pelatihan seni tari tradisional,
musik tradisional, seni tari modern secara gratis maupun berbayar. Sanggar
Seni Antang Batuah Palangkaraya juga menerima pemesanan atau penyewaan
busana tari, busana etnik, dan busana pengantin adat; menerima pemesanan
atau penyewaan property tari dan alat musik; menerima pembuatan koreografi
tari, pembuatan musik dan bisa juga untuk mengisi di acara-acara seperti nikah
adat, menerima tamu, dan acara-acara lainnya. Sistem pelayanan maupun
pemesanan produk/jasa yang di tawarkan oleh Sanggar Seni Antang Batuah
Palangkaraya masih melalui sosial media berupa instagram dan whatsapp
dimana masih memiliki kekurangan bagi para client yang ingin menggunakan
pelayanan dari Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya, di karenakan
Sanggar Antang Batuah Palangkaraya menggunakan sosial media hanya
sebagai tempat promosi maka dari itu penulis ingin merancang sebuah website
sistem informasi yang bertujuan untuk memudahkan client untuk mengatahui
informasi-informasi yang ada pada Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya.
Dengan adanya website ini di harapkan dapat membantu pemasaran pada
Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya agar lebih berkembang.

Berdasarkan dari tinjauan latar belakang permasalahan di atas, penulis

tertarik untuk melakukan sebuah penelitian pada Sanggar Seni Antang Batuah



Palangkaraya dengan judul “Analisis dan Perancangan Sistem Informasi
pada Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya Berbasis Web Mobile”.
1.2. Rumusal Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat di ambil suatu rumusan
masalah yaitu “Bagaimana Menganalisis dan Merancang Sistem Informasi pada
Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya Berbasis Web Mobile?’.
1.3. Batasan Masalah
Agar tujuan pembahasannya lebih terarah dan tidak menyimpang jauh
maka dalam penelitian ini penulis memberi batasan sebagai berikut :

1) Merancang sistem informasi pada Sanggar Seni Antang Batuah
Palangkaraya.

2) Data yang akan dijadikan objek penelitian adalah data yang digunakan oleh
Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya.

3) Menganalisis dan merancang sistem informasi pada Sanggar Seni Antang
Batuah Palangkaraya hanya sampai pada tahap perancangan, tidak
membangun aplikasi dan perangkat lunak.

4) Sistem informasi yang akan di rancang pada Sanggar Seni Antang Batuah
Palangkaraya di fokuskan pada profil, penyewaan/reservasi produk seni
dan jasa penampilan tari dan pengelolaan data penyewaan yang ada pada
Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya.

5) Terdapat 2 (dua) hak akses, yaitu admin dan pelanggan.

1.4. Tujuan dan Manfaat Penelitian

1.4.1 Tujuan Penelitian



1.4.2

Tujuan yang di harapkan dalam penelitian ini adalah untuk menghasilkan

Perancangan Sistem Informasi pada Sanggar Seni Antang Batuah Palangka

Raya Berbasis Web Mobile agar Sanggar Seni Antang Batuah Palangka Raya

berkeinginan membuat sebuah media sistem informasi penyewaan produk seni

dan jasa sebagai sarana menyebarkan informasi sekaligus media penyewaan

produk seni dan jasa Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya ke masyarakat

luas yang mudah diakses.

Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang dapat diambil dari penelitian ini sebagai berikut:

a.

Bagi Penulis

Agar mampu mengaplikasikan dan mengembangkan ilmupengetahuan yang
di dapat saat masa perkuliahan, serta di susun sebagai salah satu syarat
kelulusan Tugas Akhir.

Bagi STMIK Palangkaraya

Sebagai penambah referensi karya ilmiah pada perpustakaan STMIK
Palangkaraya serta sebagai bahan penelitian bagi penulis selanjutnya.

Bagi Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya

Diharapkan dengan adanya perancangan sistem informasi pada Sanggar Seni
Antang Batuah Palangkaraya berbasis web mobile ini dapat dijadikan
sebagai referensi apabila nantinya Sanggar Seni Antang Batuah
Palangkaraya ingin membangun dan menggunakan sistem informasi

sanggar.



Sehigga dapat memberikan kemudahan bagi para pengurus yang ada

pada Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya serta dapat memperluas

jangkauan pemasaran dengan mengembangkan sistem informasi penjualan

melalui website yang dapat memberikan keuntungan pada pengguna dalam

hal promosi.

1.5. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan ini terdiri dari 5 (lima) bab yang akan diuraikan sebagai

berikut:

BAB |

BAB Il

BAB Il :

: PENDAHULUAN

Pada bab ini terdiri dari latar belakang masalah, perumusan masalah,

batasan masalah, metode penelitian, dan sistematika penulisan.

: TUJUAN PUSTAKA

Menguraikan tentang teori-teori dan memaparkan ringkasan hasil
penelitian relevan dan mendukung judul, serta mendasari pembahasan
secara detail.

METODELOGI PENELITIAN

Tinjauan umum Yyang menguraikan tentang gambaran objek
penelitian, atau gambaran umum produk, serta data yang
dipergunakan untuk memechkan masalah-masalah yang di hadapi,

berkaitan dengan kegiatan penelitian.



BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi hasil penelitian dan pembahasan dari rancangan yang
dilakukan seperti pencarian data, pembahasan, dan menjelaskan hasil
temuan analisa dan sebagainya.

BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini penulis akan memberikan kesimpulan terhadap hasil
penelitian yang telah dibuat, serta memberikan saran bagi para
pengembang aplikasi/sistem selanjutnya guna menjadi referensi

untuk mengembangkan aplikasi ini.



BAB Il

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Kajian Teori
Dalam penyusunan penelitian ini, ada beberapa landasan teori atau
konsep dasar yang digunakan untuk mendukung pemahaman lebih lanjut
mengenai hasil dari analisis yang akan dibahas pada bab berikutnya.
2.1.1 Teori Topik Penelitian
a. Analisis

Menurut Muntihana (2017:9), “Analisis adalah aktivitas yang
memuat sejumlah kegiatan seperti menguraikan, membedakan, memilah
suatu digolongkan dan di kelompokkan kembali menurut kriteria tertentu
kemudian dicari kaitannya dan diafsirkan maknanya”.

Menurut Sudjana (2016:27), “Analisis adalah usaha memilah suatu
integritas menjadi unsur-unsur atau bagian-bagian sehingga jelas hirarkinya
dan atau susunannya.”

Berdasarkan dari 2 (dua) pendapat di atas, maka penulis mengambil
kesimpulan bahwa analisis adalah suatu kegiatan yang meliputi beberapa
aktivitas yang bertujuan untuk menguraikan sesuatu yang kemudian di
kelompokkan berdasarkan kriteria nya yang dapat diusulkan perbaikannya.

b. Perancangan

Menurut  Syifaun  Nafisah (2016:2), “Perancangan adalah
penggambaran, perencanaan dan pembuatan sketsa atau peraturan dari
beberapa elemen yang terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan
berfungsi. Perancangan sistem dapat dirancang bentuk bagian alur sistem
(system flowchart), yang merupakan alat bentuk grafik yang dapat
digunakan untuk menunjukan urutan-urutan proses dari sistem”.

Menurut Nur dan Suyuti (2017:5), “Perancangan adalah suatu proses
yang bertujuan untuk menganalisis, menilai memperbaiki dan menyusun



suatu sistem, baik sistem fisik maupun non fisik yang optimum untuk waktu
yang akan datang dengan memanfaatkan informasi yang ada”.

Berdasarkan dari 2 (dua) pendapat di atas, maka penulis mengambil
kesimpulan bahwa perancangan adalah suatu proses yang terdiri dari
beberapa aktivitas yang bertujuan untuk menyusun atau memperbaiki
beberapa elemen yang terpisah agar menjadi satu kesatuan utuh dan dapat
berfungsi.

Sistem

Menurut Tata Sutabri (2016:7), “pada dasarnya sistem adalah
sekelompok unsur yang erat hubungannya satu dengan yang lain, yang
berfungsi bersama-sama untuk mencapai tujuan tertentu dan sistem “sistem
adalah sekumpulan elemen-elemen yang saling berkaitan dan bekerja sama
dalam melakukan kegiatan untuk mencapai suatu tujuan dan juga saling
berhubungan untuk mencapai satu tujuan tertentu dan kemudian diolah
menjadi sebuah informasi”.

Menurut Hutahean (2015:2), "sistem adalah suatu jaringan kerja dari
prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama-sama
untuk melakukan kegiatan atau untuk melakukan sasaran yang tertentu".

Berdasarkan dari beberapa pengertian di atas dapat disimpulkan
bahwa pengertian sistem adalah suatu kesatuan utuh yang terdiri dari
beberapa bagian yang saling berhubungan dan berinteraksi untuk mencapai
tujuan atau sasaran yang telah ditetapkan bersama.

Informasi

Menurut Raymond McLeod (2018:2), “Informasi merupakan salah
satu sumber daya penting dalam suatu organisasi, digunakan sebagai bahan
pengambilan keputusan. Sehubungan dengan hal itu, informasi harus
berkualitas. Kualitas informasi ditentukan oleh tiga faktor, yaitu relevansi,
tepat waktu, dan akurasi. Relevansi berarti bahwa informasi benar-benar
berguna bagi suatu tindakan keputusan yang dilakukan oleh seseorang”.

Menurut Hutahaean (2015:9), "Informasi adalah data yang diolah
menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi penggunanya”.



Berdasarkan dari 2 (dua) pendapat di atas, maka peneliti mengambil
kesimpulan bahwa informasi adalah kumpulan data yang telah diolah dan
dapat memberikan manfaat bagi penggunanya.

Sistem Informasi

Menurut Tata Sutabri (2019:1), “Sistem Informasi adalah suatu sistem
didalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan
transaksi harian yang mendukung fungsi operasi organisasi yang bersifat
manajerial dengan kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat
menyediakan kepada pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang
diperlukan”.

Menurut Krismaji (2015:5), “Sistem informasi adalah caracara yang
diorganisasi untuk mengumpulkan, memasukkan, dan mengolah serta
menyimpan data, dan cara-cara yang diorganisasi untuk menyimpan,
mengelola mengendalikan dan melaporkan informasi sedemikian rupa
sehingga sebuah organisasi dapat mencapai tujuan yang telah ditetapkan”.

Berdasarkan dari 2 (dua) pendapat di atas, maka peneliti mengambil
kesimpulan bahwa sistem informasi adalah suatu sistem yang mendukung
fungsi operasional bersifat manajerial dalam suatu organisasi.

Sanggar Seni

Sanggar Seni adalah tempat atau wadah bagi manusia melakukan atau
mempelajari suatu kesenian yang bertujuan untuk selalu menjaga
kelestariannya di masyarakat. Dalam sanggar seni kita dapat mempelajari

berbagai tarian, musik, vokal, teater, seni lukis, dan lain-lainnya (Amelia,

2013.him.7).

. Website

menurut (Yuhefizar, 2016) menyatakan “Website adalah keseluruhan

halamanhalaman web yang terdapat dari sebuah domain yang mengandung
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informasi. Sebuah website biasanya dibangun atas banyak halaman web
yang saling berhubungan”.
2.1.2 Teori Pemodelan
a. Performance (Analisis Kinerja)

PIECES Menurut Wukil Ragil (2010:17), metode PIECES adalah
metode analisis sebagai dasar untuk memperoleh pokok-pokok
permasalahan yang lebih spesifik. Dalam menganalisis sebuah sistem,
biasanya akan dilakukan terhadap beberapa aspek antara lain adalah kinerja,
informasi, ekonomi, keamanan aplikasi, efisiensi dan pelayanan pelanggan.
Analisis ini disebut dengan PIECES Analisis (Performance, Information,
Economy, Control, Eficiency and Service). Analisis PIECES ini sangat
penting untuk dilakukan sebelum mengembangkan sebuah sistem informasi
karena dalam analisis ini biasanya akan ditemukan beberapa masalah utama
maupun masalah yang bersifat gejala dari masalah utama.

Untuk mengidentifikasi masalah, dilakukan analisis terhadapkinerja,
informasi, efesiensi, pengendalian dan pelayanan. Paduan analisis ini
dikenal dengan PIECES (performance, Information, Ecenomic,Control,

Effeciency, Service).

b. Information (Informasi)
Menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih dapat diperbaiki

sehingga kualitas informasi yang dihasilkan menjadi semakin baik.
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Informasi yang disajikan haruslah benar-benar menpunyai nilai yang
berguna.
c. Economic (Ekonomi)

Menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih ditingkatkan

manfaatnya atau diturunkan biaya penyelenggarannya.
d. Control (Pengendalian)

Menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih dapat ditingkatkan
sehingga kualitas pengendalian menjadi semakin baik dan kemampuan
untuk mendeteksi kesalahan/kecurangan menjadi semakin baik pula.

e. Efficiency (efisiensi)

Menilai apakah prosedur saat ini masih saat dapat diperbaiki,
sehingga tercapai peningkatan efesiensi operasi dan harus lebih unggul dari
pada sistem manual.

f. Service (Pelayanan)

Menilai apakah prosedur yang ada pada saat ini masih dapat

diperbaiki kemampuannya untuk mencapai peningkatan kualitas pelayanan.
2.1.3 Teori Perangkat Lunak yang digunakan
a. Figma

Figma adalah aplikasi desain antarmuka yang berjalan di browser.
Figma memberi semua alat yang dibutuhkan untuk fase desain proyek,
termasuk alat gambar vektor yang mampu membuat ilustrasi sepenuhnya,
serta kemampuan prototyping (Bracey, 2018).

b. EdrawMax
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Edraw Max adalah aplikasi diagram berbasis vektor dengan contoh-
contoh yang kaya dan template. Mudah untuk membuat diagram alur, began
organisasi, proses bisnis, diagram UML, aliran Kerja, struktur program
diagram jaringan, grafik dan grafik, peta pikiran, peta directional dan
diagram basis data.

Flowchart

Menurut Jogiyanto (2005), flowchart adalah bagan (chart) yang
menunjukkan alir (flow) di dalam program atau prosedur sistem secara
logika. Bagan alir program merupakan bagan alir yang mirip dengan bagan
alir sistem, yaitu untuk menggambarkan prosedur di dalam sistem.

Flowchart merupakan gambar atau bagan yang memperlihatkan
urutan dan hubungan antar proses beserta instruksinya. Gambaran ini
dinyatakan dengan simbol. Dengan demikian setiap  simbol
menggambarkan proses tertentu. Sedangkan hubungan antar proses
digambarkan dengan garis penghubung. Flowchart ini merupakan langkah
awal pembuatan program. Dengan adanya flowchart urutan poses kegiatan
menjadi lebih jelas. Jika ada penambahan proses maka dapat dilakukan
lebih mudah. Setelah flowchart selesai disusun, selanjutnya pemrogram
(programmer) menerjemahkannya ke bentuk program dengan bahasa
pemrograman. Dalam pembuatan flowchart tidak ada rumus atau patokan
yang bersifat mutlak. Karena flowchart merupakan gambaran hasil

pemikiran dalam menganalisa suatu masalah dengan komputer. Sehingga
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flowchart yang dihasilkan dapat bervariasi antara satu pemrogram dengan
pemrogram lainnya.
Menurut Antonius Rachmat C (2010), pedoman dalam pembuatan

flowchart adalah sebagai berikut:

a. Flowchart digambarkan dari halaman atas ke bawah dan dari kiri ke
kanan.

b. Kegiatan di dalam flowchart harus ditunjukan dengan jelas.

c. Harus ditunjukan dari mana kegiatan dimulai dan dimana akan
berakhir.

d. Masing-masing kegiatan di dalam flowchart sebaiknya menggunakan
suatu kata yang mewakili suatu pekerjaan.

e. Masing-masing kegiatan didalam flowchart harus didalam urutan yang
tepat.

f. Kegiatan yang terpotong dan akan disambungkan ke tempat lain harus
ditunjukan dengan jelas menggunakan simbol penghubung yang benar.

g. Gunakan simbol-simbol flowchart yang standar.

Tabel 2.1 Simbol Direksi Flowchart

Simbol Nama Fungsi

] Menjelaskan arah aliran
—_ FlowLine
program.

Menjelaskan penghubung

Q One Page Connector | bagian untuk langkah
selanjutnya.
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Menjelaskan penghubung
3 G Off Page Connector | bagian-bagian flowchart yang
berada pada halaman berbeda.
Sumber: https://www.zenflowchart.com/simbol-flowchart
Tabel 2.2 Simbol Proses Flowchart
No Simbol Nama Fungsi
Menjelaskan sebagai
1 @ Terminal permulaan atau akhir
program.
Mejelaskan proses
2 inisialisasi pembelian
Predefined
C> harga awal.
Menjelaskan kondisi tertentu
o yang memberikan dua pilihan
3 Decision ]
(ya/tidak) untuk langkah
selanjutnya.
Menjelaskan suatu tindakan
Process )
4 (proses) yang dilakukan oleh
komputer.
Menjelaskan  segala  jenis
_ _ operasi yang diproses
5 Keying Operation
menggunakan menggunakan
mesin keyboard
Menjelaskan  bahwa data
) dalam simbol ini akan
6 Offline Storage o )
disimpan ke suatu media
tertentu
Manual Input Menjelasakan proses
7 memasukkan data secara
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No

Simbol

Nama

Fungsi

manual dengan menggunakan

online keyboard

_/

Manual

Menjelaskan suatu tindakan
(proses) yang tidak dilakukan

oleh komputer (manual)

Sumber: https://www.zenflowchart.com/simbol-flowchart

Tabel 2.3 Simbol 1/0 Flowchart

No

Simbol

Nama

Fungsi

Input/Output

Menjelaskan

menyatakan proses
input atau output tanpa
tergantung jenis

peralatannya

Punched Card

Menjelaskan input berasal
dari kartu atau output ditulis
ke kartu

Magnetic Tape

Menjelaskan input berasal
dari pita magnetis atau
output disimpan ke pita

magnetis

[7
—
Q
(]

Magnetic Disk

Simbol, menyatakan input
berasal dari disk magnetis
atau output disimpan ke disk

magnetis

Document

Menjelaskan mencetak

keluaran  dalam bentuk

dokumen (melalui printer)
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No Simbol Nama Fungsi

Menjelaskan input berasal

Menjelaskan mencetak

Display keluaran dalam layar

6 (I Disk Storage dari dari disk atau output
disimpan ke disk

monitor

2.1.5 DFD (Definiton Flow Diagram)

Sebelum mengimplementasikan program, maka dilakukan pembuatan
Data Flow Diagram (DFD). DFD adalah suatu grafik yang menjelaskan
sebuah sistem dengan menggunakan bentuk-bentuk atau simbol untuk
menggambarkan aliran data dari proses-proses yang saling berhubungan.
DFD menggambarkan input, process, dan output yang terjadi dalam suatu
sistem. DFD juga menggambarkan aliran data dalam sebuah sistem.

Dalam mendokumentasikan sebuah sistem. DFD mempunyai level-level
mulai dari yang terkecil, yaitu level 0 atau sering disebut context diagram.
Context diagram ini merupakan gambaran paling umum dari sistem, yang
hanya memiliki satu proses saja untuk mewakili seluruh sistem. Semakin
bertambahnya level dalam DFD akan semakin detail digambarkannya proses-
proses yang ada pada sistem, tetapi yang boleh bertambah hanya proses dan
data flow saja. Sedangkan untuk data source, jumlahnya hams tetap dengan

yang ada pada context diagram. Khusus untuk data store, pada context diagram
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masih belum digambarkan, akan tampak pada level 1 dan konsisten jumlahnya

sampai pada level berikutnya (EImasri & Navathe, 1994).

Simbol-simbol yang digunakan dalam DFD terdiri dari 4 macam, yaitu:
process, dataflow, data store dan external entity. Berikut uraian singkat
mengenai 4 simbol tersebut.

a. Process adalah simbol yang mengubah suatu data dari suatu bentuk menjadi
bentuk yang lain. Dengan kata lain, proses menerima masukan data dan
mengeluarkan keluaran data lain yang telah diproses.

b. Data flow atau aliran data adalah aliran yang menunjukkan perpindahan data
dari satu bagian ke bagian lain dalam suatu sistem. Duta flow dalam DFD
digambarkan dengan tanda panah dan diberi keterangan di sampingnya yang
menunjukkan data yang mengalir.

c. Data storage adalah tempat penyimpanan data dalam suatu sistem, baik
secara manual maupun secara elektronik. Simpanan data digunakan jika
suatu proses perlu menggunakan lagi data tersebut.

d. Data source adalah sumber data menunjukkan suatu organisasi atau
perseorangan yang memasukkan data ke sistem. Sedangkan tujuan data
menunjukkan suatu organisasi atau perseorangan yang menerima data yang
dihasilkan oleh sistem. Sumber dan tujuan data mempunyai satu simbol yang

sama.
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Tabel 2.4 Simbol Notasi DFD

No Nama Notasi
1 Process O
2 Data Storage —
3 Data Source ]
4 Data Flow —_—

Sumber: https://elib.unikom.ac.id/files/disk1/455/jbptunikompp-gdl-afriscanim-

2.1.6

a.

22749-5-unikom_a-l.pdf
ERD (Entity Diagram Relationship)

ERD merupakan metode untuk merancang database secara sistematis
yang berisi komponen-komponen. Himpunan entitas dan himpunan relasi
yang masing-masing dilengkapi dengan atribut.

Sebuah komponen ERD tersusun atas tiga komponen, yaitu entitas,
atribut, dan kerelasian antar entitas. Secara garis besar, entitas merupakan
obyek dasar yang terlibat dalam sistem. Atribut berperan sebagai penjelas
entitas, sedangkan kerelasian menunjukan hubungan yang terjadi di antara
dua entitas (Silberschatz, dkk, 2001).

Entity adalah perwujudan dari suatu objek dalam dunia nyata yang dapat
dibedakan satu dengan yang lain dan tidak saling bergantung (Elmasri, R &
Navathe.S, 1994). Entity bisa berupa environmental element, resource,
transaction, Ada 2 macam entity, yaitu:

1) Strong entity, yaitu entity yang mempunyai atribut kunci untuk tiap

individu didalamnya
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2) Weak entity, yaitu entity yang tidak mempunyai atribut kunci, sehingga
harus dihubungkan dengan strong entity.

. Attribute sering pula disebut sebagai properti (property), merupakan

keterranga-keterangan yang terkait padasebuah entitas yang perlu disimpan

dalam basis data. Atribut berfungsi sebagai penjelas pada sebuah sebuah

entitas dalam basis data. Untuk menggambarkan atribut digunakan aturan

sebagai berikut (Sutanta, 2004):

1) Atribut dinyatakan dengan simbol elips

2) Nama atribut di tuliskan dalam simbol elips

3) Nama atribut berupa ka benda, tunggal

4) Nama atribut sedapat mungkin menggunakan nama yang mudah
dipahami dan dapat menyatakan maknanya dengan jelas

5) Atribut dapa tdihubungkan dengan entitas yang bersesuaian dengan
menggunakan sebuah garis

. Relationship  menggambarkan  hubungan  antar  entity.  Untuk

menghubungkan antar entity satu dengan lainnya dalam database

dibutuhkan entity ke ( Elmasri & Navathe, 1994). Ada beberapa macam

hubungan yang terjadi antara 2 entity:

1) One to One Relationship merupakan hubungan antara satu entity dengan
entity yang lain. Hubungan ini dibedakan menjadi dua macam, yaitu non-
obligatory. Yang dimaksud dengan obligator adalah bila semua anggota

dari suatu entity harus berpartisipasi atau mempunyai hubungan dengan
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entity yang lain. Sedangkan non-obligatory adalah bila semua anggota

entity tidak harus berpartisipasi dengan anggota entity yang lain.

2) One to Many Relationship merupakan hubungan dimana satu anggota
entity mempunyai hubungan dengan beberapa anggota entity lain yang
berbeda.

3) Many to One Relationship merupakan hubungan dimana beberapa
anggota entity mempunyai hubungan dengan satu anggota entity lain
yang berbeda.

a) Many to Many Relationship merupakan hubungan dimana beberapa
entity mempunyai hubungan dengan beberapa anggota entity yang lain
pada entity yang berbeda, jadi kedua pihak bias memiliki hubungan
dengan lebih dari satu anggota entity yang lain. Hubungan ini dapat
dibedakan menjadi hubungan non-obligatory.

Tabel 2.5 Simbol Notasi ERD

No Nama Simbol

1 Entity I:l
2 Relationship <>

3 Atribute D

Sumber: https://elib.unikom.ac.id/files/disk1/455/jbptunikompp-gdl-
afriscanim-22749-5-unikom_a-l.pdf




2.2 Penelitian yang Relevan

Berikut adalah tabel hasil-hasil penelitian sebelumnya terkait dengan acuan penelitian yang relevan dalam melakukan

penelitian ini.
Tabel 2.6 Penelitian yang Relevan
_ ) - Metode ) )
No Penulis/Tahun Topik Penelitian Hasil Penjelasan
Pengembangan
Perancangan 1. Sistem informasi Aplikasi penyewaan
Teguh Ramadhan ) | PHPdan _ -
Sistem Informasi penyewaan busana tari | dapat mengirimkan
(Yogyakarta, Mysql . o
2020 Penyewaan dan ini mempermudah konfirmasi pemesanan
) Pemesanan pelanggan untuk barang secara otomatis
Busana Tari melakukan pemesanan | kepada pembeli.
. Berbasis Web tanpa harus dating Untuk pengembangan
' (Studi Kasus: langsung ke sanggar. berikutnya diharapkan
Sanggar Seni Proses transaksi barang | adanya penelitian yang

Lestari Budaya,
Cilacap)

lebih mudah dilakukan,
karena bisa dari jarak
jauh selama masih bisa

mengakses internet,

membuat sistem dalam
bentuk aplikasi mobile.
Karna sistem informasi

yang dibuat hanya
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No

Penulis/Tahun

Topik Penelitian

Metode

Pengembangan

Hasil

Penjelasan

khususnya yang
bertempat tinggal di
luar area cilacap.

2. Dengan adanya
sistem informasi
penyewaan busana tari
pada sanggar seni
lestari budaya ini,
dapat mempermudah
dalam pengecekan data
busana sehingga tidak
terjadi kekeliruan
dalam pencatatan
laporan pemesanan

busana tari.

dikhususkan proses
penyewaan dan
pemesanan

maka hendaknya

ditambah lagi seperti
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_ ] . Metode ) ]
No Penulis/Tahun Topik Penelitian Hasil Penjelasan
Pengembangan
Analisa dan 1. Dengan Dengan adanya website
Muhammad Zul PHP dan L
_ Perancangan menggunakan bahasa penyewaan baju ini
Andriansyah ) | Mysql
RiaL. 2020 Sistem Informasi pemrograman PHP dan | dapat menambah
iau, .
( ) Penyewaan Baju database Mysql maka wawasan tentang cara
Pada Suryani website mudah
Salon penyewaan baju dapat untuk menyewa baju
Berbasis Web dirancang. agar dapat lebih
2. Dengan adanya dikembangkan dan
2. website penyewaan dipromosikan  kepada
baju ini dapat masyarakat
menambah wawasan luas.

tentang cara mudah
untuk menyewa baju
agar dapat lebih
dikembangkan dan
dipromosikan kepada

masyarakat.
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: _ . Metode _ _
No Penulis/Tahun Topik Penelitian Hasil Penjelasan
Pengembangan
) _ Perancangan 1.Sistem informasi Sistem yang telah
Andi Taufik, _ | PHPdan L
) Sistem Informasi pemesanan dibuat inimasih
Ermawati (Bogor, Mysql . .
20 Pemesanan pementasan ini mempunyai
17
) Pentas Seni mempermudah kekurangan, yaitu
Berbasis Web pelanggan untuk belum adanya sistem
Pada Sanggar melakukan pembayaran melalui
Seni Getar pemesanan tanpa ebanking dan internet
3. Pakuan Bogor harus datang banking yangterhubung

langsung ke
sanggar.

2.Dengan adanya sistem
informasi pemesanan
pementasanpada
sanggar seni getar

pakuan ini.

otomatis dengan sistem
informasi pemesanan

pementasan.
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No Penulis/Tahun Topik Penelitian Metode Hasil Penjelasan
Pengembangan
1. Sistem Informasi Analisis dan
Sebaran Sanggar PerancanganSistem
kealYanuarsyzh Seni Di Jakarta PHP dan dapat membantu Sangdar sen! [.)I
(Bogor, 2019) _ Mysql _ Jakarta Berbasis
Berbasis Web menyediakan Web Gis dapat
4 Gis informasi sewa alat digunakan

dan pakaian di

daerah jakarta.
Membantu melengkapi
denganfasilitas sewa
alat dan bisa di dp
terlebih dahulu.

untuk mengirim
bukti
pembayaran

bulanan.
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_ ] . Metode ) ]
No Penulis/Tahun Topik Penelitian Hasil Penjelasan
Pengembangan
) o Sistem Informasi 1. Pencatatan data Website ini dapat
Dhita Noviyanti PHP dan ) ) _
Penyewaan dan sewa, data penjualan, dikembangkan kembali
(Bandung, 2017) ] Mysql ) )

Penjualan serta data produksi untuk semua bidang

Busana Tari sudah terkomputerisasi | pada perusahaan Evoy

Pada Evoy sehingga memudahkan | Production.

Production untuk melakukan Selain melalui transfer
perhitungan dari data via ATM, proses
tersebut. pembayaran dapat

. 2. Konsumen dapat dilakukan dengan

memilih busana yang
diinginkan, sehingga
tidak lagi
mendapatkan busana
lain yang diluar
keinginan.

3. Kegiatan transaksi

untuk penyewaan,

fasilitas internet
banking.

Dalam website ini dapat
dikembangkan kembali
dengan menambahkan
fitur

keluhan atau fitur

permintaan konsumen
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No

Penulis/Tahun

Topik Penelitian

Metode

Pengembangan

Hasil

Penjelasan

penjualan serta
produksi di perusahaan
Evoy

Production sudah
terkomputerisasi secara
online.

4. Memudahkan
transaksi penyewaan,
penjualan dan produksi
pada perusahaan Evoy
Production

untuk busana yang akan

di sewa atau dibelinya.




3.1

3.2

BAB Il1

METODE PENELITIAN

Tinjauan Umum

Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya adalah sebuah tempat
kesenian seni tari khas Kalimantan Tengah yang berdiri sejak tahun 1996
hingga sekarang. Yang di ketuai oleh ibu Christiana P. Handuran Berlokasi di
Jalan Antang No. 26 Kelurahan Palangka Kecamatan Jekan Raya, Kota
Palangka Raya, Kalimantan Tengah.
Jenis Penelitian

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian
kualitatif.

menurut  Sugiyono (2019:18),”metode penelitian kualitatif adalah
metode penelitian yang berlandaskan pada filsafat postpositivisme, digunakan
untuk meneliti pada kondisi obyek yang alamiah, (sebagai lawannya adalah
eksperimen) dimana peneliti adalah sebagai instrument kunci, teknik
pengumpulan data dilakukan secara trianggulasi (gabungan), analisis data

bersifat induktif/kualitatif, dan hasil penelitian kualitatif lebih menekankan
makna dari generalisasi”.

3.3 Desain Penelitian

Desain penelitian yang telah direncanakan dalam penelitian ini ada 5

(lima) tahapan yang dapat dilihat seperti pada gambar 3.1 dibawah ini:

28
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Observasi

Pengumpulan
Data

Analisis
Kebutuhan

Desain Sistem

Y

Pembahasan
Hasil

Gambar 3.1 Desain Penelitian
Sumber: researchgate.net

Pada gambar 3.1 diatas, penulis membagi tahapan desain penelitian
menjadi 5 (lima) tahapan dengan rincian sebagai berikut:
a. Observasi
Pada tahapan ini, penulis melakukan pengamatan secara langsung ke lokasi
objek penelitian untuk mendapatkan gambaran mengenai objek yang di
teliti.

b. Pengumpulan Data
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Pada tahapan ini, penulis melakukan pengumpulan data-data yang
didapatkan dari hasil observasi dan wawancara.

Analisis Kebutuhan

Pada tahapan ini, penulis melakukan analisis kebutuhan sistem berdasarkan
data-data yang telah didapat pada tahapan pengumpulan data sebelumnya.
Desain Sistem

Pada tahapan ini, penulis melakukan perancangan sistem baru yang
bertujuan untuk memperbaiki kekurangan dan melengkapi kebutuhan
terhadap sistem yang berjalan berdasarkan hasil analisis kebutuhan pada
tahapan sebelumnya.

Pembahasan Hasil

Pada tahapan ini, penulis melakukan pembahasan hasil dari perancangan

sistem yang telah dilakukan.

3.4 Instrumen Penelitian

Instrumen penelitian yang digunakan dalam penelitian ini berupa

kuesioner yang dibuat sendiri oleh penulis.

Menurut Sugiyono (2013:156), “Instrumen penelitian adalah suatu alat

yang digunakan mengukur fenomena alam maupun sosial yang diamati”.

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini dimaksudkan untuk

menghasilkan data yang akurat yaitu dengan menggunakan skala likert.
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Menurut Sugiyono (2013:93), “Skala likert digunakan untuk mengukur
sikap, pendapat, dan persepsi seseorang atau sekelompok orang tentang
fenomena sosial.”

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan jenis instrument kuesioner
dengan pemberian skor seperti pada tabel 3.1 berikut :

Tabel 3.1 Instrumen Kuesioner

No Nama Instrumen Skor
1 Sangat Setuju (SS) 5
2 Setuju (S) 4
3 Ragu-Ragu (RG) 3
4 Tidak Setuju (TS) 2
5 Sangat Tidak Setuju (STS) 1

3.5 Teknik Analisis dan Prosedur Pengumpulan

3.5.1 Teknik Analisis Data

Analisis adalah suatu usaha untuk mengamati secara detail suatu hal
dengan cara menguraikan komponen-komponen pembentuknya atau
penyusunannya untuk dikaji lebih lanjut.

Analisis dalam perancangan sistem informasi perlu dilakukan agar dapat
mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan serta hambatan- hambatan
yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang diharapkan, sehingga dapat

disusulkan suatu perbaikan ataupun pengembangan.

3.5.2 Analisis Sistem Berjalan

Sebelum dilakukan perancangan sistem yang baru, terlebih dahulu
dilakukan analisis sistem yang telah berjalan saat ini. Hal ini bertujuanuntuk

membandingkan kinerja sistem yang telah ada dengan sistem yang akan
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diusulkan. Sistem yang sedang berjalan saat ini di Sanggar Seni Antang Batuah
Palangkaraya untuk pemesanan paket masih melalui whatsapp dari nomor yang
tertera di instagram Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya dan untuk
kejelasan detail paket jasa masih ditanyakan secara manual di instagram,
whatsapp dengan Admin.
Analisis Kelemahan Sistem Berjalan
Untuk mengidentifikasi masalah, dilakukan analisis terhadap Kkinerja,
informasi, pengendalian, dan pelayanan. Paduan analisis inidikenal dengan
PIECES (Performance, Information, Economic, Control, Effeciency, Services).
Dari analisis ini akan didapatkan masalah utama dengan jelas dan lebih
spesifik. Sehingga nantinya dapat diberikan beberapa usulan yang dapat
membantu perancangan sistem baru yang lebih baik.
Prosedur Pengumpulan Data
a. Observasi
Pengamatan merupakan teknik pengumpulan data dengan cara
melakukan pengamatan langsung pada objek penelitian yakni pada Sanggar
Seni Antang Batuah Palangkaraya untuk mengetahui permasalahan yang
terdapat disana, seperti apa dan bagaimana sistem yang ada disana
b. Kepustakaan
Kepustakaan merupakan teknik pengumpulan data dengan mencari
informasi yang berkaitan dengan pokok pembahasan pada penelitian ini
diambil dari buku — buku yang ada di perpustakaan sebagai bahan referensi.

Penulis melakukan kegiatan studi pustaka yaitu dengan membaca,
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menganalisa, menyimpulkan dan mengutip bacaan — bacaan baik dari media
buku maupun internet yang berhubungan dengan aspek yang diteliti.
c. Wawancara
Wawancara adalah teknik pengumpulan data dengan cara
berkomunikasi atau Tanya jawab langsung dengan narasumber, yakni
manager atau karyawan yang memiliki informasi dari tempat penelitian.
Untuk pengumpulan data, penulis bertanya secara langsung permasalahan —
permasalahan yang terjadi, serta sistem atau bagaimana Sanggar Seni
Antang Batuah Palangkaraya.
d. Dokumentasi
Dokumentasi bertujuan memperoleh data langsung dari tempat
penelitian, meliputi laporan kegiatan, foto — foto, serta data yang berkaitan
dengan penelitian.
e. Kuesioner
Kuesioner merupakan metode pengumpulan data yang dilakukan
dengan cara memberi beberapa pertanyaan tertulis kepada responden untuk

dijawab.

3.6 Analisis Kebutuhan
3.6.1 Analisis Kebutuhan Sistem

a. Kebutuhan Informasi
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Kebutuhan informasi yang akan didapat dengan melakukan wawancara,
pengamatan, dan pencacatan langsung dengan sumber data atau pemilik
Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya yaitu sebagai berikut:
1) Profil
2) Produk Seni dan Tarian
3) Reservasi (penyewaan)
4) Daftar yang di sewa (jadwal)
b. Kebutuhan Perangkat Lunak
1) Figma
2) EdrawMax
c. Pengguna Sistem
1) Admin adalah aktor yang memiliki akses penuh terhadap system yang
ada atau orang yag mempunyai hak sepenuhnya untuk mengeloladata.
2) Pelanggan adalah aktor yang memiliki hak untuk melihat informasi

dan memesan jadwal penampilan tari.

3.7 Desain Sistem
3.7.1 Desain Antarmuka
Pada tahapan ini akan diterapkan rancangan desain antarmuka atau
interface pada halaman-halaman yang ada pada sistem. Adapun rancangan
desain interface-nya adalah sebagai berikut:
a. Antarmuka Website

1) Halaman
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Desain antarmuka halaman dapat dilihat pada Gambar 3.2.
Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan nampak halaman
ketika diakses. Skenario dalam halaman ini ketika diakses, yaitu (1)
mengisi terlebih dahulu username dan password ke dalam form inputan.
Jika form inputan telah di isi maka selanjutnya klik button “Login”
untuk masuk ke akun. Selanjutnya ada beberapa kondisi dalam
pengisian form login, yaitu (2) jika username dan password yang
diinputkan diisi dengan benar maka akan tampil ke halaman dahsboard.
(3) jika inputan username atau password yang diisi tidak sesuai maka
akan tampil “Username atau Password anda salah” seperti pada Gambar

3.3.

app.sanggarantangbatuah.com X

Username

Password

Gambar 3.2 Desain Halaman



36

app.sanggarantangbatuah.com x

Username

Password

Username atau Passwod anda salah!

Gambar 3.3 Desain Alert Gagal

2) Halaman Dashboard Admin

Desain antarmuka halaman dashboard admin dapat dilihat pada
Gambar 3.4. Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan
nampak halaman dashboard ketika diakses. Skenario dalam halaman
dashboard ini, yaitu terdapat pengelolaan data seperti data produk, data
tarian, data orderan produk dan data orderan tarian. Sedangkan pada
tampilan awal pada halaman dashboard terdapat informasi grafik dari
jumlah produk yang telah di upload, info grafik data orderan produk
yang masuk, info grafik data orderan tarian yang masuk, navigasi user

dan navigasi logout.
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app.sanggarantangbatuah.com x
User Logout

Data Sanggar

Data Produk

Data Tarian Jumlah

Order
Data Order

Reservasi Produk

Reservasi Tarian

Jumlah Jumlah
Data Produk Data Tarian

Gambar 3.4 Desain Halaman Dashboard Admin

3) Halaman Input Produk

Desain antarmuka halaman input produk dapat dilihat pada
Gambar 3.5. Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan
nampak halaman input baru data produk ketika diakses. Skenario dalam
halaman input produk ini, yaitu terdapat penginputan data produk
berdasarkan kategori produk. Sedangkan pada form penginputan produk
terdapat form inputan Nama Produk, ID Produk, Harga Sewa per hari,
Jumlah Produk, Kategori Produk, Despkripsi Produk, form upload

Gambar Produk dan button “Tambah Produk”.



38

app.sanggarantangbatuah.com x

User Logout

Data Sanggar
Data Produk
. Nama Produk Kategori Produk
Data Tarian
Pillih Kategori v
Data Order
ID Produk Deskripsi Produk
Reservasi Produk
Reservasi Tarian
Harga Sewa/hari
Jumilah Produk Gambar
Pilih gambar ...
TAMBAH PRODUK

Gambar 3.5 Desain Halaman Input Produk

4) Halaman Input Tarian
Desain antarmuka halaman Input Tarian dapat dilihat pada
Gambar 3.6. Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan
nampak halaman input baru data tarian ketika diakses. Skenario dalam
halaman input tarian ini, yaitu terdapat penginputan data tarian.
Sedangkan pada form penginputan tarian terdapat form inputan Nama
Tarian, ID Tarian, Harga Sewa (per performance), Despkripsi Tarian,

form upload Gambar Tarian dan button Tambah Tarian.
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app.sanggarantangbatuah.com x

User Logout
Data Sanggar

Data Produk .
. Nama Tarian
Data Tarian

Data Order
ID Tarian

Reservasi Produk
Reservasi Tarian

Harga Sewa/performance

Deskripsi Gambar

Pilih gambar ...

TAMBAH TARIAN

Gambar 3.6 Desain Halaman Input Tarian

5) Halaman Data Produk

Desain antarmuka halaman data produk dapat dilihat pada
Gambar 3.7. Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan
nampak halaman data produk ketika diakses. Skenario dalam halaman
input tarian ini, yaitu terdapat pengelolaan data untuk melihat detail,
menghapus, mencari dan mencetak produk. Sedangkan pada tampilan
terdapat tabel data produk, button “Detail Produk”, button “Hapus
Produk”, form pencarian data produk, opsi mencetak data produk dan

opsi mencetak data produk berdasarkan kategori.
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app.sanggarantangbatuah.com x

User Logout

Data Sanggar

Data Produk

. CETAK SEMUA DATA CETAKBY Cari ...
Data Tarian

Nama Produk | ID | Harga Sewa | Deskripsi | Jumiah Aksi

Data Order m
Order Produk |HAPUS | DETAIL |
Order Tarian e
CheED
COED
s oo

Gambar 3.7 Desain Halaman Data Produk

6) Halaman Data Tarian

Desain antarmuka halaman data tarian dapat dilihat pada Gambar
3.8. Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan nampak
halaman data tarian ketika diakses. Skenario dalam halaman input tarian
ini, yaitu terdapat pengelolaan data untuk melihat detail, menghapus,
mencari dan mencetak tarian. Sedangkan pada tampilan terdapat tabel
data tarian, button “Detail Tarian”, button “Hapus Tarian”, form
pencarian data tarian, opsi mencetak data tarian dan opsi mencetak data

tarian berdasarkan kategori.
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app.sanggarantangbatuah.com x

User Logout
Data Sanggar

Data Produk

. CETAK SEMUA DATA CETAKBY Cari ...
Data Tarian

Nama Tarian | ID | Harga Sewa | Deskrisi Aksi

Data Order m
Order Produk | HAPUS |
Order Tarian
D
s
oD
oD

Gambar 3.8 Desain Halaman Data Tarian

7) Halaman Ubah Produk

Desain antarmuka halaman ubah produk dapat dilihat pada
Gambar 3.9. Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan
nampak halaman ubah produk ketika diakses. Skenario dalam halaman
ubah produk ini, yaitu terdapat pengelolaan data untuk melihat detail
dan mengubah data produk. Sedangkan pada form penginputan produk
terdapat form inputan Nama Produk, ID Produk, Harga Sewa per hari,
Jumlah Produk, Kategori Produk, Despkripsi Produk, form upload

Gambar Produk dan button “Ubah Produk™.
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app.sanggarantangbatuah.com x

User Logout

Data Sanggar

Data Produk

. Nama Produk Kategori Produk
Data Tarian
Pillih Kategori v

Data Order

ID Produk Deskripsi Produk
Order Produk
Order Tarian

Harga Sewa/hari

Jumilah Produk Gambar

Pilih gambar ...

UBAH PRODUK

Gambar 3.9 Desain Halaman Ubah Produk

8) Halaman Ubah Tarian

Desain antarmuka halaman ubah tarian dapat dilihat pada
Gambar 3.10. Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan
nampak halaman ubah tarian ketika diakses. Skenario dalam halaman
ubah tarian ini, yaitu terdapat pengelolaan data untuk melihat detail dan
mengubah data tarian. Sedangkan pada form penginputan tarian terdapat
form inputan Nama Tarian, ID Tarian, Harga Sewa per performance,
Despkripsi Tarian, form upload Gambar Tarian dan button “Ubah

Tarian”.
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app.sanggarantangbatuah.com X

User Logout

DEIERENTEL

Data Produk .
. Nama Tarian
Data Tarian

Data Order
ID Tarian

Order Produk
Order Tarian

Harga Sewa/performance

Deskripsi Gambar

Pilih gambar ...

UBAH TARIAN

Gambar 3.10 Desain Halaman Ubah Tarian

9) Alert Hapus Data

Desain antarmuka alert hapus data dapat dilihat pada Gambar
3.11. Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan nampak
alert hapus data untuk data produk dan tarian ketika button “Hapus”
pada tabel data produk dan data tarian di klik. Skenario dalam alert
hapus ini, yaitu terdapat button “Iya” untuk melanjutkan menghapus
data serta button “Tidak” untuk membatalkan penghapusan data produk.
Sedangkan pada tampilan alert terdapat pemberitahuan “Apakah anda

yakin menghapus data ini!”, button “Iya” dan button “Tidak”.
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app.sanggarantangbatuah.com X

Anda Yakin Menghapus Data Ini?

Gambar 3.11 Desain Alert Hapus Data

10) Halaman Reservasi Produk

Desain antarmuka halaman reservasi produk dapat dilihat pada
Gambar 3.12. Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan
nampak halaman reservasi produk ketika diakses. Skenario dalam
halaman reservasi produk ini, yaitu terdapat pengelolaan data untuk
konfirmasi sewa, mencari dan mencetak reservasi produk. Untuk button
“Confirm” memiliki kondisi dimana ada 2 keadaan yaitu “Confirm” dan
“Confirmed”, jika “Confirmed” maka status reservasi masih
berlangsung atau sudah melakukan sewa. Sedangkan pada tampilan
terdapat tabel data resevasi produk, button “Confirm”, button “Cetak”,
form pencarian, opsi mencetak data reservasi dan opsi mencetak data

reservasi berdasarkan kategori.
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app.sanggarantangbatuah.com x
User Logout

Data Sanggar

Data Produk
. CETAK SEMUA DATA CETAK BY Cari ...
Data Tarian
Nama Produk | ID Produk | Nama Reservasi | Lama Sewa | Total | Aksi
Reservasi Produk CONF | CETAK
Reservasi Tarian

CONF | CETAK

Gambar 3.12 Desain Halaman Reservasi Produk

11) Halaman Reservasi Tarian

Desain antarmuka halaman reservasi tarian dapat dilihat pada
Gambar 3.13. Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan
nampak halaman reservasi tarian ketika diakses. Skenario dalam
halaman reservasi tarian ini, yaitu terdapat pengelolaan data untuk
konfirmasi sewa, mencari dan mencetak reservasi tarian. Untuk button
“Confirm” memiliki kondisi dimana ada 2 keadaan yaitu “Confirm” dan
“Confirmed”, jika “Confirmed” maka status reservasi masih
berlangsung atau sudah melakukan sewa. Sedangkan pada tampilan
terdapat tabel data resevasi tarian, button “Confirm”, button “Cetak”,
form pencarian, opsi mencetak data reservasi dan opsi mencetak data

reservasi berdasarkan kategori.
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app.sanggarantangbatuah.com x

User Logout

Data Sanggar

Data Produk
. CETAK SEMUA DATA CETAK BY Cari ...
Data Tarian
Nama Tarian | ID Produk | Nama Reservasi | Lama Sewa | Total | Aksi
Reservasi Produk CONF | CETAK
Rservasi Tarian

CONF | CETAK

Gambar 3.13 Desain Halaman Reservasi Tarian

12) Halaman Modal Konfirmasi Produk

Desain antarmuka halaman modal konfirmasi reservasi produk
dapat dilihat pada Gambar 3.14. Rancangan antarmuka ini nantinya akan
menampilkan nampak halaman modal konfirmasi reservasi produk
ketika button “Confirm” pada tabel reservasi produk di klik. Skenario
dalam halaman modal konfirmasi reservasi produk ini, yaitu terdapat
pengelolaan data untuk konfirmasi setiap reservasi produk yang masuk
dengan tujuan agar produk atau tarian sudah. Sedangkan pada form
modal terdapat data berupa ID Reservasi, Nama Produk, ID Produk,
Kategori Produk, Nama Reservasi, Alamat, No. Handphone, Nama
Akun Transfer, Bank Transfer, Foto Bukti Transfer, Total Biaya dan

Catatan Reservasi.
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app.sanggarantangbatuah.com x

User Logout

ID Reservais J— Nama Akun Transfer
Nama Produk J— Bank Transfer
ID Tarian J— Bukti Transfer
Kategori Produk
Nama Reservasi

Alamat

Catatan

Total Biaya

TuEgeEeT T

Gambar 3.14 Desain Halaman Modal Reservasi Produk

13) Halaman Modal Konfirmasi Tarian

Desain antarmuka halaman modal konfirmasi reservasi tarian
dapat dilihat pada Gambar 3.15. Rancangan antarmuka ini nantinya akan
menampilkan nampak halaman modal konfirmasi reservasi tarian ketika
button “Confirm” pada tabel reservasi tarian di klik. Skenario dalam
halaman modal konfirmasi reservasi tarian ini, yaitu terdapat
pengelolaan data untuk konfirmasi setiap reservasi tarian yang masuk.
Sedangkan pada tampilan button “Konfirmasi” untuk melakukan

konfirmasi terhadap reservasi pelanggan.
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app.sanggarantangbatuah.com x

User Logout

ID Reservais [ Nama Akun Transfer
Nama Tarian P Bank Transfer

ID Tarian J— Bukti Transfer

Nama Reservasi
Alamat

No.

Catatan

KONFIRMASI

Total Biaya

550 S 7 % L%

Gambar 3.15 Desain Halaman Modal Reservasi Tarian

14) Halaman Cetak Laporan Daftar Produk
Desain antarmuka halaman cetak laporan daftar produk dapat
dilihat pada Gambar 3.16. Rancangan antarmuka ini nantinya akan
menampilkan nampak halaman cetak laporan daftar produk ketika

button “Cetak Semua” dan button “Cetak By...” pada Admin di klik.

. e — HEADER

Nama Produk | Kategori | ID | Harga Sewa | Jumlah Produk | Deskrisi

DATA PRODUK SANGGAR ANTANG BATUAH PAGE 1

Gambar 3.16 Desain Halaman Cetak Laporan Daftar Produk
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15) Halaman Cetak Laporan Daftar Tarian
Desain antarmuka halaman cetak laporan daftar tarian dapat
dilihat pada Gambar 3.17. Rancangan antarmuka ini nantinya akan
menampilkan nampak halaman cetak laporan daftar tarian ketika button

“Cetak Semua” dan button “Cetak By...” pada Admin di klik.

LOGO HEADER

Nama Tarian | ID | Harga Sewa | Deskrisi

DATA TARIAN SANGGAR ANTANG BATUAH PAGE 1

Gambar 3.17 Desain Halaman Cetak Laporan Daftar Tarian

16) Halaman Cetak Reservasi Produk
Desain antarmuka halaman cetak reservasi produk dapat dilihat
pada Gambar 3.18. Rancangan antarmuka ini nantinya akan
menampilkan nampak halaman cetak reservasi produk ketika button

“Cetak Semua” dan button “Cetak By...” pada Admin di klik.
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LoGo HEADER

ID Reservasi | Tanggal Reservasi | Nama Reservasi | No. HP | Alamat | ID & Nama Produk | Tanggal Sewa | Jumliah Sewa | Total Bayar

DAFTAR RESERVASI PRODUK SANGGAR ANTANG BATUAH PAGE 1

Gambar 3.18 Desain Halaman Cetak Reservasi Produk

17) Halaman Cetak Reservasi Tarian
Desain antarmuka halaman Cetak Reservasi Produk dapat dilihat
pada Gambar 3.19. Rancangan antarmuka ini nantinya akan
menampilkan nampak halaman cetak reservasi tarian ketika button

“Cetak Semua” dan button “Cetak By...” pada Admin di klik.

LoGO — HEADER
) i | Tanggal i | Nama i | No. HP | Alamat | ID & Nama Produk | Tanggal Sewa | Total Bayar
DAFTAR RESERVASI PRODUK SANGGAR ANTANG BATUAH PAGE1

Gambar 3.19 Desain Halaman Cetak Reservasi Tarian
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18) Halaman Utama (Landing Page)

Desain antarmuka halaman landing page dapat dilihat pada
Gambar 3.20. Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan
nampak halaman landing page ketika diakses. Skenario dalam halaman
landing page ini, yaitu pelanggan dapat profil, produk, testimoni, sekilas
daftar produk atau tarian yang sedang di sewa, melihat info kontak serta
dapat melakukan pencarian data produk atau tarian. Sedangkan untuk
tampilan halaman terdapat bagian header sebagai tempat navigasi Home
(Sanggar Antang Batuah), navigasi produk, navigasi daftar sewa,
navigasi daftar, navigasi , navigasi keranjang reservasi dan form
pencarian produk atau tarian. Pada bagian banner terdapat Profil
Tentang Sanggar Antang Batuah. Pada bagian bawah banner terdapat
slider item-item produk dan tarian. Pada bagian bawah slider terdapat
card “Info Produk Sedang di Sewa” dan card testimonial pelanggang.

Sedangkan bagian footer terdapat info Kontak Sanggar Antang Batuah.
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app.sanggarantangbatuah.com X

SANGGAR ANTANG BATUAH PRODUK DAFTAR SEWA Daftar Login .

Cari Produk Sanggar ...

Profile
Sanggar Antang Batuah

Info Produk/Tarian Testimoni Testimoni Testimoni
Sedang di Sewa Pelanggan Pelanggan Pelanggan

Kontak
Sanggar Antang Batuah

Gambar 3.20 Desain Halaman Utama (Landing Page)

19) Halaman Pencarian Produk/Tarian
Desain antarmuka halaman pencarian produk/tarian dapat dilihat
pada Gambar 3.21. Rancangan antarmuka ini nantinya akan
menampilkan nampak halaman produk atau tarian ketika dicari.
Skenario dalam halaman pencarian produk/tarian ini, yaitu ketika data
produk atau tarian ditemukan maka hasilnya seperti gambar 3.21.
Sedangkan pada tampilan terdapat button “Kembali” untuk kembali ke

halaman sebelumnya.



53

app.sanggarantangbatuah.com X

SANGGAR ANTANG BATUAH PRODUK DAFTAR SEWA Daftar Login Cart

Cari Tarian ...

Nama Produk / Tarian | Nama Reservasi | Durasi Sewa | Status

Gambar 3.21 Desain Halaman Daftar Sewa

20) Halaman Produk (Produk Seni dan Tarian)

Desain antarmuka halaman produk dapat dilihat pada Gambar
3.22. Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan nampak
halaman produk ketika diakses. Skenario dalam halaman produk ini,
yaitu pengguna dapat melihat item-item produk atau tarian yang
disewakan, melakukan sewa produk atau tarian, serta dapat melakukan
pencarian produk atau tarian. Adapun untuk button “Sewa” ketika di
klik memiliki beberapa kondisi diantaranya (1) item produk atau tarian
akan masuk ke navigasi keranjang, (2) jika belum maka tampil alert
seperti Gambar 3.27 dan (3) jika belum terdaftar maka akan tampil alert
seperti Gambar 3.28. Sedangkan pada tampilan terdapat sidebar sebagai
menu navigasi kategori produk, form pencarian produk dan main menu

item-item produk dan tarian. Pada main menu produk dan tarian terdapat
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card sebagai highlight item dari data produk dan tarian yang disewakan

yang terdiri dari Gambar Produk, Deskripsi Produk dan button “Sewa”.

app.sanggarantangbatuah.com X
SANGGAR ANTANG BATUAH PRODUK DAFTAR SEWA Daftar Login .

Cari Produk ...

KATEGORIPRODUK  V

KATEGORI TARIAN '

Gambar 3.22 Desain Halaman Produk (Produk Seni dan Tarian)

21) Halaman Daftar Sewa (Jadwal Produk/Tarian disewa)

Desain antarmuka halaman daftar sewa dapat dilihat pada
Gambar 3.23. Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan
nampak halaman produk ketika diakses. Skenario dalam halaman
produk ini, yaitu pengguna dapat melihat antrian reservasi produk dan
tarian yang sedang disewakan dan dapat melakukan pencarian data
produk dan tarian yang sedang disewakan. Sedangkan pada tampilan
terdapat tabel data reservasi produk dan tarian yang sedang disewakan,
status reservasi dan form pencarian produk dan tarian yang sedang

disewakan.
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app.sanggarantangbatuah.com X

SANGGAR ANTANG BATUAH PRODUK DAFTAR SEWA Daftar Login Cart

Cari Tarian ...

Nama Produk / Tarian | Nama Reservasi | Durasi Sewa | Status

Gambar 3.23 Desain Halaman Daftar Sewa

22) Halaman Keranjang

Desain antarmuka halaman keranjang dapat dilihat pada Gambar
3.24. Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan nampak
halaman keranjang ketika diakses. Skenario pada halaman keranjang ini,
yaitu pelanggan dapat melihat daftar riwayat reservasi dan daftar produk
atau tarian yang akan disewa. Dalam Riawayat Reservasi terdapat fitur
untuk mencetak kwitansi setiap item reservasi yang sudah dilakukan
serta terdapat button “Selanjutnya” yang digunakan untuk melihat lebih
banyak riwayat reservasi. Untuk Keranjang Reservasi pada item produk
pelanggan bisa menambah dan mengurai jumlah produk yang akan
disewa serta mengatur tanggal awal dan tanggal selesai sewa. Adapun
untuk item tarian hanya terdapat opsi untuk mengatur tanggal awal dan

tanggal selesai sewa tarian. Untuk form inputan tanggal awal dan
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tanggal selesai sewa memiliki kondisi dimana jika tanggal sewa produk
atau tarian bertabrakan dengan jadwal sewa pada produk atau tarian
yang sama maka akan tampil alert pemberitahuan seperti Gambar 3.18.
Sedangkan untuk tampilan terdapat navigasi user, navigasi logout, card
riwayat penyewaan beserta button “Selanjutnya” dan card keranjang.
Untuk navigasi user dan navigasi logout akan tampil jika pelanggan

telah ke akun.

app.sanggarantangbatuah.com X

SANGGAR ANTANG BATUAH PRODUK DAFTAR SEWA User Logout .

Histori Penyewaan Barang Keranjang Penyewaan

Produk
Terbuat :
Kategori :
Jumlah Tanggal Mulai Tanggal Selesai

Produk

Produk

Tarian
Penari H

Produk

Tanggal Mulai Tanggal Selesai

Gambar 3.24 Desain Halaman Keranjang

23) Halaman Bayar Reservasi Produk/Tarian
Desain antarmuka halaman bayar reservasi produk atau tarian
dapat dilihat pada Gambar 3.25. Rancangan antarmuka ini nantinya
akan menampilkan nampak halaman bayar reservasi produk atau

tarian ketika diakses. Skenario dalam halaman bayar reservasi



produk atau tarian ini, yaitu pelanggan melengkapi data seperti

Nama Lengkap, No. Handphone, Alamat, Bank Transfer, A.N

Transfer, Gambar Bukti Transfer, serta Catatan Reservasi untuk

melakukan pembayaran sewa produk atau tarian. Sedangkan pada

tampilan terdapat button “Bayar” untuk melakukan reservasi produk

atau tarian yang akan di sewa.

app.sanggarantangbatuah.com

SANGGAR ANTANG BATUAH PRODUK DAFTARSEWA

Nama Lengkap

No. Handphone

Alamat

Catatan

Bank Transfer

A.N Transfer (Sesuai Akun Bank)

Gambar Bukti Transfer

Pilih gambar ...

Daftar

Detail Produk

Login

Cart

Total Sewa:

Gambar 3.25 Desain Halaman Bayar Reservasi Produk/Tarian

24) Alert Reservasi Berhasil

X
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Desain antarmuka alert reservasi berhasil dapat dilihat pada

Gambar 3.26. Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan

nampak alert berhasil untuk data produk dan tarian button “Sewa” pada

saat reservasi di Kklik. Skenario dalam alert reservasi berhasil, yaitu

terdapat button “OKE” untuk menutup alert. Sedangkan pada tampilan
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alert terdapat pemberitahuan “Segera Kami Akan Mengirimkan. Jadwal

Meeting ke WA Anda. Terimakasih!” dan button “OKE”.

app.sanggarantangbatuah.com X

Reservasi Anda Telah Berhasil!
Segera Kami Akan Mengirimkan
Jadwal Meeting ke WA Anda
Terimakasih.

Gambar 3.26 Desain Alert Reservasi Berhasil

25) Alert Request Tanggal Reservasi

Desain antarmuka alert request tanggal reservasi dapat dilihat
pada Gambar 3.27. Rancangan antarmuka ini nantinya akan
menampilkan nampak alert request tanggal reservasi untuk item produk
dan item tarian ketika form tanggal awal sewa dan tanggal selesai sewa
yang diatur sama dengan daftar produk atau tarian yang sudah disewa.
Skenario dalam alert request tanggal reservasi ini, yaitu terdapat button
“Baik” untuk melanjutkan kembali ke inputan reservasi. Sedangkan
pada tampilan alert terdapat pemberitahuan “Maaf! Produk/Tarian
sedang disewakan. Silakan atur jadwal sewa pada hari berbeda.

Terimakasih!” dan button “Baik”.
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app.sanggarantangbatuah.com X

Maaf!
Produk/Tarian sedang disewakan.
Silakan atur jadwal sewa pada hari berbeda.
Terimakasih :)

Gambar 3.27 Desain Alert Pilih Tanggal Reservasi Berbeda

26) Alert Belum
Desain antarmuka alert belum dapat dilihat pada Gambar 3.28.
Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan nampak alert
belum login untuk reservasi produk dan tarian ketika button “Sewa” di
klik. Skenario dalam alert belum ini, yaitu terdapat button “Login”
untuk mengarah ke halaman . Sedangkan pada tampilan alert terdapat
pemberitahuan “Maaf!” Anda belum login. Silakan login terlebih

dahulu” dan button “Login”.
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app.sanggarantangbatuah.com X

Maaf!
Anda belum login.
Silakan login terlebih dahulu

Gambar 3.28 Desain Alert Belum Login

27) Alert Belum Mendaftar
Desain antarmuka alert belum mendaftar dapat dilihat pada
Gambar 3.29. Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan
nampak alert belum mendaftar untuk reservasi produk dan tarian ketika
button “Sewa” di klik. Skenario dalam alert belum login ini, yaitu
terdapat button “Daftar” untuk mendaftar sebuah akun pelanggan.
Sedangkan pada tampilan alert terdapat pemberitahuan “Maaf!” Anda

belum memiliki akun. Silakan daftar sekarang” dan button “Daftar”.
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app.sanggarantangbatuah.com X

Maaf!
Anda belum memiliki akun.
Silakan daftar sekarang!

DAFTAR

Gambar 3.29 Desain Alert Belum Mendaftar
28) Halaman Cetak Kwitansi
Desain antarmuka halaman cetak kwitansi dapat dilihat pada
Gambar 3.30. Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan
nampak halaman cetak kwitasi ketika button “Kwitansi” pada Pengguna

dan button “Confirm” pada Admin di klik.

ID Reservais - Nama Akun Transfer
NamaProduk Bank Transfer
ID Tarian - Bukti Transfer
Kategori Produk
Nama Reservasi

Alamat

No. Handphone

Catatan

TTD

Total Biaya

ANTANG BATUAH PALANGKA RAYA

Gambar 3.30 Desain Halaman Cetak Kwitansi
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29) Halaman Ubah User
Desain antarmuka halaman ubah user dapat dilihat pada Gambar 3.31.
Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan nampak halaman
ubah user ketika di akses. Skenario dalam halaman ubah user ini, yaitu
pelanggan dapat mengubah data profil seperti Nama Lengkap, No.
Handphone, Alamat dan Email. Sedangkan pada tampilan terdapat

button “Ubah” untuk mengubah data profil.

app.sanggarantangbatuah.com X

SANGGAR ANTANG BATUAH PRODUK DAFTAR SEWA Daftar Login Cart
Nama Lengkap

No. Handphone

Alamat

Email

Gambar 3.31 Desain Halaman Ubah Profil

b. Antarmuka Web Mobile/Mobile App
Pada desain mobile app ini yang dirancang hanya desain interface
pelanggan. Adapun skenario dari proses bisnis pelanggan dengan sistem
sama seperti skenario proses bisnis pada desain antarmuka website. Berikut

rancangan desain mobile app Sanggar Antang Batuah:
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1) Tampilan Home (belum)

Info Sanggar Antang
Batuah

Username

Password

Login

Gambar 3.32 Tampilan Home (belum)

2) Tampilan Daftar (Daftar Akun)

Info Sanggar Antang
Batuah

Nama Lengkap

Alamat

No. Handphone

Email

Usernams

Password

Daftar
o] o

¥ B a B

Keranjans Home rafil Daftar

Gambar 3.33 Tampilan Daftar
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3) Tampilan

Info Sanggar Antang
Batuah
Username
Password
Login
E 6 & &
Keranjang Home Profile Dattar

Gambar 3.34 Tampilan

4) Tampilan Home (sudah loggedin)

Pencarlan

Info Sanggar Antang
Batuah

i
o
ipo
£ o

Gambar 3.35 Tampilan Home (sudah loggedin)
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5) Tampilan Dafta Sewa (jadwal produk/tarian yg disewa)

Pencarian

Produk

Sedang disewa

Produk

Produk

Sedang disewa

Produk
E e &
jang Home Profile

Gambar 3.36 Tampilan Daftar Sewa

6) Tampilan Keranjang

Pencarlan

Produk

1
+

Reservasi

Produk

"
+

Reservasi

Produk

= 1 +

Reservasi

¥E &8 &

Keranjang Home Profile

Gambar 3.37 Tampilan Keranjang
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7) Tampilan Request Tanggal Sewa

Maafl
Produk/Tarian sedang disewakan.
Silakan atur jadwal sowa pada hari berbeda.

Terimakasih :)
S =] [+]
= a =
Keranjang Home Prafile Daftar

Gambar 3.38 Tampilan Request Tanggal Sewa

8) Tampilan Reservasi Produk

Pencarlan

Info Detail Sewa

Nama Lengkap Bank Transfer
N N
)\
Alamat AN Transfer
L )L
No. Handphone Bukti Transfer
) )
J
Email
C
Bayar
o o]
¥ B8 & &
Keranjang Home Profile Datar

Gambar 3.39 Tampilan Reservasi Produk



9) Tampilan Reservasi Tarian

Pencarian

Info Detail Sewa

Nama Lengkap Bank Transfer
) D
J
Alamat A.N Transfer
L ) Q
No. Handphone Bukti Transfer
Y
C ) C )
Email
)
(
\
Bayar
S o +9
[\
E d = =
Keranjang Home Profile Daftar

Gambar 3.40 Tampilan Reservasi Tarian

10) Tampilan Reservasi Berhasil

Reservasi Anda Telah Berhasill
Segera Kami Akan Mengirimkan
Jadwal Meeting ke WA Anda
(Reservasi Tarian Only)
Terimakasih.

OKE

E &8 & &

Keranjang Profile Daftar

Gambar 3.41 Tampilan Reservasi Berhasil



11) Tampilan Histori Reservasi

12) Tampilan Profile

Pencarian

Info Histori Sewa

Kwitansi Bukti Transfer

Info Histori Sewa

E 8 & &
Keranja Home

profile Daftar

Gambar 3.42 Tampilan Histori Reservasi

Pencarlan

Nama Lengkap

( J

Alamat

( J

No. Handphone

( )

Email

( )

Username

( )

Password

( J

Simpan
o o
H B = B
i e Profie Datar

Gambar 3.43 Tampilan Profile
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13) Tampilan Kwitansi Produk

Gambar 3.44 Tampilan Kwitansi Produk

14) Tampilan Kwitansi Tarian

Gambar 3.45 Tampilan Kwitansi Tarian

69
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15) Tampilan Bukti Transfer

Gambar Bukti
Transfer

E 8 & &
Keranjang Home Profile

Daftar

Gambar 3.46 Tampilan Bukti Transfer

3.7.2 Desain Proses
Perancangan desain sistem yang akan dibangun menggunakan 3 model
objek, yaitu Flowchart, Diagram Context dan DFD (Data Flow Diagram).
a. Flowchart
Berdasarkan hasil analisa yang dilakukan terhadap proses bisnis
Analisis dan Perancangan Sistem Informasi pada Sanggar Seni Antang
Batuah Palangkaraya Berbasis Web Mobile direkomendasikan rancangan

desain sebuah sistem. Berikut flowchart bisnis rancangan sistem desain:



Flowchart Rancangan Sistem Untuk Admin Alur 1
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Admin

Aplikasi Sanggar Antang Batuah

Py

(1

\,

N

Halaman Login

—\ K i Halaman Login

fl/

Melakukan Login

=

Cek Username &

Password

Load/iSimpan ~ [+—YBS

r

(2

.

Gambar 3.47 Flowchart Rancangan Sistem Untuk Admin Alur 1

Dekrispsi Sistem Admin Alur 1

1. Admin mengakses website ke halaman

2. Admin melakukan dengan memasukan username dan password



Flowchart Rancangan Sistem Untuk Admin Alur 2
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Admin Aplikasi Sanggar Antang Batuah

(/?

Menampilkan Halaman Dashboard

Kiik Data
’—Qd“k Yes \ Wenampilkan Halaman Data Produk
Klik Tambah .
Data Produk YES‘QEnampllkan Halaman Inputan Data Produk

No
Yes —\’ Halaman Pencarian Produk

/

Il

L 17

=

Kiik Cari
Produk

No
Klik Ubah .
Yes Menampilkan Halaman Ubah Produk
No
Klik Cetak
y oo Yes I Laporan Daftar Produk

Produk

No

Klik Hapus
Produk

LITT

Y884< Menampilkan Alert Hapus Produk

Gambar 3.48 Flowchart Rancangan Sistem Untuk Admin Alur 2

Dekrispsi Sistem Admin Alur 2

1. Admin memilih menu produk

2. Di dalam halaman data produk Admin melakukan menambah baru data produk
3. Di dalam halaman data produk Admin melakukan mencari data produk

4. Di dalam halaman data produk Admin mengubah data produk



5. Di dalam halaman data produk Admin mencetak data produk

6. Admin menghapus data produk

Flowchart Rancangan Sistem Untuk Admin Alur 3
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Admin

Aplikasi Sanggar Antang Batuah

Klik Data

Tarian

Yes < Wenampikan Halaman Data Tarian >7

Klik Tambah

Diata Tarian

No

Klik Cari
Tarian

No

Kiik Ubah
Tarian

0

N

Kiik Cetak
Tarian
N

0

@

Klik Hapus
Tarian

Halaman Inputan Crata Tarian >—‘
Y954<.|enampilkan Halaman Pencarian Tarian >—t

A
P

(o)

\

Y884< Menampilkan Laporan Daftar Tarian >—t
Y884< Menampilkan Alert Hapus Tarian >7

—
Yes —\ Ienampilkan Halaman Ubah Tarian

Gambar 3.49 Flowchart Rancangan Sistem Untuk Admin Alur 3

Dekrispsi Sistem Admin Alur 3

1. Admin memilih menu tarian

2. Di dalam halaman data tarian Admin melakukan menambah baru data tarian

3. Di dalam halaman data tarian Admin melakukan mencari data tarian
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4. Di dalam halaman data tarian Admin mengubah data tarian
5. Di dalam halaman data tarian Admin mencetak data tarian

6. Di dalam halaman data tarian Admin menghapus data tarian

Flowchart Rancangan Sistem Untuk Admin Alur 4

Admin Aplikasi Sanggar Antang Batuah

Klik
Reservasi
Produk

No
N |
5
Klik o n
Y954< Menampilkan Halaman Konfirmasi

Kliik Cetak Yes I ilkan Cetak Reservasi Produk

Ye K ilkan Halaman Reservasi Tarian

No

Kiike Cari
Reservasi

Halaman Cari Reservasi Produk

Ye

AN

No

ik Cetak Ye ‘/’ ilkan Laporan Daftar Reservasi Produk

Reservasi

LTl TT

Gambar 3.50 Flowchart Rancangan Sistem Untuk Admin Alur 4

Deskripsi Sistem Admin Alur 4

1. Admin memilih menu reservasi produk

2. Di dalam halaman reservasi produk Admin melakukan konfirmasi reservasi
produk

3. Di dalam halaman reservasi produk Admin mencetak struk reservasi produk
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4. Di dalam halaman reservasi produk Admin mencari data reservasi produk

5. Di dalam halaman reservasi produk Admin mencetak data reservasi produk

Flowchart Rancangan Sistem Untuk Admin Alur 5

Admin Aplikasi Sanggar Antang Batuah

Klik
Reservasi
Tarian

Yes —\ K Halaman Reservasi Tarian

l -
(s)
N
Klik
Y854< Wenampilkan Halaman Konfirmasi
No No
Y.
™
Y854-< Menampilkan Struk Reservasi Tarian )
vy
-
No

Klike Cari
Reservasi

Ye ~/'

Halaman Cari Reservasi Tarian

No

Klik Cetak Ye N ilkan Laporan Daftar Reservasi Tarian

Reservasi

TTITT

Gambar 3.51 Flowchart Rancangan Sistem Untuk Admin Alur 5

Deskripsi Sistem Admin Alur 5

1. Admin memilih menu reservasi tarian

2. Di dalam halaman reservasi tarian admin melakukan konfirmasi reservasi tarian
3. Di dalam halaman reservasi tarian admin mencetak struk reservasi tarian

4. Di dalam halaman reservasi tarian admin mencari data reservasi tarian

5. Di dalam halaman reservasi tarian admin mencetak data reservasi tarian



Flowchart Rancangan Sistem Untuk Admin Alur 6

Admin Aplikasi Sanggar Antang Batuah

WD),

r// ‘\-
\_

G-

/ Menampilkan Alert Berhasil di Ubah

No Kik Ubah
User

Yes

Klik User Ye Menampilkan Halaman User H
| EN
]

Yes@

9

No

g

Gambar 3.52 Flowchart Rancangan Sistem Untuk Admin Alur 6

Deskripsi Sistem Admin Alur 6
1. Admin memilih menu user
2. Di dalam halaman user Admin mengubah data user

3. Admin melakukan logout dari website



Flowchart Rancangan Sistem Untuk Pelanggan Alur 1

Pelanggan Aplikasi Sanggar Antang Batuah

Mengakses N Halaman Home (Landing Page)
Website
P
/\ : h T g
‘ Kiik Daftar Yes ! ilkan Halaman Daftar
No
r/!
Mengakses K Halaman Legin 1
Halaman Login

Melakukan Login

Cek Username &
Password

2O,

—
Datul:sej‘i Load/Simpan  j—Yes5

Os

Gambar 3.53 Flowchart Rancangan Sistem Untuk Pelanggan Alur 1
Deskripsi Sistem Pelanggan Alur 1
1. Pengguna mengakses website (landing page)
2. Pengguna melakukan pendaftaran akun
3. Pengguna mengakses website ke halaman

4. Pengguna melakukan login dengan memasukan username dan password



Flowchart Rancangan Sistem Untuk Pelanggan Alur 2

Pelanggan Aplikasi Sanggar Antang Batuah

P

B

ilkan Halaman Home (Landing Page)

lik Navigasi
’—@duk Ye Menampilkan Halaman ltem Produk
No

_/ i Halaman ftem Produk Sesuai

Kategori

e

Kiik Kategori
Produk

Yes

No

Klik Cari
Produk

Yes —\ Halaman Pencarian tem Produk

No

<
RS

NO‘\ Wenampilkan Data Keranjang

Klik Cetak
Produk

Yes l i Laporan Daftar Produk

Klik
Selanjutnya

Yes ’ ilkan tem Produk Lembin Banyak

LITLTTT

Gambar 3.54 Flowchart Rancangan Sistem Untuk Pelanggan Alur 2

Deskripsi Sistem Pelanggan Alur 2

1. Pengguna memilih menu produk/tarian

2. Di dalam halaman item produk Pengguna memilih kategori produk/tarian
3. Di dalam halaman item produk Pengguna mencari data produk/tarian

4. Di dalam halaman item produk Pengguna melakukan klik sewa pada item

produk/tarian
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5. Di dalam halaman item produk Pengguna melihat lebih banyak produk

Flowchart Rancangan Sistem Untuk Pelanggan Alur 3

Pelanggan Aplikasi Sanggar Antang Batuah

(s)

[

Ye /

Menampilkan Halaman Daftar Sewa

y \)

| o
M
Yes ‘/’- Hasil Pencarian ftem Produk M

Gambar 3.55 Flowchart Rancangan Sistem Untuk Pelanggan Alur 3

Deskripsi Sistem Pelanggan Alur 3
1. Pengguna memilih daftar sewa
2. Pengguna mencari data di daftar sewa (agar melihat apakah produk/tarian disewa

atau tidak)



Flowchart Rancangan Sistem Untuk Pelanggan Alur 4
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Pelanggan

Aplikasi Sanggar Antang Batuah

Klik Navigasi
Cart

(4)

;

Ye

lkan Halaman Cart (Keranjang)

Yes

Yes

A

Menampilkan Form Reservasi

P
Lebih Banyak Datar Histori / 0 A
Penyewaan Produk J

Gambar 3.56 Flowchart Rancangan Sistem Untuk Pelanggan Alur 4

Deskripsi Sistem Pelanggan Alur 4

1. Pengguna memilih cart (keranjang)

2. Di dalam halaman cart (keranjang) Pengguna melihat lebih banyak data

produk/tarian yg akan disewa

3. Di dalam halaman cart (keranjang) Pengguna melakukan penyewaan produk/tarian



Flowchart Rancangan Sistem Untuk Pelanggan Alur 5
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Pelanggan

Aplikasi Sanggar Antang Batuah

e

Menampilkan Halaman User

Kik User Yes

- \:]

Yes

Klik Ubah
No
’/»‘_‘ﬂ\‘
Yes—{ 1 |
'

No
+

End

Menampilkan Alert Berhasil di Ubah

&

Gambar 3.57 Flowchart Rancangan Sistem Untuk Pelanggan Alur 5

Deskripsi Sistem Pelanggan Alur 5
1. Pengguna melilih menu user
2. Pengguna mengubah data user

3. Pengguna melakukan logout dari website



b. Diagram Context

Diagram context Analisis dan Perancangan Sistem Informasi pada

Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya Berbasis Web Mobile ini

menjelaskan pemodelan awal atau main-process dari sistem

mendeskripsikan feedback apa saja yang diberi dan diterima antara pengguna

dan sistem.

1) Diagram Context Admin

Kelola Data Reservasi Tarian

Kelola Data Reservasi Produk:

Kelola Data Tarian

Admin

Kelola Data Produk—/‘/—
Login / ™
Web Sanggar Antang Batuah
T—Data Validasi Akun N /

Data Produk: H/
Data Tarian

Data Reservasi Produk

Data Reservasi Tarian

Gambar 3.58 Diagram Context Admin

Tabel 3.2 Diagram Context Admin

Pengguna Keterangan
Main prosess aplikasi interaksi input dan output antara
pengguna dan aplikasi.
Admin Aliran data yang masuk (input):

1) Login (username dan password)
2) Kelola Data Produk (data produk)

3) Kelola Data Tarian (data tarian)
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Pengguna

Keterangan

4) Kelola Data Reservasi Produk (data reservasi
produk)

5) Kelola Data Reservasi Tarian (data reservasi
tarian)

Aliran data yang keluar (output):

1) Data Validasi kun

2) Data Produk

3) Data Tarian

4) Data Reservasi Produk

5) Data Reservasi Tarian

2) Diagram Context Pelanggan

Cetak Kwitansi

Reservasi Produk/Tarian

Request Tanggal Reservasi

Pilih Produk/Tarian di Reservasi

Sewa Produk/Tarian

Lihat Daftar Sewa

——Cari Produk/Tarian

Login l

Daftar \

Pelanggan Web Sanggar Antang Batuah

T—Data Pelanggan ~
—————————————Data Validasi Akun

——————Data Produk/Tarian

Data Daftar Sewa

Data Penambahan ltem Keranjang

Data Reservasi Produk/Tarian

Data Validasi Tanggal Reservasi

Data Reservasi

Data Kwitansi

Gambar 3.59 Diagram Context Pelanggan



Tabel 3.3 Diagram Context Pelanggan
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Pengguna

Keterangan

Pelanggan

Main prosess aplikasi interaksi input dan output antara

pengguna dan aplikasi.

Aliran data yang masuk (input):

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)
8)

Daftar (data pelanggan)

Login (username & password)

Lihat Daftar Sewa (data reservasi)

Sewa Produk/Tarian (data produk atau tarian)
Pilih Produk (data produk/tarian dalam keranjang)
Request Tanggal Reservasi (data tanggal
reservasi)

Reservasi Produk (data reservasi produk/tarian)

Cetak Kwitansi (data reservasi produk/tarian)

Aliran data yang keluar (output):

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

Data Pelanggan

Data Validasi Akun

Data Reservasi Produk/Tarian
Data Penambahan Item Keranjang
Data Reservasi Produk/Tarian
Data Request Tanggal Reservasi
Data Reservasi

Data Kwitansi

c. Data Flow Diagram

Data Flow Diagram dari Analisis dan Perancangan Sistem Informasi

pada Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya Berbasis Web Mobile ini

akan menjelasakan input dan output dari proses yang terjadi dalam sistem.



a. DFD Admin
1) DFD Admin Level 1

tabel_user

1.2
T Kelola Data

130
Admin Kelola Data L
Tarian /e

tabel_produk

\ Produk I
Y,

tabel_tarian

1.4
'(Kelula Reserva sw)

Produk

tabel_reservasi_produk

15

—( Kelola Reserva S\L
Tarian

tabel_reservasi_tarian

-t

Gambar 3.60 DFD Admin Level 1

Tabel 3.4 DFD Admin Level 1

85

S Input Output Keterangan
Admin mengirimkan
username dan

Data password, lalu aplikasi

username | Validasi data | o nerikan feedback

dan akun apakah data admin

password yang dikirimkan cocok
atau tidak

Kelola Data Data Admin mengelola data

Produk Produk pata Produk produk seperti
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Proses

Input

Output

Keterangan

menambah,
mengubah, mencari

dan mencetak

Kelola Data

Tarian

Data Tarian

Data Tarian

Admin mengelola data
tarian seperti
menambah,
mengubah, mencari

dan mencetak

Data
Reservasi
Produk

Data
Reservasi
Produk

Admin mengelola data
reservasi produk
seperti melakukan
konfirmasi reservasi
produk, mencari data
reservasi produk dan
mencetak reservasi

atau kwitasi produk

Kelola Data

Reservasi Tarian

Data
Reservasi

Tarian

Data
Reservasi

Tarian

Admin mengelola data
reservasi tarian seperti
melakukan konfirmasi
reservasi tarian,
mencari data reservasi
tarian dan mencetak
reservasi atau kwitasi

tarian




2) DFD Admin Level 2 Proses 1.2

- .,
I ~,

2.1
'( Tambah

\ Produk /‘

)
Ubah Produk

Admin

Y /

tabel produk

2.4
Cetak Produk

Gambar 3.61 DFD Admin Level 2 Proses 1.2

Tabel 3.5 DFD Admin Level 2 Proses 1.2

87

Proses Input Output Keterangan
Admin melakukan
penambahan data

Data produk lalu data

Tambah Produk Produk Data Produk produk di simpan ke

tabel_produk di dalam
database
Admin melakukan

Data perubahan data produk

Ubah Produk Data Produk

Produk lalu data produk di

simpan ke
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Proses Input Output Keterangan
tabel_produk di dalam
database
Admin melakukan

Nama .
Cari Produk Data Produk | Pencarian data produk
Produk berdasarkan nama
Data Admin melakukan
Cetak Produk Sroduk Data Produk cetak data produk
Admin melakukan
Data Data Produk | Penghapusan data
Hapus Produk Produk terhapus produk dari aplikasi
dan database

3) DFD Admin Level 3 Proses 1.3

/ \
33
Admin CoriTarian tabel_tarian
\ /

Gambar 3.62 DFD Admin Level 3 Proses 1.3



Tabel 3.6 DFD Admin Level 3 Proses 1.3
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Proses

Input

Output

Keterangan

Tambah Produk

Data Tarian

Data Tarian

Admin melakukan
penambahan data
Tarian lalu data Tarian
di simpan ke

tabel _Tarian di dalam

database

Ubah Tarian

Data Tarian

Data Tarian

Admin melakukan
perubahan data tarian
lalu data tarian di
simpan ke tabel_tarian

di dalam database

Cari Tarian

Nama

Tarian

Data Tarian

Admin melakukan
pencarian data tarian

berdasarkan nama

Cetak Tarian

Data Tarian

Data Tarian

Admin melakukan

cetak data tarian

Hapus Tarian

Data Tarian

Data Tarian

terhapus

Admin melakukan
penghapusan data
tarian dari aplikasi dan

database




4) DFD Admin Level 4 Proses 1.4

/ﬁ\\
41

T Konfirmasi l
A

\ Reservasi
\ Produk
B ~

—

s

N
/ N

» 4.2
T Cari Reservasi L

¢ ‘\ Produk /"‘
y / |

Admin tabel_reservasi_produk

| T I
43

Cetak Kwitansi
Reservasi

\ Produk

44
Cetak Daftar
Reservasi
-t
\ Produk /

. ~

—

Gambar 3.63 DFD Admin Level 4 Proses 1.4

Tabel 3.7 DFD Admin Level 4 Proses 1.4

Proses Input Output Keterangan
Admin melakukan
melakukan reservasi
produk untuk

Konfirmasi Data Data membuat keterangan
Reservasi Reservasi .
Reservasi Produk bahwa reservasi
Produk Produk prOdUk masih
berlangsung atau telah
selesai disewa
ID Admin melakukan
_ ) Reservasi Data pencarian data
Cari Reservasi ) _
Produk atau | Reservasi | reservasi produk

Produk

Nama Produk berdasarkan ID
Reservasi reservasi produk atau




Keterangan

Proses Input Output
nama reservasi
Data Data Admin melakukan
Cetak Kwitansi o
) Reservasi Reservasi | Cetak kwitansi
Reservasi Produk oroduk oroduk reservasi produk
Data Data Admin melakukan
Cetak Daftar Reservasi Reservasi | Ccetak daftar reservasi
Reservasi Produk
Produk Produk | Produk
5) DFD Admin Level 5 Proses 1.5
AT

Py .,
",

/
i 5.1
T Kenfirmasi 1
\E\esenra si Tariany/ ™
N, s

RS -

—

//_'—_h___\_\\
o ,

52
Cari Reservasi

Admin

‘\ Tarian f‘

tabel reservasi_tarian

T

5.3
’( Cetak Kwitansi )‘
Rezervyasi Tarian 4

o sa )

Cetak Daftar J‘

Reservasi Tarian/

™, s
" -

—

Gambar 3.64 DFD Admin Level 5 Proses 1.5



Tabel 3.8 DFD Admin Level 5 Proses 1.5
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Proses Input Output Keterangan
Admin melakukan
melakukan reservasi

Data Data tarian untuk membuat
Konfirmasi
o Reservasi Reservasi | Keterangan banhwa
Reservasi Tarian Tarian Tarian reservasi tarian masih
berlangsung atau telah
selesai disewa
Admin melakukan
ID pencarian data
Cari Reservasi Reservasi Data reservasi tarian
Tarian Tarian atau Reservasi berdasarkan 1D
Nama Tarian reservasi tarian atau
Reservasi nama reservasi
Data Data Admin melakukan
Cetak Kwitansi . .
o Reservasi Reservasi | Cétak kwitansi
Reservasi Tarian Tarian Tarian reservasi tarian
Data Data Admin melakukan
Cetak Daftar Reservasi Reservasi cetak daftar reservasi
Reservasi Tarian -
Tarian Tarian tarian
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b. DFD Pelanggan
1) DFD Pelanggan Level 1

[ tabel_pelanggan
Daftar

TN
14 —_
I Linat Dafar ) tabel produk tabel t
sewa -—
S
SN

Gambar 3.65 DFD Pelanggan Level 1

Tabel 3.9 DFD Pelanggan Level 1

Proses Input Output Keterangan
Pengguna
Daftar Data Data melakukan
Pelanggan Pelanggan pendaftaran akun
Pengguna melakuka
Data o
) Validasi Data | dengan
Login username dan )
Akun menginputkan
password
username dan
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Proses

Input

Output

Keterangan

password, lalu
aplikasi
memberikan
feedback apakah
data pelanggan yang
dikirimkan cocok
atau tidak

Cari

Produk/Tarian

Nama
Produk/Tarian

Data Produk
atau Data

Tarian

Pelanggan
melakukan
pencarian data
produk atau data

tarian

Melihat Daftar

Daftar Sewa

Daftar Sewa

Pelanggan melihat

daftar sewa produk

S Produk dan Produk dan
ewa :
Tarian Tarian dan tarian
Pelanggan
Sewa Data Produk Data menambahkan item
Keranjan :
Produk/Tarian | atau Tarian . g produk/tarian ke
Reservasi keranjang reservasi
Pilih Data Data Pelanggan memilih
Produk/Tarian | Keranjangan Keranjang | tem yang akan di
di Keranjang | Reservasi Reservasi | Sewa atau reservasi
Data Tanggal | Data Request | Pelanggan
Request Tanggal )
S Mulai Sewa Tanggal melakukan request
ewa
dan Tanggal Mulai Sewa | tanggal sewa apakah




Keterangan

Proses Input Output
Selesai Sewa dan Tanggal | tersedia
Selesai Sewa
Data Data Pelanggan
Reservasi Keranjang Reservasi melakukan reservasi
Produk/Tarian .
Reservasi Produk/Tarian | Produk/tarian
Pelanggan mencetak
Cetak Kwitansi Data Data kwitasi resevasi
Reservasi Reservasi

produk/tarian

2) DFD Pelanggan Level 2 Proses 1.6

Pelanggan

-
e

o

.,

-[ Kurang Jumlah
'\ Produk /,-'r‘

T

.,

a1 0

\
Tambah & ]
e

tabel_keranjang

.

—

Gambar 3.66 DFD Pelanggan Level 2 Proses 1.6

Tabel 3.10 DFD Pelanggan Level 2 Proses 1.6

Proses Input Output Keterangan
Pelanggan melakukan
Data Data penambahan dan
Tambah dan Reservasi Reservasi | Penguran jumlah sewa
Kurang Jumlah Keranjang Keranjang produk dalam terhadap
Reservasi Produk Produk Produk | item produk yang akan
di reservasi
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3.7.3 Desain Basis Data
Dalam penelitian ini untuk mendeskripsikan relasi antar tabel dalam
sebuah basis data dengan menerapkan Entity Relationship Diagram (ERD).

Berikut diagram relasi tabel yang dirancang menggunakan ERD:

Gambar 3.67 ERD Basis Data db_sanggar_antang_batuah

a. Desain Tabel Basis Data db_sanggar_antang_batuah

1) Tabel User
Nama Tabel . tbl_user
Primary Key : ldUser
Keterangan . Tabel User merupakan tabel yang menyimpan data

admin untuk digunakan ke sistem. Berikut field yang ada pada tabel

user.
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Tabel 3.11 tabel _user

Nama Kolom Tipe Data [Panjang Data| <éterangan
Primary Key
tdUser Int 4 Auto Increment
Username Varchar 20 Username
Password Varchar 250 Password
Level Int 2 Level admin

2) Tabel Produk

Nama Tabel : tbl_produk
Primary Key > IdProduk
Keterangan : Table Produk merupakan tabel yang menyimpan data

produk. Berikut field yang ada pada table produk.

Tabel 3.12 tabel_produk

Nama Kolom Tipe Data |Panjang Data| Ke€terangan
ldProduk Int 4 Auto Increment
KodeProduk Int Primary Key
NamaProduk Text - Nama produk
KategoriProduk Varchar 250 Kategori produk
DeskripsiProduk Text - Deskripsi produk
HargaSewa Int 10 Harga sewa
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Nama Kolom Tipe Data |Panjang Data| K€terangan
produk
Jumlah stok dari
JumlahStok Int 2 oroduk
Waktu
Tanggallnput Timestamp ) penginputan data

3) Tabel Tarian

Nama Tabel . tbl_tarian
Primary Key : IdTarian
Keterangan : Table Tarian merupakan tabel yang menyimpan data

tarian. Berikut field yang ada pada tabel tarian.

Tabel 3.13 tabel_tarian

Nama Kolom Tipe Data |Panjang Data| Ke€terangan
IdTarian Int 4 Auto Increment
NamaTarian Text - Nama produk
DeskripsiTarian Text . Deskripsi tarian
HargaSewa Int 10 Harga sewa tarian

Waktu
Tanggalinput Timestamp i penginputan data




4) Tabel Pelanggan

5)

Nama Tabel
Primary Key

Keterangan

: tbl_pelanggan

: IdPelanggan

data pelanggan. Berikut field yang ada pada tabel pelanggan.

Tabel 3.14 tabel_pelanggan
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. Tabel Pelanggan merupakan tabel yang menyimpan

Nama Kolom Tipe Data [Panjang Data| <eterangan
IdPelanggan Int 4 Auto Increment
Username Varchar 20 Username
Password Varchar 250 Password
Nama Varchar 250 Nama pelanggan

Alamat
Alamat Text i pelanggan
Nomor
Hp Varchar 15 handphone
pelanggan
Email Varchar 100 Email pelanggan

Tabel Keranjang
Nama Tabel

Primary Key

: tbl_keranjang

. IdKeranjang
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Keterangan . Tabel Keranjang merupakan tabel yang menyimpan

data keranjang (reservasi sementara). Berikut field yang ada pada table

keranjang.
Tabel 3.15 tabel_keranjang
Nama Kolom Tipe Data |Panjang Data| K€terangan
Primary Key
ld Int 4 Auto Increment
ID produk atau
IdItem Int 4 tarian
Jumlah produk
JumlahSewa Int 4 seni yang disewa
(hanya produk)
6) Tabel Reservasi Produk
Nama Tabel : tbl_reservasi_produk
Primary Key . IdReservasiProduk
Keterangan : Tabel Reservasi Produk merupakan tabel yang

menyimpan data reservasi produk ketika pelanggan melakukan reservasi
produk. Berikut field yang ada pada table reservasi produk.

Tabel 3.16 tabel_reservasi_produk

Nama Kolom Tipe Data Panjang Data| 'eterangan

Id Int 4 Auto Increment

IdReservasiProduk Varchar 10 Primary Key
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Nama Kolom Tipe Data Panjang Data| <€terangan
ID reservasi
produk
IdPelanggan Int 4 ID pelanggan
IdProduk Int 4 ID produk
Jumlah produk
JumlanSewa Int 4 seni yang disewa
Tanggal mulai
TanggalMulaiSewa Date - sewa produk seni
Tanggal selesai
tanggalSelesaiSewa Date - sewa produk seni
Nomor rekening
NomorRekening Varchar 50 transfer
Nama yang
NamaTransfer Varchar 250 transfer
pembayaran
Nama bank
NamaBank Text i transfer
Total
TotalBayar Int 10 pembayaran
reservasi
Status reservasi
Status Varchar 20
produk sertelah
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Nama Kolom Tipe Data Panjang Data| <eterangan
di konfirmasi
7) Table Reservasi Tarian
Nama Tabel : tbl_Reservasi_Tarian
Primary Key . IdReservasiTarian
Keterangan . Tabel Reservasi Tarian merupakan tabel yang

menyimpan data reservasi tarian ketika pelanggan melakukan reservasi
tarian. Berikut field yang ada pada table reservasi tarian.

Tabel 3.17 tabel_reservasi_tarian

Nama Kolom Tipe Data Panjang Data| (K€terangan
Id Int 4 Auto Increment
Primary Key
IdReservasiTarian Varchar 10 ID reservasi
tarian
IdPelanggan Int 4 ID pelanggan
IdTarian Int 4 ID tarian
Tanggal mulai
TanggalMulaiSewa Date - perfomance
Tanggal selesai
tanggalSelesaiSewa Date - perfomance
NomorRekening Varchar 50 Nomor rekening
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Nama Kolom Tipe Data Panjang Data| <eterangan

transfer

Nama yang

NamaTransfer Varchar 250 transfer

pembayaran

Nama bank
NamaBank Text i transfer

Total

TotalBayar Int 10 pembayaran

reservasi

Status reservasi

Status Varchar 20 produk sertelah

di konfirmasi

3.7.4 Desain Keamanan
Sistem ini dilengkapi dengan sistem agar terhindar dari penyalahgunaan
oleh pihak yang tidak bertanggung jawab. Sehingga Admin maupun Pelanggan
diwajibkan untuk terlebih dahulu dengan menggunakan username dan

password yang sudah terdaftar di dalam database.



3.8 Jadwal Penelitian
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Jadwal penelitian yang telah peneliti rencanakan meliputi persiapan, pelaksanaan, dan pelaporan

hasil penelitian seperti pada tabel 3.18 berikut:

Table 3.18 Jadwal Penelitian

2022 2023
No. Uraian September| Oktober | November| Desember| Januari | Februarif  Maret April
Minggu Ke -
1 (2/3/4/1|2|3|4| 12 34/ 12 3 41 2 3 1 20 34/ 1 2| 3 2|3
1 | Persiapan
Penelitian
2 | Pelaksanaan
Penelitian
3 | Penyusunan
Laporan Proposal
TA
4 | Seminar Proposal
5 | Sidang TA




BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil
Berdasarkan pembahasan pada bab sebelumnya mengenai analisis
sistem yang berjalan, analisis kelemahan sistem yang berjalan dan analisis
kebutuhan sistem sehingga menghasilkan sebuah analisis rancangan sistem
informasi penyewaan produk atau jasa tari pada Sanggar Seni Antang Batuah
Palangka Raya yang terdiri dari hasil analisis desain rancangan sistem, analisis
desain rancangan tampilan sistem dan desain rancangan database sistem.
4.1.2 Profil
Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya adalah sebuah tempat
kesenian seni tari khas Kalimantan Tengah yang berdiri sejak tahun 1996
hingga sekarang. Yang di ketuai oleh ibu Christiana P. Handuran Berlokasi di
Jalan Antang No. 26 Kelurahan Palangka Kecamatan Jekan Raya, Kota
Palangka Raya, Kalimantan Tengah.
4.1.1 Hasil Penelitian
Hasil penelitian yang telah dilakukan oleh penulis, yaitu sebuah
rancangan desain sistem informasi penyewaan produk dan jasa tari pada
Sanggar Seni Antang Batuah Palangka Raya berbasis web mobile. Dimana
perancangan sistem ini terbagi menjadi 2 (tiga) jenis tampilan sebagai berikut:

a. Tampilan website, yaitu admin dan pelanggan
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1) Halaman Login

Skenario dalam halaman Login ini ketika diakses oleh admin dan
pelanggan, yaitu (1) mengisi terlebih dahulu username dan password ke
dalam form inputan. Jika form inputan telah di isi maka selanjutnya klik
button “Login” untuk masuk ke akun. Selanjutnya ada beberapa kondisi
dalam pengisian form login, yaitu (2) jika username dan password yang
diinputkan diisi dengan benar maka akan tampil ke halaman dahsboard.
(3)jika inputan username atau password yang diisi tidak sesuai maka akan

tampil “Username atau Password anda salah” seperti pada Gambar 4.2.

| app.sanggarantangbatuah.com x )
N Y

Username

Password

LOGIN

Gambar 4.1 Skenario Tampilan Halaman
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-~
| app.sanggarantangbatuah.com X )
\.

Username

Password

LOGIN

Username atau Passwod anda salah!

Gambar 4.2 Skenario Tampilan Alert Gagal

2) Halaman Dashboard Admin
Skenario dalam halaman dashboard ini, yaitu terdapat pengelolaan
data seperti data produk, data tarian, data orderan produk dan data orderan
tarian. Sedangkan pada tampilan awal pada halaman dashboard terdapat
informasi grafik dari jumlah produk yang telah di upload, info grafik data
orderan produk yang masuk, info grafik data orderan tarian yang masuk,
navigasi user dan navigasi logout.
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-~
( app.sanggarantangbatuah.com X )
A S

Admin Logout

#) DataSanggar v

-

+ DataProduk | )
+ Data Tarian Data Q g
'E Data Order v 0 rder

+ Reservasi Produk

+ Reservasi Tarian
- ™

( Data 60 JData 60
Produk Tarian

N Nl /

™
\

Gambar 4.3 Skenario Tampilan Halaman Dashboard Admin
3) Halaman Input Produk
Skenario dalam halaman input produk ini, yaitu terdapat penginputan
data produk berdasarkan kategori produk. Sedangkan pada form
penginputan produk terdapat form inputan Nama Produk, 1D Produk, Harga
Sewa per hari, Jumlah Produk, Kategori Produk, Despkripsi Produk, form
upload Gambar Produk dan button “Tambah Produk”.

-~
( app.sanggarantangbatuah.com x )
.

A
#) DataSanggar

+ Data Produk

Admin Logout

+ Data Tarian

Nama Produk Kategori Produk
Pillih Kat i
'E Data Order v illih Kategori v
+ Reservasi Produk (DT Deskripsi Produk
+ Reservasi Tarian
Harga Sewa/hari
Jumiah Produk Gambar
Pilih gambar ...
TAMBAH PRODUK

Gambar 4.4 Skenario Tampilan Halaman Input Produk
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4) Halaman Input Tarian
Skenario dalam halaman input tarian ini, yaitu terdapat penginputan
data tarian. Sedangkan pada form penginputan tarian terdapat form inputan
Nama Tarian, ID Tarian, Harga Sewa (per performance), Despkripsi Tarian,

form upload Gambar Tarian dan button Tambah Tarian.

s
| app.sanggarantangbatuah.com X )
\. J

#) DataSanggar v

+ Data Produk

Admin  Logout

+ Data Tarian Nama Tarian

'E Data Order v

. ID Tarian
+ ReservasiProduk !

+ Reservasi Tarian

Harga Sewa/performance

Deskripsi Gambar

(Browse... |

TAMBAH TARIAN

Gambar 4.5 Skenario Tampilan Halaman Input Tarian

5) Halaman Data Produk
Skenario dalam halaman data produk ini, yaitu terdapat pengelolaan
data untuk melihat detail, menghapus, mencari dan mencetak produk.
Sedangkan pada tampilan terdapat tabel data produk, button ‘“Detail
Produk”, button “Hapus Produk”, form pencarian data produk, opsi

mencetak data produk dan opsi mencetak data produk berdasarkan kategori.
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-~
( app.sanggarantangbatuah.com x )
h

S
#) DataSanggar W

+ Data Produk

+ DataTarian CETAK SEMUADATA J CETAKBY v Cari...

Admin Logout

'E DataOrder v - .
o No NamaProduk ID HargaSewa Deskripsi Jumiah Aksi
+ ReservasiProduk 1 anting-anting 0001 15.000 tembaga dan Kristal 20 6 e
+ Reservasi Tarian
2 mahkotadayak 0002 30.000  dari bulu burung enggang 5 e e
3 busanadayak 0003 100.000  dari pelepah kayu 3 e e
10f1 € ¥

Gambar 4.6 Skenario Tampilan Halaman Data Produk

6) Halaman Data Tarian
Skenario dalam halaman data tarian ini, yaitu terdapat pengelolaan
data untuk melihat detail, menghapus, mencari dan mencetak tarian.
Sedangkan pada tampilan terdapat tabel data tarian, button “Detail Tarian”,
button “Hapus Tarian”, form pencarian data tarian, opsi mencetak data

tarian dan opsi mencetak data tarian berdasarkan kategori.

.
[ app.sanggarantangbatuah.com X )
.

/
#) DataSanggar w

+ DataProduk

+ DataTarian CETAK SEMUA DATA J| CETAKBY v Cari...

Admin Logout

'E Data Order v . . .
i No Nama Tari ID HargaSewa Deskripsi Aksi
+ Reservasi Produk 1 tari kayau 0011 2.000.000 4 orang, 15 menit/perpormance e e
+ Reservasi Tarian
2 tari manasal 0012 5.000.000 7 orang, 20 menit/perpormance 6 e
3 tarl mandau 0013 4000.000 7 orang, 20 menit/perpormance 6 e
10f1 € ¥

Gambar 4.7 Skenario Tampilan Halaman Data Tarian
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7) Halaman Ubah Produk
Skenario dalam halaman ubah produk ini, yaitu terdapat pengelolaan
data untuk melihat detail dan mengubah data produk. Sedangkan pada form
penginputan produk terdapat form inputan Nama Produk, ID Produk, Harga
Sewa per hari, Jumlah Produk, Kategori Produk, Despkripsi Produk, form

upload Gambar Produk dan button “Ubah Produk”.

™

( app.sanggarantangbatuah.com x )

#) DataSanggar v

+ Data Produk

Admin Logout

+ Data Tarian

Nama Produk Kategori Produk
Anting-antir v
E Data Order v nting-anting Aksesoris
ID Produk Deskripsi Produk
+ Reservasi Produk rodu baattindilans
+ Reservasi Tarian oom terbuat dari tembaga dan kristas
Harga Sewa/hari
15000
Jumlah Produk Gambar
20 (Browse... | gambar.jpeg

Gambar 4.8 Skenario Tampilan Halaman Ubah Produk

8) Halaman Ubah Tarian
Skenario dalam halaman ubah tarian ini, yaitu terdapat pengelolaan
data untuk melihat detail dan mengubah data tarian. Sedangkan pada form
penginputan tarian terdapat form inputan Nama Tarian, ID Tarian, Harga
Sewa per performance, Despkripsi Tarian, form upload Gambar Tarian dan
button “Ubah Tarian”.
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app.sanggarantangbatuah.com X

#) DataSanggar W

+ Data Produk

Admin Logout

+ Data Tarian Nama Tarian

Tari Manasai
'E DataOrder v @ Manasal

. ID Tarian
+ ReservasiProduk '

+ Reservasi Tarian 0012

Harga Sewa/performance

5000000

Deskripsi Gambar

7 orang, 15 menit/perpormance | Browse... } gambar.jpeg

UBAH TARIAN

Gambar 4.9 Skenario Tampilan Halaman Ubah Tarian

9) Alert Hapus Data
Skenario dalam alert hapus ini, yaitu terdapat button “Iya” untuk
melanjutkan menghapus data serta button “Tidak” untuk membatalkan
penghapusan data produk. Sedangkan pada tampilan alert terdapat

pemberitahuan “Apakah anda yakin menghapus data ini!”, button “Iya” dan
button “Tidak”.

Anda Yakin Menghapus Data Ini?

Gambar 4.10 Skenario Tampilan Alert Hapus Data
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10) Halaman Reservasi Produk

Skenario dalam halaman reservasi produk ini, yaitu terdapat
pengelolaan data untuk konfirmasi sewa, mencari dan mencetak reservasi
produk. Untuk button “Confirm” memiliki kondisi dimana ada 2 keadaan
yaitu “Confirm” dan “Confirmed”, jika “Confirmed” maka status masih
berlangsung atau sudah melakukan sewa. Sedangkan pada tampilan terdapat
tabel data resevasi produk, button “Confirm”, button “Cetak”, form
pencarian, opsi mencetak data reservasi dan opsi mencetak data reservasi

berdasarkan kategori.

.
[ app.sanggarantangbatuah.com X )
" Y,

User Logout

#) DataSanggar v
+ Data Produk
+ DataTarian CETAK SEMUA DATA §' CETAKBY v Cari ...
h=4 q q
f R v No  Produk ID Reservasi Harga Sewa TglSewa Total Aksi
+ ReservasiProduk 1 anting-anting 0001  budiman 15.000 2s/d 3 Mei 2023 30.000 ° e
+ Reservasi Tarian

2 anting-anting 0001  alexa 15000  5s/d 10 Mei 2023 75.000 ° e

3 mahkota dayak 0002 maria 30.000 4 Mei 2023 30.000 ° e

10f1 € ¥

Gambar 4.11 Skenario Tampilan Halaman Reservasi Produk

11) Halaman Reservasi Tarian
Skenario dalam halaman reservasi tarian ini, yaitu terdapat
pengelolaan data untuk konfirmasi sewa, mencari dan mencetak reservasi
tarian. Untuk button “Confirm” memiliki kondisi dimana ada 2 keadaan
yaitu “Confirm” dan “Confirmed”, jika “Confirmed” maka status reservasi
masih berlangsung atau sudah melakukan sewa. Sedangkan pada tampilan

terdapat tabel data resevasi tarian, button “Confirm”, button “Cetak”, form



114

pencarian, opsi mencetak data reservasi dan opsi mencetak data reservasi

berdasarkan kategori.

app.sanggarantangbatuah.com X

#) DataSanggar v

+ DataProduk

Admin  Logout

+ Data Tarian Nama Tarian

Tari Manasai
'E DataOrder v

. ID Tarian
+ Reservasi Produk ania
+ Reservasi Tarian 0012

Harga Sewa/performance

5000000

Deskripsi Gambar

7 orang, 15 menit/perpormance [Bmwse . ] gambar.jpeg

UBAH TARIAN

Gambar 4.12 Skenario Tampilan Halaman Reservasi Tarian

12) Halaman Modal Konfirmasi Produk

Skenario dalam halaman modal konfirmasi reservasi produk ini,
yaitu terdapat pengelolaan data untuk konfirmasi setiap reservasi produk
yang masuk dengan tujuan agar produk atau tarian sudah. Sedangkan pada
form modal terdapat data berupa ID Reservasi, Nama Produk, ID Produk,
Kategori Produk, Nama Reservasi, Alamat, No. Handphone, Nama Akun
Transfer, Bank Transfer, Foto Bukti Transfer, Total Biaya dan Catatan
Reservasi.
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e
( app.sanggarantangbatuah.com
h

ID Reservais
Tanggal Reservasi
Tanggal Sewa
Nama Reservasi
Jumlah Sewa
Alamat

No. Handphone

Nama Produk
Kategori Produk
ID Tarian

Harga Produk
Catatan

+ 000124

© 20 Mei 2023

+ 22 Mei 2023

: JHONDOE

+ 2unit

+ JL. YOSUDARSO
+ 0812341234

+ BUSANA DAYAK
+ BUSANA

+ 0003
100,000

Nama Akun Transfer
Bank Transfer
Jumlah Transfer
Bukti Transfer

i
X

Total Biaya

: JHONDOE
: BANK BCA
: 200.000

(E & BCA ~

S

Rp 200.000

Gambar 4.13 Skenario Tampilan Halaman Modal Reservasi Produk

13) Halaman Modal Konfirmasi Tarian

Skenario dalam halaman modal konfirmasi reservasi tarian ini, yaitu

terdapat pengelolaan data untuk konfirmasi setiap reservasi tarian yang

masuk. Sedangkan pada tampilan button “Konfirmasi” untuk melakukan

konfirmasi terhadap reservasi pelanggan.

o
( app.sanggarantangbatuah.com
S

ID Reservais
Tanggal Reservasi
Tanggal Sewa
Nama Reservasi
Alamat

No. Handphone

Nama Tarian
ID Tarian
Harga Tarian
Catatan

: 00021

: 02 Mei 2023

: 10 Mei 2023

: BUDIMAN

: JL. YOSUDARSO
: 0812341234

: TARIMANASAI
: 00m
: 5000.000

Nama Akun Transfer
Bank Transfer
Jumilah Transfer
Bukti Transfer

: BUDIMAN
: BANKBCA
: 5000.000

f®BCA )

§ ==

Total Biaya

J

Rp 5000.000

Gambar 4.14 Skenario Tampilan Halaman Modal Reservasi Tarian
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14) Halaman Cetak Laporan Daftar Produk

Skenario dalam halaman cetak laporan daftar produk ini, yaitu ketika

admin melakukan klik pada button “Cetak Semua” dan button “Cetak
By...”.

Data Produk

Sanggar Antang Batuah Palangka Raya
JL. Antang 4 No 4 Palangka Raya No.Hp: 08213123

No Nama Produk (]

Kategori Harga Sewa  Jumlah Deskrisi
1 anting-anting 0001 aksesoris 15.000 20 terbuat dari tembag dan kristal
2 mahkota dayak 0002 aksesoris 30.000 10 terbuat dari bulu burung enggang
3 busana dayak 0003 busana 100.000 5 terbuat dari pelepah kayu
4 busana dayak2 0004 busana 100.000 5 terbuat dari pelepah kayu

DATA PRODUK SANGGAR ANTANG BATUAH Halaman 1

Gambar 4.15 Skenario Tampilan Halaman Cetak Laporan Daftar
Produk

15) Halaman Cetak Laporan Daftar Tarian

Skenario dalam halaman cetak laporan daftar tarian ini, yaitu ketika
admin melakukan klik pada button “Cetak Semua” dan button “Cetak
By...”.

Data Tarian

Sanggar Antang Batuah Palangka Raya
JL. Antang 4 No 4 Paiangka Raya No.Hp: 08213123

No Nama Tarian D Harga Sewa

Deskripsi
1 tari kayau oon 2.000.000 4 orang penari dan durasi penampilan sekitar 15 menit
2 tari manasai 0012 5.000.000 7 orang penari dan durasi penampilan sekitar 20 menit
3 tari mandau 0013 4.000.000

7 orang penari dan durasi penampilan sekitar 20 menit

DATA TARIAN SANGGAR ANTANG BATUAH Halaman 1

Gambar 4.16 Skenario Tampilan Halaman Cetak Laporan Daftar

Tarian
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16) Halaman Cetak Reservasi Produk
Skenario dalam halaman cetak reservasi produk ini, yaitu ketika
admin melakukan klik pada button “Cetak Semua” dan button “Cetak
By...”.

Data Reservasi Produk
Sanggar Antang Batuah Palangka Raya

L. Antang 4 No 4 Palangka Raya No.Hp: 08213123

No IDReservasi TolReservasi Nama Reservasi No.HP Alamat ID&Produk  Harga Sewa TgiSewa  JumiahSewa Total

DATA RESERVASI TARIAN SANGGAR ANTANG BATUAH Haiaman 1

Gambar 4.17 Skenario Tampilan Halaman Cetak Reservasi Produk

17) Halaman Cetak Reservasi Tarian
Skenario dalam halaman cetak laporan reservasi tarian ini, yaitu
ketika admin melakukan klik pada button “Cetak Semua” dan button “Cetak
By...”.

Data Reservasi Tarian

Sanggar Antang Batuah Palangka Raya
JL. Antang 4 No 4 Palangka Raya No.Hp: 08213123

DATA RESERVASI TARIAN SANGGAR ANTANG BATUAH Halaman 1

Gambar 4.18 Skenario Tampilan Halaman Cetak Reservasi Tarian
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18) Halaman Utama (Landing Page)

Skenario dalam halaman landing page ini, yaitu pelanggan dapat
profil, produk, testimoni, sekilas daftar produk atau tarian yang sedang di
sewa, melihat info kontak serta dapat melakukan pencarian data produk atau
tarian. Sedangkan untuk tampilan halaman terdapat bagian header sebagai
tempat navigasi Home (Sanggar Antang Batuah), navigasi produk, navigasi
daftar sewa, navigasi daftar, navigasi , navigasi keranjang reservasi dan
form pencarian produk atau tarian. Pada bagian banner terdapat Profil
Tentang Sanggar Antang Batuah. Pada bagian bawah banner terdapat slider
item-item produk dan tarian. Pada bagian bawah slider terdapat card “Info
Produk Sedang di Sewa” dan card testimonial pelanggang. Sedangkan

bagian footer terdapat info Kontak Sanggar Antang Batuah.

- Pt
(" app.sanggarantangbatuah.com x )

SANGGAR ANTANG BATUAH PRODUK DAFTAR SEWA Daftar Login k=4

| Cari Produk Sanggar ...

Sangga%\nt%g Biuf.

Palang R

Info Produk/Tarian
Sedang di Sewa

°

‘ Kontak 0852525252

Yoo 0 9 Email  : sanggarantangbatuah@gmail.co
s @ NI Alamat : JI. Antang No 26 Kota Palangka Raya

Copyright 2023 SanggarAntang Batuah Palangka Raya

Gambar 4.19 Skenario Tampilan Halaman Utama (Landing Page)

19) Halaman Pencarian Produk/Tarian
Skenario dalam halaman pencarian produk/tarian ini, yaitu ketika

data produk atau tarian ditemukan maka hasilnya seperti gambar 4.20.
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Sedangkan pada tampilan terdapat button “Kembali” untuk kembali ke

halaman sebelumnya.

-~
| app.sanggarantangbatuah.com X )
. J

SANGGAR ANTANG BATUAH PRODUK DAFTAR SEWA Daftar Login =4
j'l Cari Produk ...
KATEGORI PRODUK v -
BUSANA
ALAT MUSIK

AKSESORIS

KATEGORI TARIAN v
TARIAN Produk atau Tarian tidak ditemukan!

Gambar 4.20 Skenario Tampilan Halaman Pencarian

20) Halaman Produk (Produk Seni dan Tarian)

Desain antarmuka halaman produk dapat dilihat pada Gambar
4.21. Rancangan antarmuka ini nantinya akan menampilkan nampak
halaman produk ketika diakses. Skenario dalam halaman produk ini,
yaitu pengguna dapat melihat item-item produk atau tarian yang
disewakan, melakukan sewa produk atau tarian, serta dapat melakukan
pencarian produk atau tarian. Adapun untuk button “Sewa” ketika di
klik memiliki beberapa kondisi diantaranya (1) item produk atau tarian
akan masuk ke navigasi keranjang, (2) jika belum maka tampil alert
seperti Gambar 4.27 dan (3) jika belum terdaftar maka akan tampil alert
seperti Gambar 4.28. Sedangkan pada tampilan terdapat sidebar sebagai
menu navigasi kategori produk, form pencarian produk dan main menu
item-item produk dan tarian. Pada main menu produk dan tarian terdapat
card sebagai highlight item dari data produk dan tarian yang disewakan
yang terdiri dari Gambar Produk, Deskripsi Produk dan button “Sewa”.
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e
L app.sanggarantangbatuah.com x )

SANGGAR ANTANG BATUAH PRODUK DAFTAR SEWA Daftar Login h=4

1' Cari Produk ...

KATEGORIPRODUK Vv
BUSANA
ALAT MUSIK

AKSESORIS

Deskripsi: te
tembaga dan k

KATEGORI TARIAN v

TARIAN

Selanjutnya

Gambar 4.21 Skenario Tampilan Halaman Produk (Produk Seni dan
Tarian)

21) Halaman Daftar Sewa (Jadwal Produk/Tarian disewa)

Skenario dalam halaman produk ini, yaitu pengguna dapat melihat
antrian reservasi produk dan tarian yang sedang disewakan dan dapat
melakukan pencarian data produk dan tarian yang sedang disewakan.
Sedangkan pada tampilan terdapat tabel data reservasi produk dan tarian
yang sedang disewakan, status reservasi dan form pencarian produk dan

tarian yang sedang disewakan.
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| app.sanggarantangbatuah.com X )

SANGGAR ANTANG BATUAH PRODUK DAFTARSEWA Daftar Login h=4

No  Produk/Tarian Nama Reservasi Durasi Sewa Status

1 anting-anting budiman 02 s/d 03 Mei 2023 + Disewa

2 mahkota dayak jhondoe 28 Mei s/d 02 Juni 2023 + Disewa

3 anting-anting gendut doni 08 Mei 2023 + Disewa

3 tari manasai mariam 15 Mei 2023 « Disewa

A
v

Gambar 4.22 Skenario Tampilan Halaman Daftar Sewa

22) Halaman Keranjang

Skenario pada halaman keranjang ini, yaitu pelanggan dapat melihat
daftar riwayat reservasi dan daftar produk atau tarian yang akan disewa.
Dalam Riawayat Reservasi terdapat fitur untuk mencetak kwitansi setiap
item reservasi yang sudah dilakukan serta terdapat button “Selanjutnya”
yang digunakan untuk melihat lebih banyak riwayat reservasi. Untuk
Keranjang Reservasi pada item produk pelanggan bisa menambah dan
mengurai jumlah produk yang akan disewa serta mengatur tanggal dan jam
awal dan selesai sewa. Adapun untuk item tarian hanya terdapat opsi untuk
mengatur tanggal awal dan tanggal selesai sewa tarian. Untuk form inputan
tanggal awal dan tanggal selesai sewa memiliki kondisi dimana jika tanggal
sewa produk atau tarian bertabrakan dengan jadwal sewa pada produk atau
tarian yang sama maka akan tampil alert pemberitahuan seperti Gambar
3.18. Sedangkan untuk tampilan terdapat navigasi user, navigasi logout,
card riwayat penyewaan beserta button “Selanjutnya” dan card keranjang.
Untuk navigasi user dan navigasi logout akan tampil jika pelanggan telah
ke akun.



122

( app.sanggarantangbatuah.com

SANGGAR ANTANG BATUAH PRODUK DAFTAR SEWA Budiman Logout =

Histori Penyewaan Barang Keranjang Penyewaan

Anting-anting @15.000 v Anting-anting
Deskripsi

terbuat dari tembaga & kristal

Jumlsh Sewa 2 unit .
Tol Sewa 20 Mei 2023 [ Kuitansi ] Hars 18.000
Total Pembayaran  : Rp 30.000 .. Tanggal Selesal Jam Sewa Jam Selesal
@ DR BRC) O] D
Tari Manasai @5.000.000 v Jumlah
ap

Tol Sewa i 22 Mei 2023

Mahkota Dayak @30.000 v Tari Manasal @5.000.000
+7 orang penari, 15 menit perpormance
Harga Sewa :5.000.000

Jumiah Sewa

3unt "

Tgl Sewa 20 Mel 2023 Kwitansi

Total Pembayaran Rp 90.000 TanggalMulal  Tanggal Selesai  Jam Sewa Jam Selesal
(= ) (® ) (@ ) (e

Gambar 4.23 Skenario Tampilan Halaman Keranjang

23) Halaman Bayar Reservasi Produk/Tarian
Skenario dalam halaman bayar reservasi produk atau tarian ini, yaitu
pelanggan melengkapi data seperti Nama Lengkap, No. Handphone,
Alamat, Bank Transfer, A.N Transfer, Gambar Bukti Transfer, serta Catatan
Reservasi untuk melakukan pembayaran sewa produk atau tarian.
Sedangkan pada tampilan terdapat button “Bayar” untuk melakukan
reservasi produk atau tarian yang akan di sewa.

app.sanggarantangbatuah.com

SANGGAR ANTANG BATUAH PRODUK DAFTAR SEWA Budiman Logout | W
Nama Lengkap Bank Transfer Detail Produk
Budiman

No. Handphone A.N Transfer (Sesuai Akun Bank)

081481284134

Alamat Gambar Bukti Transfer

(Browse... | bukti-transferjpeg

Catatan

Total Sewa: Rp 1.000.000

Gambar 4.24 Skenario Tampilan Halaman Bayar Reservasi
Produk/Tarian
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24) Alert Reservasi Berhasil
Skenario dalam alert reservasi berhasil, yaitu terdapat button “OKE”
untuk menutup alert. Sedangkan pada tampilan alert terdapat
pemberitahuan “Segera Kami Akan Mengirimkan. Jadwal Meeting ke WA
Anda. Terimakasih!” dan button “OKE”.

Reservasi Anda Telah Berhasil!
Segera Kami Akan Mengirimkan
Jadwal Meeting ke WA Anda
(Reservasi Tarian Only)
Terimakasih.

Gambar 4.25 Skenario Tampilan Alert Reservasi Berhasil

25) Alert Request Tanggal Reservasi
Skenario dalam alert request tanggal dan jam reservasi ini, yaitu
terdapat button “Baik” untuk melanjutkan kembali ke inputan reservasi.
Sedangkan pada tampilan alert terdapat pemberitahuan “Maaf!
Produk/Tarian akan tersedia pada tanggal 12 Juli 2023 pukul 16.00.
Silahkan atur penyewaan pada tanggal tersebut. Terimakasih!” dan button
“Baik”.

Maaf!
Produk/Tarian akan tersedia
pada tanggal 12 Juli 2023 pukul 16:00.
Silakan atur penyewaan pada tanggal tersebut.
Terimakasih!

Gambar 4.26 Skenario Tampilan Alert Pilih Jam Reservasi Berbeda
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26) Alert Belum Login
Skenario dalam alert belum login ini, yaitu terdapat button “Login”
untuk mengarah ke halaman . Sedangkan pada tampilan alert terdapat
pemberitahuan “Maaf!” Anda belum login. Silakan login terlebih dahulu”

dan button “Login”.

Maaf!
Anda belum login.
Silakan login terlebih dahulu

LOGIN

Gambar 4.27 Skenario Tampilan Alert Belum Login

27) Alert Belum Mendaftar
Skenario dalam alert belum login ini, yaitu terdapat button “Daftar”
untuk mendaftar sebuah akun pelanggan. Sedangkan pada tampilan alert
terdapat pemberitahuan “Maaf!” Anda belum memiliki akun. Silakan daftar

sekarang” dan button “Daftar”.

Maaf!
Anda belum memiliki akun.
Silakan daftar sekarang!

DAFTAR

Gambar 4.28 Skenario Tampilan Alert Belum Mendaftar



28) Halaman Cetak Kwitansi
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Skenario dalam halaman cetak laporan reservasi tarian ini, yaitu

ketika admin melakukan klik pada button “Kwitansi” pada Pengguna dan

button “Confirm” pada Admin di Kklik.

ID Reservais 1 000124
Tanggal Reservasi: 20 Mei 2023
Tanggal Sewa 1 22 Mei 2023
Nama Reservasi : JHONDOE
Jumlah Sewa : 2 unit

Alamat : JL. YOSUDARSO

No. Handphone : 0812341234

Nama Produk : BUSANA DAYAK

Kategori Produk : BUSANA

ID Produk : 0003
Harga Produk :100.000
Catatan

Total Biaya

Rp 200.000

Nama Akun Transfer  : JHONDOE
Bank Transfer : BANK BCA
Jumlah Transfer : 200.000

Bukti Transfer

; ®BCA

TTD

SANGGAR ANTANG BATUAH PALANGKA RAYA

Gambar 4.29 Skenario Tampilan Halaman Cetak Kwitansi

29) Halaman Ubah User

Skenario dalam halaman ubah user ini, yaitu pelanggan dapat

mengubah data profil seperti Nama Lengkap, No. Handphone, Alamat dan

Email. Sedangkan pada tampilan terdapat button “Ubah” untuk mengubah

data profil.
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e
\ app.sanggarantangbatuah.com

SANGGAR ANTANG BATUAH PRODUK DAFTARSEWA Budiman Logout h=4

Nama Lengkap
Budiman
No. Handphone
0812341234123
Alamat
JI. Yosudarso
Email

budiman@gmail.com

Gambar 4.30 Skenario Tampilan Halaman Ubah Profil

b. Tampilan mobile app, yaitu pelanggan
Pada skenario tampilan mobile app ini alur proses bisnis pelanggan
dengan sistem sama seperti skenario proses bisnis pada skenario tampilan

website. Berikut tampilan mobile app Sanggar Seni Antang Batuah
Palangkaraya:

1) Tampilan Home (belum)

[f an

Q Cari Produk Seni dan Jasa Tari

Sanggar Antang Batuah

Siap menjadi partner acara andal

L = [ ———
&3 vattar sewa

| :

Rp 5.000.000/: Rp 2.000.000/:

T ST
N o
‘JL ST, g &
Anting - anting Busana Dayak
e s
ey
v 0 49
\E 2 2 T

Gambar 4.31 Skenario Tampilan Home (belum)



127

2) Tampilan Daftar (Daftar Akun)

N

I Sanggar Antang Batuah

Siap menjadi partner acara andal

Nama Lengkap

Alamat

No. Handphone

Email

Username

Password

Gambar 4.32 Skenario Tampilan Daftar

3) Tampilan

-\,

Sanggar Antang Batuah

Siap menjadi partner acara andal

Password

Gambar 4.33 Skenario Tampilan
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4) Tampilan Home (sudah loggedin)

/ Q Cari Produk Seni dan Jasa Tari

Sanggar Antang Batuah

Siap menjadi partner acara anda!

(3] ows2s25252 (2] sangumantangbatuan@gmai com |

[&3 oattar sowa

Tari Manasai Tari Kayau
uvsooooool szooooool

L“‘il%

Anting - anting Busana Dayak
np 15.000/ o Rp 50 ooo/

Gambar 4.34 Skenario Tampilan Home (sudah loggedin)

5) Tampilan Daftar Sewa (jadwal produk/tarian yg disewa)

Tari Kayau

Panari 4 Oramg
Oumia Tark 18 meeit.

Rp 2.000.000/srorman

Anting - anting 2

Torbuat Tornboga dan Kristal
Kategors Aksesorn

Rp 15.000/ =

Gambar 4.35 Skenario Tampilan Daftar Sewa
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6) Tampilan Keranjang

Gambar 4.36 Skenario Tampilan Keranjang

7) Tampilan Request Tanggal Sewa

Gambar 4.37 Skenario Tampilan Request Tanggal Sewa



8) Tampilan Reservasi Produk

Q Cari Produk Seni dan Jasa Tari

Busana Dayak

Jumiah + Harga 2% Rp 50.000
Tanggal Sewa :29/03/2023 sd 30/03/2023
Total Pembayaran : Rp 200.000

Nama Lengkap Bank Transfer

Alamat AN Transfer

No. Handphone Bukti Transfer

Gambar 4.38 Skenario Tampilan Reservasi Produk

9) Tampilan Reservasi Tarian

(Q Cari Produk Seni dan Jasa Tari
o

£ P

3

Tari Kayau

Harga Rp 2000.000
Tanggal Sewa 20/03/2023 54 22/03/2023

Total Pembayaran : Rp 6.000.000

Nama Lengkap Bank Transfer
Alamat AN Transfer
No. Handphone ' Bukti Transfer
Email

295 & B

\ Keoranjang Home Profie  Riwayat s.-iJ

Gambar 4.39 Skenario Tampilan Reservasi Tarian
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10) Tampilan Reservasi Berhasil

/ Q Cari Produk Seni dan Jasa Tari

& AN\ /

mondoe Rl
Alamat AN Transfer
A Yosudarso Buid Baig
No. Handphone Bukti Transfer
0852525252 transter0ljpeg

Email i l

Gambar 4.40 Skenario Tampilan Reservasi Berhasil

11) Tampilan Histori Reservasi

Tari Kayau

Harga Rp 2.000.000
Tanggal Sewa 20/03/2023 sd 22/03/2023
000.000

Busana Dayak

e
E® @&

Keranjang

Gambar 4.41 Skenario Tampilan Histori Reservasi
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12) Tampilan Profile

Alamat

[ 41 Yosudarsa 12

No. Handphone

[ oss2s22522

Email

| jhondoe@gmail.com
{

Username

“ jhondoe

Password

Gambar 4.42 Skenario Tampilan Profile

13) Tampilan Kwitansi Produk

M e

Sanggar Antang Batuah

Siap menjadi partner acara andal

No.Handphone  : 0852525223
Catatan -

Jumiah & Harga  : 2x Rp 50.000

sd
/aran : Rp 200,000

Gambar 4.43 Skenario Tampilan Kwitansi Produk
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14) Tampilan Kwitansi Tarian

( e

Sanggar Antang Batuah

Siay di partner acara andal

Kwitansi
1D Reservasi 1000225
NamaProduk  : TARIKAYAU
1D Prod 002
Nama Reservasi : JHONDOE
Alamat JL. YOSUDARSO
No.Handphone : 0852525223
Catatan -
Harga +Rp 2.000.000

Tanggal Sewa  :20/03/2023 sd 22/03/2023
Total Pembar :Rp 6.000.000

Gambar 4.44 Skenario Tampilan Kwitansi Tarian

15) Tampilan Bukti Transfer

4 ==

Sanggar Antang Batuah

Siap menjadi partner acara anda!

(@ ossasasasz

o
[ sanggarantangen an@omaiLcom

Bukti Transfer

Gambar 4.45 Skenario Tampilan Bukti Transfer



4.2 Pembahasan

4.2.1 Solusi Hasil Penelitian

134

Berdasarkan hasil perancangan desain dan skenario yang dibuat pada

tampilan website dan mobile app terhadap perancangan sistem penyewaan

produk dan jasa tari di Sanggar Seni Antang Batuah Palangka Raya, maka

diharapkan membantu dan memberikan solusi kepada Sanggar Seni Antang

Batuah Palangkaraya apabila sistem ini diimplementasikan. Berikut beberapa

solusi apabila sistem diimplementasi.

Tabel 4.1 Solusi Hasil Penelitian

No Permasalahan Solusi
Rekap data produk (barang seni) | Data produk dapat dikelola dengan baik
! masih dilakukan konvensional, | mulai dari tahapan penginputan,
yaitu dengan cara dicatat. perubahan dan cetak rekap data produk
oleh admin.
Tidak dibuatnya daftar tarian Data tarian dapat dikelola dengan baik
2 | yang disewakan mulai dari tahapan penginputan,
perubahan dan cetak rekap data tarian.
Penjualan masih dilakukan Transaksi sewa produk dan jasa tari
secara konvensional (bertanya dilakukan secara online dengan urutan
langsung ke sanggar atau via proses melakukan reservasi,
3 | wa) dan online menggunakan mengirimkan bukti transaksi pada form
akun sosial media instagram. bayar dan sistem akan mengirimkan
pesan kepada pelanggan secara
otomatis via wa.
A Nota penyewaan masih berupa Setiap pelanggan menyelesaikan proses
kertas yang diberikan langsung | reservasi maka sistem akan otomatis
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No Permasalahan

Solusi

kepada penyewa

membuat kwitansi yang dapat dicetak

oleh pelanggan.

Tidak terkelolanya rekap
5 | transaksi sewa produk dan jasa

tari.

Histori atau rekap setiap transaksi akan
tercatat di sistem dan bisa dilakukan

pencetakan rekap reservasi.

Tidak tertatanya tampilan
penjualan di akun sosial media

seperti instagram.

Semua tampilan produk dan jasa tari
yang tampil di website dan mobile app
bisa di filter berdasarkan kategori
sehingga pelanggan mudah melihat
produk dan jasa tari yang akan di

reservasi.

4.2.2 Pembahasan Hasil Kuesioner

Untuk dapat mengetahui bagaimana respon pengguna terhadap kualitas

rancangan sistem yang ada pada Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya,

penulis menggunakan metode pengukuran skala likert. Yaitu metode

perhitungan kuesioner yang dibagikan kepada responden untuk mengetahui

skala sikap suatu objek tertentu. Berikut ini adalah daftar point-point

pernyataan yang diajukan.
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Tabel 4.2 Daftar Poin-Poin Yang Diajukan

No

Pernyataan

Rancangan sistem ini menyediakan informasi yang dibutuhkan

Rancangan sistem ini memiliki tampilan (user interface) yang menarik.

w

Rancangan sistem ini apabila di implementasikan maka akan sangat
membantu pihak Sanggar Antang Batuah.

Rancangan sistem ini memiliki fitur yang diharapkan

Rancangan sistem ini sudah baik dalam segi pemilihan warna

Rancangan sistem ini memiliki tampilan dan navigasi yang jelas

Rancangan sistem ini memiliki tampilan yang mudah dipahami

Rancangan sistem ini memiliki tampilan konsisten dan standar

O©| O N o O

Rancangan sistem ini menggunakan kata-kata sederhana

Rancangan sistem ini mudah untuk mencari informasi yang dibutuhkan

Selanjutnya hasil penilaian jawaban responden yang telah diperoleh berdasark

an kriteria point-point yang telah diisi oleh 10 responden direkap dan diolah untuk

mengetahui jumlah skor tiap pernyataan. Seperti pada table 4.3 berikut :

Tabel 4.3 Hasil Skor Responden

No.

Responden
Pernyataan 1/12|3|4|5|6|7|8]|9] 10 |Skor
Total

Rancangan sistem
ini menyediakan

informasi yang 5|5|5|5|514|5[|4|5]|5 48
dibutuhkan

Rancangan sistem
ini memiliki 54|14 |54 |4|5(4|5] 4 44
tampilan (user
interface) yang
menarik.

Rancangan sistem
ini apabila di

implementasikan 5/!5|5|5|5|5|5|5|5] 5 50
maka akan sangat
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Responden

No. Pernyataan 1123

5|67

10

Skor
Total

membantu pihak
Sanggar Antang
Batuah.

4 | Rancangan sistem
ini memiliki fitur 5|55
yang diharapkan

48

5 | Rancangan sistem
ini sudah baik dalam | 4 | 4 | 5
segi pemilihan
warna

43

6 | Rancangan sistem
ini memiliki 41514
tampilan dan

navigasi yang jelas

47

7 | Rancangan sistem
ini memiliki 5|54
tampilan yang

mudah dipahami

46

8 | Rancangan sistem
ini memiliki 4 4|4
tampilan konsisten
dan standar

41

9 | Rancangan sistem
ini menggunakan 415|5
kata-kata sederhana

45

10 | Rancangan sistem
ini mudah untuk 5|55
mencari informasi
yang dibutuhkan

48

Jumlah

460

Jumlah skor tertinggi tiap pernyataan = Skor tertinggi tiap pernyataan x

jumlah responden =5 x 10 = 50 (SS)

Jumlah skor terendah tiap pernyataan = Skor terendah tiap pernyataan x

jumlah responden =1 x 10 =10 (TS)

Jawaban-jawaban dari responden tersebut dapat diberi bobot nilai atau

skor likert seperti dibawah ini :
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Angka 0 —-10 = Tidak Setuju (TS)

Angka 11 — 20 = Kurang Setuju (KS)

Angka 21 — 30 = Netral (N)

Angka 31 - 40 = Setuju (S)

Angka 41 — 50 = Sangat Setuju (SS)

Berdasarkan data yang diperoleh dari 10 responden maka dapat
diketahui bahwa:
1. Pernyataan ke 1 dengan jumlah skor 48 terletak pada skala “Sangat Setuju”
2. Pernyataan ke 2 dengan jumlah skor 44 terletak pada skala “Sangat Setuju”
3. Pernyataan ke 3 dengan jumlah skor 50 terletak pada skala “Sangat Setuju”
4. Pernyataan ke 4 dengan jumlah skor 48 terletak pada skala “Sangat Setuju”
5. Pernyataan ke 5 dengan jumlah skor 43 terletak pada skala “Sangat Setuju”
6. Pernyataan ke 6 dengan jumlah skor 47 terletak pada skala “Sangat Setuju”
7. Pernyataan ke 7 dengan jumlah skor 46 terletak pada skala “Sangat Setuju”
8. Pernyataan ke 8 dengan jumlah skor 45 terletak pada skala “Sangat Setuju”
9. Pernyataan ke 9 dengan jumlah skor 48 terletak pada skala “Sangat Setuju”
10.Pernyataan ke 10 dengan jumlah skor 41 terletak pada skala ‘“Sangat

Setuju”

Untuk hasil skor secara keseluruhan sebagai berikut :
Jumlah skor tertinggi = Skor tertinggi tiap item x jumlah responden x jumlah
pernyataan =5 x 10 x 10 =500
Jumlah skor terendah = Skor terendah tiap item x jumlah responden x jumlah
pernyataan =1 x 10 x 10 =100

Sehingga kriteria interpretasi skor secara keseluruhan adalah sebagai

berikut:

Angka 0 —-100 =Tidak Setuju (TS)
Angka 101 — 200 = Kurang Setuju (KS)
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Angka 201 — 300 = Netral (N)

Angka 301 — 400 = Setuju (S)

Angka 401 — 500 = Sangat Setuju (SS)

Berdasarkan kriteria tersebut, diketahui total skor keseluruhan berada

pada daerah sangat setuju dengan nilai 460.

TS KS N S SS

460
0 100 180 260 340 420 500

Gambar 4.46 Skala Poin

Pada gambar di atas dapat diketahui bahwa angka 460 yang merupakan
total skor keseluruhan berada di daerah Sangat Setuju (SS), hal ini berarti
secara keseluruhan rata-rata responden Sangat Setuju terhadap poin-poin
pernyataan pada tabel 4.3.

Adapun untuk mengetahui presentase kelompok responden dalam setiap
item pernyataan adalah dengan kriteria interpretasi kelompok responden untuk
setiap item pernyataan sebagai berikut :

Presentase Kelompok Responden = (Jumlah Keseluruhan Skor/Jumlah
Skor Tertinggi) x 100% = 460 / 500 * 100% = 92%

Dengan kriteria interpretasi presentase kelompok responden adalah
sebagai berikut :

Angka 0% - 20% = Tidak Setuju (TS)

Angka 21% - 40% = Kurang Setuju (KS)

Angka 61% - 80% = Setuju (S)
Angka 81% - 100% = Sangat Setuju (SS)
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Maka Presentase kelompok responden secara keseluruhan adalah 92%
yang berarti tergolong sangat kuat.
Adapun presentase kelompok responden secara keseluruhan dapat

dilihat sebagai berikut:

TS KS N S SS
—
92%

0 20% 36% 52%  68% 84% 100%

Gambar 4.47 Skala Presentase

Dari skala di atas maka dapat diketahui bahwa hasil dari perhitungan
kuesioner yang dinilai dari 10 responden dan 10 pernyataan maka diperoleh
hasil interprestasi sebesar 92% atau dengan kata lain dapat disimpulkan bahwa
rancangan sistem informasi pada Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya

berbasis web mobile tergolong sangat baik (Sangat Setuju).



BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dijelaskan pada bab-bab sebelumnya,

maka terdapat beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1) Pada sistem sistem lama di Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya untuk
pemesanan paket masih melalui whatsapp dari nomor yang tertera di
instagram Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya dan untuk kejelasan
detail paket jasa masih ditanyakan secara manual di instagram, whatsapp
dengan Admin.

2) Analisis yang digunakan penulis pada penelitian ini menggunakan metode
analisis PIECES.

3) Perancangan desain sistem dan desain database sistem informasi infomasi
pada Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya berbasis web mobile ini
dibuat menggunakan EdrawMax.

4) Perancangan desain tampilan sistem informasi pada Sanggar Seni Antang
Batuah Palangkaraya berbasis web mobile ini dibuat menggunakan Figma.

5) Hasil dari analisis perancangan sistem serta skenario tampilan sistem
informasi pada Sanggar Seni Antang Batuah Palangka Raya berbasis web
mobile  merupakan  gambaran real apabila  nantinya  sistem

diimplementasikan, sehingga diharapkan mampu memudahkan para
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pelanggan dalam melakukan penyewaan produk dan jasa tari di Sanggar

Seni Antang Batuah Palangkaraya.

6) Berdasarkan hasil dari perhitungan kuesioner menggunakan metode Skala

Likert dengan 10 pernyataan yang diajukan kepada 10 responden. Dapat
disimpulkan bahwa perancangan sistem informasi pada Sanggar Seni Antang
Batuah Palangkaraya berbasis web mobile mendapatkan presentase sebesar
92% yang mana hasil tersebut menunjukan bahwa responden “sangat setuju”

terhadap analisis dan perancangan sistem ini.

5.2 Saran

Adapun saran dari hasil penelitian analisis dan perancangan sistem informasi

pada Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya ini meliputi:

1.

Agar dapat dikembangkan ke tahap selanjutnya yaitu dalam bentuk real
sistem berupa website dan mobile app, sehingga menjadi bahan
pertimbangan untuk pengembangan sistem penyewaan produk seni dan jasa

tari di Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya.

. Apabila hasil dari analisis dan perancangan sistem ini di implementasikan ke

dalam sebuah sistem berbasis website dan mobile app agar menerapankan
API Payment Gateway dengan menjalin kerjasama dengan pihak Bank untuk

keperluan otomatisisasi pembayaran.

. Untuk peneliti selanjutnya, apabila analisis dan perancangan sistem ini di

implementasikan, agar dapat menambahkan fitur-fitur sistem lainnya yang

diperlukan oleh pihak Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya, karena
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dalam penelitian ini fitur-fitur yang digunakan peneliti hanya meliputi:
profil, produk seni dan tarian, reservasi (penyewaan), daftar yang di sewa

(jadwal).
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Rancangan sistem ini
1. | menyediakan informasi \/
dibutuhkan
Rancangan  sistem  ini
2. | memiliki tampilan (user | 17
lnmzn«) yang menarik.
Rancangan  sistem  ini
apabila di
3. | implementasikan maka
akan sangat membantu \/
pihak Sanggar Antang
Batuah.
Rancangan  sistem  ini
4. |memilii fiur yang| 7
Rancangan  sistem  ini i
5. |sudah baik dalam scgi (v
ilihan wamna
Rancangan  sistem  ini
6. |memiliki tampilan dan |4
navigasi yang jelas
Rancangan  sistem  ini .
7. | memiliki tampilan yang [ 7
mudah dipahami
Rancangan  sistem  ini
8. | memiliki tampilan > g
konsisten dan standar
Rancangan  sistem  ini
9. |menggunakan  kata-kata w7
sederhana
Rancangan  sistem  ini
10. | mudah untuk  mencari l/
informasi yang dibutuhkan
Keterangan Bobot
Sangat Setuju 5 Pal : e
Sctuj ) ya, Juli 2023
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yang dibutuhkan
Rancangan  sistem  ini

2. | memiliki tampitan (user| 7
interface menarik.
Rancangan  sistem  ini
apabila di
3. |implementasikan maka| \_~
akan sangat membantu

4. |memiliki fiur yang| U7
dihara,
Rancangan  sistem  ini

5. |sudah baik dalam segi (Vv
pemilihan wama
Rancangan  sistem  ini

6. | memiliki tampilan dan V
navigasi yang jelas
Rancangan  sistem  ini

7. | memiliki tampilan yang (V4
mudah di i
Rancangan  sistem  ini

8. | memiliki tampilan \_/
konsisten dan standar
Rancangan  sistem  ini

9. | menggunakan  kata-kata v
Rancangan  sistem  ini

10. | mudsh  uotsk  mencari| \/

informasi dibutuhkan
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Sangat Tidak Setuju

Palan, ya, Juli 2023

—to ] sl




ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
SANGGAR SENI ANTANG BATUAH PALANGKARAYA

BERBASIS WEB MOBILE
Nama [XT— 'H 'PHPW%. ff/» /%/-/
Jenis Kelamin : 1) Laki-Laki 2) Perempuan-*)
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sesuai dengan pilihan anda. Terima Kasih.
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1. | menyediakan informasi \/
_yang dibutuhkan
2. | memiliki tampilan (user | \/
interface) yang menarik.
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apabila di
3. |implementasikan  maka \/
akan sangat membantu
pihak Sanggar Antang
Batuah.
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4. |memiliki fitur yang \/
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5. |sudah baik dalam scgi V4
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Rancangan  sistem  ini
6. | memiliki tampilan dan \/
igasi yang jelas
Rancan| sistem  ini
7. | memiliki tampilan yang \/
Rancangan  sistem  ini
8. | memiliki tampilan v
konsisten dan standar
Rancangan  sistem  ini
9. | menggunakan  kata-kata P
sederhana
Rancangan  sistem  ini
10. | mudah untuk  mencari -
informasi dibutuhkan ),
Keterangan Bobot
| Sangat Setuju__ 5
Setuju 4
Ragu-Ra 3
Tidak Sctuju 2
“Sangat Tidak Sewju 1
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akan sangat membantu
pihak Sanggar Antang
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dihara,
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5. |sudah baik dalam segi
_pemilihan wama
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6. | memiliki tampilan dan
navi ng jelas
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<

AR
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mudah dipahami
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konsisten dan standar
Rancangan  sistem  ini
9. |menggunakan  kata-kata \~
Rancangan  sistem  ini
10. | mudah untuk mencari |\
informasi yang dibutuhkan
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Sangat Setuju 3 .
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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
SANGGAR SENI ANTANG BATUAH PALANGKARAYA

BERBASIS WEB MOBILE
- Dy, Pl
Jenis Kelamin : 1) Laki-Laki 2)Perempuan *)
*Coret yang tidak perlu
Petunjuk

Pertimbangkan baik-baik setiap pertanyaan, Berilah tanda (v') pada salah satu pernyataan yang
sesuai dengan pilihan anda. Terima Kasih,

Pilihan Jawaban

No 0 = :
Sangat | Sctuju [ Ragu- |Tidak | Sangat '!'ldak
: Pecmyitam Setuju Ragu | Setuju Setuju

Rancangan sistem ini
1. | menyediakan informasi \/
yang dibutuhkan
Rancangan  sistem  ini
2. | memiliki tampilan (user (4
interface) yang menarik.
Rancangan  sistem ini
apabila di
3. |implementasikan  maka
akan sangat membantu
pihak  Sanggar Antang
Batuah.

Rancangan  sistem  ini
4. |memiliki fitur yang (Vg
diharapkan
Rancangan  sistem  ini
5. |sudah baik dalam segi
pemilihan wama
Rancangan  sistem  ini
6. | memiliki tampilan dan
navigasi yang jelas
Rancangan  sistem  ini
7. | memiliki tampilan yang
mudah dipahami
Rancangan  sistem  ini
8. | memiliki tampilan
konsisten dan standar
Rancangan  sistem ini
9. | menggunakan  kata-kata A

N

S EAE YR

Rancangan  sistem  ini
10, | mudah untuk  mencari
informasi dibutuhkan
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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
SANGGAR SENI ANTANG BATUAH PALANGKARAYA

BERBASIS WEB MOBILE
: 1or Ardvph .
Jenis Kelamin : 1) Laki-Laki 2)Berempuan *)
*Coret yang tidak perlu
Petunjuk

Pertimbangkan baik-baik sctiap pertanyaan. Berilah tanda (¥) pada salah satu pemyataan yang
sesuai dengan pilihan anda. Terima Kasih,

No

Pemyataan

Pilihan Jawaban
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Setuju

Setuju

Ragu- | Tidak
Ragu | Setuju
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menyediakan informasi

v
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memiliki
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Rancangan  sistem
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<

Rancangan sistem  ini
memiliki tampilan yang
mudah di i

Rancangan  sistem  ini
memiliki tampilan
konsisten dan standar

Rancangan  sistem  ini
menggunakan  kata-kata
sederhana

Rancangan  sistem ini
mudah untuk  mencari
informasi yang dibutuhkan
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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
SANGGAR SENI ANTANG BATUAH PALANGKARAYA

BERBASIS WEB MOBILE
R, i M!Pﬂ’ﬁmda/ U’ S Vv,
Jenis Kelamin : 1) Laki-Eakr 2) Perempuan *)
*Coret yang tidak perlu
Petunjuk

Pertimbangkan baik-baik setiap pertanyaan. Berilah tanda (¥) pada salah satu pemyataan yang
sesuai dengan pilihan anda. Terima Kasih.

Pilihan Jawaban
No = = q
Sangat | Setuju | Ragu- | Tidak S:mgal'!'ldak
) Sp— Setuju Ragu | Setuju Setuju
Rancangan sistem ini
1. | menyediakan informasi Vg
yang dibutuhkan
Rancangan  sistem  ini
2. | memiliki tampilan (user v

interface] menarik.
Rancangan  sistem  imi
apabila di
3. |implementasikan  maka \/
akan sangat membantu
pihak  Sanggar Antang
Batuah.

Rancangan  sistem  ini
4. WIiki fitr  yang| \_—

diharapkan

Rancangan  sistem  ini
5. |sudah baik dalam scgi | &
pemilihan wamna
Rancangan  sistem  ini
6. | memiliki tampilan dan
Rancangan  sistem  ini
7. | memiliki tampilan yang
mudah dipahami
Rancangan  sistem  ini
8. | memiliki tampilan

konsisten dan standar v
Rancangan  sistem  ini
9. | menggunakan  kata-kata

\

\

Rancangan  sistem  ini
10. [ mudah untuk  mencari
informasi dibutuhkan
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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
SANGGAR SENI ANTANG BATUAH PALANGKARAYA

BERBASIS WEB MOBILE
- Dy, Pl
Jenis Kelamin : 1) Laki-Laki 2)Perempuan *)
*Coret yang tidak perlu
Petunjuk

Pertimbangkan baik-baik setiap pertanyaan, Berilah tanda (v') pada salah satu pernyataan yang
sesuai dengan pilihan anda. Terima Kasih,

Pilihan Jawaban

No 0 = :
Sangat | Sctuju [ Ragu- |Tidak | Sangat '!'ldak
: Pecmyitam Setuju Ragu | Setuju Setuju

Rancangan sistem ini
1. | menyediakan informasi \/
yang dibutuhkan
Rancangan  sistem  ini
2. | memiliki tampilan (user (4
interface) yang menarik.
Rancangan  sistem ini
apabila di
3. |implementasikan  maka
akan sangat membantu
pihak  Sanggar Antang
Batuah.

Rancangan  sistem  ini
4. |memiliki fitur yang (Vg
diharapkan
Rancangan  sistem  ini
5. |sudah baik dalam segi
pemilihan wama
Rancangan  sistem  ini
6. | memiliki tampilan dan
navigasi yang jelas
Rancangan  sistem  ini
7. | memiliki tampilan yang
mudah dipahami
Rancangan  sistem  ini
8. | memiliki tampilan
konsisten dan standar
Rancangan  sistem ini
9. | menggunakan  kata-kata A

N

S EAE YR

Rancangan  sistem  ini
10, | mudah untuk  mencari
informasi dibutuhkan

!
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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
SANGGAR SENI ANTANG BATUAH PALANGKARAYA

BERBASIS WEB MOBILE
-+ lale b
Jenis Kelamin : 1)Laki-Eaki~ 2) Perempuan *)
*Coret yang tidak perlu
Petunjuk

Pmiupbanghnbaik-bu’kmiappumyum Berilah tanda (') pada salah satu pemyataan yang
sesuai dengan pilihan anda. Terima Kasih.

Pilihan Jawaban

No
Sangat | Setuju | Ragu- | Tidak | Sangat Tidak
: Pemyatamn Setuju Ragu | Setuju Setuju
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1. | menyediskan informesi | =
dibutuhkan
2, | memiliki tampilan (user \Z
interface) yang menarik.
Rancangan  sistem  ini
apabila di
3. |implementasikan  maka
akan sangat membantu \/ =
pihak Sanggar Antang
Batuah.
Rancangan  sistem  ini
4. | memiliki fitur  yang |4
dihara)
Rancangan  sistem  ini
5. |sudah baik dalam scgi \
ilihan warma
Rancangan  sistem  ini
6. | memiliki tampilan dan
navigasi yang jelas
Rancangan  sistem  ini
7. | memiliki tampilan yang
|| mudah dj i
Rancangan  sistem  ini
8. | memiliki tampilan 7
|| konsisten dan standar
9.

N

Rancangan  sistem ini
menggunakan  kata-kata
sederhana
Rancangan  sistem  ini
10. | mudah untuk  mencari \/
informasi dibutuhkan
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Lampiran9. Ruang Gerak Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya



Lampiran 10. Busana Tari Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya



Lampiran 11. Foto Pembukuan Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya
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sgr_antangbatuah

392 794 233
Postingan Pengikut Mengikuti

Sanggar Seni Antang Batuah

Menerima pesanan :

- busana penganten adat, etnik, tari

- alat musik tradisi, alat musik modern, properti tari
- paket penganten adat, dll.
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=, # . Diikuti oleh danielbatuah_, kheziaasang, dan
r’ 28 lainnya
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Lampiran 12. Social Media Sanggar Seni Antang Batuah
Palangkaraya (Instagram)
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Lampiran 13. Lokasi Sanggar Seni Antang Batuah Palangkaraya



