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INTISARI 

 

Wulandari Eka Cahyani, C1957201047, 2023. Analisis dan perancangan aplikasi 

pada badan permusyawaratan desa pararapak Berbasis web, Pembimbing I 

Hafiz Riyadli, M.Kom., Pembimbing II Lili Rusdiana, M.Kom. 

 

Badan Permusyawaratan Desa (BPD) pada kasus yang terjadi di kantor Desa 

Pararapak masih konvensional, pelayanan aspirasi masyarakat serta pencatatan 

jenis kegiatan pada BPD yang berjalan saat ini belum memiliki sistem 

terkomputerisasi yang terintegritas. Dalam melakukan pelayanan aspirasi 

masyarakat maupun pencatatan jenis kegiatan pada BPD masih menggunakan 

cara manual yaitu dengan dicatat pada media buku jurnal sehingga Sekretaris 

BPD membutuhkan waktu yang lama untuk mencatat aspirasi masyarakat maupun 

jenis kegiatan yang dilakukan BPD (perharinya). Karena hal tersebut juga sering 

terjadi keterlambatan monitoring aspirasi masyarakat dan keterlambatan pelaporan 

kinerja maupun kehilangan arsip pelaporan bulanan. Selain berkas semakin 

menumpuk akibatnya terjadi keterlambatan pemrosesan untuk Laporan Kinerja 

(pertahun). Dari masalah ini penulis merasa perlu adanya solusi untuk 

permasalahan ini. 

 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

kualitatif. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

observasi, dokumentasi, wawancara, dan kuesioner responden. Menggunakan 

metode analisis PIECES, dan pemodelan menggunakan Unifield Modeling 

Language (UML), perancangan antarmuka (Interface) menggunakan balsamiq dan 

figma. 

 

Hasil akhir dari penelitian tugas akhir ini adalah berupa Analisis dan 

perancangan aplikasi pada badan permusyawaratan desa pararapak Berbasis web 

dengan hasil dari perhitungan kuesioner menggunakan Metode Skala Likert, 

dengan pertanyaan yang diajukan kepada 10 responden dapat disimpulkan bahwa 

Analisis dan perancangan aplikasi pada badan permusyawaratan desa pararapak 

Berbasis web sudah layak digunakan, karena memproleh nilai interprestasi 

sebesar 74,8%. 

 

 

Kata kunci : Analisis, Perancangan, Aplikasi, Web 
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ABSTRACT 

 

Wulandari Eka Cahyani, C1957201047, 2023. Web-based analysis and design of 

applications for Pararapak village consultative bodies, Supervisor I  Hafiz 

Riyadli, M.Kom., Supervisor II Lili Rusdiana, M.Kom. 

 

The Village Consultative Body (BPD) in the case that occurred at the 

Pararapak Village office is still conventional, services for community aspirations 

and recording of types of activities at the currently running BPD do not yet have 

an integrated computerized system. In carrying out services for community 

aspirations and recording the types of activities at the BPD, they still use the 

manual method, namely by recording it in the journal book media so that the BPD 

Secretary takes a long time to record community aspirations and the types of 

activities carried out by the BPD (per day). Because of this, there are often delays 

in monitoring community aspirations and delays in performance reporting and 

loss of monthly reporting archives. In addition to files piling up, there is a delay 

in processing the Performance Report (annually). From this problem the author 

feels the need for a solution to this problem. 

 

The research method used in this study is a qualitative method. Data 

collection techniques used in this study were observation, documentation, 

interviews, and respondent questionnaires. Using the PIECES analysis method, 

and modeling using the Unifield Modeling Language (UML), interface design 

using balsamiq and figma. 
 

The final result of this final project research is in the form of analysis and 

application design on the web-based Pararapak village consultative body with the 

results of calculating the questionnaire using the Likert Scale Method, with 

questions posed to 10 respondents it can be concluded that the analysis and 

design of applications on the Pararapak village consultative body are based web 

is feasible to use, because it obtains an interpretation value of 74,8%. 

 

 

Keywords : Analysis, Design, Application, Web 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Peranan teknologi informasi telah menjadi aspek penting dalam 

kehidupan manusia baik di bidang pemerintahan, pendidikan, ekonomi 

maupun di bidang lainnya. Hal ini dikarenakan kemudahan yang didapatkan 

oleh manusia dalam menjalankan kehidupannya menjadikan peran teknologi 

tidak lagi sebagai kebutuhan tersier namun sebagai kebutuhan primer. Salah 

satunya untuk meningkatkan mutu pelayanan yang interaktif khususnya pada 

instansi pemerintahan. 

Badan Permusyawaratan Desa (BPD) merupakan lembaga perwujudan 

demokrasi dalam penyelenggaraan pemerintahan desa. Badan 

Permusyawaratan Desa adalah Lembaga Pemerintahan tingkat Desa yang 

dinaungi oleh Pemerintah Desa. Badan Permusyawaratan Desa melaksanakan 

fungsi pemerintahan yang anggotanya merupakan wakil  dari penduduk desa 

berdasarkan keterwakilan wilayah dan ditetapkan secara demokratis. Badan 

Permusyawaratan Desa mempunyai tugas membahas dan menyepakati 

Rancangan Peraturan Desa bersama Kepala Desa, menampung dan 

menyalurkan aspirasi masyarakat Desa. BPD dapat dianggap sebagai 

"parlemen"-nya desa. BPD merupakan lembaga baru di desa pada era 

otonomi daerah di Indonesia yang terbentuk berdasarkan Undang- Undang. 

Pasal 1 angka 4 Undang-Undang Nomor 6 Tahun 2014 tentang Desa 

(selanjutnya disebut UU Desa) menyatakan BPD adalah lembaga yang 

melaksanakan fungsi pemerintahan yang Fungsi pemerintahan tersebut antara  
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lain menampung dan menyalurkan aspirasi masyarakat, melaksanakan tugas 

pengawasan kinerja kepala desa, serta bersama-sama dengan kepala desa 

membahas dan menyepakati Rancangan Peraturan Desa (Purnamasari, 2019). 

Badan Permusyawaratan Desa memiliki hubungan yang erat dengan 

Pemerintah desa, hal tersebut karena BPD merupakan lembaga desa yang 

berfungsi sebagai jembatan penghubung aspirasi masyarakat desa dengan 

pemerintah desa, sehingga diharapkan BPD mampu memberikan andil yang 

besar dalam segala keputusan yang diambil pemerintah. Sebagaimana 

Pemerintah Desa harus menyusun program kerja, menyiapkan bahan rumusan 

kebijakan, koordinasi bersama kepala desa, fasilitasi, monitoring, evaluasi 

dan pelaporan pelaksanaan kegiatan, BPD juga harus menyampaikan laporan 

akhir kepada bupati atau walikota melalui Musyawarah Perencanaan 

Pembangunan (musrenbang). 

Badan Permusyawaratan Desa (BPD) pada kasus yang terjadi di kantor 

Desa Pararapak masih konvensional, pelayanan aspirasi masyarakat serta 

pencatatan jenis kegiatan pada BPD yang berjalan saat ini belum memiliki 

sistem terkomputerisasi yang terintegritas. Dalam melakukan pelayanan 

aspirasi masyarakat maupun pencatatan jenis kegiatan pada BPD masih 

menggunakan cara manual yaitu dengan dicatat pada media buku jurnal 

sehingga Sekretaris BPD membutuhkan waktu yang lama untuk mencatat 

aspirasi masyarakat maupun jenis kegiatan yang dilakukan BPD (perharinya). 

Karena hal tersebut juga sering terjadi keterlambatan monitoring aspirasi 

masyarakat dan keterlambatan pelaporan kinerja maupun kehilangan arsip 

pelaporan bulanan. Selain berkas semakin menumpuk akibatnya terjadi 
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keterlambatan pemrosesan untuk Laporan Kinerja (pertahun). Dari masalah 

ini penulis merasa perlu adanya solusi untuk permasalahan ini. 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah tersebut, penulis 

memandang penting mengangkat sebuah analisis dan perancangan sistem 

informasi yang dijadikan penelitian dapat memberikan gambaran bagi Badan 

Permusyawaratan Desa Pararapak suatu sistem yang dapat mengelola aspirasi 

masyarakat serta pengelolaan laporan kenerja pada saat ingin membuat 

sebuah sistem informasi nantinya. Untuk itu dalam proposal tugas akhir ini 

penulis mengambil judul “Analisis dan Peracangan Aplikasi pada Badan 

permusyawaratan Desa Pararapak Berbasis Web”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka penulis dapat mengambil 

suatu rumusan masalah yaitu “bagaimana menganalisis dan merancang 

aplikasi pada Badan Permusyawaratan Desa Pararapak berbasis web ?” 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini penulis memberikan batasan agar tidak 

menyimpang dari tujuan guna mendaptkan informasi tersebut antara lain 

sebagai berikut: 

a. Data yang akan dikelola pada perancangan sistem informasi ini yaitu 

meliputi Profil desa, data anggota Badan Permusyawaratan Desa 

Pararapak, Pengumuman Musyawarah Perencanaan Pembangunan serta 

Laporan Kinerja Badan Pemusyawaratan Desa. 
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b. User yang mengakses berjumlah 2 terdiri dari admin pegawai kantor 

Badan Pemusyawaratan Desa dan pengguna masyarakat Desa Pararapak.  

c. Metode analisis dalam penelitian ini ialah analisis PIECES 

(Performance,information, Economic, Control, Efficiency, and Service). 

d. Pembuatan rancangan sistem ini menggunakan Draw.io, Balsamiq Mockup 

dan Figma. 

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

Adapun tujuan dan manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan rancangan 

aplikasi pada  Badan Permusyawaratan berbasis web, yang efektif dan 

efisien terhadap waktu dan tenaga. 

1.4.2 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

a. Bagi penulis 

Penelitian ini memberikan pemahaman lebih lanjut mengenai ilmu 

yang dipelajari selama kuliah dan menambah wawasan tentang 

‘‘Analisis dan Perancangan Aplikasi Pada Badan Permusyawaratan 

Desa Pararapak Berbasis Web’’ serta sebagai tolak ukur penerapan ilmu 

pengetahuan kedalam permasalahan yang sebenarnya. 

b.  Bagi Badan Permusyawaratan Desa 

  Adapun manfaat bagi Badan Permusyawaratan Desa Pararapak 

adalah sebagai solusi dalam mengatasi permasalahan sistem informasi 

pelaporan kinerja yang berjalan sekarang, sehingga dapat menjadi 
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bahan pertimbangan untuk membangun sistem dimasa yang akan 

datang. 

c. Bagi STMIK Palangkaraya 

Sebagai bahan referensi untuk mahasiswa serta untuk melengkapi 

karya tulis ilmiah pada perpustakaan STMIK Palangkaraya dan juga 

sebagai bahan rujukan, perbandingan atau literatur bagi penulis 

selanjutnya yang memiliki topik penelitian Analisis dan Perancangan 

Aplikasi pada Badan Permusyawaratan Desa Berbasis Web. 

1.5 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir ini disusun untuk memberikan 

gambaran umum  mengenai sistem yang akan dibuat. Sistematika 

penulisan disajikan dalam beberapa bab yang masing-masing bab 

menguraikan beberapa pokok pembahasan. Adapun sistematika 

penulisannya adalah sebagai berikut : 

BAB I : PENDAHULUAN 

 Berisi mengenai latar belakang masalah, perumusan masalah, 

tujuan penelitian, batasan masalah dan sistematika penulisan. 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Berisi teori-teori dan pemaparan ringkasan hasil penelitian yang 

relevan yang mendukung judul, serta mendasari pembahsan 

secara detail. 

BAB III : METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini membahas mengenai metode penelitian yang digunakan, 

teknik analisis dan pengumpulan data, tinjauan umum yang 
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mengurangi tentang gambaran umum objek penelitian, serta 

desain sistem yang akan dibuat. 

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini berisikan sistem yang diimplementasikan, serta hasil 

penelitian dan pembahasan secara detail yang ada pada bab 

sebelumnya. 

BAB V : PENUTUP 

Pada bab terakhir ini berisi pernyataan singkat berupa 

kesimpulan dari pembahasan perangkat lunak yang dibuat secara 

keseluruhan dan saran untuk mengembangkan perangkat lunak 

yang lebih baik lagi untuk kedepannya. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Kajian Teori 

Pada bab ini akan dijelaskan dasar-dasar teori yang berkaitan dengan 

topik penelitian, pemodelan yang digunakan dan perangkat lunak yang 

digunakan. 

2.1.1 Teori yang berkaitan dengan topik penelitian 

a. Analisis 

Analisis adalah kegiatan berpikir untuk menguraikan suatu 

keseluruhan menjadi komponen sehingga dapat mengenal tanda-tanda 

komponen, hubungannya satu sama lain dan fungsi masing-masing 

dalam satu keseluruhan yang terpadu (Septiani, dkk, 2020). 

Analisis merupakan dasar dalam merancang dan merencanakan 

sebuah sistem yang akan diterapkan sesuai kebutuhan (Fanesyah 

Musvina, dkk, 2022). 

Analisis atau analisa adalah studi tentang bahasa untuk 

memeriksa secara mendalam struktur bahasa (Simatupang, dkk, 2022). 

Dari pendapat para ahli di atas, penulis menyimpulkan bahwa 

analisis merupakan sebuah kegiatan mengurai suatu masalah dengan 

pengujian secara sistematis, sehingga susunan bentuk sesuatu yang 

diuraikan tampak dengan jelas dan dari susunan tersebut untuk 

menetukan bagian, kemudian hubungan antar bagian dan 

hubungannya dengan keseluruhan. 

b. Perancangan 

Perancangan adalah suatu proses yang bertujuan untuk 

menganalisis, menilai memperbaiki dan menyusun suatu sistem, baik 
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sistem fisik maupun non fisik yang optimum untuk waktu yang akan 

datang dengan memanfaatkan informasi yang ada (Nora, dkk, 2020). 

Perancangan merupakan Proses untuk mendefinisikan sesuatu 

yang akan dikerjakan dengan menggunakan teknik yang bervariasi 

serta didalamnya melibatkan deskripsi mengenai arsitektur serta detail 

komponen dan juga keterbatasan yang akan dialami dalam proses 

pengerjaannya ( Gunawan, dkk, 2021). 

 

Perancangan adalah sebuah proses yang mendefinisikan sesuatu 

yang dikerjakan dengan menggunakan teknik yang bervariasi serta 

didalmnya melibatkan deskripsi mengenai arsitektur serta detail 

komponen dan juga keterbatasan yang akan dialami dalam proses 

pengerjaannya. Perancangan sesungguhnya merupakan suatu aktivitas 

rekaya perangkat lunak yang dimaksudkan untuk membuat keputusan 

keputusan utama seringkali bersifat structural (Siregar, 2021). 

 

 Dari pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa perancangan 

merupakan suatu proses merancangan, membangun, menyusun suatu 

sistem yang baru agar dapat bermanfaat di masa mendatang. 

c. Aplikasi  

Aplikasi adalah yang untuk melakukan suatu perintah yang 

diberikan oleh manusia, yang bertujuan untuk membantu beberapa 

aktifitas manusia seperti, pengolahan atau pembuatan dokumen, 

pelayanan masyarakat, dan beberapa aktifitas lainnya (F Handayani, 

2022). 

 

Aplikasi adalah suatu perangkat yang mempunyai fungsi khusus 

dan membantu menyelesaikan suatu persoalan bagi siapapun yang 

menggunakannya (Firmansah, dkk, 2020). 

Aplikasi dapat diartikan sebagai suatu program berbentuk 

perangkat lunak yang berjalan pada suatu sistem tertentu yang 

berguna untuk membantu berbagai kegiatan yang dilakukan oleh 

manusia (Huda dan Priyatna, 2019). 

 



9 

 

 

Dari pengertian di atas maka dapat disimpulan aplikasi adalah 

perangkat lunak komputer yang dapat digunakan untuk membantu 

pekerjaan penggunanya. 

d. Website 

Website merupakan sekumpulan media informasi berbasis 

jaringan komputer yang terangkum dalam sebuah domain melalui 

koneksi internet menurut (Lestari dan Sylviana, 2022). 

Website adalah kumpulan halaman yang digunakan untuk 

menampilkan informasi teks, gambar, diam atau bergerak, animasi, 

suara, dan atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis 

maupun dinamis yang  membentuk  satu  rangkaian  bangunan  yang  

saling  terkait,  yang  masing-masing  dihubungkan  dengan jaringan 

halaman jenis-jenis web  berdasarkan sifat atau stylenya(Londa dkk., 

2022). 

 

Website adalah kumpulan dari halaman-halaman situs, dimana 

tempatnya berada didalam Word Wide Web (www) di interner. 

Website merupakan sebuah komponen yang terdiri dari teks, gambar, 

suara animasi sehingga menjadi informasi yang menarik untuk 

dikunjungi oleh orang lain (Firmansah, dkk, 2020). 

 

Jadi dari pengertian di atas maka dapat disimpukan website 

merupakan suatu sistem media yang menampilkan berbagai macam 

bentuk yang terhubung pada jaringan internet. 

2.1.2. Pemodelan Yang Digunakan 

a. Analisis Sistem 

Analisis adalah kegiatan mengamati secara detail suatu hal untuk 

memperoleh informasi tentang sistem dan menganalisis data-data yang 

ada didalam sistem. Teknik analisis yang penulis gunakan yaitu 

menggunakan teknik analisis PIECES (Performance, Information, 

Economic, Control, Efficiency and Services) yaitu analisis yang 
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digunakan untuk membandingkan antara sistem lama dan sistem yang 

baru (Permana., dkk, 2021). 

1) Performance (Kehandalan)  

Analisis dilakukan untuk mengetahui sebuah kinerja sistem, apakah 

berjalan dengan baik atau tidak. Kinerja ini diukur dari jumlah data 

dihasilkan dan seberapa cepat suatu data ditemukan.  

2) Information (Informasi)  

Analisis digunakan untuk mengetahui seberapa banyak dan seberapa 

jelas informasi yang akan dihasilkan dari pencarian.  

3) Economic (Nilai ekonomi)  

Analisis dilakukan untuk mengetahui apakah suatu sistem itu tepat 

diterapkan di suatu lembaga informasi dan dilihat dari segi finansial 

dan biaya yang dikeluarkan.  

4) Control  (Pengendalian)  

Analisis digunakan untuk memantau sejauh mana pengawasan dan 

kontrol yang dilakukan agar sistem berjalan dengan baik.  

5) Efficiency (Efisien)  

Analisis dilakukan untuk mengetahui apakah suatu sistem efisien 

atau tidak dengan input yang sedikit bisa menghasilkan output yang 

memuaskan.  

6) Service (Pelayanan)  

Analisis digunakan untuk mengetahui bagaimana pelayanan yang 

dilakukan untuk mengetahui permasalahan yang yang timbul terkait 

pelayanan. 
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b. Unified Modeling Language (UML) 

Unified Modelling Language (UML) adalah salah satu alat bantu 

yang sangat handal di dunia pengembangan sistem berorientasi object. 

Hal ini disebabkan karena UML menyediakan bahasa pemodelan visual 

yang memungkinkan bagi pengembang sistem untuk membuat cetak 

biru atas visi mereka dalam bentuk yang baku, mudah dimengerti serta 

dilengkapi dengan mekanisme yang efektif untuk berbagi (sharing) dan  

mengkomunikasikan  rancangan mereka dengan yang lainnya. UML 

dibangun atas model 4+1 view. 

UML memiliki beberapa diagram untuk mendeskripsikan 

aplikasi yang akan dibuat yaitu sebagai berikut: 

1) Use Case Diagram 

Use case diagram adalah sebuah akan diagram instruksi yang 

diguanakan untuk mendeskripsikan interaksi antara pengguna sistem 

dan kasus (use case) yang telah disesuaikan dengan sistem yang akan 

dikembangkan. Perancangan use case diagram harus dapat 

menggambarkan persyaratan yang harus dipenuhi dari sudut pandang 

pengguna (Fernando, dkk, 2021). 

Dari kutipan diatas dijelaskan bahwa use case mendeskripsikan 

sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi 

yang dibuat. 

 

Simbol Keterangan 

(1) (2) 

Actor 

 

Merupakan abstraksi dari orang dan system 

yang lain yang mengaktifkan fungsi dari 

target system. 

Tabel 2.1 Simbol-simbol Use Case Diagram 
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(1) (2) 

UseCase  
Merupakan abstraksi dari interaksi antara 

system dan actor. 

System  Merupakan bagian menspesifikasikan 

sistem secara terbatas. 

Assosiation    Merupakan garis antara obyek satu 

dengan yang lainnya. 

Include 

 

<<include>> 

Merupakan suatu garis yang berfungsi 

menggambarkan suatu use case yang 

merupakan fungsionalitas dari use case 

yang lainnya. 

Extend 
 

<<extend>> 

Merupakan suatu garis yang berfungsi 

menunjukkan bahwa suatu use case 

merupakan tambahan fungsional dari use 

case yang lainnya jika kondisi atau syarat 

tertentu dipenuhi. 

Generalization 
Merupakan suatu garis yang berfungsi 

untuk mewariskan stuktur data dan obyek 

induk kepada obyek anak yang dituju. 

Sumber :(Fernando, dkk, 2021)

2) Activity Diagram 

Activity Diagram adalah teknik untuk mendeskripsikan logika 

procedural dan aliran kerja aplikasi yang akan dirancang Activity 

Diagram menggambarkan rangkaian aliran dari aktifitas, digunakan 

untuk mendeskripsikan aktifitas yang dibentuk dalam suatu operasi 

sehingga dapat juga digunakan untuk aktifitas lainnya(Fernando, 

dkk, 2021). Berikut simbol-simbol yang sering digunakan pada saat 

pembuatan activity diagram: 
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Simbol Keterangan 

(1) (2) 

Start 
  

 

Merupakan titik mulai pada suatu kondisi. 

End 
 

 

Merupakan titik berakhir pada suatu kondisi. 

Activity 
Merupakan gambaran aktivitas yang ada 

pada sistem. 

Decision 

 Merupakan pilihan untuk pengambilan 

sebuah keputusan. 

Fork Merupakan suatu garis yang berfungsi 

untuk menunjukkan kegiatan yang 

dilakukan secara paralel atau untuk 

menggabungkan dua kegiatan paralel 

menjadi satu. 

Rake 

 
 

 

Merupakan gambar yang menunjukkan 

adanya dekomposisi pada suatu sistem. 

Merge 

 

 
 

Merupakan gambar yang menunjukkan tanda 

waktu. 

Partition 
Merupakan gambar yang menunjukkan tanda 

pengiriman. 

Sub-IndicatorActivity 

 

 
 

Merupakan gambar yang menunjukkan tanda 

penerimaan. 

Flow Final  

Merupakan tanda yang  menunjukkan 

aliran berakhir. 

Sumber :(Fernando, dkk, 2021) 

 

Tabel 2.2 Simbol-simbol Activity Diagram 
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3) Sequence Diagram 

Sequence diagram adalah salah satu jenis diagram pada UML 

yang menjelaskan interaksi obyek yang berdasarkan urutan waktu. 

Diagram ini menunjukkan sejumlah contoh obyek dan message 

(pesan) yang diletakkan diantara obyek-obyek ini di dalam use case. 

Berikut adalah simbol-simbol yang sering digunakan pada saat 

pembuatan Sequence Diagram: 

 

Simbol Keterangan 

(1) (2) 

Actor 

 
 

Merupakan abstraksi dari orang dan system 

yang lain yang mengaktifkan fungsi dari target 

system. 

Object Lifeline 

 

 

Merupakan obyek entitas yang saling 

berinteraksi satu dengan yang lainnya. 

Synchronous 

 

 

 

Merupakan pesan yang dikirimkan akan 

ditunggu sebelum proses dengan urusannya 

Simple 

Merupakan sebuah perpindahan control dari 

satu participant ke participant yang lainnya. 

Asynchronous 

Merupakan pesan yang dikirimkan tidak perlu 

ditunggu sebelum diproses dengan urusannya. 

 

 

Tabel 2.3 Sequence Diagram 
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(1) (2) 

Activation 

 

Merupakan sebuah gambaran yang 

menunjukkan obyek melakukan sebuah aksi. 

Sumber : (Fernando, dkk, 2021) 

c. Class Diagram 

 Class diagram merupakan diagram yang sering di jumpai pada 

pemodelan berbasis UML. Class diagram digunakan untuk menunjukan 

interaksi antar class di dalam sistem (Ma’Mur, dkk, 2019). 

d. Konsep Basis Data (Database) 

Database adalah kegiatan sistem program komputer untuk berbagai 

aplikasi komputer. Dalam basis data dibutuhkan suatu media simpan 

komputer yang terorganisir sedemikian rupa dan juga pemeliharaan data 

baik dalam fungsi manajemen sistem. Database digunakan untuk 

menyimpan dan mengambil data absensi pegawai masuk dan keluar yang 

berhasil di input (Roihan, dkk, 2020). 

e. Skala Likert 

 Skala likert adalah skala yang dipakai untuk mengukur sikap dan 

pendapat. Skala ini digunakan untuk melengkapi kuesioner yang 

mengharuskan responden menunjukkan tingkat persetujuan terhadap 

serangkaian pertanyaan (Rosyadah, dkk, 2022). 

Digunakannya skala likert dalam penelitian ini karena peneliti 

merasa bahwa perhitungan yang nantinya dilakuka pada bab selanjutnya 

lebih cocok menggunakan skala likert. 

 Tingkat persetujuan yang dimaksud dalam skala Likert ini terdiri 
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dari 5 pilihan skala yang akan mempunyai gradasi dari Sangat Setuju 

(SS) hingga Sangat Tidak Setuju (STS). 5 pilihan tersebut diantaranya 

adalah : 

1. Sangat Tidak Setuju (STS) 

2. Tidak Setuju (TS) 

3. Netral (N 

4. Setuju (S) 

5. Sangat Setuju (SS) 

Setiap jawaban dihubungkan dengan bentuk pernyataan atau 

dukungan sikap yang diungkapkan dengan kata-kata sebagai berikut : 

Sangat Setuju (SS) = 5, Setuju (S) = 4, Netral (N) = 3, Tidak Setuju 

(TS) = 2, Sangat Tidak Setuju (STS) = 1,  

dengan contoh analisis menggunakan skala likert adalah sebagai 

berikut : 

 

Kriteria Jawaban Skor 

Sangat  Setuju SS 5 

Setuju S 4 

Ragu-ragu RG 3 

Tidak Setuju TS 2 

Sangat Tidak Setuju STS 1 

 

 Untuk mendapatkan hasil interpretasi, harus diketahui dulu skor 

tertinggi (X) dan angka terendah (Y) untuk item penilaian dengan rumus 

sebagai berikut : 

X = Skor terendah likert x jumlah responden, maka 1 x 100 = 100 

Y = Skor tertinggi likert x jumlah responden, maka 5 x 20 = 500 

Tabel 2.3 Skala Likert 
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Rumus index % = Y x 100 /Total Skor 

Rumus Interval: I = 100 / jumlah skor Maka = 100 / 5 = 20 (intervalnya 

jarak dari terendah 0% hingga tertinggi 100%). 

f. Penelitian Kualitatif 

Penelitian kualitatif adalah riset yang bersifat deskriptif dan 

cenderung menggunakan analisis dengan pendekatan induktif. Penonjolan 

proses penelitian dan pemanfaatan landasan teori dilakukan agar fokus 

penelitian sesuai dengan fakta di lapangan. Selain itu landasan teori juga 

bermanfaat untuk memberikan gambaran umum tentang latar belakang 

penelitian dan sebagai bahan pembahasan hasil penelitian (Dr. Rukin, 

S.Pd., M.Si., 2019). 

Dari definisi di atas maka disimpulkan penelitian Kualitatif adalah 

metode yang fokus pada pengamatan yang mendalam sesuai dengan fakta 

dilapangan. 

2.1.3 Perangkat Lunak yang Digunakan 

Perangkat lunak yang digunakan adalah sebuah alat yang digunakan 

oleh penulis dalam penelitian. 

a. Balsamiq Mockups 

Balsamiq mockups adalah membuat rancangan sketsa dipapan 

tulis, akan tetapi dengan digunakannya teknologi komputer, maka 

proses pengerjaan mockups menjadi lebih cepat. Setiap orang akan 

dapat menghasilkan lebih banyak ide, sehingga setiap orang dapat 

mengesampingkan hal-hal yang tidak dikehendaki dan dapat 

menemukan solusi terbaik. Dengan dibuatnya suatu rancangan tatap 
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muka yang baik pada suatu situs maka dapat meningkatkan minat 

orang-orang atau pengguna untuk mengunjungi situs tersebut 

(Norhayati,dkk, 2022). 

Dari definisi di atas maka disimpulkan Balsamix Mockups 

adalah sistem teknologi komputer yang ada pada web digunakan untuk 

pembuatan sketsa atau gambar antar muka. 

b. Draw.io 

 Draw.io merupakan sebuah situs yang didesain khusus untuk 

menggambar diagram secara online. Untuk mengaksesnya hanya 

diperlukan browser yang mendukung HTML5 dan juga koneksi 

internet. Draw.io sudah terintegrasi dengan Google Drive untuk 

penyimpanan file selain mengekspor dalam bentuk JPG/ PNG/ SVG/ 

XML (Suharyanto, 2022). 

 Dari definisi di atas maka disimpulkan Draw.io adalah sebuah 

website yang digunakan khusus untuk menggambar diagram secara 

online. 

c. Google chrome 

Google Chrome adalah sebuah aplikasi peramban yang 

digunakan untuk menjelajah dunia maya seperti halnya Firefox, Opera 

ataupun Microsoft Edge. Jika Firefox dikembangkan oleh Mozilla, 

Google Chrome dibuat dan dirancang oleh Google, perusahaan 

internet terbesar di dunia yang juga empunya android. Google chrome 

merupakan mesin pencarian mampu melakukan penelusuran dalam 

waktu kurang dari beberapa detik dengan perangkat lunak yang telah 

diinstal ke dalam Sistem Operasi windows untuk memberikan 

pengguna aksesoris pendukung seperti mediator layanan browser, file 
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manager, downloader dan lain-lain, menurut (Abdulghani dan Gozali, 

2020). 

Dari definisi di atas maka disimpulkan Google Chrome adalah 

perangkat lunak yang digunakan untuk mengakses, mencari dan 

menampilkan segala bentuk informasi. 

d. Figma 

Menurut Muhyidin, dkk (2020) Figma adalah salah satu design 

tool yang biasanya digunakan untuk membuat tampilan aplikasi 

mobile, desktop, website dan lain-lain. Figma bisa digunakan di 

sistem operasi windows, linux ataupun mac dengan terhubung ke 

internet. Umumnya Figma banyak digunakan oleh seseorang yang 

bekerja dibidang UI/UX, web design dan bidang lainnya yang sejenis. 

 

Menurut  Rully Pramudita, dkk (2021) Figma   adalah   aplikasi   

desain   berbasis cloud  dan  alat  prototyping  untuk  proyek digital.     

Figma     dibuat     untuk     dapat membantu   para   penggunanya   

agar   bisa berkolaborasi  dalam  proyek  dan  bekerja dalam bentuk 

tim sekaligus di mana saja. 

 

Berdasarkan pendapat yang dikemukakan diatas dapat di tarik 

kesimpulan Figma adalah aplikasi yang digunakan oleh UI atau UX 

designer dalam membuat tampilan antarmuka untuk website ataupun 

mobile apps. 

2.2  Penelitian yang Relevan 

Menguraikan tentang penelitian-penelitian sebelumnya yang memiliki 

topik serupa, dan perbedaan antara hasil penelitian sebelumnyan dengan 

penelitian penulis. Perbedaan tersebut dapat berupa perbedaan pada motode 

pengembangan perangkat lunak, perbedaan hasil, perbedaan basis program, 

dan lainnya.  
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Dalam hal ini diperoleh beberapa contoh penelitian-penelitian terdahulu 

yang dapat digunakan sebagai bahan acuan pendukung judul serta fakta-fakta 

terkait dalam pembahsan penelitian ini yang telah berhasil dihimpun oleh 

penulis, yang dapat dilihat pada tabel 2.4 Penelitian yang relevan dibawah ini.



 

 

 

2
1
 

No Penulis Judul Penjelasan 

(1) (2) (3) (4) 

1 
(Agung Nugroho/ 

2022) 

Analisis dan Perancangan 

sistem Informasi Keuangan 

Pada Desa Kauman Berbasis 

web 

 

Pada Analisis dan Perancangan sistem Informasi Keuangan Pada Desa 

Kauman Berbasis web berfokus pada pencatatan laporan keuangan mulai 

dari kas,pendapatan dan juga pengeluaran yanga da pada Desa Kauman 

menggunakan metode SDLC Prototyping. 

Sedangkan Analisis dan Perancangan Aplikasi pada Badan 

Permusyawaratan Desa Pararapak Berbasis web yang akan penulis buat, 

berfokus pada sistem informasi yang ada pada Badan Permusyawaratan 

Desa Pararapak, menggunakan metode penelitian kualitatif  dan hanya 

sampai pada tahap perancangan dan tidak membangun. 

2 

 

(Nurmansyah dan 

Sandra/ 2022) 

Perancangan Aplikasi  

E-Government Pengolah Data 

Kependudukan Berbasis Web 

Pada 

Pada instansi pemerintahan Kantor Desa Sumber Harum sudah mulai 

menerapkan E-Government, dan kemudian penulis hendak Meningkatkan 

pemenfaatanE-Government tersebut melalui Perancangan Aplikasi E-

Government Pengolah Data Kependudukan Berbasis Web ini ke tingkat E–

Government yang smart city. 

Sedangkan Analisis dan Perancangan Aplikasi pada Badan 

Permusyawaratan Desa Pararapak Berbasis web yang akan penulis buat,   

 Tabel 2.4 Penelitian yang Relevan 
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(1) (2) (3) (4) 

 

 

 

 Kantor Desa Sumber Harum 

berfokus pada sistem informasi yang ada pada Badan Permusyawaratan 

Desa Pararapak, dan hanya sampai pada tahap perancangan dan tidak 

membangun. 

3 

(Suherman,  

Villa Waru dan 

Nurnaningsih/ 2022) 

Perancangan Aplikasi 

Pendataan Bantuan Langsung 

Tunai (BLT) Berbasis Web 

Pada Kantor Desa Maccile 

Kecamatan Lalabata 

Kabupaten Soppeng 

Perancangan Aplikasi Pendataan Bantuan Langsung Tunai (BLT) Berbasis 

Web Pada Kantor Desa Maccile Kecamatan Lalabata Kabupaten Soppeng, 

berfokus pada pendataan dana desayaitu pencatatan data penerima Bantuan 

Langsung Tunai (BLT) menggunakan metode SDLC berbasis Client-Server 

serta menggunakan metode pengujian Black Box Testing. 

Sedangkan Analisis dan Perancangan Aplikasi pada Badan 

Permusyawaratan Desa Pararapak Berbasis web yang akan penulis buat,  

berfokus pada sistem informasi yang ada pada Badan Permusyawaratan 

Desa Pararapak, menggunakan metode penelitian kualitatif dan hanya 

sampai pada tahap perancangan dan tidak membangun. 

4 
(Mahbub, Hantoro 

daan Suyanih/ 2020) 

Analisis dan Perancangan 

Layanan Pengaduan 

Masyarakat Desa Berbasis 

Web dengan Pendekatan 

UML 

Pada Analisis dan Perancangan Layanan pengaduan masyarakat desa yang 

berbasis Web ini dikembangkan dengan menggunakan RAD dan metode 

penelitian menggunakan pedekatan UML. 

Sedangkan Analisis dan Perancangan Aplikasi pada Badan 

Permusyawaratan Desa Pararapak Berbasis web yang akan penulis buat,   
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 (1) (2) (3) (4) 

   berfokus pada sistem informasi yang ada pada Badan Permusyawaratan 

Desa Pararapak, dan hanya sampai pada tahap perancangan dan tidak 

membangun. 

 

5 

 

(Rahayu, Alfeno dan 

Wahyono/ 2019) 

Rancang Bangun Aplikasi 

Sistem Pengolahan Data 

Pembuatan Akta Tanah Pada 

Kantor Desa Cangkudu 

Tangerang 

Pada Rancang Bangun Aplikasi Sistem Pengolahan Data Pembuatan Akta 

Tanah Pada Kantor Desa Cangkudu Tangerang berfokus pada pembuatan  

pengolahan data akta tanah yang lebih cepat dam efisien dan akan 

dilanjutkan pada proses pembangunan aplikasi sistem. 

Sedangkan Analisis dan Perancangan Aplikasi pada Badan 

Permusyawaratan Desa Pararapak Berbasis web  yang akan penulis buat,  

berfokus pada sistem informasi yang ada pada Badan Permusyawaratan 

Desa Pararapak, dan hanya sampai pada tahap perancangan dan tidak 

membangun.informasi yang ada pada  Badan  Permusyawaratan Desa 

Pararapak, dan hanya sampai pada tahap perancangan dan tidak 

membangun.  
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Jadi, kesimpulan yang dapat diambil dari beberapa penelitian yang relevan 

di atas adalah penelitian yang peneliti buat mengenai “Analisis Dan Perancangan 

Aplikasi Pada Badan Permusyawaratan Desa Pararapak Berbasis Web” lebih 

berfokus pada informasi yang sangat dibutuhkan oleh masyarakat seperti 

pengumuman yang dapat dilihat setiap saat, informasi penting yang dapat diunduh 

dan sebagai nya. Dan juga berapa perbedaan dari penelitian di atas adalah Analisis 

Dan Perancangan Aplikasi Pada Badan Permusyawaratan Desa Pararapak 

Berbasis Web menggunakan permodelan UML (unified modeling language), dan 

sebagai alat bantu analisis PIECES (performance information economy control 

efficiency and service). Dan hasil rancangan yang dibuat berupa rancangan dan 

desain yang ditunjukan pada Badan Permusyawarata Desa Pararapak sebagai 

bahan refrensi dalam membangun sistem yang sesungguhnya untuk Desa 

Pararapak. 
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

3.1 Tinjauan Umum 

Badan Permusyawaratan Desa Pararapak merupakan lembaga desa yang 

dinaungi oleh pemerintahan Desa Pararapak, yang digunakan sebagai tempat 

menyalurkan aspirasi masyarakat desa. Kantor Badan Permusyawaratan Desa 

Pararapak bertempat di Jl.Desa RT.03 RW.01 Desa Pararapak, Kecamatan 

Dusun Selatan, Kabupaten Barito Selatan. 

Sistem informasi laporan kinerja pada Badan Permusyawaratan Desa 

Pararapak yang berjalan saat ini terkomputerisasi hanya saja belum memiliki 

sistem informasi yang terintegrasi yang dimana masih dilakukan secara 

konvensional dan manual. 

Dalam hal ini untuk itu tersusun sebuah struktur organisasi yang 

terdapat pada Gambar 3.1 Struktur Ogranisai BPD Pararapak yang digunakan 

sebagai bahan acuan pendukung dalam pemrosesan terkait dalam pembahasan 

penelitian ini yang telah berhasil dihimpun oleh penulis. 

 

 

Sumber : Ketua Badan Permusyawaratan Desa Pararapak(2022) 

Gambar 3.1 Struktur Oganisasi BPD  
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3.1.1 Sejarah Desa Pararapak 

Dari hasil wawancara penulis kepadaKetua Badan Permusyawaratan 

Desa Pararapak sejarah Desa Pararapak, merupakan pembagian penduduk 

yang berasal dari Desa Kalahien dan Desa Penda Asam yang disebabkan 

oleh pembukaan lahan pertanian oleh masyarakat setempat pada tahun 

1900-an. Pada masa itu masyarakat masih melakukan sistem ladang 

berpindah sehingga banyak warga dari kedua desa yang menetap di 

Pararapak untuk berladang, sehingga Pararapak bisa disebut Kampung oleh 

masyarakat sekitar dengan disepakatinya satu orang tokoh kampung yang 

dipercaya sebagai tetua atau pimpinan kampung yaitu Nulang Dasak sejak 

tahun 1920 sampai 1950. 

Desa Pararapak dengan luas wilayah 21.694,9 hektar adalah dataran 

rendah dan sedang, sangat cocok untuk tanaman padi dan palawija serta 

memiliki produk unggulan Desa yaitu “nanas Parigi” yang saat ini sedang 

dikembangkan dalam bentuk produk lokal seperti: selai nanas, keripik 

nanas, sirup, Wajik nenas dan lain-lain. Desa Pararapak berbatasan langsung 

dengan: 

Utara = Desa Tanjung Jawa  

Selatan = Desa kalahien  

Timur = Desa Penda Asam  

Barat = Desa Kalahien  

3.1.2 Data Kependudukan Desa Pararapak 

Pada tabel 3.1 Jumlah Penduduk dibawah ini merupakan informasidari 

yang didapatkan dari ketua Badan Permusyawaratan Desa Pararapak dengan 
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kriteria berikut : 

 

Jumlah penduduk Laki-laki Perempuan Pendataan 

penduduk 

tahun 2022 
1136 jiwa 487 jiwa 649 jiwa 

Sumber : Ketua Badan Permusyawaratan Desa Pararapak (2022) 

3.2 Jenis Penelitian 

Penelitian ini menggunakan metode kualitatif untuk mendeskripsikan 

Pertanyaan dan prioritas penelitian. Langkah-langkah metode kualitatif 

Survei sosial untuk menangkap data deskriptif berupa teks dan gambar. Hal 

ini sesuai dengan data yang diungkapkan oleh Lexy J. Moleong Teks, 

gambar, bukannya angka. Metode penelitian kualitatif adalah metode tidak 

menggunakan dasar kerja statistik, tetapi berdasarkan bukti kualitatif. Seperti 

dicatat dalam tulisan lain, metode kualitatif adalah metode berdasarkan situasi 

aktual di lapangan dan pengalaman narasumber hingga akhirnya menemukan 

referensi teoritis. 

Metode penelitian deskriptif-kualitatif difokuskan pada permasalahan 

atas dasar fakta yang dilakukan dengan cara pengamatan/observasi, 

wawancara, dan mempelajari dokumen-dokumen. Dipilihnya metode ini 

sebagai salah satu metode penelitian guna memperoleh gambaran di lapangan 

dan Implementasi Manajemen Pelaporan pada Badan Permusyawaratan Desa 

Pararapak. 

Prosedur pelaksanaan penelitian kualitatif bersifat fleksibel sesuai dengan 

kebutuhan, serta situasi dan kondisi lapangan serta garis besar tahapan 

penelitian yang dilakukan peneliti sebagai berikut : 

Tabel 3.1 Jumlah penduduk  
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a. Merumuskan masalah yang terjadi pada objek penelitian. 

b. Mengumpulkan data dilapangan dengan observasi, dokumentasi dan 

wawancara. 

c. Menganalisis data yang didapatkan peneliti 

d. Memberikan rekomendasi penyelesaian dengan sistem yang baru. 

3.3 Desain Penelitian 

Adapun desain penelitian yang dirancang penulis dalam penelitian ini, 

untuk mempermudah proses membangun sebuah kerangka kerja agar proses 

penelitian menjadi lebih terstruktur. Metode yang penulis gunakan sebagai 

kerangka kerja penelitian ini adalah metode kualitatif. Adapun desain struktut 

atau rencana desain penelitian sebagai berikut : 

 

 

Untuk pengembangan sistem menggunakan model Air Terjun 

(Waterfall). Kegiatan analisis dan perancangan yang dilakukan penulis dalam 

tahapan Waterfall ialah sebagai berikut : 

3.3.1  Analisis kebutuhan perangkat lunak (Sofware Requirement Analysis) 

Perangkat Lunak yang akan digunakan dalam pembuatan sistem 

informasi pada Badan Permusyawaratan Desa Pararapak yaitu: 

a. Balsamiq mockups untuk mendesain perancangan interface tampilan 

aplikasi. 

  Gambar 3.2 Kerangka Kerja Penelitian  
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b. Draw.io untuk membuat alur proses. 

c. Balsamiq Mockup dan Figma untuk mendesain perancangan interface 

tampilan aplikasi. 

3.3.2 Desain Sistem (System Design) 

Pada Tahap ini, pemodelan dan perancagan yang dilakukan 

menggunaka UML (Unified Modelling Language). Adapun diagram yang 

digunakan dalam desain sistem adalah Use Case Diagram, Activity 

Diagram, dan  Sequence Diagram menggunakan Draw.io. Sedangkan 

untuk perancangan interface menggunakan balsamix mockups. 

3.4 Instrumen Penelitian 

Instrumen penelitian merupakan alat yang digunakan dalam proses 

penelitian guna memperoleh data pendukung dalam melakukan sesuatu 

penelitian. Instrumen penelitian yang lazim digunakan dalam penelitian 

adalah pengumpulan data peneliti menggunakan observasi, dokumentasi, dan 

wawancara, sebagai instrumen penelitian. Instrumen ini memiliki peranan 

serta kegunaan yang sangat penting dikarenakan bila kita tidak mempunyai 

instrumen dalam mendapatkan data penelitian, maka dapat mengakibatkan 

kita salah dalam mengambil kesimpulan dalam penelitian serta mengalami 

kesulitan dalam melakukan pengelompokan dan pengolahan data yang 

relevan dalam penelitian tersebut. Instrumen yang digunakan dalam penelitian 

ini dimaksudkan untuk menghasilkan data yang akurat yaitu dengan 

menggunakan skala likert. Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan jenis 

instrumen angket atau kuesioner dengan pemberian skor sebagai berikut : 
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3.4.1 Observasi 

Dalam penelitian ini, peneliti hanya sebagai pengamat independen 

sedangkan instrumen pada metode ini adalah sebagai berikut :  

a. Situasi dan kondisi lingkungan pada Badan Permusyawaratan Desa 

Pararapak 

b. Laporan Kinerja data yang sedang berjalan  

c. Struktur organisasi pada Badan Permusyawaratan Desa Pararapak 

d. Aktivitas kinerja pada Badan Permusyawaratan Desa Pararapak 

3.4.2 Dokumentasi 

Dokumentasi bertujuan memperoleh data langsung dari tempat penelitian 

berupa foto dengan peneliti sebagai bukti telah melakukan penelitian kepada 

pihak Badan Permusyawaratan Desa Pararapak, hal-hal yang didokumentasi 

adalah sebagai berikut :  

a. Foto-foto kegiatan wawancara  

b. Foto-foto kegiatan observasi 

c. Foto kantor Badan Permusyawaratan Desa Pararapak 

d. Foto arsip laporan kinerja BPD 

e. Foto pengumuman berupa surat undangan Musyawarah Perencanaan 

Pembangunan(musrenbang) 

3.4.3 Wawancara 

Dalam penelitian ini, penulis melakukan wawancara kepada ketua Badan 

Permusyawaratan Desa Pararapak dengan cara berkomunikasi dengan 

memberikan pertanyaan langsung kepada narasumber untuk memperoleh 

informasi mengenai permasalahan yang ada, serta untuk mendapat 
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gambaran dalam menyelesaikan masalah. Daftar pertanyaan yag di ajukan 

penulis adalah sebagai berikut :  

Narasumber  : Ketua Badan Permusyawaratan Desa Pararapak 

Nama  : Kariadi K.Tawi 

a. Bagaimana Peran BPD saat ini? 

b. Data diri anggota BPD Pararapak (nama, umur, pendidikan dan 

jabatan)? 

c. Bagaimana proses pengumpulan Aspirasi masyarakat yang ada di desa 

Pararapak yang sedang berjalan pada saat ini?  

d. Apakah ada kendala dalam melakukan penyimpanan dan pengelolaan 

data dengan sistem yang sedang berjalan saat ini?  

e. Keinginan dan masukan apa saja yang ingin diberikan pada 

perancangan sistem ini? 

f. Bagaimana penyampaian Pengumuman maupun hasil Laporan kinerja 

kepada masyarakat saat ini? 

3.4.4 Kuesioner Responden 

Dalam penelitian ini kuesioner yang digunakan dimaksudkan untuk 

menghasilkan data yang akurat yaitu dengan menggunakan Skala Likert. 

Dalam penelitian ini,  penulis menggunakan jenis instrumen angket atau 

kuesioner dengan pemberian responden diminta untuk memilih satu 

jawaban yang sesuai dengan tanda (x) atau tanda check list () sebagai 

berikut: 
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No Pertanyaan 

Pilihan Jawaban 

SS S N TS STS 

5 4 3 2 1 

1 
Desain sistem mudah ini 

mudah dipahami 

     

2 
Desain halaman pengelolaan 

data mudah untuk dipahami 

     

3 
Desain tampilan sesuai 

dengan kebutuhan 

     

4 
Desain sistem ini sudah sesuai 

dalam segi warna 

     

5 

Informasi yang ditampilkan 

pada desain sistem ini sesuai 

dengan kebutuhan 

     

 

3.5 Teknik Analisis dan Prosedur Pengumpulan Data 

3.5.1 Teknik Analisis 

Analisis sistem dilakukan untuk memperoleh informasi tentang sistem 

dan menganalisis data-data yang ada dalam sistem. Informasi yang 

dikumpulkan terutama mengenai kelebihan dan kekurangan. sistem. Teknik 

analisis yang penulis gunakan ialah menggunakan teknik analisis PIECES 

(Performance, Information, Economic, Control, Efficiency, Service). 

Adapun data dapat dilihat pada tabel 3.2 ialah definisi dari tiap langkah 

analisis PIECES: 

 

 

Tabel 3.2 Skala Penilaian Untuk Pernyataan 
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No Kriteria Sistem yang sedang 

berjalan 

Sistem yang ditawarkan 

(1) (2) (3) (4) 

 

1 

Analisis 

Kinerja 

(Performance) 

Pengumpulan dan 

pembuatan laporan pada 

BPD Pararapak masih 

dilakukan dengan mencatat 

pada buku jurnal dan 

kemudian baru diinput 

kembali mengunakan 

microsoft word namun 

dalam penggunaan sistem 

ini lebih banyak memakan 

waktu dan mempersulit 

admin sekretaris BPD 

dalam melakukan input 

data karena harus 

menggunakan dua kali 

pencatatan 

Pada siste yang yang di 

usulkan oleh penulis, 

admin hanya perlu 

melakukan input data yang 

telah disediakan sistem dan 

juga jika diperlukan data 

laporan kinerja, sekretaris 

dapat mengunduh atau 

mencetak laporan tersebut 

melalui sistem yang ada. 

 

2 

Analisis 

informasi 

(Information) 

pengumuman, dimana 

pihak BPD harus 

membagikan surat,seperti 

surat undangan 

musyawarah perencanaan  

Dengan menggunakan 

sistem informasi ini penulis 

menyajikan informasi 

ataupun pengumuman 

dengan  

 

 

 

 

Tabel 3.3 Analisis PIECES 
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(1) (2) (3) (4) 

  pembangunan 

(musrenbang), dan lain-lain 

satu persatu ke pihak yang 

terkait 

mudah, admin hanya perlu 

input informasi pada tabel 

sistem dan menyampaikan 

melalui sistem informasi 

yang dibuat dan dapat 

diakses bila admin 

membagikan link website 

sehingga dapat dilihat oleh 

masyarakat/ pengunjung 

sistem 

 

3 

Analisis 

Ekonomi 

(Economic) 

Data sebagai sebuah asset 

yang tak ternilai harganya 

Dalam sistem lama berkas 

seperti surat fisik masih di 

simpan pada lemari arsip 

sehingga dapat beresiko 

rawan hilang atau rusak, 

hal itu akan menyebabkan 

kerugian dari segi biaya 

pembelian kertas dan 

kehilangan data 

Dalam perancangan yang 

di usulkan data tersimpan 

didalam sistem. sehingga 

jika sistem ini terlaksana 

dan memiliki biaya yang 

cukup maka alangkah 

baiknya jika dimanfaatkan 

untuk penunjang keperluan 

sistem yang ada, namun hal 

itu akan memberi 

keuntungan yang besar 

ketika terjadi musibah 

bencana kantor tetap bisa 

mengakses data yang 

diperlukan  
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(1) (2) (3) (4) 

 

4 

Analisis 

Kontrol 

(Control) 

Data informasi yang 

tersimpan pada arsip surat 

fisik  serta tidak adanya 

pembatasan hak akses yang 

mengakibatkan pihak yang 

tidak terkait dapat 

mengakses data tersebut 

yang dapat menyebabkan 

terjadinya kerusakan serta 

kehilangan data 

Pada sistem yang diusulkan 

penulis, setiap data akan 

disimpan kedalam database 

setelah melakukan 

penginputan hanya dapat di 

akses oleh admin sehingga 

memiliki batasan untuk 

hak ases ke dalam data 

tersebut terutama yang 

bersifat confidential 

 

5 

Analisis 

Efisiensi 

(Efficiency) 

Pada sistem lama proses 

pengajuan aspirasi masih 

cukup terkendala dimana 

penduduk harus 

melaporkan ke kantor dan 

bertemu pihak BPD terkait 

pelaporan aspirasi 

Pada sistem yang diusulkan 

penulis, sistem informasi 

dapat mempermudah 

dalam pengajuan 

aspirasioleh maysrakat 

dengan melakukan 

penginputan pada form 

yang tersedia pada sistem 
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(1) (2) (3) (4) 

 

6 

Analisis 

Pelayanan 

(Service) 

Pada sistem lama terjadi 

keterlambatan pelayanan 

kurang maksimal dan 

kurang akurat karena 

lambatnya proses 

penyampaian informasi dan 

pengolahan data pelaoparan 

kinerja BPD 

Pelayanan akan menjadi 

lebih cepat untuk 

memperoleh data-data 

yang di inginkan dan 

proses penyampaian 

informasi menjadi cepat 

karena menggunakan 

sistem Komputerisasi 

Berbasis web 

 

3.5.2 Metode Pengumpulan Data 

Adapun prosedur penulis dalam melakukan pengumpulan data antara 

lain ialah: 

a. Metode Observasi 

Pada tahap ini penulis pertama-tama menyerahkan surat ijin penelitian 

dan setelah diberikan ijin penulis melakukan pengamatan dan 

pencatatan secara sistematis terhadap objek yang diamati yaitu proses 

pengolahan data laporan kinerja dan pengumuman pada Badan 

Permusyawaratan Desa Pararapak. 

b. Metode Wawancara 

Pada tahap ini penulis melakukan wawancara secara langsung dengan 

narasumber dengan Ketua Badan Permusyawaratan Desa Pararapak. 
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c. Studi Pustaka 

Metode studi pustaka merupakan teknik pengumpulan data dengan cara 

mengumpulkan data atau mencari informasi dari buku – buku, jurnal, 

media internet, serta hasil penelitian sebelumnya yang berkaitan dengan 

permasalahan yang diteliti. 

3.6 Analisis Kebutuhan 

3.6.1 Analisis data 

a. Data Primer 

Dalam penelitian ini adalah cara pengumpulan data yang 

dilakukan dengan tanya jawab wawancara, observasi dan study 

dokumentasi terkait pengelolaan data pada Badan Permusyawaratan 

Desa Pararapak. Data – data perlu dikumpulkan menjadi satu sesuai 

dengan arah permasalahan, guna untuk mempermudah menganalisis 

data. Sumber data primer dalam penelitian ini adalah Ketua Badan 

Permusyawaratan Desa Pararapak. 

b. Data Sekunder 

Data sekunder merupakan sumber data suatu peneitian yang 

diperoleh penulis dari instansi berbentuk dokumen terkait baik itu buku 

atau jurnal – jurnal sebagai penunjang atau pendukung data primer. 

3.6.2 Analisis Sistem Lama  

Adapun sistem yang sedang berjalan pada Badan Permusyawaratan 

Desa Pararapak sudah menggunakan sistem terkomputerisasi seperti 

menggunakan microsoft Word dan microsoft Excel dalam melakukan 

pembuatan input Laporan Kinerja, pengumuman atau aspirasi masyarakat,  
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namun penggunaan sistem ini memiliki kendala seperti memakan waktu satu 

hingga dua hari dalam melakukan penginputan data juga adanya 

kemungkinan menyulitkan dalam melakukan pencarian data yang telah 

lama, serta pada sistem yang lama ini juga ada kemungkinan data hilang 

karena masih disimpan pada laptop atau komputer yang dapat diakses oleh 

banyak pengguna. 

3.6.2 Analisis Kebutuhan Informasi  

Analisis kebutuhan informasi menjelaskan apa saja informasi yang 

terdapat pada sistem. Informasi yang terdapat pada sistem adalah :  

a. Informasi mengenai Data anggota BPD Pararapak.  

b. Data jumlah Penduduk (Domisili), Data Penduduk yang diambil dari 

pemerintah desa Pararapak. 

c. Arsip Laporan Kinerja bulanan BPD Pararapak. 

d. Galeri yang berisi tentang dokumentasi kegiatan yang dilaksakan oleh 

BPD Pararapak, pengumuman atau himbauan serta informasi yang 

dapat di unduh oleh masyarakat. 

3.6.3 Kebutuhan Perangkat Keras  

Adapun kebutuhan perangkat keras yang diperlukan untuk melakukan 

perencanaan sistem informasi sebagai berikut :  

 

No Perangkat Keras Spesifikasi 

1 Type Acer Aspire E 14 

2 Processor Intel Core i3 

3 Storage HDD 500 GB 

4 Ram 2 GB 

Tabel 3.4 Kebutuhan Perangkat Keras 
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No Perangkat Keras Spesifikasi 

5 Keyboard standar 

6 mouse standar 

3.6.4 Kebutuhan Perangkat Lunak  

Perangkat lunak (software) yang digunakan untuk mendesain sistem 

informasi ini adalah sebagai berikut : 

 

No Perangkat Lunak Spesifikasi 

1 
Microsoft 

windows 

Sebagai sistem operasi perangkat lunak yang 

digunakan 

2 
Balsamiq 

Mockups 

Sebagai perangkat lunak yang digunakan untuk 

mendesain user interface sistem informasi 

3 Draw.io 
Sebagai perangkat lunak yang digunakan untuk 

mendesain UML sistem informasi 

 

3.6.5 Pengguna Sistem 

Kebutuhan pengguna sistem mengidentifikasi kategori pengguna yang 

dapat mengakses sistem yang dibuat, kategori pengguna tersebut antara lain: 

a. Admin (Sekretaris BPD) merupakan aktor yang memiliki hak ases 

penuh terhadap sistem untuk mengelola data.  

b. User atau masyarakat/pengunjung adalah pengguna yang hanya dapat 

melihat atau mengakses sistem informasi tersebut. 

3.7 Desain Sistem 

Desain sistem merupakan sebuah teknik pemecahan masalah yang saling 

melengkapi yang merangkai kembali bagian-bagian komponen menjadi 

sistem yang lengkap. Bertujuan untuk mempercepat dalam pengambilan suatu 

keputusan. Desain sistem pada hakikatnya bukanlah sekedar mempercepat 

Tabel 3.5 Kebutuhan Perangkat Lunak 
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atau mengoptimalkan kegiatan operasi tapi juga mencakup standarisasi 

dengan dapat menghemat waktu dan biaya bagi Badan Permusyawaratan 

Desa Pararapak. 

3.7.1 Desain Proses 

Dalam perancangan sebuah sistem, penulis menggunakan diagram UML 

(Unified Modeling Language). Adapun diagram yang digunakan yaitu sebagai 

berikut : 

a. Use Case Diagram 

Use case diagram berikut ini menggambarkan sistem dari sudut 

pandang pengguna (user), sehingga pembuatan Use Case diagram ini 

lebih dititk beratkan pada fungsionalitas yang ada pada sistem, bukan 

berdasarkan alur atau urutan proses.   

Pada aplikasi ini adminnya ialah Sekretaris BPD yaitu dapat 

mengelola data anggota BPD, Arsip Laporan Kinerja BPD, dan galeri 

dokumentasi kinerja BPD serta pengumuman kegiatan ataupun 

Musyawarah perencanaan pembangunan(musrenbang) desa. Dan dapat 

melihat informasi dari data yang dikelolanya serta mengedit, menghapus 

dan menambah data dengan syarat login terlebih dahulu.  

Pada sistem ini user atau masyarakat/Pengunjung hanya dapat 

melihat informasi data anggota BPD, Arsip Laporan Kinerja BPD, dan 

galeri dokumentasi kinerja BPD, namun User tidak dapat melakukan edit, 

hapus dan menambahkan data. 
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a. Activity Diagram 

Activity diagram merupakan sebuah gambaran dari alur sebuah 

kinerja sistem. Adapun pada diagram ini digambarkan aktivitas 

berdasarkan tiap filtur dan dibedakan berdasarkan pengguna admin, 

Sekretaris BPD. 

Gambar 3.3 Use Case Diagram aplikasi yang diusulkan 
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1) Activity  diagram  login(Admin) 

 

Keterangan :  

(a) Admin mengakses page login 

(b) Admin mengisi username dan password  

(c) Sistem memproses login  

(d) Database akan melakukan verifikasi, jika benar maka admin 

akan di arahkan ke halaman utama/ beranda, dan jika salah 

maka admin akan kembali ke halaman form login  

(e) Sistem akan menampilkan menu sistem informasi BPD. 

Gambar 3.4 Activity diagram login (Admin) 
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2) Activity diagram Data anggota BPD (Admin) 

 

 

Keterangan :  

(a) Admin memilih menu data anggota BPD 

(b)  Sistem akan menampilkan halaman data anggota BPD 

(c)  Admin dapat melakukan penambahan, penyutingan dan 

penghapusan anggota BPD 

Gambar 3.5 Activity Diagram Data anggota BPD (Admin) 
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(d) Setelah berhasil melakukan perubahan data maka akan di 

proses oleh database sistem 

(e) Berhasil menampilkan data yang di simpan dan diupdate. 

 

 

3) Activity diagram Laporan Kinerja BPD (Admin)  

 
 

Keterangan :  

(a) Admin memilih menu Laporan Kinerja BPD 

(b)  Sistem akan menampilkan halaman Laporan Kinerja BPD 

Gambar 3.6 Activity Diagram Laporan Kinerja BPD (Admin) 
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(c)  Admin dapat melakukan penambahan dan penghapusan 

anggota BPD 

(d) Setelah berhasil melakukan perubahan data maka akan di 

proses oleh database sistem 

(e) Berhasil menampilkan data yang di simpan dan di update. 

 

4) Activity diagram Aspirasi Masyarakat (Admin) 

 
 

Keterangan :  

(a) Admin memilih menu Aspirasi masyarakat 

(b)  Sistem akan menampilkan halaman Aspirasi masyarakat 

(c)  Admin dapat melakukan perekapan atau menampung hasil 

Aspirasi masyarakat 

(d) Setelah berhasil melakukan perekapan mengunduh hasil 

Aspirasi masyarakat maka akan di proses oleh database sistem,  

Gambar 3.7 Activity Diagram Aspirasi Masyarakat (Admin) 
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(e) Berhasil menyimpan data yang di simpan ke perangkat. 

 

5) Activity diagram Pengumuman (Admin) 

 
 

Keterangan :  

(a) Admin memilih menu Pengumuman 

(b)  Sistem akan menampilkan halaman Pengumuman 

(c)  Admin dapat melakukan penambahan pengumuman terbaru 

(d) Setelah berhasil melakukan penambahan pengumuman maka 

akan di proses oleh database sistem,  

(e) Berhasil menampilkan data yang di simpan dan diupdate. 

 

 

 

Gambar 3.8 Activity Diagram Pengumuman (Admin) 
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6) Activity diagram Galeri (Admin) 

 

 

Keterangan :  

(a) Admin memilih menu Pengumuman 

(b)  Sistem akan menampilkan halaman Pengumuman 

(c)  Admin dapat melakukan penambahan pengumuman terbaru 

(d) Setelah berhasil melakukan penambahan pengumuman maka 

akan di proses oleh database sistem,  

(e) Berhasil menampilkan data yang di simpan dan di update. 

  

Gambar 3.9 Activity Diagram Galeri (Admin) 
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7) Activity diagram Aspirasi Masyarakat (Pengunjung) 

 

 

Keterangan :  

(a) Pengunjung  memilih menu Aspirasi masyarakat 

(b)  Sistem akan menampilkan halaman Aspirasi masyarakat 

(c) Pengunjung melakukan penambahan usulan/ aspirasi pada form 

yang telah tersedia 

(d) Setelah berhasil melakukan penambahan aspirasi maka akan di 

kirim dan di proses oleh database sistem,  

(e) Tersimpan dan berhasil menambahkan aspirasi. 

  

Gambar 3.10 Activity Diagram Aspirasi Masyarakat (Pengunjung) 



49 

 
 

2) Sequence Diagram 

1) Sequence Diagram Login 

 

 

Admin mengakses sistem dan mengakses halaman login (admin) dan 

halaman login (admin) pun akan tampil Lalu admin mengisi username dan 

password-nya. Sistem akan melakukan pengecekan apakah username dan 

password terdaftar dalam database, jika benar maka akan tampil halaman beranda 

admin, jika tidak maka sistem akan menampilkan pesan login gagal. 

 

2) Sequence Diagram Menu Data BPD 

 

 

 

 

 

Gambar 3.11 Sequence Diagram Login (Admin) 

Gambar 3.12 Sequence Diagram menu data BPD 
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Admin mengakses halaman menu data BPD dan akan tampil halaman 

informasi data BPD Pararapak, jika admin ingin menambah, menghapus dan 

merubah, maka admin tinggal mengklik tambah atau edit dan hapus pada bagian 

aksi. Pengunjung juga dapat melihat halaman menu data BPD Pararapak tetapi 

tidak memiliki akses untuk menambah, menghapus atau mengedit data. 

 

3) Sequence Diagram Menu Laporan Kinerja 

 

 

Admin mengakses halaman Laporan Kinerja BPD Pararapak dan akan tampill 

halaman informasi Laporan kinerja BPD, jika admin ingin menambah atau 

menghapus, maka admin tinggal mengklik tambah atau hapus pada bagian aksi. 

Pengunjung juga dapat melihat halaman menu Laporan Kinerja BPD 

Pararapaktetapi tidak memiliki akses untuk menambah atau menghapus data. 

  

Gambar 3.13 Sequence Diagram menu Laporan Kinerja BPD 
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4) Sequence Diagram Menu Galeri 

 

 

Admin mengakses halaman Laporan Kinerja BPD Pararapak dan akan 

tampill halaman informasi menu Galeri, jika admin ingin menambah atau 

menghapus, maka admin tinggal mengklik tambah atau hapus pada bagian aksi. 

Pengunjung juga dapat melihat halaman menu Galeri BPD Pararapak 

tetapi tidak memiliki akses untuk menambah atau menghapus data. 

5) Sequence Diagram  Menu Pengumuman 

 

 

Gambar 3.14 Sequence Diagram menu Galeri BPD 

Gambar 3.15 Sequence Diagram menu Pengumuman BPD 
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Admin mengakses halaman Pengumuman pada BPD Pararapak dan akan 

tampill halaman informasi Pengumuman pada BPD Pararapak, jika admin ingin 

menambah atau menghapus, maka admin tinggal mengklik tambah atau hapus 

pada bagian aksi. Pengunjung juga dapat melihat halaman menu Pengumuman 

pada BPD Pararapaktetapi tidak memiliki akses untuk menambah atau menghapus 

data. 

6) Sequence Diagram  Menu Aspirasi  

 

 

 

Pengunjung mengakses menu aspirasi masyarakat Pararapak,juga dapat 

memberikan masukan atau usulan yang dikirimkan melalui form aspirasi dan akan 

diproses oleh nantinya melalui BPD Pararapak.  

Admin mengakses halaman menu aspirasi masyarakat Pararapak jika ada 

yang memberikan usulan maka akan ditampung dan akan diproses nantinya 

melalui Musyawarah yang dijadwalkan. 

 

 

 

 

Gambar 3.16 Sequence Diagram menu aspirasi masyarakat 
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3) Class Diagram 

Class diagram merupakan gambaran struktur sistem dari segi 

definisi kelas-kelas yang dibuat untuk membangun sistem. Berikut class 

diagram pada  Badan Permusyawaratan Desa Pararapak. 

 

 

 

4) Desain Tabel Basis Data (Database) 

Dalam suatu aplikasi sebuah program banyak digunakan tabel, tabel 

untuk mempermudah pengguna dalam rangka menyimpan sebuah data 

sesuai yang diinginkan. Berikut adalah rincian rancangan database yang 

akan dirancang : 

 

Gambar 3.17 Class Diagram Aplikasi yang diusulkan  
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Nama database : db_bpdpararapak 

Jumlah tabel  : 6 tabel 

Adapun rancangan tabel tersebut adalah sebagai berikut : 

1) Tb_Admin 

Tb_Admin merupakan tabel yang menyimpan data admin 

digunakan untuk login admin pada sistem. Berikut ini spesifikasi 

dari tabel admin:  

 

Field Name Data Type Size Keterangan 

Username Varchar 20 Menyimpan data username 

Password Varchar 25 Menyimpan data password 

 

2) Tb_ BPD 

Tb_BPD merupakan tabel yang menyimpan data anggota BPD. 

Berikut ini spesifikasi dari tabel data anggota BPD: 

 

Field Name Data Type Size Keterangan 

Nama Varchar 20 Menyimpan data nama 

Umur Varchar 8 Menyimpan data umur 

Pendidikan Varchar 15 Menyimpan data pendidikan 

Jabatan Varchar 15 Menyimpan data jabatan 

 

3) Tb_Laporan Kinerja BPD 

Tb_laporan kinerja BPD merupakan tabel yang menyimpan data 

laporan kinerja BPD. Berikut ini spesifikasi dari tabel laporan 

BPD: 

  

Tabel 3.6 Tabel Admin 

 

Tabel 3.7 Tabel BPD 
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Field Name Data Type Size Keterangan 

Upload_file_laporan varchar - Menyimpan data/file 

laporan kinerja 

Download_file_laporan varchar - Menyimpan data/file 

laporan kinerja 

keterangan text - Menyimpan data 

keterangan 

 

4) Tb_Pengumuman 

Tb_Pengumuman merupakan tabel yang menyimpan data 

pengumuman dari pihak BPD Pararapak dan ditampikan di 

website. Berikut spesifikasi dari tb_pengumuman : 

 

Field Name Data 

Type 

Size Keterangan 

Upload_Pengumuman varchar 150 Menyimpan data 

pengumuman 

Tanggal  varchar 15 Menyimpan data 

tanggal 

keterangan text - Menyimpan data 

keterangan 

  

Tabel 3.8 Tabel  Laporan Kinerja 

BPD 

Tabel 3.9 Tabel Pengumuman 
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5) Tb_Galeri 

Tb_galeri merupakan tabel yang menyimpan data galeri dari 

pihak BPD Pararapak dan ditampikan di website.Berikut 

spesifikasi dari tb_galeri : 

 

Field Name Data Type Size Keterangan 

Judul Varchar 30 Menyimpan data judul 

Tanggal  Varchar 15 Menyimpan data tanggal 

Upload_foto Blob - Menyimpan data foto 

6) Tb_Aspirasi 

Tb_aspirasi merupakan tabel yang menyimpan data aspirasi dari 

pihak BPD Pararapak dan ditampikan di website.Berikut 

spesifikasi dari tb_aspirasi : 

 

 

 

 

 

3.7.1  Desain Antarmuka 

Masukan antarmuka merupakan rancangan yang menggambarkan 

dan menampilkan form-form input yang dibutuhkan untuk proses 

pengolahan data keluaran pada perancangan sistem informasi pada Badan 

Permusyawaratan Desa Pararapak. 

a. Desain Masukan admin  

Desain Masukan Khusus Admin merupakan rancangan yang 

direncanakan untuk admin sebagai aktor yang melakukan pengelolaan 

data pada sistem. 

 

Field Name Data 

Type 

Size Keterangan 

Tanggal  varchar 150 Menyimpan data tanggal 

Masukan_aspirasi text - Menyimpan data aspirasi 

No_Hp/WA varchar 15 Menyimpan data No hp/WA 

Tabel 3.10 Tabel Galeri 

 

Tabel 3.11 Tabel Aspirasi  
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a) Dibawah ini merupakan desain interface halaman masuk (admin). 

 

 

 

b) Dibawah ini merupakan desain interface halaman BPD (Admin). 

 

 

c) Dibawah ini merupakan desain interface halaman laporan kinerja  

(Admin). 

Gambar 3.18 Desain interface halaman masuk (Admin) 

Gambar 3.19 Desain interface halaman BPD (Admin) 
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d) Dibawah ini merupakan desain interface halaman aspirasi 

masyarakat  (Admin). 

 

 

 

e) Dibawah ini merupakan desain interface Halaman Pengumuman 

(Admin). 

Gambar 3.20 Desain interface halaman laporan Kinerja (Admin) 

Gambar 3.21 Desain halaman interface aspirasi Masyarakat (Admin) 



59 

 
 

 

 

 

f) Dibawah ini merupakan desain interface Halaman Galeri (admin). 

 

 

 

g) Dibawah ini merupakan desain interface Halaman log out (admin). 

Gambar 3.22 Desain halaman interface pengumuman (Admin) 

Gambar 3.23 Desain interface halaman galeri (Admin) 
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b. Desain Masukan Pengunjung 

Desain masuk khusus untuk pengguna adalah desain yang dirancang 

untuk mengelola transaksi dan mengelola data barang dalam sistem. 

1) Gambar dibawah ini merupakan desain interface halaman beranda, 

tampilan awal pengunjung masuk web. 

 

 

Gambar 3.24 Desain interface halaman log out (Admin) 

Gambar 3.25 Desain interface halaman  beranda (Pengunjung) 
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2) Gambar dibawah ini merupakan desain interface halaman BPD 

(pengunjung) 

 

   

3) Gambar dibawah ini merupakan desain interface halaman Laporan 

kinerja (pengunjung) 

  

 

Gambar 3.26 Desain interface halaman BPD (Pengunjung) 

Gambar 3.27 Desain interface halaman laporan Kinerja (pengunjung) 
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4) Gambar dibawah ini merupakan desain interface halaman aspirasi 

masyarakat (pengunjung) 

 

 

5) Gambar dibawah ini merupakan desain interface halaman 

pengumuman (pengunjung) 

 

 

 

 

Gambar 3.28 Desain interface halaman aspirasi masyarakat 

(pengunjung) 

Gambar 3.29 Desain interface halaman pengumuman 

(pengunjung) 
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6) Gambar dibawah ini merupakan desain interface halaman galeri 

(pengunjung) 

 

 Gambar 3.30 Desain interface halaman galeri (pengunjung) 

 



 

 

 

6
4

 

3.8 Jadwal Penelitian  

 

No Kegiatan 
2022 2023 

Juli Agustus September Oktober November Desember Januari Februari Maret  April Mei  

1 Pengajuan judul            

2 Pengajuan dan penyusunan 

Proposal 

           

3 Pengajuan izin penelitian            

4 Observasi indentifikasi 

masalah dan pengumpulan 

data 

           

5 Penyusunan Proposal            

6 Seminar proposal dan 

revisi 

           

7 Penulisan laporan tugas 

akhir 

           

8 Ujian tugas akhir dan 

revisi 

           

9 Laporan akhir tugas akhir            

 

  

Tabel 3.12 Jadwal Penelitian 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

 

4.1  Hasil 

Berdasarkan pembahasan pada Bab sebelumnya mengeai analisis sistem 

yang berjalan, analisis kelemahan sistem yang berjalan, dan analisis 

kebutuhan sistem. Dapat diambil hasil berupa sebuah analisis dan 

perancangan aplikasi pada Badan Permusyawaratan Desa Pararapak yang 

terdiri dari hasil analisis, hasil implementasi rancangan, hasil rancangan basis 

data, dan hasil responden pengguna (kuesioner). 

4.1.1 Hasil Penelitian 

Hasil penelitian yang telah dilakukan penulis yaitu sebuah rancangan 

(desain) sistem informasi berbasis web, yang terbagi atas 2 (dua) jenis 

tampilan admin dan tampilan pengunjung. 

1. Desain Halaman Admin 

a) Dibawah ini merupakan desain interface Halaman masuk (admin). 

 

 
     Gambar 4.1 Desain Halaman Masuk (Admin) 
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Pada gambar 4.1 halaman login, admin  memasukan username 

dan password kemudian klik login maka sistem akan masuk ke 

halaman beranda.  

b) Dibawah ini merupakan desain interface halaman beranda, tampilan 

awal admin masuk web. 

 

   Gambar 4.2 Desain Halaman Dashboard Admin 

Ketika admin berhasil login, maka sistem menampilkan halaman 

beranda, pada halaman beranda ini menampilkan informasi sejarah 

desa, dan jumlah penduduk yang tinggal di Desa Pararapak.  
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c) Dibawah ini merupakan desain interface Halaman BPD (Admin). 

 
 

 

Pada halaman BPD, admin bisa menambah, mengedit dan 

menghapus data anggota BPD, dan admin juga bisa mendownload 

data. 

Gambar 4.4 dibawah ini apabila admin klik pada aksi edit pada 

data yang tersedia, maka akan muncul halaman I data dan akan 

melakukan konfirmasi telah mengedit data/ menambahkan data 

dengan klik simpan atau batal. 

          

 
 

 

Gambar 4.3 Desain Halaman BPD (Admin) 

Gambar 4.4 Desain Edit Data Anggota Halaman BPD (Admin) 
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Gambar 4.5 dibawah ini apabila admin klik pada aksi hapus, 

maka akan muncul konfirmasi apakah admin yakin ingin menghapus 

data atau tidak. 

 

 

Gambar 4.6 dibawah ini apabila admin klik button tambah data, 

maka akan muncul halaman form data yang akan di isikan dan jika 

telah selesai admin dapat mengklik simpan atau batal. Jika simpan 

maka akan langsung tersmpan pada halaman Anggota BPD. 

 

Gambar 4.5 Desain Hapus Data Anggota Halaman BPD (Admin) 

Gambar 4.6 Desain Tambah Data Anggota Halaman BPD (Admin) 
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d) Dibawah ini merupakan desain interface Halaman Laporan Kinerja  

(Admin). 

                       

 

Pada halaman laporan kinerja, admin bisa mengupload dan 

mendownload data laporan kinerja BPD setiap bulan dan tahun. 

 

  

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

Gambar 4.7 Desain Halaman Laporan Kinerja (Admin) 

 

Gambar 4.8 Desain Upload Data Laporan Kinerja (Admin) 
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Pada Gambar 4.8 saat klik upload data, maka aka tampil 

halaman untuk upload file dengan jenis PDF, dan maksimal ukuran 

file 5 mb. 

Selanjutnya Gambar 4.9 apabila admin klik button batal, maka 

akan muncul halaman konfirmasi apakah operator yakin ingin 

membatalkan mengupload data. 

 

 

Gambar 4.10 apabila  file yang dikirim tidak menggunakan 

format PDF. dan ukuran file melebihi dari 5 mb, maka sistem akan 

menampilkan notifikasi upload gagal karena file tersebut tidak sesuai 

format yang ada. 

 

Gambar 4.9 Desain Batal Upload Data Laporan Kinerja (Admin) 
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Gambar 4.11 apabila file yang diupload sudah sesuai dengan 

format yang ada, maka sistem akan menampilkan notifikasi file 

berhasil diupload. 

 

 

 

  

Gambar 4.10 Desain Gagal Upload Data Laporan Kinerja (Admin) 

Gambar 4.11 Desain Berhasil Upload Data Laporan Kinerja (Admin) 
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Setelah selesai upload file Operator akan menyelesaikan upload 

laporan dengan klik button selesai. Pada saat menekan button selesai 

maka akan muncul konfirmasi apakah sudah yakin ingin mengirim 

laporan. Jika Ya, maka akan muncul antara 2 notifikasi, yaitu gagal 

atau berhasil. 

Gambar 4.13 Jika data sudah sesuai format maka sistem akan 

menampilkan notifikasi file berhasil dikirim. 

Gambar 4.12 Desain Konfirmasi Upload Data Laporan Kinerja (Admin) 
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Gambar 4.14 Jika data tidak sesuai maka sistem akan 

menampilkan notifikasi upload gagal. 

 

 

 
 

 

 

Gambar 4.13 Desain Berhasil Upload Data Laporan Kinerja (Admin) 

Gambar 4.14 Desain Berhasil  Upload Data Laporan Kinerja (Admin) 
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e) Dibawah ini merupakan desain interface Halaman Aspirasi 

Masyarakat  (Admin). 

 

 

Pada halaman aspirasi masyarakat menampilkan data 

aspirasi/saran/masukan masyarakat yang masuk pada website ini, 

admin bisa mendownload data aspirasi masyarakat. 

f) Dibawah ini merupakan desain interface Halaman Pengumuman 

(Admin). 

      

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.15 Desain Halaman Aspirasi Masyarakat  (Admin) 

 

 

 

Gambar 4.16 Desain Halaman Pengumuman (Admin) 
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Pada gambar 4.16 halaman pengumuman menampilkan 

informasi/pengumuman berupa undangan musrenbang, daftar BLT 

desa, maupun jadwal rapat lainnya. Admin bisa melakukan upload data 

pada bagian pengumuman informasi dan admin juga dapat 

mendownload data. 

Saat klik upload data , maka aka tampil halaman untuk upload 

file pada Gambar 4.17  dengan jenis PDF, dan maksimal ukuran file 5 

mb. 

 

 

Gambar 4.18 apabila file yang dikirim tidak menggunakan 

format  PDF dan ukuran file melebihi dari 5 mb, maka sistem akan 

menampilkan notifikasi upload gagal karena file tersebut tidak sesuai 

format yang ada. 

Gambar 4.17 Desain Halaman Upload Pengumuman (Admin) 
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Gambar 4.19 dibawah ini apabila file yang diupload sudah 

sesuai dengan format yang ada, maka sistem akan menampilkan 

notifikasi file berhasil diupload. Kemudian admin dapat mengklik 

Kirim Data. 

 

 

Gambar 4.18 Desain Halaman Upload Pengumuman Gagal (Admin) 

 

Desain halaman interface upload pengumuman gagal (Admin) 

 

Gambar 4.19 Desain Halaman Konfirmasi Upload Pengumuman (Admin) 



77 

 

 

Gambar 4.20 Setelah Kirim data maka admin akan menerima 

Konfirmasi Pengumuman Berhasil dikirim, kemudian dapat klik 

selesai. 

                   

g) Dibawah ini merupakan desain interface Halaman Galeri (admin). 

      

 

 

Gambar 4.20 Desain Halaman Konfirmasi Upload Pengumuman (Admin) 

Gambar 4.21 Desain Halaman Galeri (Admin) 
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Pada gambar 4.21 halaman galeri, menampilkan dokumentasi 

kegiatan yang telah di laksanakan oleh BPD, admin bisa mengupload 

dokumentasi terbaru pada halaman galeri ini dengan cara klik tombol 

upload foto. 

Saat klik upload foto , maka aka tampil halaman untuk upload 

foto dengan jenis format jpeg /jpg/ png. 

 

 

Gambar 4.23 file foto yang dikirim tidak menggunakan jenis 

format jpeg /jpg/ png , maka sistem akan menampilkan notifikasi 

upload gagal karena file tersebut tidak sesuai format yang ada. 

Gambar 4.22 Desain Upload Galeri (Admin) 
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Gambar 4.24 jika file yang diupload sudah sesuai dengan format 

yang ada, maka sistem akan menampilkan notifikasi file berhasil 

diupload. 

 

 

 

Gambar 4.23 Desain Gagal Upload Galeri (Admin) 

Gambar 4.24 Desain Berhasil Upload Galeri (Admin) 
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h) Dibawah ini merupakan desain interface Halaman log out (admin) 

 

 

Jika admin mengklik log out maka website akan menampilkan 

pilihan pertanyaan keluar dari web? Jika admin mengklik ok maka 

akan keluar dari halaman website ini, dan jika admin mengklik cancel 

maka admin tetap berada pada halaman ini. 

2. Desain Halaman Pengunjung 

a) Gambar dibawah ini merupakan desain interface halaman beranda, 

tampilan awal pengunjung masuk web.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.25 Desain Halaman Logout (Admin) 

Gambar 4.26 Desain Halaman Dashboard Pengunjung 
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Halaman beranda ini merupakan halaman pertama kali ketika 

pengunjung mengakses website ini, menampilkan sejarah desa dan 

jumlah penduduk. 

b) Gambar dibawah ini merupakan desain interface halaman BPD 

(pengunjung) 

                      

  

Pada halaman BPD, pengunjung melihat informasi data pejabat 

BPD, data terdiri dari nama, umur, pendidikan dan jabatan. 

c) Gambar dibawah ini merupakan desain interface halaman Laporan 

kinerja (pengunjung)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.28 Desain Halaman Laporan Kinerja (Pengunjung) 

Gambar 4. 27 Desain Halaman BPD (Pengunjung) 
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Pada halaman laporan kinerja. Pengunjung bisa melihat 

informasi laporan dari bulan januari sampai desember disetiap 

tahunnya. 

Pada gambar dibawah ini pengunjung dapat mengklik pada 

button bulan untuk melihat laporan kinerja BPD maka akan 

menampilkan halaman laporan kinerja BPD. 

 

 

d) Gambar dibawah ini merupakan desain interface halaman aspirasi 

masyarakat (pengunjung) 

          

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.30 Desain Halaman Aspirasi Masyarakat (pengunjung) 

Gambar 4.29 Desain Halaman Detail Laporan Kinerja (pengunjung) 
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Pada halaman aspirasi masyarakat, pengunjung bisa 

memberikan aspirasi, masukan maupun saran pada form yang telah 

disediakan. 

Jika telah selesai dapat klik Kirim maka akan muncul notifikasi, 

apakah anda yakin akan mengirim aspirasi. Jika Ya, maka selesai 

dan jika tidak maka akan kembali pada halaman sebelumnya. 

 

 

e) Gambar dibawah ini merupakan desain interface halaman 

pengumuman (pengunjung) 

 

           

 
 

 

 
 

 

Gambar 4.31 Desain Halaman Konfirmasi Aspirasi Masyarakat (Pengunjung) 

Gambar 4. 32 Desain Halaman Pengumuman (Pengunjung) 
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Pada halaman pengumunan, pengunjung bisa membuka informasi 

yang telah tersedia di website ini. 

f) Gambar dibawah ini merupakan desain interface halaman galeri 

(pengunjung) 

 

 

Pada halaman galeri, pengunjung melihat informasi 

dokumentasi kegiatan yang telah dilaksanakan BPD desa Pararapak. 

Pada gambar 4.34 pengunjung dapat mengklik pada button 

bulan untuk melihat laporan kinerja BPD maka akan menampilkan 

halaman laporan kinerja BPD. 

                      

Gambar 4.33 Desain Halaman Galeri (Pengunjung) 

Gambar 4.34 Desain Detail Halaman Galeri (Pengunjung) 



85 

 

 

4.2    Pembahasan 

Pada sub bab ini dijelaskan mengenai pembahsan dari hasil penelitian, 

seperti solusi terkait hasil temuan dan pembahasan hasil kuesioner. 

4.2.1 Solusi Terkait Hasil Temuan 

Terkait hasil temuan yang didapatkan oleh penulis, maka penulis 

mengambil pemikiran atau solusi yaitu dengan merancang aplikasi pada 

Badan Permusyawaratan Desa Pararapak yang dapat mengatasi 

permasalahan yang terjadi pada sistem yang sedang berjalan, adapun 

rancangan tersebut telah penulis tuang pada bab III dan bab IV. Secara 

keseluruhan rancangan yang penulis rancang tersebut dapat meminimalisir 

permasalahan yang terjadi pada sistem yang sedang berjalan, dengan 

dimanfaatkannya rancangan tersebut penulis mengharapkan terbantunya 

pemerintah Desa Pararapak khususnya pada Badan Permusyawaratan Desa 

Paararapak di Barito Selatan dalam pengumpulan/pengarsipan aspirasi 

masyarakat serta laporan bulanan BPD Pararapak. 

4.2.2 Pembahasan Hasil Kuesioner 

Untuk mengetahui tanggapan responden terhadap rancangan aplikasi 

pada Badan Permusyawaratan Desa Pararapak Berbasis Web, berdasarkan 

jawaban dari responden atas keputusan terhadap rancangan dapat diukur 

dengan menggunakan Skala Likert. 

       Berikut adalah daftar poin-poin pernyataan yang diberikan kepada 

responden. 

 

No Keterangan Nilai 

1 Sangat Setuju 5 

2 Setuju 4 

3 Ragu - Ragu 3 

4 Tidak Setuju 2 

5 Sangat Tidak Setuju 1 

Tabel 4.1 Skala Likert 



86 

 

 

 Berikut adalah daftar poin-poin pernyataan yang diberikan kepada 

responden. 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Selanjutnya hasil tersebut diolah dan dihitung dengan kriteria yang 

telah ditetapkan. 

a. Hasil Perhitungan Skala Likert Pernyataan Pertama  

 
 

 

Kriteria Jawaban Bobot Responden Jumlah 

Sangat Setuju 5 4 20 

Setuju 4 3 12 

Ragu-Ragu 3 3 9 

Tidak Setuju 2 0 0 

Sangat Tidak Setuju 1 0 0 

Jumlah Responden 10 41 

Total 41 

 

Perhitungan persentasi sebagai berikut : 

 

 
 

 

Berdasarkan data dari tabel diatas maka dapat diketahui bahwa 41% 

responden menyatakan bahwa mereka sangat setuju jika desain sistem 

mudah ini mudah dipahami. 

 

 

No Pernyataan 

1 Desain sistem mudah ini mudah dipahami 

2 Desain halaman pengelolaan data mudah untuk dipahami 

3 Desain tampilan sesuai dengan kebutuhan 

4 Desain sistem ini sudah sesuai dalam segi warna 

5 
Informasi yang ditampilkan pada desain sistem ini sesuai 

dengan kebutuhan 

Tabel 4.2 Poin Pernyataan 

41

100
𝑥100 = 41% 

Tabel 4.3 Perhitungan Skala Likert Pernyataan Pertama 
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b. Hasil Perhitungan Skala Likert Pernyataan Kedua 

 

 

Kriteria Jawaban Bobot Responden Jumlah 

Sangat Setuju 5 3 15 

Setuju 4 4 16 

Ragu-Ragu 3 3 9 

Tidak Setuju 2 0 0 

Sangat Tidak Setuju 1 0 0 

Jumlah Responden 10 40 

Total 40 

 

Perhitungan persentasi sebagai berikut : 

 

 

 

Berdasarkan data dari tabel diatas maka dapat diketahui bahwa 40% 

responden menyatakan bahwa mereka setuju jika pengelolaan data 

mudah utuk dipahami. 

c. Hasil Perhitungan Skala Likert Pernyataan Ketiga  

 

 

Kriteria Jawaban Bobot Responden Jumlah 

Sangat Setuju 5 1 5 

Setuju 4 3 12 

Ragu-Ragu 3 3 9 

Tidak Setuju 2 2 4 

Sangat Tidak Setuju 1 0 0 

Jumlah Responden 10 32 

Total 32 

 

Perhitungan persentasi sebagai berikut : 

 

 
 

Berdasarkan data dari tabel diatas maka dapat diketahui bahwa 30% 

responden menyatakan bahwa mereka setuju jika desain tampilan sesuai 

dengan kebutuhan. 

 

 

40

100
𝑥100 = 40% 

32

100
𝑥100 = 32% 

 

Tabel 4.4 Perhitungan Skala Likert Pernyataan Kedua 

Tabel 4.5 Perhitungan Skala Likert Pernyataan Ketiga 
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d. Hasil Perhitungan Skala Likert Pernyataan Keempat 
 
 

Kriteria Jawaban Bobot Responden Jumlah 

Sangat Setuju 5 4 20 

Setuju 4 3 12 

Ragu-Ragu 3 3 9 

Tidak Setuju 2 0 0 

Sangat Tidak Setuju 1 0 0 

Jumlah Responden 10 41 

Total 41 

 

Perhitungan persentasi sebagai berikut : 

 

 
 

 

Berdasarkan data dari tabel diatas maka dapat diketahui bahwa 41% 

responden menyatakan bahwa mereka sangat setuju desain sistem ini 

sudah sesuai dalam segi warna informasi yang ditampilkan pada desain 

ini. 

e. Hasil Perhitungan Skala Likert Pernyataan Kelima 

 
 

 

Kriteria Jawaban Bobot Responden Jumlah 

Sangat Setuju 5 1 5 

Setuju 4 3 12 

Ragu-Ragu 3 4 12 

Tidak Setuju 2 2 4 

Sangat Tidak Setuju 1 0 0 

Jumlah Responden 10 33 

Total 33 

 

Perhitungan persentasi sebagai berikut : 

 

 
 

 

Berdasarkan data dari tabel diatas maka dapat diketahui bahwa 33% 

responden menyatakan bahwa mereka ragu-ragu jika desain sistem ini 

sesuai dengan kebutuhan. 

41

100
𝑥100 = 41% 

33

100
𝑥100 = 33% 

Tabel 4.6 Perhitungan Skala Likert Pernyataan Keempat 

Tabel 4.7 Perhitungan Skala Likert Pernyataan Kelima 
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f. Rekap Hasil Perhitungan Skala Likert 

Berikut adalah rekap hasil responden dari 10 orang dari pejabat, 

pegawai BPD, dan masyarakat desa Pararapak, berdasarkan rekap hasil 

responden inilah dapat disimpulkan bahwa dihasilkan yaitu analisis dan 

perancangan aplikasi pada Badan Permusyawaratan Desa Pararapak 

Berbasis Web. 



 

 

 

9
0
 

 

No Pernyataan 
Responden Total 

Skor 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Desain sistem mudah ini mudah dipahami 4 5 3 4 5 5 4 3 5 3 41 

2 Desain halaman pengelolaan data mudah untuk dipahami 4 3 4 5 5 3 4 5 4 3 40 

3 Desain tampilan sesuai dengan kebutuhan 3 2 3 4 2 3 2 4 4 5 32 

4 Desain sistem ini sudah sesuai dalam segi warna 3 5 4 5 5 3 5 4 3 4 41 

5 Informasi yang ditampilkan pada desain sistem ini sesuai dengan kebutuhan 4 3 5 3 3 4 2 3 2 4 33 

Total Skor Semua Responden 187 

Rata-rata Semua Responden = (Total keselurahan skor : jumlah responden)/jumlah materi =  
187:10

5
 

3,74 

  

Tabel 4.8 Rekap Hasil Kuesioner 
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Perhitungan persentasi sebagai berikut 

 

 

 

 

Berdasarkan perhitungan dari tabel diatas maka dapat disimpulkan 

bahwa 74,8% responden menyatakan bahwa mereka setuju jika yang 

dihasilkan yaitu analisis dan perancangan aplikasi pada Badan 

Permusyawaratan Desa Pararapak Berbasis Web tergolong sangat baik 

(Sangat Setuju). 

 

 

 

  

3,74

5
𝑥100 = 74,8% 
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BAB V 

PENUTUP 

1.1 Kesimpulan 

  Berdasarkan hasil penelitian diatas yang telah dijabarkan pada bab-

bab sebelumnya, dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: yaitu : 

Dalam penelitian ini penulis telah menganalisis dan perancangan 

aplikasi pada Badan Permusyawaratan Desa Pararapak Berbasis Web Analisis 

yang digunakan penulis pada penelitian ini menggunakan metode analisis 

PIECES. Perancangan desain interface analisis dan perancangan aplikasi pada 

Badan Permusyawaratan Desa Pararapak Berbasis Web ini dibuat dengan 

menggunakan aplikasi Balsamiq Mockup 3. Analisis dan perancangan sistem 

informasi penjualan ini merupakan gambaran dari sistem yang nantinya akan 

dibangun oleh peneliti selanjutnya dimana akan memudahkan pegawai Badan 

Permusyawaratan Desa (BPD) di kantor Desa Pararapak dalam proses 

perancangan sistem informasi berbasis web. Berdasarkan hasil perhitungan 

kuesioner dengan skala likert yang di nilai dari 10 responden dan 5 kriteria uji 

maka di dapat hasil interprestasi sebesar 74,8% atau dengan nilai 3,74. 
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1.2 Saran 

Adapun saran kepada peneliti yang ingin mengimplementasikan 

analisis dan perancangan yang telah dibuat oleh penulis, yaitu : 

Untuk peneliti selanjutnya, analisis dan perancangan sistem ini 

diharapkan akan dapat dikembangkan lagi dan dapat diimplementasikan 

kedalam sebuah sistem berbasis web, sehingga menjadi bahan pertimbangan 

dan masukan untuk pengembangan aplikasi pada badan permusyawaratan 

desa pararapak Berbasis web. 
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Lampiran 7 Lembar Wawancara 

Lembar Wawancara 

Narasumber : Kariadi K.Tawi 

Pewawancara : Wulandari Eka Cahyani 

 

1. Data diri anggota BPD Pararapak (nama, umur, pendidikan dan jabatan)? 

No Nama Umur Pendidikan Jabatan 

1 Kariadi 

.K.Tawi 

48 tahun SLTA Ketua BPD Pararapak 

2 Wasterling 

Manalu 

31 tahun SLTA Wakil Ketua BPD 

Pararapak 

3 Herni 33 tahun SLTA Sekretaris BPD 

Pararapak 

4 Letri 51 tahun SLTA 

Ketua bidang 

penyelenggaraan 

pemerintah desa dan 

pembinaan 

kemasyarakatan 

merangkap sebagai 

anggota 

5 Ongatdi 58 tahun SLTP 

Ketua bidang 

pembangunan desa dan 

pemberdayaan 

masyarakat merangkap 

sebagai anggota 

 

2. Bagaimana Peran BPD saat ini? 

Jawaban : Badan Permusyawaratan Desa apa yang disingkat BPD sangat 

berperan aktif dalam tata kelola pemerintah Desa khususnya di Desa 

Pararapak mengingat segala sesuatu Keputusan Kepala Desa selalu 

dimusyawarahkan bersama BPD sebagaimana yang diatur pada Permendagri 

nomor 110 tahun 2016 tentang BPD bahwa tugas dan fungsi BPD adalah : 

a. Membahas dan menyepakati Rancangan peraturan bersama kepala desa  

b. Menampung dan menyalurkan aspirasi masyarakat desa 

c. Mengawasi kinerja kepala desa 

 

3. Bagaimana proses pengumpulan Aspirasi masyarakat yang ada di desa 

Pararapak yang sedang berjalan pada saat ini?   

Jawaban : proses pengumpulan aspirasi masyarakat diambil melalui 

kunjungan lapangan oleh anggota BPD, masyarakat menyampaikan langsung 

ke kantor BPD atau penyampaian aspirasi melalui musyawarah desa yang 

diselenggarakan oleh BPD. 



    

 

 

 

4. Apakah ada kendala dalam melakukan penyimpanan dan pengelolaan data 

dengan sistem yang sedang berjalan saat ini?  

Jawaban : dalam penyimpanan dan pengelolaan data BPD masih manual yaitu 

dengan diwajibkan memiliki 16 buku (jurnal) yang harus diisi oleh BPD dan 

akan diperiksa oleh pemerintah melalui inspektorat setiap 1 sampai dengan 2 

tahun sekali mengingat keterbatasan SDM BPD sendiri maka sering sekali 

buku-buku tersebut tidak diisi atau pada saat pemeriksaan masih kosong. 

Atau parahnya lagi pada saat telah dimuat salah satu buku tersebut hilang atau 

tercecer.  

 

5. Keinginan dan masukan apa saja yang ingin diberikan pada perancangan 

sistem ini? 

Jawaban: BPD Pararapak sangat berkeinginan untuk merubah kebiasaan 

buruk masa lalu BPD dalam pengelolaan data. Selain ingin meningkatkan 

SDM BPD melalui pengetahuan bidang IPTEK pengelolaan data berbasis 

web, untuk mempermudah pengelolaan data BPD yaitu membutuhkan tenaga 

kerja yang mampu di bidangnya dalam pembuatan sistem informasi yang 

memadai, dengan mempermudah pelaporan dan gambaran kinerja BPD 

memerlukan sistem informasi yang akurat dan jelas untuk diketahui semua 

kalangan sejauh mana pelaporan BPD. 

 

6. Bagaimana penyampaian Pengumuman maupun hasil Laporan kinerja kepada 

masyarakat saat ini? 

Jawaban : penyampaian Pengumuman musyawarah perencanaan 

pembangunan desa saat ini dilakukan melalui media cetak tertulis (surat 

undangan) yang disampaikan kepada tokoh-tokoh masyarakat dan semua 

kalangan profesi, dilaksanakan oleh BPD yaitu untuk menampung dan 

menyerap aspirasi masyarakat dan akan disampaikan kepada kepala desa dan 

pemerintah daerah pada umumnya melalui perwakilan desa untuk 

penyampaian usulan musyawarah tingkat kecamatan dan Kabupaten. 
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Absensi Musrenbang 
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