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ABSTRAK 

 

Agung Prasetyo, E2057401021, 2022, Perancangan Sistem Informasi Akademik 

Berbasis Website Pada Pusat Kegiatan Belajar Masyarakat (PKBM) 

Cahaya Bangsa Kota Palangka Raya. Pembimbing I, Moch. Ichsan, St., 

M.Kom. dan Pembimbing II, Dewanto Zulkarnain, M.Pd.. 

 

 Perkembangan teknologi yang semakin berkembang pesat menjadikan 

kebutuhan akan informasi menjadi lebih efektif dan efisien. PKBM Cahaya 

bangsa  merupakan suatu program paket kesetaran nonformal yang berlokasi 

dikota Palangka Raya. Pelayanan administrasi dan proses belajar mengajar masih 

dilakukan secara konvensional, berdasarkan hal tersebut, maka hal itu membuat 

penulis memiliki ide membuat sebuah penelitian dengan judul “Perancangan 

Sistem Informasi Akademik Berbasis Website Pada Pusat Kegiatan Belajat 

Masyarakat (PKBM) Cahaya Bangsa Kota Palangka Raya” yang diharapkan akan 

menjadi acuan dalam membuat sistem online pada PKBM Cahaya Bangsa. 

 

 Penelitian ini menggunakan model prototype membuat sebuah rancangan 

menggunakan UML dengan 4 model perancangan yaitu use case diagram,  

activity diagram, sequence diagram dan class diagram. Perancangan sistem ini 

menggunakan balsamiq mockup. 

 

 Hasil akhir pada penelitian tugas akhir ini adalah berupa rancangan desain 

interface sistem informasi akademik berbasis website pada PKBM Cahaya Bangsa 

Sehingga harapannya dapa dijadikan sebagai acuan dalam membuat sebua 

website. 

 

Kata Kunci : Sistem, Informasi, Akademik, Website, PKBM, Palangka Raya 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1   Latar Belakang 

Di era sekarang ini, baik perkembangan sistem informasi maupun kemajuan 

teknologi informasi semakin pesat. Hal ini terjadi karena sistem informasi 

memiliki dampak yang signifikan dalam membantu dan mempermudah pekerjaan 

manusia. Penggunaan komputer sebagai pengolah data telah berkembang seiring 

dengan teknologi informasi. Teknologi komputer saat ini semakin maju pesat 

guna mempermudah pekerjaan manusia secara tepat, akurat dan efisien. Hal ini 

mendorong suatu lembaga atau organisasi, termasuk Pusat Kegiatan Belajar 

Masyarakat (PKBM) untuk menyajikan suatu informasi pada data warga belajar 

yang berkualitas dan akurat. 

Pemanfaatan komputer tidak hanya dalam lingkup organisasi atau instansi 

pemerintah saja namun dibidang pendidikan nonformal juga diperlukan untuk 

membantu pengolahan data. Pendidikan nonformal memanfaatkan komputer 

sebagai alat bantu pengolah data para warga belajarnya. Sebagai salah satu 

lembaga pendidikan terhadap warga belajar PKBM memerlukan suatu sistem 

informasi yang akurat dan terpercaya untuk bisa mengumpulkan, mengolah, 

menyimpan, meninjau, serta memberikan informasi data dari para warga 

belajarnya.  

PKBM Cahaya Bangsa Palangka Raya merupakan salah satu lembaga 

pendidikan nonformal yang memberikan solusi dan layanan kepada warga 

belajarnya untuk meningkatkan kesempatan dalam memperoleh pengetahuan, 
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keterampilan, dan sikap mental untuk dapat mengembangkan diri dan bekerja 

secara mandiri. PKBM ini telah mengintegrasikan penggunaan komputer ke 

dalam operasionalnya. Namun, dari pra-observasi mengungkapkan bahwa masih 

ada masalah, khususnya dengan administrasi konvensional menggunakan 

Microsoft Office warga belajar, pengajar, dan data nilai. Pengolahan data warga 

belajar secara konvensional menggunakan Microsoft Office  membutuhkan waktu 

dan tenaga yang lebih banyak, dan juga terdapat keterlambatan dalam penyajian 

laporan data pada saat laporan tersebut diperlukan. 

Dari adanya latar belakang tersebut penulis terdorong untuk merancang 

sistem yang bisa membantu dalam memproses data warga belajar, data pengajar, 

jadwal pelajaran serta data nilai warga belajar. Sehingga dapat dijadikan referensi 

atau model dikemudian hari bagi PKBM untuk membuat sistem yang 

mempermudah proses pengolahan data dan meminimalisir adanya kesalahan 

penyajian data. Maka dalam penyusunan tugas akhir ini penulis mengangkat judul 

“Perancangan Sistem Informasi Akademik Berbasis Website Pada Pusat 

Kegiatan Belajar Masyarakat (PKBM) Cahaya Bangsa Kota Palangka 

Raya”. 

1.2   Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka penulis dapat merumuskan masalah 

sebagai berikut :  

a. Bagaimana perancangan sistem informasi akademik berbasis website pada 

PKBM Cahaya Bangsa Palangka Raya? 
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b. Bagaimana pengujian dari perancangan sistem informasi akademik pada 

berbasis website PKBM Cahaya Bangsa Palangka Raya? 

 

1.3   Batasan Masalah 

Untuk menghindari semakin merebahnya pokok permasalahan dan keluar 

dari pokok bahasan maka akan dibatasi ruang lingkup yang lebih sempit, yaitu : 

a. Pada penelitian ini membahas perancangan Sistem Informasi Akademik Pada 

PKBM Cahaya Bangsa Palangka Raya hanya sampai perancangan desain 

antarmuka (Interface). 

b. Perancangan sistem ini menggunakan tampilan website. 

c. Perancangan sistem ini meliputi data warga belajar, data pengajar, data nilai, 

jadwal pelajaran. 

d. Perancangan sistem ini menggunakan diagram UML (Unified Modelling 

Language) dan menggunakan aplikasi StarUML 

e. Aplikasi yang digunakan untuk membuat tampilan user interface merupakan 

Balsamiq Mockup. 

f. Pembuatan Tampilan Interface menggunakan aplikasi Figma. 

1.4    Tujuan dan Manfaat 

1.4.1   Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini yaitu membuat perancangan sistem informasi 

Akademik PKBM Cahaya Bangsa Palangka Raya, agar nantinya dapat 

dipergunakan untuk pengembangan aplikasi. 
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1.4.2   Manfaat penelitian 

Manfaat yang diharapkan dengan adanya perancangan sistem informasi ini 

yaitu: 

a. Bagi PKBM Cahaya Bangsa 

Manfaat bagi PKBM Cahaya Bangsa yaitu dapat mempermudah dalam 

mengelola administrasi dan proses belajar mengajar lebih optimal. 

b. Bagi Penulis 

Manfaat bagi penulis yaitu dapat mengimplementasikan metode ataupun 

ilmu yang telah diperoleh selama kuliah serta dapat menambah pengetahuan 

dalam analisa, perumusan masalah dan pemecahan masalah. 

c. Bagi STMIK Palangkaraya 

Adapun penelitian ini dapat menambah referensi karya ilmiah perpustakaan 

STMIK Palangkaraya dan dapat digunakan sebagai rujukan, perbandingan atau 

literatur mahasiswa belajar lain, agar dapat mengembangkan kemampuan yang 

dimiliki. 

1.5   Metodologi Penelitian 

1.5.1 Metode Kepustakaan 

Metode kepustakaan yaitu suatu metode penelitian yang digunakan dalam 

pengumpulan informasi dan data secara mendalam melalui berbagai literatur, 

buku, catatan, internet dan data-data dari sumber lainnya, serta jurnal hasil 

penelitian sebelumnya yang relevan, untuk mendapatkan jawaban dan landasan 

teori mengenai masalah yang akan diteliti. 
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1.5.2 Metode Observasi 

Metode observasi yaitu metode pengumpulan data dan pengamatan secara 

langsung maupun tidak langsung. Pengumpulan data dilakukan dengan 

pengamatan dan peninjauan langsung ke PKBM Cahaya Bangsa Palangka Raya.  

1.5.3   Metode Wawancara 

Metode wawancara yaitu pengumpulan data melalui tanya jawab secara 

langsung maupun tidak langsung antara peneliti dengan responden mengenai 

masalah yang dibahas. 

1.6   Penjelasan Istilah Kunci 

Dalam penyusunan Laporan Tugas Akhir ini terdapat beberapa istilah kunci 

yang harus dipahami di antaranya adalah: 

a. Perancangan 

Penggambaran, perencanaan dan pembuatan suatu sketsa dari beberapa 

elemen yang di satukan menjadi suatu kesatuan yang utuh dan memiliki nilai 

guna. 

b. Sistem Informasi 

Seperangkat komponen yang saling berhubungan yang berfungsi untuk 

mengumpulkan, memproses, menyimpan, dan mendistribusikan informasi untuk 

mendukung pembuatan keputusan dan pengawasan dalam suatu instansi, lembaga 

atau organisasi. 

c. Akademik 

Seperangkat  prosedur yang mengatur berjalannya pendidikan agar berjalan 

lebih baik dan tujuan yang diharapkan akan terlaksana dan tercapai. 
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d. Web 

Suatu sistem yang berkaitan dengan dokumen yang dipergunakan sebagai 

media untuk menampilkan teks, gambar, multimedia dan hal lain yang berkaitan 

dengan jaringan internet. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1   Kajian Teori 

2.1.1   Teori Yang Berkaitan Dengan Topik Penelitian 

a. Perancangan 

Menurut Rizky (2011 : 140), perancangan adalah sebuah proses untuk 

mendefinisikan sesuatu yang akan dikerjakan dengan menggunakan teknik yang 

bervariasi serta di dalamnya melibatkan deskripsi mengenai arsitektur serta detail 

komponen dan juga keterbatasan yang akan dialami dalam proses pengerjaannya. 

 

Menurut Satzinger et al (2012:5), perancangan  sistem  adalah  sekumpulan  

aktivitas  yang menggambarkan  secara  rinci  bagaimana  sistem  akan  berjalan. 

Hal  itu bertujuan untuk menghasilkan produk perangkat lunak  yang  sesuai 

dengan kebutuhan pengguna. 

 

Berdasarkan beberapa pendapat diatas dapat ditarik kesimpulan bahwa 

Perancangan merupakan suatu cara analisa sistem tertentu yang menggunakan 

arsitektur detail komponen kemudian mengalami proses pengerjaan. 

b. Sistem Informasi 

Menurut Nash (1995:8), sistem informasi adalah kombinasi dari manusia, 

alat teknologi, media, prosedur dan pengendalian yang ditujukan untuk mengatur 

jaringan komunikasi yang penting, proses transaksi tertentu dan rutin, membantu 

manajemen dan pemakai intern dan ekstern dan menyediakan dasar untuk 

pengambilan keputusan yang tepat. 

 

Menurut Marimin et al (2016:18), sistem informasi adalah merupakan suatu  

komponen  yang  saling berhubungan  dengan  proses  penciptaan  dan 

penyampaian informasi dalam perusahaan, yang memproses input berupa sumber 

data,  kemudian  diproses dengan komponen hardware,  software  dan brainware 

dan menghasilkan informasi sebagai output. 

 

Sistem Informasi merupakan suatu kesatuan dari komponen dan unsur 

berkaitan dengan manusia untuk membuat suatu fasilitas alat teknologi sebagai 

alat bantu intern dan ekstern untuk pengambilan keputusan yang sesuai. 
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c. Akademik 

Menurut Risetyawan (2010, 6), akademik adalah suatu bidang yang 

mempelajari tentang kurikulum dalam fungsinya untuk meningkatkan 

pengetahuan dalam segi pendidikan yang dapat dikelola oleh suatu sekolah. 

Menurut Rizki dan Alpiandi (2016:9), sistem Informasi akademik adalah 

sistem yang memberikan layanan informasi yang berupa data dalam hal yang 

berhubungan dengan data akademik. 

Akademik merupakan suatu bidang kegiatan yang berhubungan dengan 

pendidikan berfungsi untuk meningkatkan pengetahuan informasi. 

d. Website 

Menurut Sebok et al (2018 : 70), website adalah kumpulan halaman yang 

saling terhubung yang di dalamnya terdapat beberapa item seperti dokumen dan 

gambar yang tersimpan di dalam web server. 

Menurut Sidik dan Arizona (2017:107), situs Web (Website) awalnya 

merupakan suatu layanan sajian informasi yang menggunakan konsep hiperlink 

yang memudahkan surfer (sebutan bagi pemakai komputer yang melakukan 

penyelusuran informasi di Internet) untuk mendapatkan informasi dengan cukup 

mengklik suatu da berupa teks atau gambar maka informasi dari teks atau gambar 

akan ditampilkan secara lebih terperinci (detail). 

 

Website Merupakan sekumpulan halaman memberikan suatu layanan sajian 

informasi  yang saling terhubung di dalamnya terdapat beberapa item informasi 

berupa teks dan gambar yang tersimpan di dalam web server. 
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2.1.2   Permodelan Yang Digunakan 

a.    UML  

Menurut Kroenke (2018), UML  adalah  seperangkat diagram, struktur dan 

teknik  untuk  memodelkan  dan  merancang  program  dan aplikasi berorientasi 

objek. 

Menurut Munawar (2018:49), UML (Unified Modelling Language) adalah 

salah satu alat bantu yang sangat andal di dunia pengembangan sistem yang 

berorientasi objek. 

UML menyediakan diagram-diagram yang sangat kaya dan dapat diperluas 

sesuai kebutuhan kita. Diagram adalah representasi secara grafis dari elemen-

elemen tertentu beserta hubungan-hubungannya. Diagram penting karena diagram 

menyediakan representasi secara grafis dari sistem (atau bagiannya). Representasi 

grafis sangat memudahkan pemahaman terhadap sistem. 

UML menawarkan sebuah standar untuk merancang model sebuah sistem. 

Dengan menggunakan UML kita dapat membuat model untuk semua jenis 

aplikasi piranti lunak, dimana aplikasi tersebut dapat berjalan pada piranti keras, 

sistem operasi dan jaringan apapun, serta ditulis dalam bahasa pemrograman 

apapun. 10 UML juga menggunakan class dan operation dalam konsep dasarnya, 

maka lebih cocok untuk penulisan piranti lunak dalam bahasa berorientasi objek 

seperti C++, Java, C# atau Visual Basic.NET. UML mendeskripsikan Object 

Oriented Programming (OOP) dengan beberapa diagram untuk memodelkan 

gambaran aplikasi yang akan dikembangkan. 
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1. Use Case Diagram 

Menurut  Setiawan  dan  Khairuzzaman (2017) use case diagram 

menyajikan interaksi antara use case dan actor. Dimana aktor dapat berupa orang, 

peralatan atau sistem lain yang berinteraksi dengan sistem yang sedang dibangun. 

Use case  menggambarkan fungsionalitas sistem atau persyaratan yang harus 

dipenuhi sistem dari pandangan.  

 

Menurut  Lisnawanty  (2014), use case merupakan pemodelan untuk 

kelakuan (behavior) aplikasi perangkat lunak yang akan dibuat. Use Case  

mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih actor dengan  aplikasi 

yang akan dibuat. 

 

Use Case Diagram merupakan suatu diagram yang menggambarkan 

fungsionalitas suatu sistem yang berinteraksi satu atau lebih actor dangan aplikasi 

yang akan dibuat. 

Tabel 2.1 Simbol Use Case Diagram 

No 
Nama 

Komponen 
Keterangan Simbol 

1 Use Case 
Use Case Merupakan abstraksi 

dan interaksi antaran 

 

2 Actor 

Actor merupakan pengguna sistem 

yang mewakili peran orang. Actor 

memberikan gambaran mengenai 

hubungan dan sistem. 

 

3 Association 

Associaton merupakan sebuah 

abstraksi yang menjadi 

penghubung aktor dan use case 

 

4 Include 
Include berfungsi bahwa use case 

seluruhnya merupakan 
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No 
Nama 

Komponen 
Keterangan Simbol 

fungsionalitas use case lainnya. 

5 Extend 

Extend berfungsi bahwa use case 

seluruhnya merupakan tambahan 

fungsionalitas use case lainnya. 

 

6 System 

System berfungsi membatasi use 

case dari interaksi dari luar 

sistem. 

 

 

2. Activity Diagram 

Menurut Lisnawanty (2014), menjelaskan activity diagram adalah teknik 

untuk  mendeskripsikan  logika  prosedural,  proses  bisnis  dan  aliran  kerja  

dalam banyak kasus.  

Menurut Irmayani dan Susyatih (2017) activity diagram menggambarkan 

aktivitas utama dari user pada sistem informasi yang dibuat. 

Dapat disimpulkan bahwa activity diagram merupakan sebuah teknik yang 

menggambarkan aktivitas utama dari user untuk mendeskripsikan logika 

prosedural, proses bisnis dan aliran kerja. 

Tabel 2.2 Simbol Activity Diagram 

No Nama 

Komponen 
Keterangan Simbol 

1 Activity 

Activity berfungsi menampilkan 

masing-masing antar kelas 

antarmuka saling berinteraksi satu 

sama lain. 
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No Nama 

Komponen 
Keterangan Simbol 

2 Action 

Action berfungsi sebagai state 

dari sebuah sistem yang 

memberikan gambaran esekusi 

dari suatu sistem. 

 

 

3 Intial Node 
Intial node berfungsi menjelaskan 

objek dibentuk atau diawali. 

 

4 

Activity 

Final Node 

Activity final node berfungsi 

menjelaskan objek dibentuk atau 

diawali. 

 

 

5 Fork Node 

Fork node merupakan suatu ali-

ran pada tahap tertentu berubah 

menjadi beberapa aliran. 

 

 

a. Sequence Diagram 

Menurut Irmayani dan Susyatih (2017), sequence diagram 

menggambarkan bagaimana sistem merespon kegiatan  user. Sequence  

Diagram yang dibuat yaitu yang berhubungan langsung dengan kegiatan 

utama dari sistem informasi anggaran pendapatan dan belanja desa berbasis 

objek.   

 

Menurut Sukamto dan Shalahuddin (2015:165), sequence diagram 

menggambarkan  kelakuan  objek  pada  use  case  dengan mendeskripsikan  

waktu  hidup  objek  dan  message  yang  dikirimkan  dan diterima  antar  

objek.  Oleh  karena  itu  untuk  menggambarkan  diagram sequence maka 

harus diketahui objek-objek yang terlibat dalam sebuah use case beserta 

metode-metode yang dimiliki kelas yang diinstansiasi menjadi objek  itu.  

Membuat  diagram  sequence  juga  dibutuhkan    untuk  melihat skenario 

yang ada pada use case. 

 

Jadi dari beberapa pendapat dapat disimpulkan bahwa sequence 

diagram merupakan suatu diagram yang memberikan gambaran suatu 

sistem kelakuan pada use case dengan mendeskripsikan waktu hidup objek 

dan message yang dikirimkan.  
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Berikut ini merupakan simbol-simbol dalam sequence diagram: 

Tabel 2.3 Simbol Sequence Diagram 

No Nama 

Komponen 

Keterangan Simbol 

1 

LifeLine 

LifeLine merupakan Objek 

entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi.  

2 

Message 

Message merupakan 

spesifikasi dari komunikasi 

antar objek yang memuat 

informasi-informasi tentang 

aktivitas yang terjadi  

 

3 

Message 

Message merupakan 

spesifikasi dari komunikasi 

antar objek yang memuat 

informasi-informasi tentang 

aktivitas yang terjadi  
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2.1.3    Teori Perangkat lunak yang digunakan 

a. StarUML 

 

Gambar 2.4 Logo StarUML 

Menurut Sukamto dan Shalahuddin dalam Jepri (2021:25) StarUML adalah 

sekumpulan spesifikasi yang dikeluarkan oleh OMG. StarUML terbaru adalah 

StarUML 2.3 yang terdiri dari 4 macam spesifikasi, yaitu Diagram Interchange 

Specification, UML Infrastructure, UML Superstructure, Object Constraint 

Language (OCL). 

 

Menurut Triandini dan Suardika (2012:1), StarUML adalah platform 

pemodelan perangkat lunak yang mendukung UML (Unified Modelling 

Language). 

Jadi dari beberapa pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa StarUML 

adalah suatu plaform untuk mendukung permodelan perangkat lunak UML 

(Unified Modelling Language). 

 

b. Balsamiq Mockup 

 

Gambar 2.2 Logo Balsamiq Mockup 

Menurut Faranello (2012), Balsamiq Mockup adalah salah satu software 

yang digunakan dalam pembuatan desain atau prototyping dalam pembuatan 

tampilan user interface sebuah aplikasi. 
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Menurut Raymond Mcleod dan Schell (2007), Balsamiq Mockups adalah 

sebuah aplikasi  wireframing  yang  praktis  membantu  pekerjaan  lebih  cepat  

dan  smart, aplikasi  ini  mereproduksi  pengalaman  sketsa  yang  anda  buat  di  

papan  tulis,  tetapi menggunakan komputer dan tidak menggunakan papan tulis 

lagi. Dengan aplikasi ini pekerjaan akan lebih efisien dan praktis. 

 

Balsamiq Mockup merupakan suatu software pembuatan desain atau 

prototyping yang praktis membantu pekerjaan lebih cepat, efektif dan efisien. 

C. Figma 

 
Gambar 2.3 Logo Figma 

Menurut Bracey (2018), Figma adalah aplikasi desain antarmuka yang 

berjalan di browser. Figma memberi semua alat yang dibutuhkan untuk fase 

desain proyek, termasuk alat gambar vektor yang mampu membuat ilustrasi 

sepenuhnya, serta kemampuan prototyping. 

Menurut M. Agus Muhyidin (2020), Figma adalah salah satu design tool 

yang biasanya digunakan untuk membuat tampilan aplikasi mobile, desktop, 

website dan lain-lain.  

Figma adalah alat desain berbasis web yang memungkinkan pengguna untuk 

membuat, mengedit, dan berkolaborasi dalam desain user interface (UI) dan user 

experience (UX). 

2.2 Penelitian Yang Relevan 

Penelitian yang relevan merupakan suatu penelitian sebelumnya yang 

dianggap cukup relevan atau terkait dengan judul dan topik yang diteliti, sehingga 

berguna untuk menghindari penelitian berulang pada topik yang sama.  

Berikut ini adalah beberapa contoh kajian penelitian yang relevan yang telah 

dihimpun: 
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Tabel 2.4 Kajian Penelitian Yang Relevan 

No. 

Penulis 

dan Ta-

hun 

Topik 

Penelitian 
Hasil Perbedaan 

1. Zeni 

Muhamad 

Noer & Iis 

Laelasari 

(2021) 

Sistem 

Informasi 

Manajemen 

Akademik Di 

PKBM 

Wanoja Bina 

Aksara Subang 

Berbasis 

Android 

Pada system ini 

memberikan fitur 

pengelolaan data-

data akademik 

dengan penerapan 

teknologi  

komputer,  

sehingga  proses 

kegiatan  

akademik  dapat  

terkelola. 

Sistem ini dikhu-

suskan untuk 

melakukan pelayanan 

akademik secara 

online terdapat perbe-

daan dan penambahan 

fitur seperti data 

pengajar, data warga 

belajar, jadwal pelaja-

ran, penilaian dan ra-

por. Sistem ini 

menggunakan per-

modelan UML. 

2. Asrina, 

Muhamma

d Assidiq 

dan A. 

Ahmad 

Qaslim 

(2021) 

Sistem  

Informasi  

Data  Warga  

Belajar Dan 

Tendik PKBM 

Sinar Harapan 

Bangsa 

Berbasis Web 

Sistem ini mem-

berikan Sistem ini 

memberikan 

kemudahan dalam 

pengolahan data-

data warga dan 

tendik. 

Sistem ini dikhu-

suskan untuk 

melakukan pelayanan 

akademik secara 

online terdapat perbe-

daan dan penambahan 

fitur seperti data 

pengajar, data warga 

belajar, jadwal pelaja-

ran, penilaian dan ra-

por. Sistem ini 

menggunakan per-

modelan UML. 
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No. 

Penulis 

dan Ta-

hun 

Topik 

Penelitian 
Hasil Perbedaan 

3. Halimatus

sa’diah 

dan Heru 

Sulistiono 

(2020) 

Sistem 

Akademik 

Digital Pusat 

Kegiatan 

Belajar 

Masyarakat 

Paket B Quran 

Daarus Sunnah 

Cibinong 

Sistem ini mem-

berikan kemu-

dahan dalam 

memanajemen 

data dan informa-

si akademik, sep-

erti pendataan 

guru, data warga 

belajar data staff, 

data pembelajaran 

dan pembelajaran 

secara daring. 

Sistem ini dikhu-

suskan untuk 

melakukan pelayanan 

akademik secara 

online terdapat perbe-

daan dan penambahan 

fitur seperti data 

pengajar, data warga 

belajar, jadwal pelaja-

ran, penilaian dan ra-

por. Sistem ini 

menggunakan per-

modelan UML. 
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BAB III 

PEMBAHASAN 

3.1   Tinjauan Pustaka PKBM Cahaya Bangsa 

Pada tahun 2019 tepatnya di Kota Palangka Raya, Sebuah motivasi besar 

terhadap pendidikan Drs. Rangkap I  Nau (alm), salah satu tokoh pendidikan 

Kalimantan Tengah, yang merupakan Mantan Kepala Dinas Pendidikan Provinsi 

Kalimantan Tengah melalui wasiat yang beliau sampaikan kepada Istri dan Juga 

anak-anak beliau agar meneruskan perjuangan beliau merintis dan mendirikan 

lembaga pendidikan khususnya Pendidikan Non Formal, mengingat di wilayah 

sekitar terdapat banyak masyarakat yang putus sekolah, selain itu untuk 

meningkatkan kualitas dan kuantitas kepada warga masyarakat yang  sangat 

memprihatinkan terbukti masih rendahnya yang mengikuti program pendidikan 

dan belum ada lembaga pendidikan yang menangani bidang pendidikan jalur non 

formal di lingkungan sekitar. Padahal dilihat manfaatnya sangat membantu 

masyarakat yang berekonomi rendah, serta bagi masyarakat yang membutuhkan 

penyetaraan pendidikan karena adanya tuntutan dari instansi di tempat kerjanya.  

Melihat begitu banyaknya masyarakat yang putus sekolah pada jenjang 

SD/MI, SMP/Mts, dan SMA/MA menimbulkan dampak rendahnya pendidikan 

saat ini. Biaya adalah salah satu faktor angka putus sekolah meningkat. Dengan 

bekal pendidikan kesetaraan paket A Setara SD, B setara SMP/MTs dan paket C 

setara SMA/MA diharapkan dapat meningkatkan tingkat pendidikan saat ini. 

Selain itu ketrampilan atau life skill yang dibekalkan pada peserta didik juga 
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diharapkan mampu mencetak generasi yang terampil dan memiliki keahlian 

sehingga dapat membentuk lapangan pekerjaan yang berdampak pada turunnya 

angka kemiskinan serta, dapat memenuhi tuntutan ketrampilan.  

Dari paparan kejadian tersebut akhirnya Ibu Suryani Rangkap Selaku 

Pendiri memutuskan untuk menyelenggarakan salah satu lembaga pendidikan 

nonformal bidang kependidikan. Lembaga pendidikan Non formal yang 

diselenggarakan oleh Pusat Kegiatan Belajar Masyarakat (PKBM) Cahaya Bangsa 

Palangka Raya yang berdiri pada bulan Desember Tahun  2019. 

Struktur organisasi PKBM Cahaya Bangsa tahun ajaran 2023/2024 seperti 

dibawah ini: 
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STRUKTUR ORGANISASI PKBM CAHAYA BANGSA TAHUN AJARAN 2023/2024 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Gambar 3.1 Struktur Organisasi PKBM Cahaya Bangsa 

 

PEMBINA YAYASAN 

WUNI WILLIAM 

KETUA 

SRI RATNAWATI, S.Pd 
MITRA 

BENDAHARA 

ISTIA MEYDELINA, S.Pd 

SEKRETARIS 

SITI FADILATUL M, Sos, S.Pd 

BIDANG  

PENDIDIKAN 

PAKET A 

PESERTA DIDIK / WARGA BELAJAR SARANA PROGRAM PENDIDIKAN MASYARAKAT 

PAKET C PAKET B 
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3.2   Analisis Masalah 

Permasalahan pada layanan informasi akademik di PKBM cahaya bangsa 

yaitu cara membantu warga belajar, pengajar dan admin dalam memenuhi 

kebutuhan akan informasi PKBM cahaya bangsa tanpa harus mendatangi secara 

langsung untuk dapat mengetahui berbagai informasi. Pengelolaan data masih 

dilakukan secara konvensional menggunakan Microsoft Office. Penulis tertarik 

untuk membuat sebuah perancangan web yang bertujuan untuk mempermudah 

PKBM Cahaya Bangsa mengelola informasi. 

3.3   Hasil Penelitian 

Pada hasil penelitian, diuraikan hal-hal yang berkaitan dengan data-data 

yang berhasil dikumpulkan, hasil pengolahan data dan pembahasan dari hasil 

pengolahan tersebut.  

3.3.1    Rancangan Diagram UML 

Pemodelan sistem dimodelkan dalam UML (Unified Modeling Language). 

Tahapan pemodelan analisis meliputi Use Case Diagram, Activity Diagram dan 

Class Diagram. 

a. Use Case Diagram 

Use Case Diagram merupakan model yang menggambarkan perilaku dari 

sistem yang dirancang. Use case diagram menggambarkan interaksi antara satu 

atau lebih aktor dengan sistem yang dibuat. 
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b. Activity Diagram 

Activity Diagram adalah aliran desain dari suatu aktivitas atau alur kerja 

dalam sistem yang akan dijalankan. Tabel fungsi juga digunakan untuk 

mendefinisikan atau mengklasifikasikan aliran yang ditampilkan oleh sistem. 

Diagram fungsional memiliki komponen bentuk tertentu yang dihubungkan 

dengan panah. Panah menunjukkan urutan tindakan yang terjadi dari awal hingga 

akhir. Activity diagram ialah bagian dari penggambaran sistem secara fungsional, 

dimana menjelaskan proses-proses logika yang terjadi antara aktor terhadap 

sistem. Adapun berikut adalah Activity Diagram dari sistem yang dirancang. 

 

 

 

Gambar 3.2 Use Case Diagram 
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1. Activity Diagram Admin 

 

a) Login Admin 

 

Activity Diagram Login Admin dideskripsikan admin akan login ke 

website. 

 

Gambar 3.3 Activity Diagram Login Admin 
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b) Kelola Pengajar 

Activity Diagram Kelola Pengajar dideskripsikan admin bisa 

mengelola data, menambah dan menghapus data pengajar. 

 

Gambar 3.4 Activity Diagram Kelola Pengajar 
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c) Kelola Warga Belajar 

Activity Diagram Kelola Warga Belajar dideskripsikan Admin bisa 

mengelola data, menambah dan menghapus data warga belajar. 

 

Gambar 3.5 Activity Diagram Kelola Warga Belajar 
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d) Kelola Mata Pelajaran 

Activity Diagram Kelola Mata Pelajaran dideskripsikan Admin 

bisa mengelola data, menambah dan menghapus data mata pelajaran. 

 

Gambar 3.6 Activity Diagram Kelola Mata Pelajaran 

 

 

 

 

 



27 

 

 
 

e) Kelola Jadwal Pelajaran 

Activity Diagram Kelola Jadwal Pelajaran dideskripsikan Admin 

bisa mengelola data, menambah dan menghapus data jadwal pelajaran. 

 

Gambar 3.7 Activity Diagram Jadwal Pelajaran 
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f) Kelola Tahun Ajaran 

Activity Diagram Kelola Tahun Ajaran dideskripsikan Admin bisa 

mengelola data, menambah dan menghapus data tahun ajaran. 

 

Gambar 3.8 Activity Diagram Tahun Ajaran 
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2. Activity Diagram Pengajar 

 

a) Login Pengajar 

Activity Diagram Login Pengajar dideskripsikan admin akan login 

ke website. 

 

Gambar 3.9 Activity Diagram Login Pengajar 
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b) Kelola Data Nilai Warga Belajar 

Activity Diagram Kelola Data Nilai Warga Belajar dideskripsikan 

pengajar bisa mengelola data, menambah dan menghapus data nilai. 

 

Gambar 3.10 Activity Diagram Kelola Data Nilai Warga Belajar 
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c) Kelola Data Jadwal 

Activity Diagram Kelola Data Jadwal dideskripsikan pengajar bisa 

mengelola Data, menambah dan menghapus data jadwal. 

 

Gambar 3.11 Activity Diagram Kelola Data Jadwal 
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3. Activity Diagram Warga Belajar 

a) Login Warga Belajar 

Activity Diagram Login Warga Belajar dideskripsikan admin akan 

login ke website. 

 

Gambar 3.12 Activity Diagram Login Warga Belajar 
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b) Profil Warga Belajar 

Activity Diagram Profil Warga Belajar dideskripsikan sistem akan 

menampilkan  data profil warga belajar yang mengakses sistem. 

 

Gambar 3.13 Activity Diagram Profil Warga Belajar 

c) Jadwal Pelajaran Warga Belajar 

Activity Diagram Jadwal Pelajaran dideskripsikan sistem akan 

menampilkan data profil warga belajar yang mengakses sistem.  

 

Gambar 3.14 Activity Diagram Jadwal Pelajaran 
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d) Nilai Rapor 

Activity Diagram Nilai Rapor dideskripsikan sistem akan menampil- 

kan rapor yang telah diperoleh. 

 

Gambar 3.15 Activity Diagram Nilai Rapor 

c. Sequence Diagram 

1. Sequence Diagram Admin 

a) Login Admin 

Sequence Diagram ini merupakan proses admin untuk masuk ke 

halaman admin dimana admin harus memasukkan nama dan sandi 

untuk masuk ke halaman admin. 

 

Gambar 3.16 Sequence Diagram Login Admin 
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b) Kelola Data Pengajar 

Sequence Diagram ini adalah proses admin mengelola data 

pengajar yang ada pada sistem, dimana admin dapat melakukan tambah, 

kelola data dan hapus data Pengajar. 

 

Gambar 3.17 Sequence Diagram Kelola Data Pengajar 

c) Kelola Data Warga Belajar 

Sequence Diagram ini adalah proses admin mengelola data warga 

belajar yang ada di sistem, dimana admin dapat melakukan tambah, 

kelola data dan hapus data warga belajar. 
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Gambar 3.18 Sequence Diagram Kelola Data Warga Belajar 

d) Kelola Data Jadwal Pelajaran 

Sequence Diagram ini adalah proses admin mengelola data 

jadwal yang ada di sistem, dimana pengajar dapat melakukan tambah, 

Kelola Data dan hapus data jadwal. 

 

Gambar 3.19 Sequence Diagram Kelola Data Jadwal Pelajaran 
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2. Sequence Diagram Pengajar 

a) Login Pengajar 

Sequence Diagram ini merupakan proses pengajar untuk masuk 

ke halaman pengajar dimana pengajar harus memasukkan nama dan 

sandi untuk masuk ke halaman utama. 

 Gambar 3.20 Sequence Diagram Login Pengajar 

 

b) Kelola Data Nilai 

Sequence Diagram ini adalah proses pengajar mengelola data 

nilai yang ada di sistem, dimana admin dapat melakukan tambah, kelola 

data dan hapus data. 
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    Gambar 3.21 Sequence Diagram Kelola Data Nilai 

c) Kelola Data Jadwal Pelajaran 

Sequence Diagram ini adalah proses pengajar mengelola data 

jadwal yang ada di sistem, dimana pengajar dapat mengubah waktu 

jadwal pelajaran. 

 

Gambar 3.22 Sequence Diagram Kelola Data Jadwal Pelajaran 
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3. Sequence Diagram Warga belajar 

a) Login Warga Belajar 

Sequence Diagram ini merupakan proses warga belajar untuk 

masuk ke halaman warga belajar dimana admin harus memasukkan 

nama dan sandi untuk masuk ke halaman warga belajar.  

Gambar 3.23 Sequence Diagram Login Warga belajar 

3.3.2    Desain Basis Data 

Untuk penelitian ini, peneliti mendesain basis data dengan menggunakan 

Class Diagram dan ERD (Entity Relational Diagram). 

a. Class Diagram 

Class Diagram menggambarkan keadaan (atribut/properti) suatu sistem, 

sekaligus menawarkan layanan untuk memanipulasi keadaan (metode/fungsi) 

tersebut. Berikut adalah Class Diagram dari sistem informasi akademik PKBM 

Cahaya Bangsa. 
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Gambar 3.24 Class Diagram 

b. Struktur Tabel 

Dalam pembuatan sistem ini penulisan membentuk basis data dengan 

database dan terdapat 5 (lima) struktur tabel basis data, yaitu sebagai berikut: 

1. Tabel Pengajar 

Tabel ini memuat data pengajar yaitu nama dan nomor induk pegawai (NIP) 

yang digunakan untuk melakukan login ke halaman admin. Struktur tabel admin 

dapat dilihat pada tabel berikut: 

Tabel 3.1 Tabel Pengajar 

Nama Field Tipe Panjang Data Keterangan 

id_nip Varchar 11 Nip 

pengajar Varchar 30 Nama pengajar 
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Nama Field Tipe Panjang Data Keterangan 

jabatan Varchar 20 Jabatan 

ttl_peng Varchar 70 Tempat tanggal lahir 

agama Varchar 10 Agama 

jk Varchar 10 Jenis kelamin 

no._hp Varchar 14 Nomor telepon 

alamat Varchar 70 Alamat 

lulusan Varchar 50 
Pendidikan terakhir 

pengajar 

 

2. Tabel Warga Belajar 

Tabel ini memuat data warga belajar yaitu nama dan nomor induk warga 

belajar (NIS) yang digunakan untuk melakukan login ke halaman warga belajar. 

Struktur tabel warga belajar dapat dilihat pada tabel berikut: 

Tabel 3.2 Tabel Warga Belajar 

Nama Field Tipe Panjang Data Keterangan 

id_nis Int 11 Nis 

wargabelajar Varchar 30 Nama warga belajar 

paket_kes Varchar 10 Paket kesetaraan 

kelas Varchar 10 Kelas 

jk Varchar 10 Jenis kelamin 

ttl_wrg Varchar 70 Tempat tanggal lahir 

no_telpwarga Varchar 20 No. Telepon 

agama Varchar 20 Agama warga belajar 

alamat Varchar 30 
Alamat tempat warga belajar 

tinggal 

id_thnajaran Varchar 11 Tahun ajaran 
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3. Tabel Jadwal Pelajaran 

Tabel ini memuat data jadwal pelajaran setiap kelas dalam jangka waktu 

tertentu, admin dapat menambahkan jadwal pelajaran sesuai dengan hasil 

keputusan pihak sekolah selain itu admin dapat melakukan perubahan dan 

menghapus data jadwal. Struktur tabel jadwal pelajaran dapat dilihat pada tabel 

berikut: 

Tabel 3.3 Tabel Jadwal Pelajaran 

Nama Field Tipe Panjang Data Keterangan 

id_jadwal Varchar 11 Jadwal 

Id_thnajaran Varchar 11 Tahun ajaran 

pengajar Varchar 70 Pengajar pengampu 

mapel Varchar 50 Mata pelajaran 

waktu Varchar 30 Waktu jadwal pelajaran 

kelas Varchar 50 Kelas 

paket_kes Varchar 40 Paket kesetaraan 

 

4. Tabel Mata Pelajaran 

Tabel ini memuat data mata pelajaran dan siapa pengajarnya, admin dapat 

membuat dan mengelola kelas serta mengubah dan menghapus kelas. Struktur 

tabel kelas dapat dilihat pada tabel berikut: 

Tabel 3.4 Tabel Pelajaran 

Nama Field Tipe Panjang Data Keterangan 

id_mapel Varchar 11 Mata pelajaran  

kelas  Varchar 20 Kelas 
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Nama Field Tipe Panjang Data Keterangan 

paketkes Varchar 30 Paket kesetaraan 

id_thnajaran Varchar 11 Tahun ajaran 

 

5. Tabel Nilai 

Tabel nilai memuat data nilai warga belajar untuk setiap mata pelajaran 

yang ditempuh oleh warga belajar, pengajar dapat menambahkan data nilai dan 

mengubah atau menghapus data nilai. Struktur tabel nilai dapat dilihat pada tabel 

berikut: 

Tabel 3.5 Tabel Nilai 

Nama Field Tipe Panjang Data Keterangan 

id_nilai Varchar 11 Nilai 

wargabelajar Varchar 30 Warga belajar 

mapel Varchar 20 Mata pelajaran 

paket_kes Varchar  30 Paket kesetaraan 

kelas  Varchar 20 Kelas 

id_thnajaran Varchar 11 Tahun ajaran 

tugas Varchar 30 Nilai tugas 

uts Varchar 50 Nilai ujian tengah 

semester 

uas Varchar 50 Nilai ujian akhir 

semester 

 

6. Tabel Tahun Akademik 

Tabel nilai memuat data tahun akademik, admin dapat menambahkan data 

tahun akademik dan mengubah atau menghapus data tahun akademik. Struktur 

tabel nilai dapat dilihat pada tabel berikut: 
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Tabel 3.6 Tabel Tahun Akademik 

Nama Field Tipe Panjang Data Keterangan 

id_thnajaran Varchar 11 Tahun ajaran 

thn_ajaran  Varchar 20 Tahun 

 

3.3.3.  Desain Interface 

a. Halaman Admin 

1. Login 

Login merupakan halaman awal untuk web sistem informasi akademik 

menuju halaman khusus pengajar dan warga belajar. 

 

Gambar 3.25 Halaman Login 

2. Halaman Pengajar 

Halaman Pengajar merupakan halaman yang berfungsi untuk menampilkan 

data pengajar. 
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Gambar 3.26 Halaman Pengajar 

3. Halaman Kelola Pengajar 

Halaman Kelola Pengajar merupakan halaman yang berfungsi untuk 

menambah, mengedit dan menghapus pengajar. 

 

Gambar 3.27 Halaman Kelola Pengajar 
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5. Halaman Warga Belajar 

Halaman Warga Belajar merupakan halaman yang berfungsi untuk 

menampilkan data warga belajar. 

 

Gambar 3.28 Halaman Warga Belajar 

 

 

6. Halaman Kelola Warga Belajar 

Halaman Kelola Warga Belajar merupakan halaman yang berfungsi untuk 

menambah, mengedit dan menghapus warga belajar. 

 

Gambar 3.29 Halaman Kelola Warga Belajar 
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7. Halaman Mata Pelajaran 

Halaman Mata Pelajaran merupakan halaman yang berfungsi untuk 

menampilkan data mata pelajaran. 

 

Gambar 3.30 Halaman Mata Pelajaran 

 

 

8. Halaman Kelola Mata Pelajaran 

Halaman Kelola Mata Pelajaran merupakan halaman yang berfungsi untuk 

menambah, mengedit dan menghapus mata pelajaran. 

 

Gambar 3.31 Halaman Kelola Mata Pelajaran 
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9. Halaman Jadwal Pelajaran 

Halaman Jadwal Pelajaran merupakan halaman yang berfungsi untuk 

menampilkan data jadwal pelajaran. 

 

Gambar 3.32 Halaman Jadwal Pelajaran 

 

 

10. Halaman Kelola Jadwal Pelajaran 

Halaman Tambah Warga Belajar merupakan halaman yang berfungsi untuk 

menambah, mengedit dan menghapus jadwal pelajaran. 

 

Gambar 3.33 Halaman Kelola Jadwal Pelajaran 
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11. Halaman Tahun Ajaran 

Halaman Tahun Ajaran merupakan halaman yang berfungsi untuk 

menampilkan dan menerapkan tahun ajaran. 

 

Gambar 3.34 Halaman Tahun Ajaran 

 

12. Halaman Kelola Tahun Ajaran 

Halaman Tambah Warga Belajar merupakan halaman yang berfungsi untuk 

menambah, mengedit dan menghapus tahun ajaran. 

 

Gambar 3.35 Halaman Kelola Tahun Ajaran 
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b. Halaman Pengajar 

1.  Home 

Halaman Home Pengajar merupakan halaman awal pengajar ketika sesudah 

melakukan login pada web sistem informasi akademik. 

`  

Gambar 3.36 Halaman Home 

 

2. Halaman Profil Pengajar 

Halaman Profil Pengajar merupakan halaman yang menampilkan profil 

pengajar.  

 

Gambar 3.37 Halaman Profil Pengajar 
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3. Halaman Warga Belajar 

Halaman Warga Belajar merupakan halaman yang menampilkan data warga 

belajar yang dapat diakses oleh pengajar. 

 

Gambar 3.38 Halaman Warga Belajar 

4. Halaman Jadwal Pelajaran 

Halaman Jadwal Pelajaran merupakan halaman yang berfungsi untuk 

menampilkan data Jadwal Pelajaran. 

 

Gambar 3.39 Halaman Jadwal Pelajaran 
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5. Halaman Kelola Jadwal Pelajaran  

Halaman Kelola Jadwal Pelajaran merupakan halaman yang berfungsi untuk 

mengelola jadwal pelajaran oleh pengajar. 

 

Gambar 3.40 Halaman Halaman Kelola Jadwal Pelajaran 

6. Halaman Nilai  

Halaman Nilai Untuk Pengajar merupakan halaman penilai terhadap warga 

belajar yang dilakukan oleh pengajar. 

 

Gambar 3.41 Halaman Nilai 
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7. Halaman Kelola Data Nilai  

Halaman Kelola Data Nilai merupakan halaman yang berfungsi untuk 

mengelola Data nilai dilakukan oleh pengajar. 

 

Gambar 3.42 Halaman Kelola Data Nilai 

c. Halaman Warga Belajar 

1. Halaman Home  

Halaman Home Warga Belajar merupakan halaman awal pengajar ketika 

sesudah melakukan login pada web sistem informasi akademik. 

 

Gambar 3.43 Halaman Home 
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2. Halaman Profil Warga Belajar 

Halaman Profil Warga Belajar merupakan halaman yang menampilkan 

profil pengajar. 

 

Gambar 3.44 Halaman Profil Warga Belajar 

3. Halaman Pengajar 

Halaman Pengajar merupakan halaman yang menampilkan data pengajar 

yang dapat diakses oleh warga belajar. 

 

Gambar 3.45 Halaman Pengajar 
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4. Halaman Nilai  

Halaman Nilai Untuk Warga Belajar merupakan halaman yang menampikan 

nilai untuk warga belajar. 

 

Gambar 3.46 Halaman Nilai 

5. Halaman Jadwal Pelajaran 

Halaman Jadwal Pelajaran merupakan halaman yang menampilkan jadwal 

pelajaran untuk warga belajar. 

 

Gambar 3.47 Halaman Jadwal Pelajaran 
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3.3.4 Implementasi Desain Interface 

a. Tampilan Halaman Admin 

1. Tampilan Login 

Tampilan Login merupakan halaman awal untuk web sistem informasi 

akademik menuju halaman khusus pengajar dan warga belajar. 

 

Gambar 3.48 Tampilan Halaman Login 

2. Tampilan Halaman Pengajar 

Tampilan Halaman Pengajar merupakan halaman yang berfungsi untuk 

menampilkan data pengajar. 
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Gambar 3.49 Tampilan Halaman Pengajar 

3. Tampilan Halaman Kelola Pengajar 

Tampilan Halaman Kelola Pengajar merupakan halaman yang berfungsi 

untuk menambah, mengedit dan menghapus pengajar. 

 

Gambar 3.50 Tampilan Halaman Kelola Pengajar 
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4. Tampilan Halaman Warga Belajar 

Tampilan Halaman Warga Belajar merupakan halaman yang berfungsi 

untuk menampilkan data warga belajar. 

 

Gambar 3.51 Tampilan Halaman Warga Belajar 

5. Tampilan Halaman Kelola Warga Belajar 

Tampilan Halaman Kelola Warga Belajar merupakan halaman yang 

berfungsi untuk menambah, mengedit dan menghapus warga belajar. 

 

Gambar 3.52 Tampilan Halaman Kelola Warga Belajar 
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6. Halaman Mata Pelajaran 

Tampilan Halaman Mata Pelajaran merupakan halaman yang berfungsi 

untuk menampilkan data mata pelajaran. 

 

Gambar 3.53 Tampilan Halaman Mata Pelajaran 

7. Tampilan Halaman Kelola Mata Pelajaran 

Tampilan Halaman Kelola Mata Pelajaran merupakan halaman yang 

berfungsi untuk menambah, mengedit dan menghapus mata pelajaran. 

 

Gambar 3.54 Tampilan Halaman Kelola Mata Pelajaran 
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8. Tampilan Halaman Jadwal Pelajaran 

Tampilan Halaman Jadwal Pelajaran merupakan halaman yang berfungsi 

untuk menampilkan data jadwal pelajaran. 

 

Gambar 3.55 Tampilan Halaman Jadwal Pelajaran 

9. Tampilan Halaman Kelola Jadwal Pelajaran 

Tampilan Halaman Tambah Warga Belajar merupakan halaman yang 

berfungsi untuk menambah, mengedit dan menghapus jadwal pelajaran. 

 

Gambar 3.56 Tampilan Halaman Kelola Jadwal Pelajaran 
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10. Tampilan Halaman Tahun Ajaran 

Tampilan Halaman Tahun Ajaran merupakan halaman yang berfungsi untuk 

menampilkan dan menerapkan tahun ajaran. 

 

Gambar 3.57 Tampilan Halaman Tahun Ajaran 

11. Tampilan Halaman Kelola Tahun Ajaran 

Tampilan Halaman Tambah Warga Belajar merupakan halaman yang 

berfungsi untuk menambah, mengedit dan menghapus tahun ajaran. 

 

Gambar 3.58 Tampilan Halaman Kelola Tahun Ajaran 
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b. Tampilan Halaman Pengajar 

1.  Tampilan Home 

Tampilan Halaman Home Pengajar merupakan halaman awal pengajar 

ketika sesudah melakukan login pada web sistem informasi akademik. 

`  

Gambar 3.59 Tampilan Halaman Home 

2. Tampilan Halaman Profil Pengajar 

Tampilan Halaman Profil Pengajar merupakan halaman yang menampilkan 

profil pengajar.  
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Gambar 3.60 Tampilan Halaman Profil Pengajar 

3. Tampilan Halaman Warga Belajar 

Tampilan Halaman Warga Belajar merupakan halaman yang menampilkan 

data warga belajar yang dapat diakses oleh pengajar. 

 

Gambar 3.61 Tampilan Halaman Warga Belajar 

4. Tampilan Halaman Jadwal Pelajaran 

Tampilan Halaman Jadwal Pelajaran merupakan halaman yang berfungsi 

untuk menampilkan data Jadwal Pelajaran. 
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Gambar 3.62 Tampilan Halaman Jadwal Pelajaran 

5. Tampilan Halaman Kelola Jadwal Pelajaran  

Tampilan Halaman Kelola Jadwal Pelajaran merupakan halaman yang 

berfungsi untuk mengelola jadwal pelajaran oleh pengajar. 

 

Gambar 3.63 Tampilan Halaman Halaman Kelola Jadwal Pelajaran 

6. Tampilan Halaman Nilai  

Tampilan Halaman Nilai Untuk Pengajar merupakan halaman penilai 

terhadap warga belajar yang dilakukan oleh pengajar. 
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Gambar 3.64 Tampilan Halaman Nilai 

7. Tampilan Halaman Kelola Data Nilai  

Tampilan Halaman Kelola Data Nilai merupakan halaman yang berfungsi 

untuk mengelola Data nilai dilakukan oleh pengajar. 

 

Gambar 3.65 Tampilan Halaman Kelola Data Nilai 
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c. Tampilan Halaman Warga Belajar 

1. Tampilan Halaman Home  

Tampilan Halaman Home Warga Belajar merupakan halaman awal pengajar 

ketika sesudah melakukan login pada web sistem informasi akademik. 

 

 

Gambar 3.66 Tampilan Halaman Home 

2. Tampilan Halaman Profil Warga Belajar 

Tampilan Halaman Profil Warga Belajar merupakan halaman yang 

menampilkan profil pengajar. 
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Gambar 3.67 Tampilan Halaman Profil Warga Belajar 

3. Tampilan Halaman Pengajar 

Tampilan Halaman Pengajar merupakan halaman yang menampilkan data 

pengajar yang dapat diakses oleh warga belajar. 

 

Gambar 3.68 Tampilan Halaman Pengajar 

4. Tampilan Halaman Nilai  

Tampilan Halaman Nilai Untuk Warga Belajar merupakan halaman yang 

menampikan nilai untuk warga belajar. 
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Gambar 3.69 Tampilan Halaman Nilai 

5. Tampilan Halaman Jadwal Pelajaran 

Tampilan Halaman Jadwal Pelajaran merupakan halaman yang 

menampilkan jadwal pelajaran untuk warga belajar. 

 

Gambar 3.70 Tampilan Halaman Jadwal Pelajaran 
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BAB IV 

KESIMPULAN 

4.1 Kesimpulan 

Pada pembahasan yang telah diuraikan dari bab-bab sebelumnya, maka 

dapat disimpulkan bahwa Sistem Informasi Akademik dirancang dengan 

menggunakan aplikasi StarUML, dan rancangan interface menggunakan Balsamiq 

Mockup untuk perkembangan informasi yang dapat bermanfaat bagi PKBM 

Cahaya Bangsa. 

Perancangan Web Sistem Informasi Akademik kemudian digunakan sebagai 

alat bantu dalam perancangan menggunakan diagram UML (Unified Modeling 

Language), dan metode pengumpulan data yang meliputi observasi, wawancara 

dan kepustakaan sehingga data yang diolah mampu menghasilkan suatu 

perancangan yang layak dan dapat bermanfaat bagi PKBM Cahaya Bangsa. 

4.2 Saran 

Pembuatan perancangan sistem informasi akademik ini masih sederhana, 

baik itu dari segi tampilan dan segi keamanan, ada banyak tahapan pengembangan 

sistem baru yang diharapkan dapat dibuat dengan semenarik mungkin dan 

dikembangkan lebih lanjut dengan tambahan informasi yang lebih lengkap lagi 

yang dapat bermanfaat bagi pengelola, warga belajar, pengajar, staf atau yang 

berkepentingan lainnya sebagai pengguna website tersebut antara lain sebagai 

berikut: 
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1. Adanya perkembangan pemrograman berbasis web yang semakin pesat, maka 

seharusnya aplikasi nantinya disesuaikan dengan versi yang sedang tren. 

2. Pengembang dapat menambah data Sistem Informasi Akademik PKBM 

Cahaya Bangsa, agar tampilan lebih baik dan menarik. 
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