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INTISARI

TRI PUJI LESTARI, C1957201092, 2023. Analisis dan Perancangan Sistem
Informasi Pada Perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka Raya, Pembimbing
Hafiz Riyadli, M.Kom. Pembimbing Il Muhammad Erfan, S. Kom., M.E.

Teknologi informasi saat ini sudah berkembang sangat pesat yang sangat
berperan penting untuk seluruh masyarakat salah satunya bagi pendidikan yaitu
sekolah. Sehingga peran teknologi informasi pada perpustakaan atau sering
diistilahkan sebagai bentuk automasi perpustakaan. Dengan ada nya teknologi
informasi maka beberapa pekerjaan yang masih bersifat konvensional dapat
dipercepat agar data yang ada di perpustakaan menjadi lebih akurat dan cepat
untuk ditelusuri kembali.

Perpustakaan (SMKN-2) Palangka Raya yang dimana pada sistem
pelayanannya yang masih terdapat kekurangan dengan layanan yang diberikan
masih bersifat konvensional. Ketika ada anggota perpustakaan yang ingin
melakukan peminjaman buku maka petugas perpustakaan akan mencatat data ke
dalam buku agenda besar. Untuk melakukan perekapan data buku masuk dan
buku keluar petugas juga masih melakukan dengan cara konvensional yang dicatat
pada buku agenda. Sehingga hal tersebut sangat kurang dalam sistem pelayanan
pada perpustakaan, karena petugas perpustakaan juga harus ekstra bekerja apabila
ingin melakukan pendataan buku dan pencatatan data lainnya. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini meliputi metode observasi, wawancara,
dokumentasi, dan kuesioner dengan menggunakan Skala Likert. Adapun metode
analisis menggunakan PIECES dan tools perancangan sistem informasi
menggunakan Figma dan Draw.io.

Hasil dari penelitian ini menghasilkan sebuah rancangan sistem informasi
perpustakaan yang dapat dijadikan sebagai pertimbangan untuk membuat atau
membangun sistem lainnya. Berdasarkan hasil dari perhitungan kuesioner
menggunakan metode skala likert dengan 7 pernyataan yang dinilai oleh 30 orang
responden dapat disimpulkan bahwa rancangan sistem informasi ini memperoleh
nilai interpretasi sebesar 92,19% dengan kata lain “sangat setuju”.

Kata Kunci : Analisis, Perancangan, Sistem Informasi, Perpustakaan, SMK
Negeri 2 Palangka Raya
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ABSTRACT

TRI PUJI LESTARI, C1957201092, 2023. Analysis and Design of Information
Systems at the Library of SMK Negeri 2 Palangka Raya, Supervisor | Hafiz
Riyadli, M.Kom. Supervisor 1l Muhammad Erfan, S. Kom., M.E.

Information technology is currently developing very rapidly which plays an
important role for the entire community, one of which is for education, namely
schools. So that the role of information technology in libraries or often termed as
a form of library automation. With the existence of information technology, some
work that is still conventional can be accelerated so that the data in the library
becomes more accurate and faster to trace back.

Library (SMKN-2) Palangka Raya where in the service system there are still
shortcomings with the services provided are still conventional. When there are
library members who want to borrow books, the librarian will record the data into
a big agenda book. To capture incoming and outgoing book data, officers also still
do it in the conventional way recorded in the agenda book. So that this is very
lacking in the service system at the library, because librarians also have to work
extra if they want to collect books and record other data. The methods used in this
study include observation, interview, documentation, and questionnaire methods
using the Likert Scale. The analysis method uses PIECES and information system
design tools using Figma and Draw.io.

The results of this research produce a library information system design that
can be used as a consideration for creating or building other systems. Based on the
results of the questionnaire calculation using the Likert scale method with 7
statements assessed by 25 respondents, it can be concluded that the design of this
information system obtained an interpretation value of 92.19%, in other words
"strongly agree".

Keywords: Analysis, Design, Information System, Library, SMK Negeri 2
Palangka Raya
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi informasi saat ini sudah berkembang sangat pesat yang
sangat berperan penting untuk seluruh masyarakat terutama untuk dunia
bisnis, perusahaan, individu dan pendidikan. Dalam kehidupan sehari-hari
teknologi informasi memiliki peran penting bahkan tidak mengenal
batasan usia, salah satu teknologi informasi adalah komputer. Teknologi
yang dapat digunakan untuk pengolahan data dan dapat menghasilkan
sebuah informasi yang digunakan untuk mendukung segala aktivitas
kegiatan sehari-hari manusia. Sistem informasi yang berbasis komputer
sangat berbeda dengan sistem informasi yang dilakukan secara
konvensional. pengolahan data yang secara konvensional, cara kerjanya
yang sangat lambat sehingga membutuhkan waktu yang cukup lama untuk

dapat menyelesaikannya.

Teknologi informasi sangat bermanfaat dalam bidang apapun,
terutama pada perpustakaan yang merupakan Sekolah Menengah Kejuruan
Negeri 2 (SMKN-2) yang berlokasi di jalan R.A Kartini No 03 Provinsi
Kalimantan Tengah Kota Palangka Raya. Di sekolah ini juga terdapat
perpustakaan yang dimana menjadi tempat bagi siswa - siswi dan guru
untuk sekedar membaca atau mencari informasi yang dibutuhkan.
Perpustakaan sekolah juga menyediakan buku pelajaran dan bacaan yang

menyangkut proses belajar. Tanpa adanya perpustakaan sekolah maka akan



1.2

1.3

semakin sulit bagi siswa mengingat informasi yang begitu banyak. Untuk
meningkatkan minat baca di perpustakaan sekolah maka diperlukan sebuah

konsep yang baik untuk digunakan.

SMKN-2 Palangka Raya adalah salah satu sekolah yang belum
menggunakan sistem informasi komputer. Dalam pengelolaan perpustakaan
tersebut, petugas masih menggunakan sistem konvensional mulai dari
proses peminjaman dan pengembalian buku masih dilakukan secara
konvensional dengan mencatat pada buku agenda. Perpustakaan yang masih
menggunakan sistem konvensional tidak maksimal dalam penyelesaian data
dan pelayanan kepada warga sekolah. Dari gambaran diatas penulis tertarik
untuk menjadikan sebuah objek penelitian dengan judul “Analisis Dan
Perancangan Sistem Informasi Pada Perpustakaan Smk Negeri 2 Palangka

Raya.”

Perumusan Masalah

Adapun rumusan masalahnya dari judul yang diangkat vyaitu
”Bagaimana menganalisis dan merancang sistem informasi pada
Perpustakaan SMKN-2 Palangka Raya untuk memudahkan pengelolaan data
dan pelayanan kepada warga sekolah?“
Batasan Masalah

Melihat luasnya pembahasan dan permasalahan dalam penelitian ini,
Maka ruang lingkup penelitian ini dibatasi pada :
1. Pada Rancangan sistem ini diperuntukan untuk 2 (dua) pengguna yaitu

Admin perpus dan Tamu.



2. Perancangan sistem informasi ini hanya Admin perpustakaan yang

dapat menampilkan katalog buku, data anggota, data guru, data buku,

peminjaman buku, laporan.

3. Tamu hanya dapat mengisi data buku tamu yang ada di perpustakaan

sesuai dengan kartu identitas. Ketika pengunjung ingin melakukan
peminjaman buku wajib membawa kartu identitas menuju admin
perpustakaan untuk segera diproses data peminjam buku ataupun

pengembalian buku.

4. Perancangan sistem informasi yang akan dibangun yaitu Berbasis Web

yang di rancangan menggunakan Figma.

5. Metode analisis dalam penelitian ini menggunakan analisis PIECES.

6. Software yang digunakan dalam pembuatan desain sistem informasi ini

nantinya menggunakan Figma dan Draw.io

1.4 Tujuan dan Manfaat

1.4.1 Tujuan Penelitian

1.4.2

Tujuan yang diharapkan dalam penelitian ini adalah menganalisis
dan merancang sistem informasi pada Perpustakaan SMKN-2 Palangka
Raya untuk memudahkan pengelolaan data dan pelayanan kepada warga
sekolah.

Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang dapat diambil dari penelitian ini adalah :
a. Penulis
Diharapkan dengan adanya analisis dan perancangan sistem

informasi pada perpustakaan SMKN-2 P alangka Raya. Dimana analisis



dan perancangan ini memberikan kemudahan merealisasikan sistem
informasi perpustakaan di masa yang akan datang.
b. SMK Negeri 2 Palangka Raya
Analisis dan Perancangan ini dibuat untuk dapat dijadikan sebagai
acuan dalam meningkatkan pelayanan pada perpustakaan agar lebih
cepat, praktis dan efisien di masa yang akan datang.
c. Bagi STMIK Palangkaraya
Sebagai bahan referensi dan menambah karya ilmiah pada
perpustakaan STMIK Palangkaraya. Untuk menambah ilmu
pengetahuan dan sebagai rujukan bagi penulis selanjutnya.
1.5 Sistematika Penulisan
Adapun sistematika penulisan tugas akhir ini terdiri dari beberapa
bab dan masing-masing bab membahas dan menguraikan pokok
permasalahan yang berbeda, sebagai gambaran disini penulis menyertakan
garis-garis besarnya yaitu :
BAB1 PENDAHULUAN
Bab ini berisikan Latar Belakang Masalah, Rumusan Masalah,
Batasan Masalah, Tujuan dan Manfaat, serta Sistematika
penulisan. Dan Penjelasan istilah kunci yang digunakan dalam
pembuatan penelitian ini.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisikan tentang landasan teori , dasar teori, yang
berkaitan dengan konsep, analisis, dan perancangan sistem yang

langsung berkaitan dengan masalah yang dikerjakan.



BAB Il METODE PENELITIAN
Bab ini berisikan tentang uraian tentang gambaran objek peneliti
dan analisis yang di butuhkan dalam perancangan 5ystem dari
System yang di bangun maupun perancangan yang lebih spesifik .
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi penjelasan terdiri dari implementasi, Hasil
penelitian dan pembahasan.
BABYV PENUTUP
Pada bab ini penulis akan memberikan kesimpulan terhadap hasil
penelitian yang telah dibuat, serta memberikan saran bagi para
pengembangan aplikasi guna menjadikan referensi untuk

mengembangkan aplikasi ini .



BAB 11
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Dasar Teori
2.1.1 Teori yang Berkaitan Dengan Topik Penelitian
2.1.1.1 Analisis

Menurut Lidiawati, dkk (2018) Analisis merupakan penguraian dari
suatu sistem informasi yang utuh kedalam bagian—bagian komponennya
dengan maksud untuk mengidentifikasikan dan mengevaluasi
permasalahan, kesempatan, hambatan yang terjadi dan kebutuhan yang
dihadapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan.

Menurut Septiani, dkk (2020) Analisis merupakan kegiatan berpikir
untuk menguraikan suatu keseluruhan menjadi komponen sehingga dapat
mengenal tanda-tanda komponen, hubungannya satu sama lain dan fungsi
masing-masing dalam satu keseluruhan yang terpadu.

Menurut Musvina, dkk (2022) analisis merupakan dasar dalam
merancang dan merencanakan sebuah sistem yang akan diterapkan sesuai

kebutuhan.

Dari definisi diatas, dapat disimpulkan bahwa Analisis merupakan
suatu sistem informasi yang utuh ke dalam bagian kompone nya sehingga
dapat mengenal tanda-tanda komponen yang mana hubungan dari
komponen tersebut dapat merancang dan merencanakan sebuah sistem

agar dapat mencapai tujuan tertentu.
2.1.1.2 Perancangan

Menurut  Gustin, dkk (2019) Perancangan  merupakan
penggambaran, perencanaan dan pembuatan sketsa atau peraturan dari
beberapa elemen yang terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan



2.1.1.3

berfungsi sebagai perancangan sistem yang dirancang dalam
bentuk diagram, yang merupakan alat bentuk grafik yang dapat
digunakan untuk menunjukan urutan-urutan proses dari sistem.

Menurut Gunawan, dkk (2021) mengatakan bahwa perancangan
merupakan Proses untuk mendefinisikan sesuatu yang akan dikerjakan
dengan menggunakan teknik yang bervariasi serta didalamnya
melibatkan deskripsi mengenai arsitektur serta detail komponen dan juga
keterbatasan yang akan dialami dalam proses pengerjaannya.

Dari definisi diatas, dapat disimpulkan bahwa peracangan
merupakan suatu desain atau rancangan yang hanya berbentuk tampilan
depan antarmuka (interface) yang terdapat beberapa elemen terpisah ke

dalam satu kesatuan yang utuh.

Sistem

Menurut Sakuroh, dkk (2018) mengatakan bahwa Sistem sistem
merupakan suatu rangkaian yang terdiri dari dua atau lebih komponen
yang saling berhubungan dan saling berinteraksi satu sama lain yang
mencapai tujuan dimana sistem biasanya terbagi dalam sub sistem yang
lebih kecil yang mendukung sistem yang lebih besar.

Menurut Megasyah dan Hardian (2019) sistem merupakan
sekumpulan dari sub sistem bagian komponen apapun baik fisik atau non
fisik yang saling berhubungan satu sama lain dan bekerja sama secara
harmonis untuk satu tujuan tertentu.

Menurut Sukmawan, dkk (2021) Sistem merupakan sebuah tatanan
(keterpaduan) yang terdiri atas sejumlah komponen fungsional (dengan
satuan fungsi dan tugas khusus) yang saling berhubungan dan secara
bersama — sama bertujuan untuk memenuhi suatu proses tertentu. Sistem
pada dasarnya adalah sekelompok unsur yang erat hubungannya satu
dengan yang lain, yang berfungsi bersama-sama untuk mencapai tujuan
tertentu.

Dari definisi di atas, dapat disimpulkan bahwa sistem adalah suatu
rangkaian yang terdiri dari beberapa perangkat komponen yang saling

berhubungan secara teratur dan akurat untuk mencapai tujuan tertentu.



2.1.1.4 Sistem Informasi

2.1.15

Menurut Pinem dan Pakpahan (2019) sistem informasi merupakan
suatu sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan
pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan
kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar
tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan.

Menurut Sukmawan, dkk (2021) sistem informasi merupakan suatu
sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan
pengolahan transaksi harian yang mendukung fungsi operasi organisasi
yang bersifat manajerial dengan kegiatan strategi dari suatu organisasi
untuk dapat menyediakan kepada pihak luar tertentu dengan laporan-
laporan yang diperlukan.

Menurut Latifah dan Sugiarti (2022) Sistem Informasi
didefinisikan sebagai satu kesatuan dari berbagai elemen yang saling
berinteraksi dalam rangka mencapai tujuan, Sistem informasi ini
dirancang dan diimplementasikan berdasarkan analisis kebutuhan dengan
proses perkembangan yang sistematis

Dari definisi diatas, dapat disimpulkan bahwa sistem informasi
adalah satu kesatuan dari berbagai elemen untuk mencapai tujuan dalam
suatu organisasi yang bersifat manajerial yang berdasarkan analisis

kebutuhan sistem.

Perpustakaan

Menurut Pinem dan Pakpahan (2019) perpustakaan merupakan
salah satu unit kerja yang berupa tempat untuk mengumpulkan,
mengelola, dan mengatur koleksi bahan pustaka secara sistematis untuk
digunakan oleh pemakai sebagai sumber informasi sekaligus sebagai
sarana belajar yang menyenangkan.

Menurut Hakiki dan Hasanah (2020) Perpustakaan merupakan
jantung dari perguruan tinggi dimana di dalamnya terdapat kumpulan

buku, makalah, koran dan sumber ilmu atau wawasan yang lainnya.

Menurut Suminten, dkk (2022) Perpustakaan merupakan tempat
bagi siswa/siswi maupun guru untuk sekedar membaca atau mencari



informasi melalui buku. Perpustakaan menyediakan buku pelajaran dan
bacaan yang menyangkut dengan proses belajar.

Dari definisi diatas , dapat disimpulkan bahwa perpustakaan adalah
tempat dimana siswa — siswi menemukan suatu informasi baik dalam
bentuk pelajaran maupun yang seperti ,koran dan majalah dan lain

sebagainya.

2.1.2 Pemodelan yang Digunakan

Pada penelitian ini penulis menggunakan pemodelan UML (Unified
Modeling Language) yang terdiri dari Use Case Diagram, Activity

Diagram dan Sequence Diagram. Berikut ini adalah penjelasannya :

2.1.2.1 Unified Modeling Language (UML)

Menurut Sakuroh, dkk (2018) Unified modelling language adalah
bentuk standar dari model konstruksi dan notasi yang dikembangkan
secara khusus untuk pengembangan berorientasi objek yang didefinisikan
oleh OMG (Object Management Group), adalah sebuah organisasi
standar dalam pengembangan UML.

Unified Modeling Language (UML) dapat diartikan sebagai
bahasa visual yang dimana untuk menggambarkan definisi tentang
requirement, membuat analisis desain serta menggambarkan arsitektur
dengan pendekatan berorientasi objek. UML mendefinisikan beberapa

jenis diagram-diagram diantaranya sebagai berikut :

a. Use Case Diagram
Menurut Suminten, dkk (2022) Use case diagram

menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan dari sebuah sistem.
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Use case diagram menekankan pada “apa” yang diperbuat sistem, dan

bukan “bagaimana” sistem bekerja.

Tabel 2. 1 Simbol Use case Diagram

Simbol Nama Keterangan
Meng spesifikasi
Actor himpunan peran yang
pengguna mainkan ketika
berinteraksi dengan use
case
Use Case digambarkan
/—\ Use Case sebagai lingkaran elips
t\q dengan nama use case
dituliskan di dalam elips
tersebut
Apa yang menghubungan
Association antara objek satu dengan
objek lainnya.
Include mungkin 1 use
case menggunakan
=< include>> Include fungsionalitas yang
""""""""" > disediakan oleh use case
lain
Extend mungkin 1 use
<<gxtend=> Extend case  secara  optimal
"""""""" menggunakan
fungsionalitas yang
disediakan oleh use case
lain
System Meng spesifikasikan paket
yang menampilkan sistem
secara terbatas
Sumber : Kristiana Nathalia (2022)




b. Activity Diagram

11

Menurut Suminten, dkk (2022) Activity Diagram (diagram
aktivitas) adalah diagram aktivitas adalah tipe khusus dari diagram
status yang memperlihatkan aliran dari suatu suatu aktivitas ke
aktivitas lainnya dalam suatu sistem. Diagram ini terutama penting
dalam pemodelan fungsi—fungsi suatu sistem dan memberi tekanan
pada aliran kendali antar objek.

Tabel 2. 2 Simbol Activity diagram

Simbol

Nama

Keterangan

Status awal

Status awal  aktivitas
sistem, sebuah diagram
aktivitas, memiliki sebuah
status awal

} Aktivitas

Aktivitas yang dilakukan
sistem, aktivitas biasanya
diawali dengan kata kerja

Join

Asosiasi
dimana

aktivitas
menjadi satu

penghubung
lebih dari satu
digabungkan

Status Akhir

Status akhir yang
dilakukan sistem, sebuah
diagram aktivitas
memiliki status
akhir

sebuah

Frok

untuk
kegiatan
secara

Digunakan
menunjukan
yang dilakukan
paralel

®
7~
¥

Join

untuk
kegiatan

Digunakan
menunjukan
yang digabungkan

Sumber : Kristiana Nathalia (2022)

c. Sequence Diagram

Menurut

Satiaji

dan Sastra (2021) sequence diagram

merupakan interaksi object dalam sistem, berupa pesan message yang
disusun dalam suatu urutan waktu. Sequence diagram digunakan
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untuk menjelaskan dan menampilkan interaksi antar objek-objek
dalam sebuah sistem secara terperinci.

Tabel 2. 3 Simbol Sequence Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

Obiject Lifeline

Objek entity, antarmuka yang
saling berinteraksi.

Message

Spesifikasi dari  komunikasi
antar objek yang memuat
informasi — informasi tentang
aktivitas yang terjadi

Message (Return)

Spesifikasi dari  komunikasi
antar objek yang memuat
informasi — informasi tentang
aktivitas yang terjadi

Actor

Orang, proses, atau sistem lain
yang  berinteraksi  dengan
sistem informasi yang akan
dibuat itu  sendiri, jadi
walaupun simbol dari aktor
adalah gambar orang, tapi
aktor belum tentu merupakan
orang.

Sumber : Kristiana Nathalia (2022)

d. Class Diagram

Menurut Novita, dkk (2019) class diagram menunjukan

interaksi antara kelas dalam sistem. Kelas mengandung informasi dan

tingkah laku yang berkaitan dengan informasi tersebut.
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Tabel 2. 4 Simbol Class Diagram

Simbol

Fungsi

Name class

+atribut
+atribut

+atribut

+method

+method’

Class/kelas

Simbol ini adalah simbol untuk sebuah
kelas pada struktur sistem penulisan disana
tidak diperbolehkan menggunakan spasi.
Simbol ini memiliki 3 susunan, yaitu koyak
pertama adalah name class, bagian tengah
mendefinisikan properti atau atribut class.
Bagian akhir mendefinisikan method dari
setiap class.

<@

Composition

Jika sebuah class tidak bisa berdiri dan
harus merupakan bagian dari class yang
lain, maka class tersebut memiliki relasi
composition terhadap class tempat dia
bergantung tersebut, sebuah relationship
composition digambarkan sebagai garis
dengan ujung berbentuk jajaran Panjang
berisi/solid.

Defedensi

Kadangkala sebuah class menggunakan class
yang lain. Umumnya penggunaan
dependency digunakan untuk memajukan
operasi pada suatu class yang menggunakan
class yang lain sebuah dependency.

Sumber : Kristiana Nathalia (2022)

2.1.2.2 Flowchart

Menurut Sukmawan, dkk (2021) Flowchart adalah suatu bagan
yang menggambarkan arus logika dari data yang akan diproses dalam
suatu program dari awal sampai akhir secara sistematis, Flowchart dapat
menunjukkan secara jelas arus pengendalian suatu algoritma, yaitu
bagaimana melaksanakan suatu rangkaian kegiatan secara logis dan

sistematis.
Tabel 2. 5 Simbol Flowchart
Simbol Nama Keterangan
Simbol  Start atau End yang
Star mendefinisikan awal atau akhir dari

sebuah flowchart
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Simbol Nama Keterangan

Proses Simbol pemrosesan yang terjadi pada
sebuah alur kerja
Simbol input atau Output yang

D Input Output | mendefinisikan masukan dan keluaran
proses.

Konektor Simbol konektor untuk menyambung
proses pada lembar kerja yang sama

Konektor Simbol konektor untuk menyambung
proses pada lembar kerja yang berbeda.

Dokumen Simbol masukan atau keluaran dari
atau ke sebuah dokumen.

Decision Simbol yang menunjukan kondisi
tertentu yang akan menghasilkan dua
kemungkinan jawaban, yaitu ya atau
tidak.

_ Flow Line Simbol untuk menghubungkan antar
proses atau antar simbol.

2.1.2.3 Entity Relationship Diagram (ERD)

Sumber: Kristiana Nathalia (2022)

Menurut afifah (2022) Entity Relationship Diagram (ERD
merupakan diagram berbentuk notasi grafis yang berada dalam
pembuatan database yang menghubungkan antara data satu dengan yang

lain.
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Tabel 2. 6 Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Simbol

Nama

Keterangan

Entity

Entitas

Entitas adalah
kumpulan objek yang
dapat didefinisikan
secara unik

Atribut

Atribut adalah kolom
atau field vyang di
menjadi bagian detail
dari entitas

Attribute \\'
4

Atribut Kunci

Atribut  kunci adalah
atribut yang bersifat
unik dan menjadi kunci
pada entitas nya.

—

//'
N
k:\f:j Attribute }

Atribut Multinilai

Atribut multinilai
adalah  atribut yang
memiliki lebih dari satu
nilai.

Relasi adalah
penghubung antar
Relasi entitas yang biasanya
diawali dengan Kkata
kerja
Garis penghubung
merupakan notasi untuk
menghubungkan antar
Penghubung notasi-notasi di dalam

pemodelan ERD yaitu
entitas, atribut dan
relasi

2124

Basis Data

Sumber: Septiani (2022)

Menurut Sutanta (2018) Basis data merupakan kumpulan data yang
saling terhubung yang disimpan secara bersamaan pada suatu media
penyimpanan dan tidak diperlukan suatu kerangkapan data tersebut harus
seminimal mungkin dan terkontrol, data-data tersimpan dengan cara-cara
tertentu sehingga mudah untuk dipakai, data-data tersebut bisa digunakan
oleh lebih dari satu program-program aplikasi secara optimal.




16

Basis data terdiri dari kata basis dan data. Basis dapat diartikan
sebagai markas atau gudang. Sedangkan data adalah catatan atas
kumpulan fakta dunia nyata yang mewakili objek seperti manusia,
barang, hewan, konsep, peristiwa dan sebagainya yang diwujudkan
dalam bentuk huruf, angka, simbol, gambar, teks, bunyi atau
kombinasinya. Sebagai satu kesatuan maka pengertian basis data adalah
kumpulan data dalam bentuk file, tabel, arsip yang saling berhubungan
dan tersimpan dalam media penyimpanan elektronik, untuk kemudahan
dalam pengaturan, pemilahan, pengelompokan dan pengorganisasian data

sesuai tujuan.

Adapun beberapa komponen dasar basis data digunakan antara lain :

1. Field/Atribut
Field merupakan implementasi dari suatu atribut data. Field
merupakan unit terkecil dari data yang berarti (meaningful data) yang
disimpan dalam suatu file basis data.
2. Record/Baris/Tuple
Record merupakan koleksi dari field-field yang disusun dalam
format yang telah ditentukan. Selama desain sistem, record akan
diklasifikasikan sebagai fixed-lenght dan variable-lenght record.
3. File dan tabel
Record-record yang serupa dikelompokan dalam grup-grup yang
disebut file. Jadi file merupakan kumpulan semua kejadian dari

struktur record yang diberikan. File juga bisa diartikan kumpulan
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record sejenis yang mempunyai panjang atribut sama berbeda isi
datanya. Tabel merupakan ekuivalen basis data relasional dari sebuah
file.
4. Kunci/Key
Kunci merupakan elemen record vyang dipakai untuk
menemukan record tersebut pada waktu akses atau bisa digunakan

identifikasi tiap record ke sebuah file.

Analisis Sistem

Menurut Nurjamiyah dan Dewi (2019:111) analisis pieces
merupakan metode yang digunakan untuk memperoleh pokok-pokok
yang lebih spesifik. Analisis sistem dilakukan untuk memperoleh
informasi tentang sistem, menganalisa data-data yang ada dalam sistem.
Informasi yang dikumpulkan terutama mengenai kelebihan dan
kekurangan sistem, analisa sistem menggunakan teknik PIECES. Desain
sistem informasi definisi dari PIECES adalah :

1.  Performance (Kinerja)

Peningkatan terhadap kinerja (Hasil kerja) sistem yang baru
sehingga lebih efektif. Kinerja dapat diukur dari throughput dan respone
time. Throughput adalah jumlah dari pekerjaan yang dapat dilakukan
suatu saat tertentu. Response time adalah rata-rata waktu yang tertunda
diantara dua waktu transaksi atau pekerjaan ditambah dengan waktu

response untuk menangani pekerjaan tersebut.
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2. Information (Informasi)

Menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih dapat diperbaiki
sehingga kualitas informasi yang disajikan menjadi baik dan memiliki
nilai yang berguna.

3. Economic (Ekonomi)

Menilai peningkatan prosedur terhadap manfaat-manfaat atau
kekurangan atau penurunan biaya yang terjadi.
4.  Control (Pengendalian)

Menilai peningkatan terhadap pengendalian untuk mendeteksi dan
memperbaiki kesalahan-kesalahan dan kecurangan yang akan terjadi.
5.  Efficiency (Efisiansi)

Peningkatan terhadap efisiensi operasi, efisiensi berbeda dengan
ekonomi. Bila ekonomi berhubungan dengan jumlah sumber daya yang
digunakan, efisiensi berhubungan dengan bagaimana sumber daya
tersebut digunakan dengan pemborosan yang paling minimum. Efisiensi
dapat diukur dari outputnya dibagi dengan inputnya.

6.  Service (Pelayanan)

Menilai peningkatan terhadap pelayanan yang diberikan oleh
sistem saat ini.

2.1.2.6 Kuesioner

Menurut Setiaman (2020) kuesioner merupakan salah satu
instrumen penelitian sangat diperlukan dalam pengumpulan data, data
yang dikumpulkan dilakukan dengan cara menyusun daftar pertanyaan-
pertanyaan. Dengan kuesioner dapat membantu peneliti mengumpulkan

informasi dari responden tentang pengetahuan, sikap, pendapat, perilaku,
fakta-fakta dan informasi lainya.



19

2.1.2.7 Skala Likert

Metode Perhitungan Kuesioner digunakan penulis adalah Skala
Likert. Menurut Sugiyono (2018) “Skala likert digunakan untuk
mengukur sikap, pendapat, dan persepsi seseorang atau sekelompok
orang tentang fenomena sosial”.

Dalam fenomena sosial ini telah ditetapkan secara spesifik oleh
penelitian yang selanjutnya disebut sebagai variabel penelitian. Maka
variabel yang akan diukur dijabarkan menjadi indikator variabel. Skala
ini menilai sikap atau tingkah laku yang diinginkan oleh para peneliti
dengan cara mengajukan beberapa pertanyaan kepada responden.
Kemudian responden diminta memberikan pilihan jawaban atau respons

dalam skala ukur yang telah disediakan.

2.1.3 Perangkat Lunak yang Digunakan

Perangkat lunak yang digunakan merupakan sebuah alat yang

digunakan oleh penulis dalam pembuatan rancangan ini.

2.1.3.1 Draw.io

Gambar 2. 1 Draw.io

Sumber: Harahap (2018)

Menurut Menurut Harahap (2018), Draw.io adalah sebuah
aplikasi open-source yang berfungsi untuk membangun aplikasi
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diagram dan merupakan aplikasi berbasis browser-base paling banyak
digunakan di dunia. Dengan tampilan yang simpel dan dengan icon-
icon yang banyak menjadi pilihan untuk menyajikan diagram yang baik
untuk pekerjaan sehari-hari.

Draw.io dapat disimpan dalam format HTML dan XML. Selain
itu, juga dapat langsung disimpan melalui media penyimpanan online
(Google Drive, Github, Dropbox, OneDrive, Penyimpanan Lokal).
Dengan fungsinya yang powerfull sebagai aplikasi gratis. Namun
aplikasi ini memiliki kelemahan, yakni untuk dapat menggunakan
aplikasi ini komputer harus terkoneksi internet untuk dapat mengakses
aplikasinya. Aplikasi Draw.io nanti nya di gunakan untuk membuat Use
Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram dan Class
Diagram yang dimana nanti akan dibuat tahapan alur dari apa yang
akan dirancang, sehingga pada saat pembuatan perancangan sistem
informasi Perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka Raya alur dari
berbagai Diagram akan lebih mudah dipahami. Aplikasi Draw.io ini

juga dipergunakan agar dapat mempermudah proses pembuatan

2.1.3.3 Figma

Gambar 2. 2 Figma

Sumber: Muhyidin (2020)

Menurut Muhyidin, dkk (2020) Figma adalah salah satu design
tool yang biasanya digunakan untuk membuat tampilan aplikasi mobile,
desktop, website dan lain-lain. Figma bisa digunakan di sistem operasi
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windows, linux ataupun mac dengan terhubung ke internet. Umumnya
Figma banyak digunakan oleh seseorang yang bekerja dibidang Ul/UX,
web design dan bidang lainnya yang sejenis.

Beberapa fitur Figma yaitu Modern pen tool, Instant arc
designs, OpenType, Less manual resizing, Stretch to fill, Design speaks
development, Plugin, Widget, Easy development, Private extensions,
Unlimited viewers, dan Inspect design files. Selain mempunyai
kelengkapan fitur layaknya Adobe XD, Figma memiliki keunggulan
yaitu untuk pekerjaan yang sama dapat dikerjakan oleh lebih dari satu
orang secara bersama-sama walaupun ditempat yang berbeda. Hal
tersebut bisa dikatakan kerja kelompok dan karena kemampuan aplikasi
figma tersebut lah yang membuat aplikasi ini menjadi pilihan banyak
UI/UX designer untuk membuat prototype website atau aplikasi dengan
waktu yang cepat dan efektif. Figma dapat membantu para
penggunanya berkolaborasi dalam suatu project atau pekerjaan dengan

banyak pengguna secara real-time dan di mana saja .

Dapat disimpulkan bahwa, Aplikasi Figma yang akan digunakan
nantinya untuk merancang suatu sistem informasi yang Berbasis Web
pada Perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka Raya agar lebih
mempermudah perancangan, dengan adanya Tools yang telah
ditetapkan baik dalam fitur-fitur yang ada dalam Aplikasi Figma
tersebut sehingga proses dalam perancangan aplikasi nya nanti dapat
menjadi suatu perancangan sistem informasi yang berjalan dengan baik

sesuai tahapan yang telah ditentukan.
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2.2 Penelitian Relevan

Penelitian yang relevan ini merupakan suatu penelitian sebelumnya
yang sudah pernah dibuat dan dianggap cukup relevan atau mempunyai
keterkaitan dengan judul dan topik yang akan diteliti sehingga berguna
untuk menghindari terjadinya pengulangan penelitian dengan pokok
permasalahan yang sama. Dalam penelitian relevan juga bermakna sebagai
referensi yang berhubungan dengan penelitian yang akan dibahas.
penelitian relevan dapat menyimpulkan hasil yang diteliti dengan apa yang
telah orang lain teliti sehingga proses penelitian akan berjalan dengan
sesuai dan akan memiliki suatu perbedaan terhadap penelitian yang ada,
meskipun terkadang penelitian relevan memiliki judul yang sama tetapi

objek dan permasalahan nya lah yang berbeda .

Dalam hal ini telah diperoleh beberapa contoh penelitian terdahulu
yang dapat digunakan sebagai bahan acuan pendung judul serta fakta-fakta
terkait dalam pembahasan penelitian ini telah berhasil dihimpun oleh
penulis agar menghindari persamaan yang terjadi terhadap penelitian orang
lain . Berikut ini ada beberapa contoh kajian penelitian yang relevan yang
terdiri dari siapa penulis nya, judul, serta penjelasan yang berkaitan dengan

hasil  keseluruhan penelitian dapat dilihat pada tabel 2.6



23

Tabel 2. 7 Penelitian relevan

No. | Penulis/Tahun Judul Penjelasan

1. | Nur Alifah Analisis dan | Perancangan sistem informasi
Rahmawati/2018 | perancangan desain | perpustakaan sekolah didasarkan

sistem  informasi | pada analisis kebutuhan dari

perpustakaan perpustakaan sekolah yaitu untuk

sekolah mengurangi  kesulitan-kesulitan

berdasarkan yang terjadi pada layanan

kebutuhan sistem perpustakaan seperti data
peminjaman pengembalian, dan
laporan

2. | Fira Suci Analisis Dan | Analisis dan perancangan sistem
Andini/2020 Perancangan informasi  perpustakaan  Pada

Sistem  Informasi | Pesantren  Lukmanul  Hakim
Perpustakaan Batumarta Il dirancang sesuai
Pada dengan  kebutuhan informasi
Pesantren perpustakaan seperti data
Lukmanul Hakim | anggota, data buku, data
Batumarta |1 peminjaman, dan pengembalian.
3. | Jhoni S Perancangan sistem | Perancangan sistem informasi
Pasaribu/2021 informasi perpustakaan  sekolah  dalam
perpustakaan perangkat lunak ini  untuk
berbasis web di | memudahkan dalam pencarian
smk plus pratama | data buku, data anggota, dan data
adi bandung transaksi di perpustakaan (pinjam
dan pengembalian buku).
Sehingga petugas perpustakaan
dapat kemudahan dalam proses
tersebut.

4. | Rizqi Darma Analisis sistem informasi perpustakaan
Rusdiyan Perancangan dikembangkan dengan
Yusron/2021 Sistem Informasi menggunakan metode

Perpustakaan pengembangan waterfall yang
Menggunakan dapat mengatasi masalah

Model Waterfall
Dalam Peningkatan
Inovasi Teknologi

pengelolaan data perpustakaan
yang masih menggunakan cara

konvensional karena telah
memiliki fitur-fitur yang
disesuaikan  yaitu, mengelola

anggota perpustakaan, mengelola
data buku, mengelola transaksi
peminjaman dan pengembalian
buku, dan penyusunan laporan.
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No. | Penulis/Tahun Judul Penjelasan
5. | Ahmad Alfi Analisis dan | perancangan sistem informasi
Hidayat/2022 Perancangan perpustakaan sekolah didasarkan
Sistem  Informasi | pada analisis kebutuhan
Perpustakaan perpustakaan  sekolah  yaitu
Berbasis Website mengurangi  kesulitan  yang
dihadapi dalam pelayanan

perpustakaan seperti Langkah-
langkah yang dilakukan antara
lain  memasukkan data yang

terkumpul, mencetak data
anggota, mencetak kartu anggota,
mencetak kartu tanpa
perpustakaan, transaksi
pengelolaan asuransi, dan

mengembalikan laporan  data,
termasuk laporan detail.

Berdasarkan analisis diatas, dapat disimpulkan bahwa dari perbedaan
yang ada beberapa kesamaan dalam masalah yang sering terjadi di
perpustakan sekolah baik dari pengelolaan data siswa, data guru, dan
laporannya, karena di setiap sekolah masih menggunakan sistem
konvensional yang ditulis dalam buku besar. Dapat diketahui bahwa yang
ada di Perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka Raya yang berjalan saat ini
masih kurang efektif dan efisien. Hal ini dikerenakan pelayanan dan
pembuatan laporan pada perpustakaan masih bersifat konvensional yang
dicatat pada buku agenda seperti pengisian peminjaman dan pengembalian
buku, laporan nya yang masih bersifat konvensional dimasukan pada buku
agenda, sehingga proses pada saat pendataan apa saja yang perlu didata
dan dicatat itu memerlukan waktu yang cukup banyak dengan luasnya
perpustakaan yang memiliki banyak buku pelajaran, fiksi dan lain

sebagainya. Siswa dan guru yang melakukan kunjungan keperpustakaan
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bahkan masih bersifat konvensional tidak menggunakan akses apapun baik
dalam melihat data siswa dan guru yang berkunjung setiap harinya
sehingga pada saat ada Tamu yang berkunjung keperpustakaan tersebut
kartu identitas siswa hanya diperlihatkan ketika siswa melakukan proses

peminjaman buku ke petugas perpustakaan.

Dalam penelitian ini nantinya , harapan peneliti dapat menerapkan
perancangan sistem informasi Pada Perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka
Raya untuk mempermudah proses bisnis yang terjadi pada perpustakaan
tersebut, baik dalam pendataan maupun melakukan peminjaman dan
pengembalian, sehingga admin perpustakaan mempunyai kemudahan
dalam penginputan data yang terdiri dari katalog buku, data siswa, data
guru, data admin, data buku, peminjaman buku, pengembalian buku, dan
laporan. Dari beberapa Penelitian relevan yang telah dikumpulkan dapat
menjadi suatu pemecahan masalah dalam melakukan analisis perancangan
yang terjadi pada perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka Raya, dan
memperluas bagi penelitian untuk dapat mengumpulkan data yang
dilakukan agar masalah yang ada di perpustakaan tersebut dapat

dipecahkan dan diselesaikan.



3.1

BAB Il1

METODOLOGI PENELITIAN

Tinjauan Umum

Berdirinya Perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka Raya merupakan
tuntutan dari siswa yang membutuhkan tempat membaca, belajar serta untuk
mendapatkan informasi maupun buku yang dimana untuk mempermudah
siswa dalam melakukan belajar maupun guru yang ingin mengajar sehingga
adanya perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka Raya ini akan membantu
siswa yang ada di sekolah tersebut. Perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka
Raya merupakan pusat sumber ilmu pengetahuan dan informasi yang berada
di sekolah, baik tingkat dasar maupun tingkat menengah, perpustakaan
sekolah harus memainkan peran khusus nya dalam membantu siswa untuk
mencapai tujuan pendidikan di sekolah sehingga perpustakaan dapat
merealisasikan misi dan kebijakan dalam dalam memajukan masyarakat
sekolah dengan mempersiapkan tenaga pustakawan yang memadai, koleksi
yang berkualitas serta serangkaian aktivitas layanan yang mendukung

suasana pembelajaran yang menarik.

Pada perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka Raya memiliki 7
petugas perpustakaan yang dimana salah satunya dari ke 5 (lima) petugas
tersebut adalah Kepala perpustakaan. Dari beberapa petugas perpustakaan
ini akan membantu proses yang ada pada perpustakaan dengan membagikan
tugas nya secara masing-masing yang terdiri dari layanan sirkulasi, layanan

membaca, layanan administrasi, layanan teknis, layanan TI.

26
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Kepala Sekolah
Lilik Setyawati, 5.Pd
NIP. 19690506 199301 2 002

Kepala Perpustakaan

Dra. Hj. Rusdawana

NIP. 19640315 199203 2 007

Layanan Sirkulasi Layanan Teknis

Piolita, S.Pd Dra. Hj. Rusdawana

Layanan T.|

Layanan Membaca

Rismawati Tiku, S.Pd Dermawati S., S.Pd

Layanan Administrasi Layanan Buku Elektronik

Dermawati., S.Pd

Mersi Polentina, S.Pd

Anggota Perpustakaan
Guru

Siswa

Gambar 3. 1 Struktur Organisasi Perpustakaan
Sumber: Perpustakaan SMKN-2 Palangka Raya

3.2 Jenis Penelitian

Jenis Penelitian yang digunakan adalah jenis penelitian kualitatif,
Menurut Fadli (2021) Penelitian kualitatif adalah suatu proses penelitian
untuk memahami fenomena-fenomena manusia atau sosial dengan
menciptakan gambaran yang menyeluruh dan kompleks yang dapat
disajikan dengan kata-kata, melaporkan pandangan terinci yang diperoleh
dari sumber informasi, serta dilakukan dalam latar setting yang alamiah.

Penelitian kualitatif adalah prosedur penilaian yang menghasilkan
data deskriptif berupa kata-kata tertulis atau lisan dari orang-orang dan
perilaku yang dapat diamati. Pada penelitian kualitatif, semakin mendalam,
teliti, dan tergali suatu data yang didapatkan, maka bisa diartikan pula

bahwa semakin baik kualitas penelitian tersebut. Maka dari segi besarnya
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responden atau objek penelitian, metode penelitian kualitatif memiliki objek
yang lebih sedikit dibandingkan dengan penelitian kuantitatif, sebab lebih

mengedepankan kedalaman data, bukan kuantitas data.

Prosedur pelaksanaan penelitian kualitatif bersifat fleksibel sesuai
dengan kebutuhan, serta situasi dan kondisi lapangan. Garis besar tahapan

penelitian yang dilakukan peneliti adalah sebagai berikut :

1. Merumuskan Masalah, adalah kegiatan awal penelitian untuk
menentukan permasalahan yang akan diteliti dari suatu objek

penelitian.

2. Mengumpulkan Data, adalah cara yang digunakan untuk
mengumpulkan informasi atau fakta-fakta yang ada di lapangan sesuai
dengan kebutuhan hipotesis masalah yang diduga. Seperti melakukan
percobaan observasi termasuk dengan melakukan survey dan

Wwawancara.

3. Menganalisis Data, adalah sebuah proses untuk mengelompokan,
melihat keterkaitan, membuat perbandingan, persamaan dan perbedaan
atas data dengan maksud untuk menemukan informasi yang
bermanfaat sehingga dapat memberikan petunjuk untuk mengambil

keputusan terhadap permasalahan.

4.  Memberikan rekomendasi penyelesaian, adalah sebuah proses yang
didapatkan dari hasil analisis data dimana jika ditemukan kelemahan

dalam sistem yang ada maka akan dirancang sebuah sistem baru yang
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dapat membantu menyelesaikan kelemahan yang ada pada sistem

lama.

3.3 Desain Penelitian

Adapun desain penelitian ini, untuk mempermudah proses
membangun sistem informasi perancangan pada SMK Negeri 2 Palangka
Raya maka penulis menggunakan sebuah kerangka kerja agar proses
penelitian menjadi lebih terstruktur. Metode yang penulis gunakan sebagai
kerangka kerja penelitian ini adalah metode penelitian kualitatif. Adapun

desain struktur atau rencana desain penelitian sebagai berikut :

Start

¥

|dentifikasi Masalah

F

Studi Literatur

Analisis Kebutuhan

k

Perancangan Desain Sistem

End

Gambar 3. 2 Desain Penelitian
Sumber: Muhammad Rizal Fadli (2021)

Dari gambar diatas dapat dilihat bahwa penulis pertama Kkali

menentukan masalah apa yang tepat untuk diteliti sehingga dapat melakukan
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dan memulai suatu penelitian pada objek yang ditentukan, kemudian masuk
ke tahapan identifikasi masalah yang telah ditemukan oleh peneliti untuk
dijadikan suatu objek penelitian dan mengumpulkan data-data yang ada
pada objek tersebut, setelah mengidentifikasi masalah masuk pada tahapan
studi literatur di tahapan ini penulis dapat mengumpulkan sejumlah data
yang akan diperlukan dan mencatat data yang berkaitan dengan masalah
yang telah ditentukan sehingga pada tahapan ini penulis difokuskan dalam
pengumpulan data, setelah melakukan pengumpulan data masuk ke tahapan
analisis kebutuhan yang dimana pada tahapan ini penulis akan melakukan
tahap analisis dari data yang telah dikumpulkan sehingga akan
mempermudah dalam pembuatan suatu rancangan sistem informasi dimana
peneliti akan melakukan yang berupa observasi,wawancara dan
dokumentasi untuk memperlengkap data yang diperlukan, kemudian pada
tahapan perancangan desain sistem nya penulis akan mulai melakukan
perancangan sistem informasi yang akan dibutuhkan pada objek yang telah
diteliti dengan menggunakan Draw.io sebagai pembuatan use case, activity
diagaram, class diagram dan Figma digunakan untuk merancang tampilan
yang berbasis web. Sehingga mempermudah pembuatan perancangan yang
akan dilakukan dimana pada saat sistem yang akan dibuat dapat digunakan
oleh pihak perpustakaan dan membantu menyelesaikan permasalahan yang

terjadi pada perpustakaan tersebut.



31

3.4 Instrumen Penelitian

Instrumen penelitian merupakan alat yang akan digunakan dalam
penelitian untuk mengumpulkan dan memperoleh data agar penelitian yang
dilakukan oleh penulis dapat dilaksanakan dengan mudah. Dalam penelitian
ini penulis bertindak sebagai instrumen penelitian yang lazim digunakan
dalam penelitian adalah observasi, wawancara, dokumentasi dan kuesioner
sebagai instrumen penelitian. Penulis bertindak sebagai instrumen sekaligus
mengumpulkan data-data itu sendiri dengan cara bertanya, mendengarkan,
mengamati dan mengambil data pada objek penelitian. Pada penelitian
kualitatif ini penulis harus berinteraksi dengan manusia maupun lainya
dalam proses penelitian berlangsung. Instrumen yang digunakan peneliti ini
dimaksudkan untuk menghasilkan data yang akurat yaitu dengan
menggunakan skala likert. Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan jenis

instrumen kuesioner dengan pemberian skor sebagai berikut :

3.4.1 Observasi
Dalam observasi penelitian ini, peneliti hanya sebagai pengamat

independen sedangkan instrumen pada penelitian ini adalah sebagai berikut :

a. Struktur Organisasi pada Perpustakaan SMKN-2 Palangka Raya.
b. Informasi mengenai gambaran umum tentang seputaran perpustakaan.
c. Informasi proses pengelolaan data yang sedang berjalan.
3.4.2 Wawancara
Dalam penelitian ini, penulis melakukan wawancara dengan cara

berkomunikasi atau tanya jawab langsung dengan narasumber untuk
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memperoleh data yang terkait dengan penelitian. Berikut pertanyaan yang

diajukan penulis :

Narasumber : Kepala perpustakaan SMKN-2 Palangka Raya.

Nama : Dra. Hj. Rusdawana

Jabatan : Kepala Perpustakaan

1. Siapa pengelola perpustakaan ini dan berapa jumlah yang mengelolanya ?

2.

Jenis koleksi buku apa saja yang ada dalam perpustakaan ini dan berapa

jumlah bukunya ?

. Bagaimana dalam proses peminjaman dan pengembalian buku ? apakah

ada kesulitan karena masih menggunakan teknik konvensional yang
ditulis dalam buku agenda. Bolehkah dijelaskan alur/proses aktivitas

peminjaman buku ?

. Apakah perpustakaan rutin melakukan pengecekan buku? Kapan

pengecekan buku dilakukan ?

. Hambatan apa saja yang terjadi ketika ada siswa dan guru melakukan

peminjaman buku di perpustakaan tersebut?

. Bagaimana jika terjadi keterlambatan pada pengembalian buku apakah

akan diberikan denda bagi para peminjam buku sampai batas waktu yang

ditentukan ?

. Berapa jumlah siswa dan guru dalam melakukan peminjaman buku per

harinya ?
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8. Ketika siswa dan guru ingin meminjam buku baik buku fiksi atau buku
pelajaran, apa yang pertama kali petugas lakukan dalam membantu
proses siswa dan guru melakukan peminjaman?

9. Bagaimana ketika siswa yang melakukan peminjaman buku tetapi buku
yang dipinjam rusak?

10. Apakah ada laporan untuk proses peminjaman buku? Apa saja isinya?
Dan dibuat berjangka kapan?

11. Bagaimana metode update data guru dan siswa ? berapa kali dalam
setahun di update?

12. Apakah ada pencatatan ketika buku rusak/hilang, berapa kali di update
data dalam setahun ?

13. Ketika melakukan analisis dan perancangan sistem informasi namun
hanya antarmuka saja bukan membuat aplikasi untuk perpustakaan ini.
Apa harapan ibu kedepannya terhadap penelitian ini agar pengelolaan
perpustakaan lebih mudah dan dapat membantu petugas, baik dalam
pengelolaan data siswa, data guru dan data perpustakaan ini ?

3.4.3 Kuesioner

Dalam penelitian ini kuisioner yang digunakan dalam penelitian ini
dimaksud untuk menghasilkan data yang akurat yaitu dengan menggunakan
skala likert. Peneliti menggunakan jenis instrumen kuesioner dengan
pemberian responden diminta untuk memilih satu jawaban yang sesuai

dengan karakteristik dirinya dengan memberikan (x) atau tanda checklist (V)

sebagai berikut :
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No Nama Instrumen Skor
1 Sangat Setuju (SS) 5
2 Setuju (S) 4
3 Ragu-Ragu (RG) 3
4 Tidak Setuju (TS) 2
5 Sangat Tidak Setuju (STS) 1

3.4.4 Dokumentasi

Dalam penelitian ini peneliti menggunakan berbagai bentuk

dokumentasi

Dokumentasi

a. Bukti Fisik

yang diperoleh data

memiliki 2 bukti :

langsung di

1) Foto Buku agenda peminjaman buku

2) Foto Laporan Buku Tahunan

b. Bukti Foto

1) Foto Kegiatan Observasi

2) Foto Kegiatan Wawancara

3.5 Proses Pengumpulan Data dan Teknik Analisis

3.5.1 Proses Pengu

mpulan Data

tempat

penelitian.

Dalam teknik analisis dan prosedur pengumpulan data pada

penelitian ini ada beberapa teknik yang digunakan yaitu observasi,

wawancara, dokumentasi, studi pustaka dan kuesioner. Dari kelima teknik

tersebut dipergunakan untuk memperoleh data dan informasi yang saling

menunjang dan melengkapi tentang pengelolaan untuk perpustakaan SMK

Negeri 2 Palangka Raya.
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3.5.1.1 Observasi

Observasi merupakan suatu kegiatan untuk mendapatkan
informasi yang diperlukan untuk menyajikan gambaran yang sesuai
dengan suatu peristiwa atau kejadian untuk menjawab pertanyaan
penelitian yang dilakukan penulis dalam teknik pengamatan dan
pencatatan secara sistematis terhadap objek yang diamati yaitu sistem
Perpustakaan SMKN-2 Palangka Raya yang berjalan saat ini. Sehingga
dapat melakukan pengukuran tersebut dengan melihat Aktifitas, kejadian,
peristiwa, objek, kondisi yang merupakan hasil dari observasi.

3.5.1.2 Wawancara

Wawancara merupakan proses untuk memperoleh penjelasan
serta untuk mengumpulkan informasi dengan menggunakan cara tanya
jawab sehingga dapat bertatap muka langsung kepada narasumber, yaitu
kepala perpustakaan SMKN-2 Palangka Raya. Untuk mengumpulkan
data penulis bertanya secara langsung permasalahan-permasalahan yang
terjadi serta sistem atau bagaimana proses berjalannya perpustakaan
sekolah tersebut. Wawancara digunakan untuk memperoleh informasi
secara mendalam tentang tema yang diangkat dalam penelitian sehingga
proses pembuktian terhadap informasi ini lebih akurat dan diperoleh

lewat teknik yang lain sebelumnya.
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3.5.1.3 Dokumentasi

Dokumentasi merupakan teknik pengumpulan data dengan
sejumlah besar fakta dan data tersimpan dalam bentuk dokumentasi.
Sebagian besar dari data tersebut berbentuk surat, mengambil gambar-
gambar yang diperoleh dari tempat penelitian, foto-foto, serta data yang

berkaitan dengan penelitian.

3.5.1.4 Studi Pustaka

Penulis melakukan kegiatan studi pustaka yaitu membaca,
menganalisa, menyimpulkan dan mengutip bacaan-bacaan baik dari
media buku maupun dari internet yang dimana berhubungan dengan

penelitian.

3.5.1.5 Kuesioner

Kuesioner merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan
dengan cara memberikan seperangkat pertanyaan tertulis atau dengan
membagikan link website yang isinya berupa pertanyaan untuk
responden untuk dijawab dari tempat penelitian yaitu Pada Perpustakaan
SMK Negeri 2 Palangka Raya yang dimana jawaban nantinya digunakan

untuk mengukur sikap terhadap perancangan sistem yang akan dibuat.

3.5.2 Teknik Analisis

Teknik analisis adalah suatu usaha untuk mengamati secara detail

dengan cara menguraikan komponen-komponen pembentuknya atau
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penyusunnya untuk dikaji lebih lanjut. Analisis dalam perancangan sistem
informasi pada perpustakaan ini perlu hambatan yang terjadi serta
kebutuhan-kebutuhan yang dibutuhkan, sehingga dapat diusulkan suatu
perbaikan ataupun pengembangan sistem. Untuk melakukan analisis
sistem kerja yang ada dan sistem yang akan dibangun maka metode
analisis yang digunakan yaitu dengan menggunakan metode PIECES.
Penulis memilih untuk menggunakan teknik analisis menggunakan metode
tersebut untuk lebih memahami Kkinerja yang terjadi dan dilakukan pada
perpustakaan sekolah sehingga mempermudah proses penelitian yang

sedang diteliti.

3.5.2.1 Analisis Sistem yang Berjalan

Saat ini Perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka Raya dalam
kegiatan sehari-hari terutama dalam mengelola data siswa, data guru, data
buku, data peminjaman dan pengembalian buku, dan laporan belum
menggunakan teknologi komputerisasi. Pengelolaan untuk data tersebut
terutama pada data peminjaman buku yang dilakukan oleh siswa sehari-
harinya masih dilakukan secara konvensional, yaitu dilakukan dengan
mencatat di buku agenda baik itu laporan tahunan ataupun data

perpustakaan nya.
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Tabel 3. 2 Analisis PIECES Sistem Lama dan Sistem Baru

Kriteria Sistem yang Sedang Berjalan Sistem yang Ditawarkan
1 2 3
Performance | Proses yang terjadi di perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka | Dengan adanya sistem yang ditawarkan  penulis,
(Kinerja) Raya dimulai dari siswa yang melakukan kunjungan ke | petugas/admin perpustakaan cukup mengakses web pada
perpustakaan yang dimana setiap siswa yang berkunjung | perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka Raya untuk dapat
wajib mengisi buku tamu, kemudian ketika siswa ingin | melakukan pengecekan data anggota, data guru, data
melakukan peminjaman buku langsung menuju petugas | peminjaman buku, data pengembalian buku, data buku
perpustakaan sehingga di proses data peminjaman maupun | rusak/hilang, laporan yang dalam laporan tersebut isi nya
pengembalian nya. Sehingga petugas perpustakaan memiliki | laporan buku keluar, laporan buku masuk, laporan buku tamu
hambatan untuk memasukan data karena masih dilakukan | kemudian kartu anggota.
secara konvensional ke dalam buku agenda.
Information | Dari informasi yang didapat dalam proses peminjaman buku | Informasi data-data pada perpustakaan dapat dilihat langsung
(Informasi) | masih menggunakan teknik konvensional yang setiap harinya | melalui sistem berbasis web. Petugas/admin perpustakaan
dicatat pada ke dalam buku agenda sehingga menghambat | nanva perlu mengakses sistem yang terdiri dari katalog buku,
g]a:rﬁ?k waktu yang dimana waktu terdiri dengan durasi 1 data anggota, data guru, data peminjaman buku, data
' pengembalian buku, data buku rusak/hilang, kemudian
laporan .
Economic Dengan menggunakan kertas atau buku besar sehingga alat | Pada sistem yang akan ditawarkan ini dapat memudahkan
(Ekonomi) | bantu untuk pencatatan data kunjungan tamu, peminjaman | petugas/admin perpustakaan dalam melakukan pendataan dan

pengembalian, data anggota dan guru hingga laporan
membutuhkan biaya untuk pembelian kertas dengan nominal
Rp. 31.000. ,waktu penulisan 1 menit untuk dapat menulis
peminjaman buku.

dapat menghemat kertas dalam mengurangi kehilangan arsip
laporan transaksi data keluar buku dan masuk buku. Yang
hanya menggunakan sistem yang barbasis web.
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Kriteria Sistem yang Sedang Berjalan Sistem y ang Ditawarkan
1 2 3
Control Untuk data peminjaman, pengembalian buku, data tamu, data | Pada sistem yang akan ditawarkan yang berbasis web ini lebih

(Pengendalian)

siswa, data guru, data admin, dan laporan masih dilakukan
secara konvensional yang setiap harinya dicatat dibuku
agenda. Untuk laporan seperti peminjaman buku , maupun ada
buku yang rusak dan hilang masih dilakukan secara teknik
konvensional. terlebih pastinya petugas akan banyak menyita
waktu untuk melakukan semuanya secara konvensional dan
ketika ada arsipan peminjaman siswa yang hilang maka
petugas harus menyimpan data-data tersebut.

mudah dikontrol dikarenakan sudah menggunakan sistem
komputerisasi dalam penyimpanan data anggota, data guru,
data buku, laporan buku keluar, laporan penambahan buku,
laporan buku rusak/hilang.

Efficiensy Perpustakaan masih menggunakan proses  konvensional | Dengan adanya sistem yang ditawarkan ini penulis melakukan

(Efisiensi) dalam pencatatan proses yang terjadi pada perpustakaan ke | perancangan untuk membuat desain rancangan fitur search
dalam buku agenda, sehingga pada saat ada kekeliruan dalam | sehingga dapat memudahkan petugas/admin perpustakaan
penulisan data peminjaman siswa akan memiliki kesulitan | SMK Negeri 2 Palangka Raya untuk mencari history lebih
baik dari segi peminjaman, pengembalian serta pencatatan | mudah sehingga data yang akan dicari agar bisa cepat
buku tamu wuntuk siswa berkunjung terkadang dapat | dilakukan dan ditemukan.
menimbulkan beberapa kendala seperti pencatatan karena ada
beberapa jurusan di sekolah tersebut.

Service Perpustakaan SMK Negeri 2 palangka raya semua sistem | Sistem yang akan ditawarkan ini dapat membantu

(Pelayanan)

yang ada masih menggunakan teknik konvensional yang
ditulis pada buku agenda tentunya hal ini dapat menyita waktu
yang cukup banyak ketika ada beberapa siswa yang ingin
melakukan peminjaman buku.

perpustakaan dalam melakukan pelayanan perpustakaan
karena sudah terkomputerisasi.
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Berdasarkan analisis diatas, dapat diketahui bahwa sistem yang ada
pada Perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka Raya yang berjalan saat ini
masih kurang efektif. Hal ini dikerenakan persiapan yang dilakukan oleh
pihak sekolah maupun dari pihak perpustakaan nya masih menetapkan dan
menerapkan teknik yang konvensional dengan menulis pada buku agenda.

Tanpa adanya desain sistem informasi ini pada Perpustakaan SMK
Negeri 2 Palangka Raya sering mengalami kesulitan melayani siswa yang
berkunjung ke perpustakaan dan pemasukan data-data yang ada di
perpustakaan teruntuk ketika situasi perpustakan tiba-tiba rame dan ada
beberapa siswa yang melakukan peminjaman buku dan ingin mendaftar
menjadi anggota perpustakaan karena pihak perpustakaan masih
menggunakan sistem konvensional yang ditulis pada buku agenda
sehingga akan menghambat proses yang terjadi di perpustakaan tersebut
dan membuat minat siswa menjadi anggota perpustakaan maupun minat
siswa membaca buku jadi berkurang karena masih digunakannya teknik

seperti itu.

Dan untuk penulisan data-data yang masih dilakukan secara
konvensional yaitu mencatat peminjaman, pengembalian, data buku tamu,
laporan yang setiap harinya di masukan kedalam buku agenda. Sehingga
adanya kelebihan serta kekurangan yang dimiliki oleh perpustakaan

tersebut, oleh karena ini diperlukanya sebuah desain sistem informasi pada
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Perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka Raya untuk memudahkan aktivitas

yang berlangsung setiap harinya di perpustakaan.

3.5.2.2 Teknik Analisis Kebutuhan Sistem
a. Kebutuhan Informasi
Analisis kebutuhan sistem menjelaskan apa saja informasi yang
terdapat pada sistem, informasi yang terdapat pada sistem adalah :
1. Informasi mengenai data buku tamu, data anggota, data guru, data
peminjaman buku dan pengembalian buku.
2. Kebutuhan informasi data peminjaman buku dan pengembalian
buku.
3. Informasi data laporan baik dari segi peminjaman, pengembalian,
buku rusak atau hilang.
b. Kebutuhan Perangkat Keras
Perangkat Keras (Hardware) yang digunakan penulis untuk
melakukan desain sistem adalah sebagai berikut :
Type : VivoBook ASUS X409MA
Processor . Inter(R) Celeron(R) N4020 CPU @ 1.10GHz (2
CPUs),~1.1GHz
Memory : 4096 MB
LCD : 14 inch
b. Kebutuhan Perangkat Lunak
Perangkat Lunak (Software) yang digunakan untuk mendesain

sistem ini adalah sebagai berikut :
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1. Draw.io

Penulis menggunakan Draw.io ini untuk melakukan

rancangan sistem yang berupa use case, activity diagram, class

diagram, flowchart, serta diagram lainya untuk mempermudah

proses perancangan sistem informasi perpustakaan.

2. Figma

Penulis menggunakan figma untuk melakukan proses desain

atau rancangan sistem informasi pada perpustakaan SMK Negeri 2

Palangka raya yang berbasis Web.

c. Pengguna Sistem

1. Admin Perpustakaan

Admin/petugas perpustakaan bertanggung jawab untuk

mengelola sistem informasi perpustakaan seperti menggunakan

sistem ini untuk melakukan proses sebagai berikut :

1.

Admin dapat melihat, menambah, mengubah, dan menghapus
data anggota, data guru, data buku.
Admin dapat melihat, menambah, mengubah, dan menghapus

katalog buku.

. Admin dapat melihat, menambah, mengubah dan menghapus

Laporan peminjaman buku, pengembalian buku, buku

rusak/hilang

. Admin dapat melihat data tamu yang berkunjung ke

perpustakaan.
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2. User/pengunjung perpustakaan
User/pengunjung perpustakaan hanya dapat melakukan
sebagai berikut :

1. Pengunjung perpustakaan dapat mengisi Nama dan Nomor
anggota/ NIK sebagai data tamu yang melakukan kunjungan ke
perpustakaan.

2. Pengunjung dapat melakukan pendaftaran anggota perpus
dengan mengisi formulir yang telah disediakan oleh petugas
kemudian memberikan formulir yang telah diisi agar segera di
input dan diproses data siswa nya .

3. Pengunjung yang ingin melakukan peminjaman buku dapat
membawakan buku yang ingin dipinjam dan membawakan kartu
anggota perpustakaan untuk dilakukan proses penginputan

laporan peminjaman.

3.5.2.3 Teknik Analisis Kelayakan Sistem
1. Kelayakan Teknologi
Rancangan sistem yang dibuat ini menyesuaikan dengan adanya
kemajuan teknologi informasi dimana perangkat berkembang sehingga
sistem nantinya benar-benar dapat digunakan dan memberikan
kemudahan dalam melakukan penginputan data-data, peminjaman buku

serta pengembalian buku di perpustakaan.
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2. Kelayakan Hukum
Rancangan ini secara hukum memastikan tidak adanya
kesalahan informasi yang akan melanggar hukum karena diperbolehkan
langsung oleh pihak SMK Negeri 2 Palangka Raya terutama kepala
sekolah yang mengetahui informasi sehingga dapat
dipertanggungjawabkan dan informasi yang ditampilkan sudah
mendapatkan persetujuan dari pihak Sekolah khususnya Kepala
Perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka Raya.
3. Kelayakan Operasional
Sistem yang dirancang ini dibuat sesederhana mungkin dengan
tidak mengurangi fungsi dan tujuannya agar lebih mudah dipahami dan
dipergunakan.
3.6 Desain Sistem
Desain sistem merupakan tahapan setelah analisis sistem dan siklus
pengembangan sistem yang mengidentifikasi sesuai dengan kebutuhan-
kebutuhan fungsional, persiapan untuk rancangan dalam pembangunan
implementasi, menggambarkan bagaimana suatu sistem dibentuk yang dapat
berupa penggambaran, perencanaan, dan pembuatan sketsa atau peraturan
dari beberapa elemen yang terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan
berfungsi, sehingga pada komponen-komponen ini nantinya akan
menyangkut konfigurasi dari komponen-komponen perangkat lunak dari
suatu sistem informasi. Berikut diuraikan beberapa mengenai desain sistem

yang penulis rancangkan sebagai berikut :
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3.6.1 Desain Proses

Dalam proses ini peneliti menggunakan metode Draw.io untuk
melakukan proses pembuatan desain. Berikut ini desai dari Use Case,

Activity Diagram, Sequence Diagram, Class Diagram dalam penelitian ini.
3.6.1.1 Use Case Diagram

Pada gambar dibawah ini merupakan desain use case diagram
untuk Admin perpustakaan dan Tamu perpustakaan yang dimana
merupakan alur dan proses yang terjadi pada perpustakaan SMK Negeri
2 Palangka Raya dan untuk mempermudah dalam pembuatan
perancangan sistem informasi yang akan dirancang oleh peneliti. Dapat

dilihat pada gambar 3.3 Dibawah ini .

Katalog Buku .
Peminjaman . ‘~
“a, ==include==
Data Anggota
<<_in-::lude_=7> -~
’

Buku Tamu

Pengunjung

zzincludess= ",
: .

% ;_

Admin

- Y
=<include=>=_ RN

Gambar 3. 3 Use Case Diagram
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Dari Use Case diagram diatas, maka dapat dilihat bahwa admin
perpustakaan dapat melakukan beberapa hal yaitu ketika admin masuk melalui
website terlebih dahulu kemudian admin dapat melakukan login yang dipakai
pada use case tersebut admin dapat Login dan Logout pada sistem , setelah admin
berhasil login dan masuk ke dalam sistem disini admin dapat mengelola seperti
laporan, mengelola peminjaman, kelola data buku, kelola data siswa, kelola data
guru. Sedangkan untuk Tamu/pengunjung perpustakaan hanya dapat melakukan
beberapa hal yaitu ketika berkunjung ke perpustakaan Tamu dapat mengisi data
tamu yang dimana telah disediakan oleh admin perpustakaan dengan mengisi
Nomor anggota dan Jurusan nya saja untuk mengisi data tamu nanti akan muncul
di sistem admin perpustakaan siapa saja yang melakukan kunjungan ke

perpustakaan.

3.6.2.2 Activity Diagram

Berikut ini merupakan activity diagram dari perancangan sistem
informasi Perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka Raya yang merupakan
alur aktivitas dalam suatu rancangan sistem informasi pada perpustakaan
sekolah tersebut sehingga akan lebih mudah untuk memahami suatu
proses yang ada pada perpustakaan . Dapat dilihat pada gambar di bawah

ini aktivitas diagram perpustakaan nya.
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1. Activity Diagram Buku Tamu (User)

Admin Perpustakaan Sistem Tamu

; Menampilkan Isi Data
Klik Data Buku Tamu Data Buku Tamu

A4

Klik Kirim
Klik Hapus <

Hapus

Gambar 3. 4 Activity Diagram Buku Tamu

Dari activity diagram buku tamu diatas, maka dapat dilihat bahwa
buku tamu yang telah disediakan oleh admin perpustakaan aktivitas ini
dijalankan oleh 2 user yaitu Admin perpustakaan dan Tamu. Untuk
admin perpustakaan dapat memiliki aktivitas untuk menghapus data buku
tamu dan melihat ada berapa dalam sehari nya siswa yang akan
berkunjung ke perpustakaan tersebut. Kemudian untuk Tamu ketika ingin
berkunjung ke perpustakaan dapat mengisi data buku tamu yang nantinya
terdiri dari Nomor kartu anggota perpustakaan setelah tamu mengisi lalu

akan dikirim ke admin perpustakaan secara otomatis.
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2. Activity Diagram Login (Admin)

Admin Perpustakaan Sistem

Mengakses -
sistem perpus

Tampilan halaman
login

Menampilkan Pesan
v Kesalahan
Memasukan ‘ +

Username dan
Password

W True

Klik Login Menampilkan O
Dasboard Admin

Gambar 3. 5 Activity Diagram Login

Dari activity diagram Login diatas, dapat dilihat bahwa admin
perpustakaan ketika melakukan akses akan menampilkan halaman login
terlebih dahulu kemudian admin perpustakaan memasukan Username dan
password selanjutnya admin perpus dapat mengklik login setelah itu,
sistem akan melakukan pengecekan dan akan munjul balasan opsi yaitu
true apabila username benar dan password yang dimasukan benar dan
akan menampilkan halaman dashboard, kemudian apabila username dan
password yang dimasukan salah akan menimbulkan opsi yaitu false maka
akan dikembalikan ke halaman login dengan menampilkan pesan

kesalahan.
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3. Activity Diagram Katalog Buku (Admin)

Admin Perpustakaan Sistem

?

. 1 r Menampilkan Halaman
{ Klik Menu Katalog Buku € L Katalog Buku

[. Menampilkan Kotak
Tambah Sunting X%pus\— Dialog Hapus
Pilih Hapus
[ Ubah Data | Menampilkan
form Sunting
Menampilkan
form Tambah
Input Data

Menampilkan Pesan
Kesalahan

.

O Menampilkan Menampilkan
Halaman Update Pesan Berhasil

Gambar 3. 6 Activity Diagram Katalog Buku

Dari activity diagram katalog buku diatas, dapat dilihat bahwa
admin perpustakaan melakukan aktivitas katalog buku yang dimulai
dengan mengklik menu katalog buku kemudian sistem akan membalas
dengan menampilkan halaman katalog buku, yang dimana admin
perpustakaan dapat menambah, edit, dan hapus katalog buku yang telah
di masukan pada sistem tersebut. Kemudian jika ingin menambahkan
buku ke dalam katalog buku sistem akan menyunting data dan
memproses data yang akan ditambahkan dalam katalog buku sehingga

sistem akan membaca dan akan menampilkan 2 (dua) opsi yaitu true dan
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false, jika katalog buku dapat berhasil di update maka akan halaman akan

menampilkan pesan berhasil.

4. Activity Diagram Data Buku (Admin)

Admin Perpustakaan

Klik Menu Data Buku

Pilih Hapus

Katalog Buku ¢

Menampilkan Pesan
Kesalahan

[Uhah Data ]1—

Menampilkan
form Sunting

J False

Sunting Data

Pilih Simpan

Menampilkan
Pesan Berhasi

Gambar 3. 7 Activity Diagram Data Buku

Dari activity diagram data buku diatas , dapat dilihat bahwa

terdapat aktivitas admin perpustakaan yang melakukan kelola data buku

sehingga aktivitas ini dimulai dengan admin perpustakaan melakukan

klik menu data buku kemudian sistem akan membalas dengan

menampilkan halaman data buku, admin perpus dapat memilih aksi

tambah, sunting dan hapus. Apabila admin ingin menghapus maka sistem

akan membaca dan menampilkan kotak dialog hapus, sama seperti hal

nya apabila admin perpus ingin mengedit data maka sistem akan

menampilkan form sunting kemudian sistem akan menampilkan ubah
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data dan sunting data apabila data yang telah diubah maka akan diproses
oleh sistem apabila data berhasil diubah atau ditambah maka sistem akan

menampilkan pesan berhasil.

5. Activity Diagram Data Guru (Admin)

Admin Perpustakaan Sistem

?

[ Klik Menu Data Buku ]-. { ! Ka:a‘lqg IB.uku - *
Pilih Aksi ]
[ Tambah J [ slnn ] [ Hapus ]—_’[M'BT:::ﬁ:p::‘“]

Pilih Hapus |

Ubah Data

Kesalahan

[Menampilkan Pasan}

g Data

J

Menampilkan

| form Tambah
Input Data
Prose DataJ
True
e 1
Pilih
[ J
@ Menampilkan ] Menampilkan ]
Iy Halaman Update |€ Pesan Berhasil

Gambar 3. 8 Activity Diagram Data Guru

Dari activity diagram data guru diatas , dapat dilihat bahwa
terdapat aktivitas admin perpustakaan yang melakukan kelola data guru
sehingga aktivitas ini dimulai dengan admin perpustakaan melakukan
klik menu data guru kemudian sistem akan membalas dengan
menampilkan halaman data guru, admin perpus dapat memilih aksi
tambah, sunting dan hapus. Apabila admin ingin menghapus maka sistem
akan membaca dan menampilkan kotak dialog hapus, sama seperti hal
nya apabila admin perpus ingin mengedit data maka sistem akan

menampilkan form sunting kemudian sistem akan menampilkan ubah
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data dan sunting data apabila data yang telah diubah maka akan diproses

oleh sistem apabila data berhasil diubah atau ditambah maka sistem akan

menampilkan pesan berhasil.

6. Activity Diagram Data Anggota(Admin)

Anggota

Admin Perpustakaan
[’ Klik Menu Data A €
Pilih Aksi
(amban | (“sunina | [Crepun s {Meramentan
i A
[ Pilih Hapus }
Ubah Data [€— il
Sunting Data '—
Input Data
Pilih Si )i

e
1

Gambar 3. 9 Activity Diagram Data Anggota

Dari activity diagram data Anggota diatas , dapat dilihat bahwa

terdapat aktivitas admin perpustakaan yang melakukan kelola data siswa

sehingga aktivitas ini dimulai dengan admin perpustakaan melakukan

klik menu data siswa kemudian sistem akan membalas dengan

menampilkan halaman data siswa, admin perpus dapat memilih aksi

tambah, sunting dan hapus. Apabila admin ingin menghapus maka sistem

akan membaca dan menampilkan kotak dialog hapus, sama seperti hal

nya apabila admin perpus ingin mengedit data maka sistem akan

menampilkan form sunting kemudian sistem akan menampilkan ubah
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data dan sunting data apabila data yang telah diubah maka akan diproses
oleh sistem apabila data berhasil diubah atau ditambah maka sistem akan
menampilkan pesan berhasil. Dan apabila siswa yang ingin melakukan
daftar menjadi anggota perpustakaan siswa diharuskan wajib mengisi
formulir yang telah disediakan oleh admin perpustakaan, kemudian
setelah siswa mengisi data diri yang ada pada formulir, admin
perpustakaan akan memproses data siswa ke dalam sistem dengan
menambah siswa kemudian di input data oleh admin kemudian akan
tampil halaman pilih simpan dan sistem akan membaca dan memproses
data siswa yang diinput kemudian akan muncul opsi yaitu True dan false
yang dimana ketika berhasil di input maka akan menampilkan halaman
berhasil diproses kemudian akan tampil halaman data yang telah

diupdate.
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Admin Perpustakaan

Sistem

®

[th Transaksi F’emlr‘uaman]

- Klik Menu
“|__Peminjaman

Menampilkan Halaman
Data Peminjaman

Tambah .
Peminjaman |

- f Menampilkan Form
L Peminjaman

Input Data |«

Pilih Simpan

v
Klik Menu Daftar

Transaksi

« [Menampilkan Halaman | _
| Daftar Transaksi |

|Terima Buku:

Pilih Simpan Input Data

>» Denda
be
lalse

\i

True

Tampil Pesan
Kesalahan

Gambar 3. 10 Activity Diagram Transaksi Peminjaman

Dari activity diagram transaksi peminjaman diatas, dapat dilihat

bahwa aktivitas untuk mengelola transaksi peminjaman buku dibagi

menjadi 2 (dua) bagian untuk melakukan penambahan peminjaman

masuk kedalam langkah-langkah vyaitu klik transaksi

peminjaman

kemudian akan dibaca oleh sistem terlebih dahulu kemudian menuju klik

menu peminjaman nanti system akan menampilkan halaman data
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peminjaman kemudian di data peminjaman akan muncul halaman untuk
menambah data peminjaman kemudian di sistem akan membaca dan
menampilkan form peminjaman , setelah data peminjaman telah diisi dan
di input oleh admin perpustakaan kemudian pilih simpan data dan akan
diproses oleh sistem yang dimana akan menampilkan 2 (dua) opsi yaitu
True dan false apabila data yang telah diinput benar maka akan langsung
terinput dan sistem akan menampilkan halaman berhasil, kemudian
apabila data yang di input masih ada kesalahan maka di sistem akan
terbaca dan menampilkan pesan kesalahan. Dibagian yang kedua ada
transaksi yang dimana ketika user/tamu ingin melakukan peminjaman
buku admin perpus akan mengklik menu daftar transaksi dan kemudian
akan ditampilkan oleh sistem dengan menampilkan halaman daftar
transaksi kemudian admin perpus akan mengkonfirmasi penerima buku
serta dapat menghitung denda dalam keterlambatan anggota perpustakaan
dalam melakukan pengembalian buku yang telah melebihi batas waktu
yang telah ditentukan sehingga nantinya akan terbaca oleh sistem berapa
denda yang harus dibayar oleh anggota perpustakaan apabila melakukan
keterlambatan pengembalian buku. Karena di SMK Negeri 2 Palangka
Raya denda yang ditetapkan oleh perpustakaan adalah Rp. 500.,
perharinya dan apabila siswa yang meminjam buku terlambat dalam 3
hari maka terhitung menjadi Rp. 1.500., kemudian nanti akan di input
data nya dan akan disimpan oleh sistem secara otomatis dengan

menampilkan halaman berhasil.



56

8. Activity Diagram Laporan (Admin)

Admin Perpustakaan Sistem

?

[ Klik Jenis Laporan ]

) 4
Klik Tanggal Awal
dan Akhir

h 4

[KIiK Cetak Laporan] :[ Hasil Laporan

Gambar 3. 11 Activity Diagram Laporan

Dari activity diagram laporan di atas, bahwa dapat dilihat
aktivitas untuk mencetak laporan buku masuk dan buku keluar, aktivitas
ini akan dimulai dengan admin perpustakaan melakukan klik jenis
laporan kemudian melakukan input tanggal awal dan tanggal akhir
laporan yang diinginkan kemudian selanjutnya melakukan Klik cetak
laporan kemudian sistem akan membalas dengan menampilkan halaman
laporan sesuai dengan yang telah pilih admin perpustakaan yang dimana
tampilan data tersebut akan dapat dicek dan mampu dicetak secara

otomatis atau di download.
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9. Activity Diagram Logout (Admin)

Admin Perpustakaan Sistem

I Klik Menu Logout

v

I Klik Logout ]

1 Menampilkan
J Halaman Logout

Berhasil
Logout

Gambar 3. 12 Activity Diagram Logout

Dari activity diagram logout diatas, dapat dilihat bahwa aktivitas
logout untuk admin perpustakaan yang telah melakukan login, aktivitas
ini dimulai dengan mengklik tombol logout, kemudian sistem akan
menampilkan halaman logout dengan kotak dialog logout. Klik logout

apabila ingin melakukan logout pada sistem tersebut .
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3.6.3.3 Sequence Diagram

Berikut ini merupakan Sequence Diagram dari Perancangan Sistem

Informasi Pada Perpustakaan SMK N Palangka Raya.

1. Sequence Diagram Buku Tamu

Perpustakaan Tamu

1. Pilih Hapus—p-

2. 1D > 1
2. Cek data |

<4. Menampilkan Pesan eror-

5. Tambah Data
6. Data Buku Tamu Berhasil
I Dihapujs - - - -

Gambar 3. 13 Sequence Diagram Buku Tamu (Admin)
Dari gambar sequence diagram buku tamu (admin) diatas, bahwa
untuk buku tamu admin dapat memiliki peran dengan menghapus
sehingga aktivitas ini akan dimulai apabila admin mengklik tombol
hapus yang dimana nantinya id buku tamu yang telah diisi oleh tamu

akan terhapus oleh database.

Tamu Komror ata Saavase
AT

—1. Input data Tamu- 2. Masukan Nomor

anggota/NIP
3. Cek data

=4. Menampilkan Pesan eror
5. Kirim

6. Data Buku Tamu Berhasil

I Dikirim - -
|

JI

Gambar3. 14 Sequence Diagram Buku tamu
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Dari gambar sequence diagram buku tamu diatas, bahwa untuk
buku tamu memiliki peran untuk menginput data kedalam data buku
tamu, yang dimana data yang telah di input akan otomatis masuk ke
dalam database di admin perpustakaan sehingga admin perpus hanya
cukup memantau data buku tau dari sistem yang telah mereka punya
dan dapat melihat ada berapa perharinya siswa yang berkunjung ke

perpustakaan tersebut.

2. Sequence Diagram Login

"'a"’"_‘a” Kontrol Data Dasboard
Login
——1. Akses Sistem —» ! |
| 2. Menampilkan
| Halaman Login —4. Data Logii 5. Cek data |
' 3. Masukan Username
- dan password <—4, Menampilkan Pesan eror. 7. Berhasi
: 8. Menampilkan
f _______ —l _____ “Dasboard — I— _______

Gambar 3. 15 Sequence Diagram Login

Dari gambar sequence diagram Login diatas, bahwa untuk
aktivitas login hanya dapat dilakukan oleh admin perpustakaan, ketika
admin berhasil untuk login maka sistem akan merespon dengan
menampilkan halaman dashboard dan apabila tidak dapat masuk ke
halaman dashboard maka akan dikembalikan ke tampilan utama dengan
memberikan pesan error ke halaman login. Sehingga untuk dapat

berhasil menampilkan ke halaman dashboard maka diperlukannya



username dan password yang benar dan nanti di sistem akan merespon

dengan menampilkan halaman dashboard.

3. Sequence Diagram Katalog Buku

N
Perpustakaan Katalog Buku

——1. Pilih Tambah—»

2. Mengisi data
—3. Data Katalog Buku |

-8, Menamprlkan Pesan Eror-- 4. Cek Data

7.Data Katalog Buku Berhasil 6. Tambah Data
________ [Ttmb'hlﬁn_____'l'_______

8. Pilih Sunting
H 9. Menyunting Data 1 | |
10. Data Katalog Buku-,

‘ I 11. Cek Data |
——12. Tambah Data
\ I
————————— 13. Data Buku Berhasil D|sunl|ng— - = ===

15. Id_KataITg Buku4>L |
16. Tambah Data

€-=—===- 17. Data Kﬁtalog Buku Berhasil Dihapl;l!i ——————— :'

——14. Pilih Hapus

Gambar 3. 16 Sequence Diagram Katalog Buku

Dari gambar sequence diagram katalog buku diatas, bahwa untuk
katalog buku dapat dilihat dimana admin dapat menambah buku ke
dalam katalog dengan mengisi data buku, kemudian setelah data
katalog buku diisi maka sistem akan melakukan cek data kemudian
setelah data di cek , database akan menampilkan tambah data apabila
admin telah menginput data katalog buku dengan benar maka database
akan menampilkan data katalog buku berhasil ditambahkan, dan apabila
data yang di input ada yang salah maka database akan memberikan

respon pesan error. Admin perpustakaan juga dapat menyunting,
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menghapus, menambah katalog buku maupun mengedit serta

menghapus katalog buku yang ada pada database tersebut.

4. Sequence Diagram Data Buku

AUI"I'III'I

Halaman Data
Per usta kaan Buku

—1 Pilih Tambah—»

Sl S

2. Mengisi data

——3. Data Buku |
-------------- 5. Menampﬂkan Pesan Eror-- 4. Cek Data
7. Data Buku Berhasil 6. Tambah Data
_________ P‘rtamb'hlﬁn - T_______

9. Menyunting Data 1 | |
10. Data Buku—,
| I 11. Cek Data |
—12. Tambah Data
| | I
————————— 13. Data Buku Berhasil Disunting — — — — — —

——14. Pilih Hapu

; 15. Id_Bukuﬂ |
i |

H . 16. Tambah Data

:‘ <— - - === 17.Data Buku Berhasil Dihapust — — — — — — j

Gambar 3. 17 Sequence Diagram Data Buku

Dari gambar sequence diagram data buku diatas, bahwa untuk
data buku dapat dilihat dimana admin dapat menambah buku ke dalam
data buku dengan mengisi data buku, kemudian setelah data buku diisi
maka sistem akan melakukan cek data kemudian setelah data di cek ,
database akan menampilkan tambah data apabila admin telah
menginput data buku dengan benar maka database akan menampilkan
data buku berhasil ditambahkan, dan apabila data yang di input ada
yang salah maka database akan memberikan respon pesan error. Admin

perpustakaan juga dapat menyunting, menghapus, menambah data buku
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maupun mengedit serta menghapus data buku yang ada pada database

tersebut.

5. Sequence Diagram Data Guru

Admm Halaman Data
PEF ustakaan Guru

'—1 Pilih Tambah—»

2. Mengisi data
——3. Data Guru
-8, Menamptlkan Pesan Eror----«--------- 4. Cek Data
7. Data Guru Berhasil 6. Tambah Data

_________ P‘tarnb"hk_an____________

9. Menyunting Data | |
110. Data Guru
| En bata |
—12. Tambah Data
————————— 13|. Data Guru Berhasil Disulntlng —_——— = - ]

| I |
15. ld_Guru
I I
16. Tambah Data

<———=-=-=-- 17. Data Guru Berhasil Dihapusf — — — — — — -j

F——14. Pilih Hapus

Gambar 3.18 Sequence Diagram Data Guru

Dari gambar sequence diagram data guru diatas, bahwa untuk
data guru dapat dilihat dimana admin dapat menambah data guru
dengan mengisi identitas guru, kemudian setelah data guru diisi maka
sistem akan melakukan cek data kemudian setelah data di cek , database
akan menampilkan tambah data apabila admin telah menginput data
guru dengan benar maka database akan menampilkan data guru
berhasil ditambahkan, dan apabila data yang di input ada yang salah
maka database akan memberikan respon pesan error. Admin

perpustakaan juga dapat menyunting, menghapus, menambah data guru
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maupun mengedit serta menghapus data guru yang ada pada database

tersebut.

6. Sequence Diagram Data Anggota

Aamm Halaman Data
Per ustakaan m

—1 Pilih Tambah—»
2. Mengisi data

—23. Data Anggota |
““““““““““ 5. Menampnlkan Pesan Eror-------------- 4. Cek Data
7. Data siswa Berhasil €. Tambah Dat.a
_________ P’larnb"hk‘an_—__T_______
9. Menyunting Data 1 | |
10. Data Anggota
| I 11. Cek Data |
——12. Tambah Data
| | I
————————— 13. Data Siswa Berhasil Disunting — — — — — —

——14. Pilih Hapus

: 15. Id_Anggataﬂ |
: I

; 16. Tambah Data

: € ==== 17. Data Katalog Buku Berhasil Dihapus- — — — — — j

. Pilih Sunting

Gambar 3. 18 Sequence Diagram Data Anggota

Dari gambar sequence diagram data anggota diatas, bahwa untuk
data anggota dapat dilihat dimana admin dapat menambah data anggota
dengan mengisi identitas siswa yang termasuk dari data anggota,
kemudian setelah data anggota diisi maka sistem akan melakukan cek
data kemudian setelah data di cek , database akan menampilkan tambah
data apabila admin telah menginput data anggota dengan benar maka
database akan menampilkan data anggota berhasil ditambahkan, dan
apabila data yang di input ada yang salah maka database akan

memberikan respon pesan error. Admin perpustakaan juga dapat
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menyunting, menghapus, menambah data siswa maupun mengedit serta

menghapus data anggota yang ada pada database tersebut.

7. Sequence Diagram Transaksi Peminjaman

Halaman

AN
Admin Transaksi
Perpustakaan Peminjaman m Kontrol Data Database

——1. Pilih Tambah—»

2. Mengisi data

—3. Data Peminjaman |
------------ 5. Menamptlkan Pesan Eror-------------- 4. Cek Data
7. Data Pemlnjaman Berhasil 6. Tambah Data
e Pﬂambﬁ‘hk‘an‘ - T _______
i_8. Pilih Terima Buku

(Denda) 9. Menyunting Data 1 | |
10. Data Peminjaman

I ) I 11. Cek Data
12. Menampilkan Pesan Eror— 13 Tambah Data

| | I
———————— 14. Data Peminjaman Berhasil Disunting — — — — —

15. Pilih terima Buku | |

T (Tanpa denda) 16. Men .
yunting Data.
17. Data Pemm]aman 18. Cek Data
****** 19. Menampllkan Pesan eror—
20. Tambah Data

————— 21. Data Femm]aman Berhasil Dnsummg- - === — -

Gambar 3. 19 Sequence Diagram Transaksi Peminjaman

Dari gambar sequence diagram transaksi peminjaman diatas,
admin perpustakaan dapat melakukan tambah data pada halaman
peminjaman, kemudian mengisi data di dalam form data tersebut
dikirimkan ke kontrol kemudian dilakukan pengecekan data tersebut,
dan apabila data berhasil dilakukan maka data akan menampilkan
berhasil untuk ditambahkan sebaliknya apabila tidak kontrol dengan
data akan menampilkan pesan error dan akan dikembalikan ke halaman
peminjaman. Selanjutnya terima buku atau pengembalian buku dengan
denda ataupun tanpa denda maka admin perpustakaan akan menyunting

data dimana data yang akan ditambahkan tanggal pengembalian



ataupun denda maka database akan merespon data peminjaman berhasil
disunting, dan apabila gagal pada saat pengecekan maka akan

menampilkan pesan error.

8. Sequence Diagram Laporan

1. Pilih Jenis Laporan,
— Tanggal awal dan
tanggal ankhir

/\
| s | | oo |
Perpustakaan La poran

' 2.Klik Cetak Laporan 13- Cetak Laporan Sesuai format
-4. data laporan diproses >|

6. Laporan Berhasil Dicetak— "™ 4——5. Laporan

Gambar 3. 20 Sequence Diagram Laporan

Dari gambar sequence diagram laporan diatas, merupakan
aktivitas dalam mencetak laporan yang dimana admin perpustakaan
diharuskan memilih jenis laporan terlebih dahulu kemudian admin
memasukan tanggal awal dan akhir dari laporan tersebut yang telah
dipilih untuk dicetak. Kemudian apabila admin telah selesai melakukan
pilihan maka admin perpus hanya perlu mengklik cetak laporan, lalu
sistem akan mengecek data apakah laporan yang diinginkan telah sesuai
dengan data yang telah dimasukan, sampai pada akhirnya sistem akan

menampilkan laporan berhasil dicetak.



3.6.4.4 Class Diagram
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Dalam penelitian ini peneliti mendesain basis data dengan

menggunakan Class Diagram sehingga mempermudah dalam pembuatan

basis datanya. Berikut merupakan Class Diagram rancangan sistem

informasi pada Perpustakaan (SMKN-2) Palangka Raya dapat dilihat

pada gambar 3.23 dibawah ini :

+kembali

1.

Admin_Perpustakaan

+id_admin
1- +Nama_pengguna
+kata_sandi

+Login
+Merekap data siswal)
+Merekap data Guru

1- 1-

Data_Buku
Transaksi_peminjam
+id_peminjamn +ld_Buku
+@anggal_peminjam +ISEN_BukL_J
+id_anggota +tahun_?erb|t
+tanggal_kembali +penerbit
+denda +pengarang
+jumlah_buku +Judul_Buku
+Jenis_Buku
+Jumlah_Buku

+rak
+5Status Buku

+tambah
+sunting
+hapus

Data Anggoia

Detail_Peminjam

+id_detail peminjam
+id_transaksi
+id_buku

+ld_anggota
+MNama

+Kelas
+Jenis_Kelamin
+Alamat_Anggota
+Tanggal_Lahir
+NIS

+sunting
+hapus
+cetak_kariu

Gambar 3. 21 Class Diagram Perpustakaa

SMK Negeri 2 Palangkaraya
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Pada rancangan sistem informasi Pada Perpustakaan SMK Negeri
2 Palangka Raya ini, terdapat 5 rancangan class diagram. Adapun

penjelasan dari class tersebut sebagai berikut:

a. Class Admin_perpustakaan
Class Admin_perpustakaan merupakan class yang berfungsi untuk

melakukan login , logout serta mengedit dan menghapus data.

b. Class Data_anggota
Class Data_anggota merupakan class yang berfungsi untuk melakukan

hapus dan tambah anggota perpustakaan.

e. Class Peminjam
Class peminjaman merupakan class yang berfungsi untuk melakukan
tambah data peminjaman, pengembalian, tambah sunting dan hapus

data peminjaman.

f. Class Detail Peminjam

Class detail_peminjam class yang berfungsi untuk mengetahui detail

yang telah dilakukan transaksi peminjam oleh anggota perpustakaan.

g. Class Data_buku
Class Data_buku merupakan class yang berfungsi untuk melakukan

tambah data buku, sunting data buku serta menghapus data buku .
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3.6.4.5 Entity Relationship Diagram (ERD)

(ERD) Entity Relationship Diagram digunakan untuk
memberikan gambaran hubungan antar data dalam bentuk diagram

sehingga merelasikan antar tabel basis data yang dirancang.

ISBN_BUuKu

1d_Buku

Id_Transaksi

Id_Detail 1d_Buku
Peminjam -
Tahun_Terbit
DETAIL ansaksi
PEMINJAM BUKU
Tanggal_Lahir

Mengelola
elaiIPemlnjarn
Id_Petugas NIS

PETUGAS Password
PERPUSTAKAAN ANGGOTA

Username

engelola PEMINJAM
eminja

Status_Buku

Gambar 3. 22 ERD (Entity Relationship Diagram)

Perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka Raya
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Jadi pada gambar ERD (Entity Relationship Diagram) diatas
menjelaskan terdapat entitas, atribut, dan proses apa saja yang terjadi
pada saat petugas perpustakaan dan anggota perpustakaan yang ingin
meminjam buku dari perpustakaan. Sehingga berfungsi untuk mengelola
informasi dalam perpustakaan yang meliputi anggota, petugas,
peminjam, detail peminjam, dan buku. Setiap entitas memiliki atribut

masing-masing berikut adalah atribut dari masing-masing entitas.

Entitas Atribut

Anggota Id_Anggota,
Tanggal_Lahir,Nama,Kelas,NIS,Jenis_Kelamin,
Alamat_Anggota

Petugas Username, Password, Id_Petugas
Meminjam Id_Peminjam, Tanggal_peminjam, Id_Anggota,
Tanggal_Kembali, Denda, Jumlah_Buku
Detail Peminjam Id_detail peminjam, Id_Transaksi, Id_Buku
Buku Id_buku, ISBN_Buku, Judul_Buku, Penerbit,

Pengarang, Jenis_Buku, Jumlah_Buku,
Tahun_Terbit.
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3.6.4.6 Flowchart

Flowchart adalah suatu bagian dengan simbol yang tertentu yang
menggambarkan urutan suatu proses secara detail dan hubungan antara
suatu proses dengan proses lainnya dalam suatu program. Sehingga
dengan melakukan perancangan dan membuat alur flowchart akan
membantu untuk sebuah sistem yang nantinya akan bisa dijalankan,
namun ini hanya merupakan suatu gambaran saja seperti apa alur dari
suatu rancangan yang penulis rancang. Berikut ini merupakan flowchart
dari Perancangan Sistem Informasi pada Perpustakaan SMK Negeri 2

Palangka Raya yang dirancang dengan Berbasis Web :



71

v

Masukan
username
dan Password

Salah

Benar

Tampil Katalog
Buku

Menampilkan
data katalog
Buku

v

Tampil Informasi /

Menampilkan

Data Anggota Ly Data Anggota e
/fampilkan Informasi _ | Menampilkan
Data Guru a Data Guru Ya
)_I‘ampilkan Informasi / __| Menampilkan
Data Buku Ya Data Buku Ye
Tampilkan Cetak __| Menampilkan
Laporan Ya Data Laporan Ya

Tampilkan Form
Password

Y emproses datg
a s Password

Z’ Pilih Menu ;
e—VYa atalog Buku

Tidak

Data Anggota

Tidak
Tidak
Tidak
Data Buku
Tidak
Laporan

Tidak

Ubah
Password

Tidak

Logout

Ya

Gambar 3. 23 Flowchart Sistem Admin Yang Berjalan
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3.6.2 Desain Basis Data

Berikut ini merupakan rancangan basis data yang dirancang
peneliti untuk menyimpan database dengan nama
db_Perpustakaansmk2palangkaraya dalam tabel terdapat data-data yang
akan digunakan dalam proses pengolahan data admin perpustakaan, buku

Tamu , data transaksi peminjaman. Berikut rancangan basis data database :

3.6.2.1 Tabel Admin_perpustakaan

Tabel admin_perpustakaan merupakan tabel yang menyimpan

data admin. Berikut spesifikasi dari tabel admin_perpustakaan :

Tabel 3. 3 Spesifikasi Tabel Admin_perpustakaan

Field Name Type Size Keterangan
Id_admin Int 20 Primary key
Username Varchar 20 Username pengguna
Password Varchar 30 Password Pengguna

3.6.2.2 Tabel Buku

Tabel Buku merupakan tabel yang menyimpan data admin.
Berikut spesifikasi dari tabel admin_perpustakaan :
Tabel 3. 4 Tabel Buku

Field Name Type Size Keterangan
Id_Buku Int 11 Primary key
ISBN_Buku Varchar 20 ISBN Buku
Judul_Buku Varchar 50 Judul Buku
Penerbit Varchar 30 Penerbit
Pengarang Varchar 30 Pengarang
Jenis_Buku Varchar 20 Jenis Buku
Jumlah_Buku Int 3 Jumlah Buku
Tahun_Terbit | Varchar 4 Tahun Terbit
Status Buku | Varchar 5 Status Buku
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3.6.2.3 Tabel Data_Anggota

Tabel Data Anggota merupakan tabel yang menyimpan data

anggota. Berikut spesifikasi dari tabel Data Anggota :

Tabel 3. 5 Tabel Data Anggota

Field Name Type Size Keterangan
Id_Anggota Int 11 Foreign Key
Nama Varchar 30 Nama
Kelas Varchar 20 Kelas
Jenis_Kelamin Charater 30 Jenis Kelamin
Alamat_Anggota Varchar 10 Alamat Anggota
Tanggal Lahir Date 10 Tanggal Lahir
NIS Varchar 10 NIS

3.6.2.4 Tabel Transaksi_Peminjaman

Tabel Transaksi Peminjaman merupakan tabel yang menyimpan

data admin. Berikut spesifikasi dari tabel Transaksi Peminjaman :

Tabel 3. 6 Tabel Transaksi Peminjaman

Field Name Type Size Keterangan
Id_peminjam Int 11 Primary Key
Tanggal_Peminjam Date 30 Tanggal Peminjam
Id_Anggota Int 20 Foreign Key
Tanggal _kembali Date 10 Tanggal Kembali
Denda Double 11 Denda
Jumlah_Buku Int 3 Jumlah Buku

3.6.2.6 Tabel Detail_Peminjam
Tabel Detail Peminjam merupakan tabel yang menyimpan data dari
transaksi peminjam yang dimana ketika melakukan peminjam buku

melebihi 1 (satu) Buku. Berikut Spesifikasi dari tabel detail peminjam :
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Tabel 3. 7 Tabel Spesifikasi Detail Peminjaman

Field Name Type Size Keterangan
Id_Detail peminjam Int 10 Primary Key
Id_Transaksi Int 10 Froiegn Key
Id_Buku Int 11 Froiegn Key

3.7 Desain Antarmuka
3.7.1 Halaman Buku Tamu

Pada halaman buku tamu ini digunakan oleh pengunjung
perpustakaan (tamu) untuk mengisi data diri terlebih dahulu sebagai bukti
bahwa telah mengunjungi perpustakaan sehingga dapat dilihat tampilan

gambar di bawah ini yang dimana siswa maupun guru wajib mengisi.

Nomor Anggota / NIP

Paket Kaahlian

Gambar 3. 24 Desain Halaman Buku Tamu

3.7.2 Halaman Login (Admin)

Pada halaman Login ini merupakan halaman utama untuk admin

mengakses dan masuk pada sistem yang telah diakses pertama admin harus
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mengisi username dan password terlebih dahulu untuk dapat masuk ke

sistem. Dapat dilihat gambar tampilan dibawabh ini.

Username

Password

Gambar 3. 25 Desain Halaman Login

3.7.3 Halaman Dashboard Perpustakaan (Admin)

Halaman Dashboard Perpustakaan SMKN-2 Palangka Raya
merupakan halaman utama yang akan muncul setelah admin perpustakaan
memasukan username dan password nya terlebih dahulu karena akan
diminta memasukan data diri untuk sistem menampilkan halaman
dashboard. Dapat dilihat tampilan gambar halaman dashboard di bawah ini
yang dimana berisikan beberapa data-data perpustakaan, yang ada pada
tampilan awal dashboard tersebut yaitu total buku, jumlah tamu, dan ada

berapa siswa maupun guru dalam melakukan peminjaman.
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= Perpustakaan = i} T \ Login admi
(71| P A i ©)
Dashboard Dashboard
Katalog Buku
TOTAL BUKU JUMLAH TAMU PEMINJAMAN
Data Anggota
5 15 0

Data Guru

[y Data Buku

Uﬂ\ Data Tamu
Transaksi peminjaman v
Laporan

E—) Logout

Gambar 3. 26 Desain Halaman Dashboard

3.7.3 Halaman Katalog Buku (Admin)

Halaman Katalog Buku merupakan halaman yang akan muncul
ketika di klik Katalog Buku maka akan terlihat tampilan seperti dibawah ini
dan buku yang akan dicari akan tersedia disini apabila admin telah

memasukan data-data buku di dalam nya.

- Perpustakaan = | [ A .
." = [ ) _ Login admin
l_ SMKN 2 Palangkaraya
A Dashboard Katalog Buku
Katalog Buku
° -
2 KATALOG BUKU
Data Anggota
Data Gura [ Tambah Katalog Buku

Iy Data Buku Show_5__entries Search:

””\ Data Tamu No  Judul Buku 1d Buku ISBN Buku Jenis Buku  Jumlah Buku Penerbit Tahun Terbit Pengarang Aksi
” ‘ . I Administrasi Pajak APooi 9790650205 Erlangga 15 /v
Transaksi peminjaman v

2 Matematika MT002 £79-065-021-9 Erlangga 2 f 8
Laporan
3. Bahasa Indonesia BI003 2790550205 Erlangga L
Logout .
5 8 4 ek logaris Kl piGoos 0790650203 Erlangga 1) -
s Komputer Akumeasi Koz 979-065-020-1 Erfangga i Andi Al
Sh 1 Prey

Gambar 3. 27 Desain Halaman Katalog Buku



77

3.7.4 Halaman Data Anggota (Admin)

Halaman Data Anggota merupakan halaman yang ketika diklik menu
data anggota nya maka akan muncul gambar tampilan seperti di bawah ini.
Kemudian pada tampilan di bawah ini ada beberapa fungsi yang dapat

dijelaskan di bawah ini :

( e WA e ()

Data Anggota

& DataAnggota
B Tambah Anggota

Nama 1d_Anggota Jenis Kelamin Kelas NIS Tgl Lahir Alamat Aksi

Putri Melati Puspitasari ~ S0001 Perempuan XIHAPK  0SS540466 12102001 1. Kecipir _mmm—
cetak kartu

Liya Anggraini Soon3 Perempuan XIFAKT 055540324 01-06-2003 ‘“;.;":,“ [

N
1
2 Anggun Furi Ningrum S0z Perempuan XILAPK 055540231 01-03-2000 1. Rajawali § e
3
cetak kartu
4

Riska Ariyanti Soi04 Perempuan XIHOTKP 035540532 16082002 Goboss N N
cetak kartu

5. Dania Putri S000s Perempuan XII FMSR 055540512 11-07-2001 1. Hiu Putih -mmm_

Showing I to 5 of 5 entries Previous Net

Gambar 3. 28 Desain Halaman Data Siswa

1. Tambah siswa merupakan untuk admin melakukan tambah siswa yang
ingin mendaftarkan diri menjadi anggota perpustakaan dengan siswa

yang telah mengisi formulir data diri sebelumnya

2. Sunting merupakan tombol untuk mengedit data-data siswa yang telah

diinput.

3. Hapus merupakan untuk menghapus data siswa apabila telah terjadi

perubahan pada data siswa tersebut.
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4. Cetak Kartu merupakan untuk mencetak kartu anggota apabila data siswa

telah diisi dengan benar.

3.7.5 Halaman Data Guru (Admin)

Halaman Data Guru merupakan halaman yang ketika diklik menu
data guru nya maka akan muncul gambar tampilan seperti di bawah ini.

Kemudian pada tampilan di bawah ini ada beberapa fungsi yang dapat

dijelaskan di bawah ini :

= Perpustakaan = i o . .
.l‘ = [\ Login admi
l- SMKN 2 Palangkarays
8 Dashboard Data Guru
Katalog Buku
. ats
S DaaGur
Data Anggota
2 Tambah Guru
& DataGura =
Iy Data Buku Show 3 v entries Search
JIy Data Tamu o Nama FER— StamsAN i NIP et Labie Fempat Lah -
' Muliani Perempuan Akt 196SI1ISI993032004  1511.1965 Banjarmasin — —
Transaksi peminjaman —
. — . | SGsmsOGOn e
exak artu
Laporan
E Rini Hiaayan Perempuan AKAE 190I092011012004  09-11-1980 Kua Kapuns I W
=
[  Logout

Shawing 1 to 3 of 3 entries

Gambar 3. 29 Desain Halaman Data Guru

. Tambah Guru merupakan untuk admin melakukan tambah guru yang

ingin mendaftarkan diri menjadi anggota perpustakaan dengan guru yang

telah mengisi formulir data diri sebelumnya

. Sunting merupakan tombol untuk mengedit data-data guru yang telah

diinput.
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3. Hapus merupakan untuk menghapus data guru apabila telah terjadi

perubahan pada data guru tersebut.

4. Cetak Kartu merupakan untuk mencetak kartu anggota apabila data guru
telah diisi dengan benar.

3.7.6 Halaman Data Buku (Admin)

Halaman Data buku merupakan halaman yang ketika diklik menu
data buku nya maka akan muncul gambar tampilan seperti di bawah ini.
Kemudian pada tampilan di bawah ini ada beberapa fungsi yang dapat

dijelaskan di bawah ini :

e ()

5
#

o =

3 Dashboara Buku

E Katalog Buku
2, Data Anggota

2L Data Guru

I"]\ Data Buku Show |3 ventries

"u\ Data Tanu No  Judul Buku Id Buku  ISBN Buku Jenis Buku

gropes0aes  Erlange

Transaksi peminjaman v | 1o

E Laperan

E_‘; Logout

Gambar 3. 30 Desain Halaman Data Buku

1. Tambah Buku merupakan untuk admin melakukan tambah Buku yang

2. Sunting merupakan tombol untuk mengedit data-data buku yang telah

diinput.

3. Hapus merupakan untuk menghapus data buku apabila telah terjadi

perubahan pada data tersebut.
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3.7.7 Halaman Tambah Buku (Admin)

Halaman tambah buku merupakan halaman yang ketika diklik
menu sunting pada halaman data buku sebelumnya, maka akan muncul
tampilan tambah buku untuk dapat mengetahui buku tersebut berstatus buku
baru masuk, buku rusak dan lainnya. Dan dari penjelasan yang ada maka
sama saja seperti penjelasan di data buku sebelum nya. Berikut tampilan

halaman data buku:

ol iz, = =

Dashboard Buku

IE]  Katalog Buku
2 Halaman Tambah Buku
2, Data Anggota

o 5
£ Data Guru Judul Buku =

[ 2o 1d Buku
[y e T ISBN Buku
Jenis Buku

Transaksi peminjaman
Jumlah Buku

Laporan

=3 Penerbit

[Z  Logout Tahun Penerbit
Pengarang

Status Buku -

Simpan

Gambar 3. 31 Desain Halaman Tambah Buku

3.7.7 Halaman Data Tamu (Admin)

Halaman Data Tamu merupakan halaman yang ketika diklik menu
data tamu nya maka akan muncul gambar tampilan seperti di bawah ini.
Halaman data tamu akan dikelola oleh admin perpustakaan untuk memantau

tamu yang berkunjung ke perpustakaan.
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= @ L N )
Buku Tamu

; Data Tamu

Data Kunjungan Tamu

Show 3 entries Search:

Nama Nomor Anggota/NIP Status Permasalahan Kunjungan Aksi

Putri melati Puspitasari 270/P-SMKN2021 Siswa Meminjam Buku Belajar

N
1
2 Mela Fatmawati 290/P-SMKN/2022 Siswa Membaca
3

Liva Anggraini 300/P-SMKN/2022 Siswa Belajar/mengerjakan tugas

Showing 1 t0 3 of 3 entries Previous - Nest

Gambar 3. 32 Desain Halaman Data Buku Tamu

3.7.8 Halaman Transaksi Peminjaman (Admin)

Halaman Transaksi peminjaman merupakan halaman yang
memiliki 2 bagian sub menu yaitu ada Transaksi peminjaman dan sub menu
data peminjaman. ketika diklik menu transaksi peminjaman nya maka akan
muncul gambar tampilan seperti di bawah ini. Kemudian ketika tamu ingin
meminjam buku maka admin harus mengisi transaksi peminjaman terlebih
dahulu untuk dilakukan inputan data yang akan masuk kedalam data

peminjaman buku.
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E“ SMKN 2 Palangkaraya = ( &) A Lz (8)
8 paswboara Transakasi
\@ Katalog Buku
-
2, Data Anggota & TRANSAKSI PEMINJAMAN
2 DataGuru
l"]\ Data Buku Id_Peminjam TPOOD3
Nama Pilih Nama Siswa
iy Data Tamu =
1d_Anggota S0001 ~
‘Transaksi peminjaman v
Id_Buku Pilih 1d_Buku v
5 Ceeorsy Maksimal Peminjam ~
[ vLogout ‘Tanggal Pinjam 11-02-2023
Tanggal Kembali  15-02-2023
Simpan

Gambar 3. 33 Desain halaman Transaksi
3.7.9 Halaman Detail peminjaman (Admin)

Halaman Data peminjaman merupakan halaman yang ketika diklik
menu data peminjaman nya maka akan muncul gambar tampilan seperti di

bawah ini. Pada tampilan ini ada beberapa fungsi yang dapat dijelaskan di

bawah ini.

=5 = R L (D
Transaksi
2 Detail Peminjaman
Show 3 entrie sar [ ]
1dPinjam  1d Buku Nama Tanggal Pinjam  Tanggal Kembali Denda Kemball
Trosor Blout Putri Melati 20092022 B00202 | K|
RO AKO01 Rima D, 200.2001 28.09-202 [ embas |
TPOOO3 PKTO0L liya anggraini 11-10-2022 14-10-2022 | Kenbali
Showing 1 t0 3 0f 3 entrics Previous Nest

Gambar 3. 34 Desain Halaman Data Peminjaman
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1. Pada transaksi data peminjaman ini fungsi dari simbol kembali

menandakan bahwa buku yang telah di pinjam wajib dikembalikan

dengan waktu yang telah ditentukan.

. Pada transaksi data peminjaman ini fungsi dari simbol perpanjang maka

apabila siswa ingin memperpanjang peminjaman maka akan

dikonfirmasikan kepada admin perpus untuk dilakukan pemanjangan

waktu pinjam.

3.7.10 Halaman Laporan (Admin)

Pada halaman laporan admin dapat melihat jenis laporan yang telah

dimasukan ke dalam sistem, dan apabila admin perpustakaan ingin

mencetak laporan maka memilih jenis laporan terlebih dahulu kemudian

memasukan tanggal awal dan tanggal akhir laporan untuk direspon oleh

sistem dan dapat dilihat gambar dibawah ini.

[ [ s el

FS  pashboard

Katalog Buku
Data Anggota
Data Guru

[y Data Buku

[][]\ Data Tamu
Transaksi peminjaman

5] taors

[3  Logout

([
o3

Laporan Perpustakaan

De
g
=
2
£

Pilih Laporan

Tanggal Awal

Tanggal Akhir

Tampilkan Cetak Laporan

Gambar 3. 35 Desain Halaman laporan

WA i @



3.7.11 Laporan Buku Rusak
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Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan laporan buku rusak

yang dimana laporan ini akan menampilkan judul buku, kode buku, no rak,

kerusakan buku.

PERPUSTAKAAN

SMEK NEGERI 2 PALANGEA RAYA
LAPORAN BUKU RUSAK PERIODE (TANGGAL AWAL — TANGGAL AKHIR)

No.

Judul Buku

Kode Buku

No.Rak Kerusakan

D

Total -

3.7.12 Laporan Buku Masuk

Gambar 3. 36 Laporan Buku Rusak

Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan laporan buku

kembali yang dimana laporan ini akan menampilkan judul buku, ISBN,

Penerbit, Pengarang, Jumlah Buku Masuk, ttd.

PERPUSTAKAAN

SMEK NEGERI 2 PALANGKA RAYA

LAPORAN BUKU MASUK PERIODE (TANGGAL AWAL-TANGGAL AKHIR)

Judul Buku

ISBN

Penerbit

Pengarang

Jumlah
Bukn
Masuk

TID

Total:

Gambar 3. 37 Laporan Buku Masuk
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3.7.13 Laporan Buku Keluar

Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan laporan buku keluar
yang dimana laporan ini akan menampilkan judul buku, ISBN, no.rak,

nama peminjam, Jumlah yang keluar, ttd.

PERPUSTAKAAN
SMK NEGERI 2 PALANGKA RAYA

LAPORAN BUKU KELUAR PERIODE (TANGGAL AWAL-TANGGAL AKHIR)

No | Judul Buku ISBN | No.Rak Nama Jumlah TTD
Peminjam Buku
Keluar

Total:

Gambar 3. 38 Laporan Buku Keluar
3.7.14 Laporan Buku Tamu

Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan laporan buku tamu
yang dimana laporan ini akan menampilkan tanggal, nama, no.identitas,
jabatan, permasalahan kunjungan. Pada hasil cetakan ini merupakan
laporan tamu yang dimana akan terlihat di beberapa periode berapa
kunjungan siswa yang datang ke perpustakaan untuk melakukan aktivitas
membaca, meminjam serta berkunjung untuk sekedar mengerjakan tugas
sekolah . apabila admin ingin mencetak laporan buku tamu maka akan
terlihat selama periode berlangsung ada berapa banyak siswa yang

memiliki kunjungan ke perpustakaan sekolah .
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PERPUSTAKAAN

SMEK NEGERIT 2 PALANGKA RAYA
LAPORAN BUKU TAMU PERIODE (TANGGAL AWAL — TANGGAL AKHIR)

Tanggal Nama | No.identitas | Permasalahan | TTD
Kunjungan

Total:

Gambar 3. 39 Laporan Buku Tamu

3.7.15 Kartu Anggota Perpustakaan

Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan kartu anggota
perpustakaan yang dimana kartu ini akan menampilkan field yang berupa
nama, nomor anggota berupa NIS atau NIP , tanggal lahir, paket keahlian,
dan masa berlaku. Kartu perpustakaan ini nantinya akan berjangka waktu
selama satu semester sekolah atau bisa dibilang selama 1 periode dalam
setahun . jika masa berlaku kartu perpustakaan telah habis maka akan
dibuatkan kartu perpustakaan yang baru dengan cara mendaftarkan diri
dan mengisi formulir yang telah disediakan oleh admin perpustakaan dan
untuk mempermudah admin dalam menginput data siswa yang ingin jadi

anggota perpustakaan tersebut.



KARTU ANGGOTA PERPUSTAKAAN SMK
NEGERI 2 PALANGKA RAYA

J1. R.A Kartini Telp. 0536-3221593 Palangkaraya 737111 Kalteng
Email : smk2prayakalteng@yahoo.co.id, website : www.smkn2pik.sch.id

Nama 3
Nomor Anggota :
Tempat tgl. lahir
Paket Keahlian 2
Masa berlaku

Palangkaraya, 2022

kepala perpustakaan
NIP.

Gambar 3. 40 Kartu Anggota perpustakaan
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3.8 Jadwal Penelitian

Pada tabel dibawah ini merupakan tabel yang dimana penulis melakukan suatu rancangan kegiatan dalam penyusunan Proposal

Tugas Akhir.

Tabel 3. 8 Jadwal Penelitian

No

Rancangan
Kegiatan

Juli
2022

Agustus
2022

September
2022

Oktober
2022

November
2022

Desember
2023

Januari
2023

Februari
2023

Maret
2023

April
2023

Mei
2023

3

3

Penyusunan
dan
Pengajuan
Judul
Proposal
TA

Pengajuan
Proposal

Perizinan
Penelitian

Observasi Awal




Juli Agustus |September | Oktober |November | Desember | Januari Februari | Maret April Mei
2022 2022 2022 2022 2022 2023 2023 2023 2023 2023 2023
No Rancangan
Kegiatan
2 3 41 2/ 3
5. | Identifikasi
Masalah
6. | Pengumpulan Data
7. | Perizinan
Penelitian
8. | Analisis
Kebutuhan
9. | Seminar Proposal
10.| Perancangan
Desain Sistem
11.| Penyelesian

Laporan TA

12.

Sidang Tugas
Akhir

13

Revisi




4.1 Hasil

BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

Analisis sistem yang sedang berjalan dilakukan dengan tujuan untuk

mengetahui proses kinerja yang sedang digunakan oleh perpustakaan SMK

Negeri 2 Palangka Raya. Dapat diambil hasil berupa analisis dan perancangan

siste

terdi

m informasi perpustakaan pada SMK Negeri 2 Palangka Raya yang

ri dari hasil analisis, hasil implementasi rancangan, hasil rancangan

database dan hasil responden pengguna (kuesioner).

4.1.1 Hal

Pal

1.

yang Diperoleh Pada Saat Penelitian

Adapun hasil yang didapat pada saat penelitian di SMK Negeri 2

angka Raya sebagai berikut:

Sistem yang ada pada perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka Raya
dimulai dengan cara siswa yang berkunjung keperpustakaan dengan
mengisi buku tamu secara konvensional yang ditulis di buku besar,
kemudian cara peminjaman buku masih menggunakan teknik

konvensional yang dicatat dibuku agenda besar.

Informasi yang didapat dalam hal laporan bulanan yang terdiri dari
laporan buku tamu, laporan buku rusak, laporan buku kembali, laporan
buku keluar masih ditulis kedalam buku agenda besar. Karena pada

setiap 6 bulan sekali petugas perpustakaan membuat laporan tersebut

90



91

untuk menjadikan rekapan di setiap bulannya. Dan yang paling sering
direkap yaitu laporan buku rusak dan laporan buku kembali, karena
terkadang ada siswa yang menghilangkan buku dan tidak dapat

mengembalikan nya.

3. Dengan menggunakan teknik konvensional yang ditulis kedalam buku
agenda besar seadanya sebagai alat bantu untuk mencatat peminjaman
buku, buku tamu/kunjungan, laporan tahunan yang terdiri dari laporan
buku rusak, laporan buku kembali, laporan buku keluar dan laporan buku

tamu.

4. Sehingga dengan sistem yang sedang berjalan saat ini masih belum akurat
yang dimana masih menggunakan teknik konvensional yang dicatat di

dalam buku agenda besar.

4.1.2 Hasil Analisis

Untuk dapat menganalisis Kkinerja sistem saat ini maka penulis
menggunakan metode analisis PIECES. Dengan membandingkan sistem
yang berjalan pada perpustakaan tersebut dengan sistem yang penulis
rancang akan dapat terlihat nantinya perbandingan kinerja antara kedua
sistem, sehingga akan terbentuknya suatu rancangan sistem yang akan
penulis buat dengan sesederhana mungkin, dengan adanya rancangan ini
nantinya akan dapat membantu dan mempermudah penulis dalam
pembuatan rancangan nya tersebut. Berikut analisis PIECES terhadap sistem

yang berjalan dan sistem rancangan :
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Tabel 4. 1 Analisis PIECES Terhadap Sistem Berjalan dan Sistem

Rancangan
Analisis Sistem Yang Berjalan Sistem Rancangan
Performance | Proses yang terdapat pada | Dengan adanya  sistem
(Kinerja) perpustakaan sekolah ini mulai dari | rancangan  pihak  admin
pencatatan buku peminjam dan | perpustakaan dapat
buku kembali masih dilakukan | mengelola data
secara konvensional yaitu admin | perpustakaan secara cepat
perpustakaan mencatat terlebih | dan tepat tanpa adanya
dahulu buku peminjam bagi siswa | pekerjaan yang dilakukan
yang ingin meminjam buku di | berulang-ulang.
perpustakaan, kemudian  untuk
siswa yang ingin mengembalikan
buku dicatat kembali bahwa siswa
tersebut  telah  mengembalikan
buku.
Information | Informasi yang didapatkan pada | Admin perpustakaan dapat
(Informasi) | sistem berjalan saat ini tidak instan | mencari data buku yang
karena masih dengan menggunakan | sedang dipinjam oleh siswa
sistem konvensional, kemudian | maupun telah dikembalikan
admin perpustakaan harus | dengan mudah, karena pihak
membuka dan mencari kembali | perpustakaan hanya perlu
catatan apabila ada data yang sudah | memasukan keyword atau
dimasukan kedalam catatan atau | kata kunci nama peminjam.
ada yang belum dimasukan.
Economic Untuk biaya vyang dibutuhkan | Pada sistem yang dirancang
(Ekonomi) | terdiri dari pembelian buku catatan, | ini biaya akan terpangkas,
pena bolpoin, kertas hvs, printer, | dan hanya memerlukan ada
perangkat komputer. Dan untuk | pada perpustakaan sekolah
sekarang komputer yang ada di | tersebut.
perpustakaan  sekolah  tersebut
jarang digunakan.
Control Admin perpustakaan sering | Admin perpustakaan dengan
(Pengendalian) | kesusahan karena harus bekerja 2 | ada nya rancangan ini akan
(dua) kali untuk melakukan | lebih  memudahkan dan
pencatatan ke dalam buku agenda | tidak perlu lagi memerlukan
besar, pencatatan yang dilakukan | pekerjaan berulang,
sering Yyaitu terdiri dari pencatatan | kemudian admin
buku peminjam dan kembali, dan | perpustakaan juga dapat
untuk pencatatan laporan hanya | lebih  mudah mengontrol
dilakukan setiap 6 bulan sekali. buku tamu, buku masuk,

buku keluar, buku kembali
yang ada di perpustakaan
melalui sistem yang
dirancang.
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Analisis Sistem Yang Berjalan Sistem Rancangan
Efficiency Kurangnya efisiensi waktu apabila | Dengan adanya rancangan
(Efisiensi) ingin melayani siswa, guru maupun | sistem baru maka akan
pengunjung lainnya yang ingin | cukup  efisien  terhadap
meminjam buku diperpustakaan. proses pelayanan yang ada
di perpustakaan dan dapat
ditingkatkan dengan adanya
sistem baru. Sehingga lebih
cepat dalam  melayani
proses peminjaman buku
maupun pengembalian
buku.
Service Pelayanan pada sistem yang | Pelayanan pada sistem yang

(Pelayanan)

berjalan saat ini masih kurang

dikarenakan pada proses
peminjaman buku dan
pengembalian buku, admin
perpustakaan  harus  membuka
kembali dan  mencari nama
peminjam  mapun  berdasarkan

tanggal peminjam.

dirancang dapat
meminimalisir masalah
yang ada di perpustakaan,
seperti dengan menginput
nama peminjam pada kolom
pencarian yang telah
disediakan maka data akan
langsung ditampilkan sesuai
dengan kata kunci pencarian
yang diinginkan.

Berdasarkan analisis diatas, dapat disimpulkan bahwa kinerja sistem

yang berjalan saat ini masih kurang efisien karena masih dilakukan dengan

teknik konvensional seperti melakukan pencatatan kedalam buku agenda

besar, kemudian admin perpustakaan masih kesulitan dalam melakukan

pelayanan peminjaman dan pengembalian buku oleh siswa maupun

pengunjung lainnya. Sehingga dengan adanya rancangan sistem ini akan

dapat meminimalisir kendala-kendala yang sering terjadi di perpustakaan

pada sistem yang sedang berjalan saat ini. Karena dengan adanya rancangan

ini akan dapat membantu admin perpustakaan dalam mengelola sistem yang

baru dan akan lebih mudah ketika ingin mencari data-data yang ada di

perpustakaan.
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4.2 Pembahasan
4.2.1 Implementasi Desain

Implementasi desain sistem yang dibuat merupakan sebagai gambaran
aplikasi ini nantinya. Desain sistem yang penulis rancang merupakan desain
tampilan dalam perangkat web browser. Adapun desain interface pada

aplikasi ini adalah sebagai berikut :
4.2.1.1 Tampilan Halaman Buku Tamu (Pengunjung Perpustakaan)

Halaman Buku Tamu adalah halaman awal yang muncul ketika
siswa atau pengunjung perpustakan ingin masuk kedalam perpustakaan,
anggota perpustakaan harus mengisi buku tamu dengan menginput nomor
anggota dan paket keahlian. Nomor anggota dapat dilihat pada kartu
anggota perpustakaan , nomor di setiap anggota akan didapatkan siswa
apabila telah terdaftar menjadi anggota perpustakaan. Setelah mengisi tamu

dapat mengklik tombol kirim. Berikut adalah tampilan halamannya :

JLU -
U EtKAAN SMKN 2 PALANG AJA
. ‘ 'l =

BUKU TAMU

A“"

Kirim

Gambar 4. 1 Implementasi Halaman Buku Tamu
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4.2.1.2 Tampilan Halaman Login Admin

Halaman Login Admin adalah halaman yang muncul ketika
sistem diakses, dimana admin perpustakaan harus memasukan username
dan password untuk memasuki halaman utama dan mendapatkan akses
sistem. Pada halaman admin ini apabila admin perpustakaan terdapat 5
orang petugas maka setiap password dan nama nya akan berbeda ketika
melakukan akses masuk ke sistem. Berikut tampilan halamannya :

U v!!lfuﬂl »

AKAAN SMKN 2 PALAl’GKlRA

login

Gambar 4. 2 Implementasi Halaman Login Admin

4.2.1.3 Tampilan Halaman Dashboard (Admin)

Halaman Dashboard adalah halaman yang muncul apabila
admin perpustakaan berhasil melakukan login kedalam sistem.
Implementasi rancangan desain tampilan ini sedemikian rupa, dan pada
tampilan yang telah didesain dapat terlihat beberapa fitur yang ada pada

rancangan seperti katalog buku, data anggota, data guru, data buku, data
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tamu, transaksi peminjaman, dan laporan. Tampilan rancangan seperti

pada gambar dibawah ini :

] R Loginadmin ®

Dashboard

TOTAL BUKU JUMLAH TAMU PEMINJAMAN

5 15

Gambar 4. 3 Implementasi Halaman Dashboard (Admin)

4.2.1.4 Tampilan Halaman Katalog Buku (Admin)

Halaman Katalog Buku adalah halaman yang akan muncul ketika
di klik Katalog Buku maka akan terlihat tampilan yang dimana pada
tampilan tersebut terdapat beberapa fitur yaitu terdiri dari no, judul buku, id
buku, ISBN buku, jenis buku, jumlah buku, penerbit, tahun terbit, status
buku, pengarang. Katalog buku digunakan untuk admin memasukan buku
kedalam sistem dan katalog buku nya akan otomatis masuk kedalam sistem
data buku. Seperti dibawah ini dan buku yang akan dicari akan tersedia
disini apabila admin telah memasukan data-data buku di dalam nya. Berikut

halaman tampilannya :
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( =y WA Loinacnin ®

Katalog Buku
2 KATALOG BUKU

[ Tambah Katalog Buku
Show_ 5 entries Search:

No  JudulBuku  TdBuku ISBNBuku Jenis Buku  Jumlah Buku Penerbit Tahun Terbit  Pengarang Status Buku  Aksi

I Administrasi Pajak  APOL 9700650205 Erlangga 15 2019 Sri Hartati, S.Pd., M.Pd. /g

an
an 2019 Dian Permana, Bamban;

2 Matematika MTO02  KT0-065-0219 Erlangga 3 Irianto * [

an
3. BahasaIndonesia By 29USS0205 Erlangga 5 ang, 2019 Suerli I

4 Ihhuululglgrlﬂ(em BIGOBS  079-065-020-3 Erlangga 2 2019 Otong Satiawan Dj e

5. KomputerAkuntasi KAz 9790650201  Erlamsga W Andi 2019 Agus Mulyono, SE F 8

Showing | fo 5 of S entries Previous Next

Gambar 4. 4 Implementasi Halaman Katalog Buku (Admin)

4.2.1.5 Tampilan Halaman Data Anggota (Admin)

Halaman Data Anggota adalah halaman yang ketika di klik menu
data anggota nya maka akan muncul tampilan yang dimana pada data
anggota terdapat beberapa fitur yang terdiri dari no, nama, id anggota,
jenis kelamin, kelas, NIS, tanggal lahir, alamat. Apabila siswa yang telah
mendaftar atau ingin mendaftar menjadi anggota perpustakaan maka
akan di input data nya dan apabila telah terdaftar menjadi anggota maka
akan terlihat siapa saja yang sudah terdaftar menjadi anggota
perpustakaan SMK Negeri 2 Palangkaraya, admin perpustakaan juga
dapat menghapus atau mengedit data anggota yang telah terdaftar
maupun yang ingin mendaftar sehingga untuk kartu anggota nantinya
akan didapatkan siswa apabila sudah menjadi anggota perpustakaan

tersebut. Berikut gambar tampilan seperti di bawah ini :
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- Perpustakaan = i} I f‘.\ . .
." Palangkaraya = ) - _ Login admin
l_ SMKN 2
T Dashboard Data Anggota
|E)  Katalog Buku
& DataAnggota
o
2 DataAnggota
B Tambah Anggota
& Data Guru
Show 5+ entries 5
5 Search
[y pata Buku | ]
l]ll\ Data Tamu No Nama 1d_Anggota Jenis Kelamin Kelas NIS Tgl Lahir Alamat Aksi
L Putri Melati Puspitasari  S0091 Perempuan XIAPK 05554066 12102001 J. Kedipir -w_
Transaksi peminjaman v e
2. Anggun Furi Ningrum S0002 Perempuan XIIAPK 055540231 01-05-2000 L. Rajawali 5 __m_
= | Laporan
% Liya Angaraini S0003 Perempuan XILAKT DS 01062003 N Tambun [
y Bungai etk karty
E) Logout 4, Riska Ariyanti S0004 Perempuan XII OTKP 055540532 16-08-2002 J1. Gobos & [ =
sk lar
& DaniaPurl soons Perempuan NIPMSR  Usss0siz 1072001 v oy I
etk kariu
Showing 1 to 5 of § entries Pre Nex

Gambar 4. 5 Implementasi Halaman Data Anggota (Admin)

4.2.1.6 Tampilan Halaman Data Guru (Admin)

Halaman Data Guru merupakan halaman yang ketika di klik
menunya maka akan muncul menu data guru seperti dibawah ini. Dalam
data guru ini terdapat beberapa fitur yang ada didalamnya terdiri dari no,
nama, jenis kelamin, status aktif, NIP, tanggal lahir, tempat lahir. Dari
beberapa fitur tersebut berfungsi untuk admin perpustakaan lebih mudah
mendata guru yang ini berkunjung keperpustakaan maupun menjadi
anggota perpustakaan, karena di perpustakaan guru lebih sering
meminjam buku pelajaran untuk siswa belajar di ruangan sekolah.
Kemudian apabila ada guru yang belum terdaftar menjadi anggota
perpustakaan maka dapat mendaftarkan ke perpustakaan dengan mengisi
beberapa fitur tersebut dan memberitahukan kepada admin perpustakaan

yang bertugas. Berikut halaman tampilannya :
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= [ic K Login admin @
Data Guru
2 DataGuru
& Tambah Guru
|
| Show 3~ entries Search:|
|
No Nama Jenis Kelamin Status AKGf  NIP TglLahir  Tempat Lahir Aksi
Muliani Perempuan Aktif 196511151993032004 15-11-1965 Banjarmasin [Seuties |
eakhart

2 Pawadi MB Lakiaki Ak 196106181989031017 0o

Sompurok S
cctakkarty

Rini Hidayah Perempuan Aktif 198011092011012004 09-11-1980 Kuala Kapuas. -m"m-

Showing 1 to 3 of 3 entries Previous Next

Gambar 4. 6 Implementasi Halaman Data Guru (Admin)

4.2.1.7 Tampilan Halaman Data Buku (Admin)

Halaman Data Buku merupakan halaman yang ketika di klik
menunya akan muncul, dan fungsi dari halaman data buku ini untuk
admin menambah buku, dari data buku tersebut ada beberapa fitur yang
ada didalamnya yaitu no, judul, id, ISBN, jenis, jumlah, penerbit,
tahun terbit, status, pengarang. Fungsi dari adanya data buku ini
merupakan untuk kemudahan bagi admin perpustakaan yang bertugas
setiap harinya apabila ingin memasukan data buku, petugas perpustakaan
dapat menyunting dan menghapus data apabila data tersebut tidak benar
dan sudah tidak berlaku lagi di dalam data buku tersebut. Berikut

halaman tampilannya :



[ | [l
U5 Dashboard

|E)  Katalog Buku

2, DataAnggota

2 Dana Guru

[lh Data Buku
u"\ Data Tamu
Transaksi peminjaman

5 Laporan

[ Logout

]

Buku

2 Buku

B Tambah Buku

Show 3 ventries

No  Judul Buku
1. Administrasi Pajak APBOL 065-020-5 Erlangga
3 Kompater Akuntansi 1 yg0y P

BIOR 91285005 Erlangga

Showing | to3 of 3 entries

1d Buku ISBN Buku  Jenis Buku

100

WA Logeadnn ®
Search
Jumlsh Buku Tahun Terbit Pengarang Status Buku Aksi
09 Sri Hartati, S.Pd. M.Pd. sumivg
Agus Mulyons, SE Saming| [ Wi |
Subrli =1
Previous . Next

Gambar 4. 7 Implementasi Halaman Data Buku (Admin)

4.2.1.8 Tampilan Halaman Tambah Buku (Admin)

Halaman Data Buku merupakan halaman yang ketika di klik

menunya akan muncul, dan fungsi dari halaman tambah buku ini untuk

admin menambah buku, dari tambah buku tersebut ada beberapa fitur

yang ada didalamnya yaitu no, judul, id, ISBN, jenis, jumlah, penerbit,

tahun terbit, status, pengarang. Fungsi dari adanya halaman tambah buku

ini merupakan untuk kemudahan bagi admin perpustakaan yang bertugas

setiap harinya apabila ingin memasukan data buku, untuk tambah buku

ini agar dapat menambahkan buku dengan mudah dan fungsi dari adanya

status buku untuk petugas lebih mudah mengetahui mana yang buku

rusak, masuk, dan buku keluar , maka akan secara otomatis ketika

petugas ingin mencetak laporan pada halaman laporan akan tampil

laporan nya. Berikut halaman tampilannya :
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[ EH] m R Login admin ®

Buku

2 Halaman Tambah Buku

Judul Buku -

Id Buku

ISBN Buku

Jenis Buku

Jumlah Buku

Penerbit

Tahun Penerbit

Pengarang

Status Buku -

Simpan

Gambar 4. 8 Implementasi Halaman Tambah Buku (Admin)

4.2.1.9 Tampilan Halaman Data Tamu (Admin)

Halaman Data Tamu merupakan halaman yang ketika di klik
menunya maka akan muncul data tamu/pengunjung perpustakaan pada
halaman ini. Data tamu tersebut memiliki beberapa fitur di dalam nya
yang dimana terdapat no, nama, nomor anggota/NIP, status,
permasalahan kunjungan, aksi. Dari beberapa fungsi tersebut admin
perpustakaan dapat melihat siapa saja yang telah berkunjung
keperpustakaan. Gunanya buku tamu ini membantu petugas perpustakaan
yang setiap harinya bertugas dan buku tamu ini akan otomatis muncul
apabila siswa telah memasukan data di awal ketika memasuki
perpustakaan sehingga terlebih dahulu mengisi buku tamu untuk
mempermudah petugas dalam mendata buku tamu. Berikut halaman

tampilannya :
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=] [ [ X Login admin ®
Buku Tamu
2. Data Tam
- u
Data Kunjungan Tamu
Show 3 entries s
No Nama Nomor Anggota/NIP Status Permasalahan Kunjungan Aksi
1 Putri melati Puspitasari  270/P-SMKN/2021 Siswa Meminjam Buku Belajar | Hapas |
2 Mela Fatmawati 200/P-SMKN/2022 Siswa Membaca [
3 Liya Asggrainl 300/P-SMKN/2022 Siswa Belajar/mengerjakan tugas 1 Hapon |
Shawing 1 to 3 of 3 entries Previous - Next

Gambar 4. 9 Implementasi Halaman Data Tamu (Admin)

4.2.1.10 Tampilan Halaman Transaksi Peminjaman (Admin)

Halaman Transaksi peminjaman merupakan halaman yang
memiliki 2 bagian sub menu yaitu ada Transaksi peminjaman dan sub
menu data peminjaman. ketika diklik menu transaksi peminjaman nya
maka akan muncul gambar tampilan seperti di bawah ini. Kemudian
ketika tamu ingin meminjam buku maka admin harus mengisi transaksi
peminjaman terlebih dahulu untuk dilakukan inputan data yang akan
masuk kedalam data peminjaman buku. Fitur yang terdapat pada
transaksi peminjam ini yaitu id peminjam, nama, id anggota, id buku,
maksimal peminjam, tanggal pinjam, tanggal kembali, simpan. Fungsi
dari simpan yaitu untuk menyimpan data secara otomatis ke dalam sistem

data peminjam.
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t

u

'i '._.\ Login admin

®

Transakasi

; TRANSAKSI PEMINJAMAN

Id_Peminjam TPOO03

Nama — Pilih Nama Siswa —

Id_Anggota S0001 ~

1d_Buku Pilih Id_Buku o

Maksimal Peminjam v

Tanggal Pinjam 11-02-2023

Tanggal Kembali 15-02-2023

Simpan

Gambar 4. 10 Implementasi Halaman Transaksi peminjaman

4.2.1.11 Tampilan Halaman Data Peminjaman (Admin)

Halaman Data peminjaman merupakan halaman yang ketika
diklik menu data peminjaman nya maka akan muncul gambar tampilan
seperti di bawah ini. Pada tampilan ini ada beberapa fitur yang ada
didalamnya seperti id peminjam, id buku, nama, tanggal peminjam,
tanggal kembali, denda, kemudian fitur kembali apabila siswa telah
selesai meminjam maka akan di klik kembali. Dan untuk pemberitahuan
apabila ada siswa yang terlambat mengembalikan maka akan terlihat
notifikasi dan pesan yang terdapat pada sistem sehingga akan terlihat
siapa saja yang terlambat mengembalikan buku, untuk denda nya di
setiap peminjaman apabila terlambat 1 hari maka dikenakan denda

senilai Rp. 500., rupiah.
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1]
o}

'i "‘ Login admin ®
Transaksi

2 Detail Peminjaman

Show 3 v entries s [ ]

1d Pinjam 1d Buku Nama Tanggal Pinjam Tanggal Kembali Denda Kembali

TPOOOI BI0OI Putri Melati 20-09-2022 23-09-2022

TPOOO2 AK00L Rima D. 25092022 2809-2022

TPODO3 PKTO01 liya anggraini 11-10-2022 14-10-2022

Showing 1 to 3 of 3 entries Previous Next

Gambar 4. 11 Implementasi Halaman Data Peminjaman

4.2.1.12 Tampilan Halaman Laporan (Admin)

Pada halaman laporan admin dapat melihat jenis laporan yang telah
dimasukan ke dalam sistem, dan apabila admin perpustakaan ingin
mencetak laporan maka memilih jenis laporan terlebih dahulu kemudian
memasukan tanggal awal dan tanggal akhir laporan untuk direspon oleh
sistem. Fungsi dari adanya laporan ini untuk melihat laporan buku
kembali, laporan buku keluar dan laporan buku tamu. Dengan adanya
laporan ini akan mempermudah petugas perpustakaan untuk mendapatkan
rekapan laporan yang dimana akan terlihat secara otomatis pada sistem.

Berikut halaman tampilannya :
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1]
1

'i l_“ Login admin ®

Laporan Perpustakaan

; Laporan perpustakaan

Pilih Laporan -

Tanggal Awal

Tanggal Akhir

Tampilkan Cetak Laporan

Gambar 4. 12 Implementasi Halaman Laporan

4.2.1.13 Laporan Buku Rusak (Admin)

Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan laporan buku
rusak yang dimana laporan ini akan menampilkan judul buku, kode buku,
no rak, kerusakan buku. Fungsi laporan ini menampilkan ada berapa
kerusakan buku, sehingga untuk laporan ini petugas dapat melihat dan
mencetak laporan kapan saja dengan waktu yang telah dimasukan.

Berikut gambar tampilan laporan buku rusak:

PERPUSTAKAAN

SMEK NEGERI 2 PALANGEKA RAYA
LAPORAN BUKU RUSAK PERIODE (TANGGAL AWAL — TANGGAL AXHIR)

No. Judul Buku Kode Buku No.Rak Kerusakan TID

Total :

Gambar 4. 13 Implementasi Laporan Buku Rusak
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Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan laporan buku masuk

yang dimana laporan ini akan menampilkan judul buku, ISBN, penerbit,

pengarang, jumlah buku masuk. Pada laporan buku masuk ini berfungsi

untuk mempermudah petugas perpustakaan dalam mengetahui ada berapa

buku yang masuk di setiap bulan nya dan laporan ini bertujuan untuk

petugas melakukan perekapan data-data yang ada di perpustakaan. Berikut

halaman tampilannya:

PERPUSTAKAAN

SMEK NEGERI 2 PALANGKA RAYA

LAPORAN BUKU MASUK PERIODE [TANGGAL AWAL-TANGGAL AKHIR)

No | Judul Buku ISBN

Penerbit

Pengarang

Jumlah
Buku
Masuk

TID

Total:

Gambar 4. 14 Implementasi Laporan Buku Masuk

4.2.1.15 Laporan Buku Keluar (Admin)

Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan laporan buku keluar

yang dimana laporan ini akan menampilkan judul buku, ISBN, no.rak,

nama peminjam, Jumlah yang keluar.

Fungsi dari adanya laporan ini

untuk mempermudah petugas dalam mengetahui buku yang setiap tahun

nya di pinjam oleh siswa maupun guru yang dimana akan dilakukan

perekapan data yang akan masuk pada laporan buku keluar.
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PERPUSTAKAAN
SMK NEGERI 2 PALANGKA RAYA

LAPORAN BUKU KELUAR PERIODE (TANGGAL AWAL-TANGGAL AKHIR)

No | Judul Buku ISBN | No.Rak Nama Jumlah TTD
Peminjam Buku
Keluar

Total:

Gambar 4.14 Implementasi Laporan Buku Keluar

4.2.1.16 Laporan Buku Tamu (Admin)

Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan laporan buku tamu
yang dimana laporan ini akan menampilkan tanggal, nama, no.identitas,
jabatan, permasalahan kunjungan. Dengan adanya laporan buku tamu ini
petugas perpustakaan dapat melihat ada berapa siswa yang dalam 6 bulan
nya melakukan kunjungan ke perpustakaan sekolah baik dalam meminjam

buku ataupun hanya membaca buku.

PERPUSTAKAAN

SME NEGERIT 2 PALANGEKA RAYA
LAPORAN BUKT TAMU PERIODE (TANGGAL AWAL — TANGGAL AXHIR)

Tanggal Nama | No.identitas | Permasalahan | TTD
Kunjungan

Total:

Gambar 4. 15 Implementasi Laporan Buku Tamu
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4.2.1.17 Kartu Anggota Perpustakaan

Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan kartu anggota
perpustakaan yang dimana kartu ini akan menampilkan field yang
berupa nama, nomor anggota berupa NIS atau NIP , tanggal lahir, paket
keahlian, dan masa berlaku. Kartu perpustakaan ini nantinya akan
berjangka waktu selama satu semester sekolah atau bisa dibilang
selama 1 periode dalam setahun . jika masa berlaku kartu perpustakaan
telah habis maka akan dibuatkan kartu perpustakaan yang baru dengan
cara mendaftarkan diri dan mengisi formulir yang telah disediakan oleh
admin perpustakaan dan untuk mempermudah admin dalam menginput

data siswa yang ingin jadi anggota perpustakaan tersebut.

KARTU ANGGOTA PERPUSTAKAAN SMK
e T ANCKARAS

Nama

Nomor Anggota
Tempat tgl. lahir :
Paket Keahlian
Masa berlaku

Palangkaraya, 2022

kepala perpustakaan
NIP.

Gambar 4. 16 Kartu Anggota Perpustakaan
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4.2.2 Pembahasan Hasil Kuesioner

Untuk mengetahui tanggapan responden terhadap sistem
informasi pada Perpustakaan (SMKN-2) Palangka Raya diukur dengan
metode skala likert. Skala likert ini merupakan metode atau cara
perhitungan kuesioner yang dibagikan kepada responden yang terdiri dari
petugas perpustakaan dan siswa yang menjadi anggota perpustakaan
dengan mengetahui skala sikap suatu objek tertentu. Berikut merupakan

daftar point-point pertanyaan yang diajukan.

Tabel 4. 2 Daftar Point yang diajukan

No Pernyataan

Rancangan desain sistem ini mudah dipahami

Rancangan sistem ini memiliki informasi yang cukup diperlukan
Sistem ini mempunyai tampilan (user interface) yang menarik
Tampilan sistem dalam rancangan mudah digunakan

Sangat terbantu dengan adanya sistem ini dimasa yang akan datang
Rancangan sistem memiliki fitur yang cukup untuk menangani
manajemen data di perpustakaan

7. | Rancangan sistem telah sesuai dengan kebutuhan pengguna.

SHRAEI R I

Keterangan Bobot Penilaian :
Sangat Setuju : 5
Setuju 4
Netral 3
Kurang Setuju : 2
Tidak Setuju : 1

Selanjutnya hasil jawaban tersebut diolah dan dihitung dengan

kriteria total 30 orang responden.
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Point Pernyataan Responden
Total

910 | 11 |12 | 13 | 14 | 15 | 16 [ 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 23 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
Rancangan desain sistem 5/ 5 |5 |5|5|5|5|5|5|5|5|5|4|4| 4|5 |5|a|a|5|5|5]| 143
ini mudah dipahami
Rancangan  sistem  ini
memiliki informasi yang 5/5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|4|5] 5 5 | 4|4 |5|5]|5]|4 144
cukup diperlukan
Sistem ini  mempunyai
tampilan (user interface) 4/ 5|5 |5 |55 |55 5|5 |5|5|5/|4]5 4 | 4|5 |4 |4|5]4 141
yang menarik
Tampilan sistem dalam
rancangan ini  mudah 4|5 |5 4|4 |4|4|5|4|4|4|5|4|5| 4| 4 |5|5|5|5]|4|5]| 133
dipahami
Sangat terbantu dengan
adanya sistem ini dimasa 5/ 5|5 |5|4|4|5|5|4|5[4|4|4|5]5 5 | 4|5 |5|4]|4]|5 137
yang akan datang
Rancangan  sistem  ini
memiliki fitur yang cukup
untuk menangani 5/!5|5 (5|5 |4 |5 |5 |4|4|5|5|5|5| 4 | 4 |4|4|5|4|5]|5]| 139
manajemen data
diperpustakaan
Rancangan sistem telah
sesuai dengan kebutuhan 4|5 |5 4|5 |5|4|5|4|5|5|4|4]|5]| 5 4 | 3|5 (4|4 |4]4 131
pengguna.

Skor Akhir Pengumpulan Data 968
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Jumlah skor tertinggi setiap pertanyaan = Skor tertinggi setiap
pertanyaan x jumlah responden =5 x 30 = 150 (SS). Jumlah skor terendah
tiap pertanyaan = Skor terendah tiap pertanyaan x jumlah responden = 1 x
30 = 30 (TS). Sehingga kriteria interprestasi skor untuk setiap item

pertanyaan adalah sebagai berikut:

Angka 0—30 = Tidak Setuju (TS)
Angka 31 - 60 = Kurang Setuju (KS)
Angka 61 — 90 = Netral (N)

Angka 91 — 121 = Setuju (S)

Angka 122 — 151 = Sangat Setuju (SS)

Berdasarkan data yang diperoleh dari 30 responden maka dapat
diketahui bahwa :

1. Pernyataan ke-1 dengan jumlah skor 143 terletak pada daerah
“Sangat Setuju”

2. Pernyataan ke-2 dengan jumlah skor 144 terletak pada daerah
“Sangat Setuju”

3. Pernyataan ke-3 dengan jumlah skor 141 terletak pada daerah
“Sangat Setuju”

4. Pernyataan ke-4 dengan jumlah skor 133 terletak pada daerah
“Sangat Setuju”

5. Pernyataan ke-5 dengan jumlah skor 137 terletak pada daerah
“Sangat Setuju”

6. Pernyataan ke-6 dengan jumlah skor 139 terletak pada daerah

“Sangat Setuju”
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7. Pernyataan ke-7 dengan jumlah skor 131 terletak pada daerah
“Sangat Setuju”

Untuk hasil skor secara keseluruhan adalah sebagai berikut:
Jumlah skor tertinggi = skor tertinggi tiap item X jumlah responden x
jumlah pernyataan =5 x 30 x 7 = 1.050
Jumlah skor terendah = skor terendah tiap item x jumlah responden x
jumlah pernyataan =1 x 30 x 7 = 210
Sehingga kriteria interpretasi skor secara keseluruhan adalah sebagai
berikut :

Angka 0 - 210 = Tidak Setuju (TS)
Angka 211 - 420 = Kurang Setuju (KS)
Angka 421 - 630 = Netral (N)

Angka 631 - 840 = Setuju (S)

Angka 841 — 1050 = Sangat Setuju (SS)

Dari kriteria tersebut maka dapat diketahui bahwa total skor
keseluruhan yaitu 968 berasal pada daerah setuju. Adapun total skor

keseluruhan dapat dilihat seperti dibawabh ini:

0 175 421 631 839 968 1050

TS KS N S SS

Dari skala diatas dapat diketahui bahwa angka 815 yang
merupakan total skor keseluruhan berada di daerah Sangat Setuju, hal ini
berarti secara keseluruhan rata-rata responden Sangat Setuju terhadap

poin-poin pernyataan pada tabel 4.1.
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Adapun untuk mengetahui persentase kelompok responden dalam
setiap item pernyataan adalah dengan Kkriteria interpretasi kelompok
responden untuk setiap item pernyataan sebagai berikut:

Persentase Kelompok Responden = (Jumlah Keseluruhan Skor/Jumlah
Skor Tertinggi) x 100% = 968 / 1050 * 100% = 92,19%

Dengan kriteria interpretasi persentase kelompok responden

adalah sebagai berikut:

Angka 0% - 20% = Tidak Setuju (TS)
Angka 21% - 40% = Kurang Setuju (KS)
Angka 41% - 60% = Netral (N)

Angka 61% - 80% = Setuju (S)

Angka 81% - 100% = Sangat Setuju (SS)

Maka peresentase kelompok responden secara keseluruhan adalah
93,14% yang berarti tergolong sangat kuat. Adapun peresentase kelompok

responden secara keseluruhan dapat dilihat seperti berikut:

0% 20% 40% 60% 80% 92,19% 100%

TS KS N S SS
Dari skala diatas maka dapat diketahui bahwa hasil dari
perhitungan kuesioner yang dinilai dari 30 responden dan 7 pernyataan
diperoleh hasil interpretasi sebesar 92,19% atau dengan kata lain dapat
disimpulkan bahwa rancangan sistem informasi pada perpustakaan SMK

Negeri 2 palangkaraya tergolong sangat baik (Sangat Setuju).



BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian di atas yang telah dijabarkan pada bab-
bab sebelumnya, dapat ditarik kesimpulan bahwa Perancangan alur sistem
serta perancangan basis data pada penelitian ini menggunakan Drawa.io dan
perancangan desain interface menggunakan Figma. Diperoleh perhitungan
kuesioner menggunakan metode Skala Likert dengan 7 pernyataan yang
diajukan kepada 30 responden mendapatkan persentase sebesar 92.19% yang
mana hasil tersebut menunjukan bahwa responden “sangat setuju” terhadap

analisis dan perancangan sistem ini.

5.2 Saran

Adapun sama kepada peneliti yang ingin mengimplementasikan

analisis dan perancangan yang telah dibuat oleh penulis, sebagai berikut:

1. Untuk peneliti selanjutnya, Analisis dan Perancangan Sistem Informasi
Pada Perpustakaan SMK Negeri 2 Palangka Raya, sehingga dapat menjadi
bahan pertimbangan dan masukan untuk pengembangan sistem informasi
perpustakaan dan dapat diimplementasikan kedalam sebuah sistem

berbasis web.

2. Penulis mengharapkan sistem informasi pada perpustakaan ini dapat
ditambahkan fitur yang belum dimiliki pada perancangan ini, seperti fitur
untuk berkunjung keperpustakaan dengan menggunakan barcode serta
fitur lainnya yang dapat membantu agar sistem ini menjadi lebih baik.
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OBSERVASI (PENGAMATAN)

Dalam observasi ini, peneliti hanya scbagai pengamat independent,
scdangkan instrumen pada metode ini adalah scbagai berikut :

a. Struktur Organisasi pada Sckolah Menengah Kejuruan Negeri (SMKN 2)
Palangka Raya

b. Proses Peminjaman Buku dan Pengembalian Buku
c. Informasi mengenai gambaran umum tentang seputaran perpustakaan,

d. Memperhatikan dan langsung melihat apa saja yang terjadi dan kendala
pada perpustakaan tersebut.

c. Informasi proses pengelolaan data yang sedang berjalan.

Lampiran 4. Lembar Observasi




Lembar Pertanyaan Wawancara

Nama : Dra. Hj Rusdawana
Jabatan  : Kepala Perpustakaan

Pewawancara  : Siapa pengelola perpustakaan ini dan berapa jumlah yang
mengelolanya ?
Narasumber  : Yang mengelola perpustakaan ini terdiri dari 5 (lima) orang

petugas

Pewawancara  : Jenis koleksi buku apa saja yang ada dalam perpustakaan
ini dan berapa jumlah bukunya?

Narasumber : Didalam perpustakaan ini terdapat buku Fiksi, Non Fiksi,
Buku pelajaran yang berjumlah sesuai dengan banyak nya
murid yang ada di sekolah.

Pewawancara  : Bagaimana dalam proses peminjaman dan pengembalian
buku? Apakah ada kesulitan karena masih menggunakan
teknik konvensional yang di tulis dalam buku agenda.
Bolehkah dijelaskan alur/proses aktivitas peminjaman buku
9

Narasumber : Karena masih menggunakan teknik konvensional jadi
murid yang ingin meminjam buku terlebih dahulu harus
mencari buku dan menuju ke petugas untuk di proses
peminjaman nya dengan menunjukan kartu identitas
anggota perpustakaan.

Pewawancara  : Apakah perpustakaan rutin melakukan pengecekan buku?
kapan pengecekan bukunya dilakukan?

Narasumber : Pengecekan buku dilakukan setiap akhir semester yang di
lakukan 2 kali dalam setahun yang dimana pada saat
pengecekan itu lebih utamanya di cek adalah peminjaman
dan pengembalian buku.

Pewawancara : Hambatan apa yang terjadi ketika ada siswa dan guru
melakukan peminjaman buku di perpustakaan tersebut ?

Narasumber : Hambatan yang sering terjadi ketika ada murid yang
meminjam buku namun pada saat batas waktu peminjaman
telah habis murid tersebut terlambat mengembalikan.
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Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

: Bagaimana jika terjadi keterlambatan pada pengembalian
buku apakah akan di berikan denda bagi para peminjam
buku sampai batas waktu yang di tentukan ?

: Petugas memberikan izin peminjaman buku dalam waktu
4 hari kemudian jika siswa yang meminjam terlambat
mengembalikan akan di kenakan denda sebesar 500 rupiah
per harinya.

Berapa jumlah siswa dan guru dalam melakukan
peminjaman buku perharinya ?

: siswa yang melakukan peminjaman buku terdiri dari 35
orang dalam waktu 1 (satu) hari.

: Ketika siswa dan guru ingin meminjam buku baik buku
fiksi atau buku pelajaran, apa yang pertama kali petugas
lakukan dalam membantu proses siswa dan guru melakukan
peminjaman?

: Memberikan informasi kepada setiap siswa dan guru yang

ingin melakukan peminjaman buku.

: Bagaiaman ketika siswa yang melakukan peminjaman
buku tetapi buku yang di pinjam rusak ?

: Siswa wajib menggantikan buku yang sama seperti buku
yang dipinjamkan.

: Apakah ada pencatatan ketika buku rusak/hilang, berapa
kali diupdate data setahun ?

: Pencatatn buku hilang di lakukan dalam 6 (enam) bulan
sekali.

: Apakah ada laporan untuk proses peminjaman buku ? apa
saja  isinya? Dan dibuat berjangka kapan ?
Minggu/Harian/Tahunan.

: Laporan proses peminjaman buku di lakukan setiap akhir
semester

: Bagaimana metode update data guru dan siswa ? dan
berapa kali dalam setahun di update ?




(satu) Tahun

Naras g
umber  : Data guru dan data siswa di update dalam 1
berlakunya 3

se.kali, tetapi untuk kartu anggota nya masa
(tiga) Tahun.
rancang sistem informasi

ukan membuat aplikasi
jbu kedepannya

Pewawancara  : Ketika melakukan analisis dan pe
namun hanya antarmuka saja b
untuk perpustakaan ini, apa harapan
terhadap penelitian ini agar pengelolaan perpustakaan lebih

mudah dan dapat membantu petugas, baik dalam

pengelolaan data siswa,data guru,dan data perpustakaan

nya ?

ntuk kedepannya agar perpustakaan ini lebih
maju dan berkembang sehingga membuat minat siswa untuk
melakukan peminjaman dan membaca di perpustakaan,
kemudian, perpustakaan ini meminta untuk ada gambaran
dalam proses pemasukan data-data yang dilakukan dalam
sistem otomatisasi ke dalam sistem informasi sehingga
siswa yang melakukan peminjaman dapat kemudahan
karena sudah tidak menggunakan teknik konvensional.

Narasumber : Harapan ul

Palangkaraya, 18 Oktober 2022.
Kepala Perpustakaan,
0‘ »

- Dra. Hj Rusdawana
NIP.19640315 199203 2 007
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Lampiran 10. Ruang Dalam Perpustakaan
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Lampiran 11. Buku Peminjaman Buku
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7. | Rancangen siwdcons iish sesual
|| dengan kebetuhuan pergpuss. I
Ketgrargan Bobot Perslalan |
 Sergu SowmjedSS) |3
Setug (5) 4
Netrud (N} 3
1 Sctugu (K 2
Tidak Sewsiu (15) )
ZeR Pobenghornyn 1292~ 2m3
v I, et
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LEMBAR KUISIONER PENELITIAN

ANALISES DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
FERPUSTAKAAN SMK NEGERT 2 PALANGKARAYA

Nasra Resposden : Retita, 5 pL

States  Pemgelole Perpustobcnan
Ferikan tarads chack st (¥) pads salsk satn knkoes silal shoe tap perserpasn yang disrgiap
pefing seseal
Sarg | Sciigu | Netnl | Tidak | S Tidak

e PR S-;n 3 3 %LH—.EI‘-—
1. | Rancangmn dessn siders ind
.| modsh Spdami Vel
2. | Rancangan sivemn ine msernilikl

informesi yuag cubosp v
| Speiidin
3 | Sotem ink mempuryw tampelan

{user i) yang mesarik v ==
4 Tarepion sisom dafam
o ) modsh dyusabin v
5. | Sampat serbonts dergun adanya

ssters st dimasa yeng okap

datary .
6 | Rancesgen sidern memdibs fitar
yarg cukup ustok menaryni v
|| mansjermen dwm & perpesikan |
v

Palonghaeaye, 17 4 2 2023
Respondem

..Bﬁﬁ!.....i.sm.
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LEMBAR KUISIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SESTEM INFORMASI PADA
PERPUSTAKAAN SMK NEGERI 2 PALANGKARAYA

Nama Respooden - Fisma wali Tlau
Staus ¢ Peagihda Popusakann

Berikas seads check list (V) pada salah s kolorn rilai skor S2p persyaan yang distggap
paling sesumi

Sangai | Sovije | Newsl | Telak | Saspw Tk |
No Persaayaan _Mu__? < S?!,_J"_
3 . et
1. | Rancangan dessie sston ini ;
| | meca v
2 | Rancumgan solens isl momibkl

v
o
_ﬁmw%. Y
L? Sangal sobanty despan
sistent il dimas yang sk v
| lduang

6 | Rancongan seters mcrsiliki feul

yang cukup ustck (menasgent v

marajersen dus & perpssakcan
7. | Ranceeygan ssiem woh sesaai 7,
[ kedumban penggues |
T Wescmngen Bobot Perslaian |

Sl T 5
[ Setigu (5) -
Netral {N) | -
K ju (KS| 2
Tidak Semaps (15) 1
= Pulenghaays, 742, 2003

Respoaden
L BASA WA, Tike
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LEMBAR KUISIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI FADA
PERPUSTAKAAN SMK NEGERI 2 PALANGKARAYA

Narsa Resposden - fndilea S,M‘.M Deens

Seweas :%q«
Berdan tanda check list (V) pads salad s kelom nilal skor sinp pertarmpaan yong disrgssp
paling sevaai

Sangat | Setigu | Neeml | Vadak s“pl'!'m
No Peramyaan Setsju mﬁ ju_ __ﬂ‘—'
3 4 3 y
I Rancargas desais ssiem sl
mudah v
2. | Rencangos sstem il menility
formesi yang cukup v
diporiekan
3 | Sstem i mempumyai sampelan v
| smer adenfoce) yarg menanik
4 | Tarpibem sasten dalam v
— o ek dipunalan
5 | Seapt terhasiu Gongan edanys
sisters i Amesa yarg akan v
datarg
6 | Rancasgon sissom merslibs fiter
yang cubup sreuk menasgani v
marsjemes dau di perpesiokaan | L
7| Rancsagan sivom elah sesual \/
b JM
| Kewearpan Bobet Penilaian
Sangst Setu (SS)
iﬂuvl’f}) [
[ Karany S g Sewin KS)
Tidek Sengm (15)
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LEMBAR KUISIONER PENELITIAN

ANALISES DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
PERPUSTAKAAN SMK NEGERI 2 PALANGKARAYA

Narma Respenden - Papiug o
Stals fetegor

Berikon sanda chack list (V) ped salsh sats kolom rilai skoe tiap pertanysas yang Sanggap

pesng scai

!No. Pertsaryzan

Setaju | Netrdl | Tidak | Senpet Tidak

3 2 ey -

informasi yasy cukup
Gperulin

Razcgan vsten i memslils

{';:—I?::r-dupmm-
ls

{nser overfice) yang imvesank

Sistom isi mermpurnyal tampelan

<| < |< |5k

Tampilan sisocm dalaes
madeh digunakan

setom mi dimasa yarg skan

JENCANgan
Sangat terbante dengan adasye

a

-1

< datsng
yang cubcop usiul scraegini

7| Rancangan ssiem telah sesun

Rancangan yedem mesnliks filer

manajemen dan di perpasiskaan

¢ <<

[__Xeseangan Bobot Penilsis
| Samyp Sctuja (SS) 3

u 4

Netzal (N)

urang Sctsju (K5)
Trtak 1S
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LEMBAR KUISIONER PENELITIAN

ANALISES DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
PERPUSTAKAAN SMK NEGERI 2 PALANGKARAYA

N Respoeden : Tuith Roralran
Swnr :W

Berikam tanda check lint (V) peaks xalah satu kodoms milsi skoe Siap pertryann yang disnggsp

paling seiezs.

|
’Nu Penanyam

Wil | Talsk | Sangst Talik

Setujs | setsju

3 2 !

| I | Rancangas desain sistem ins

Iz_m%a_ﬁu

dipertuan
13 Sistem ini memperyal tarspden

<[<| < [<[Ef

LSS

I

Pularghareya (T 48 - 223
Respenden
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LEMBAR KUISIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
PERPUSTAKAAN SMK NEGERI 2 PALANGKARAYA

Nama Resposden - Midaamma 4 LUy
Steus : Pl s

Beekan tanda check list (¥) pada salah sans kelom ailsi shor Sep penanyeon yang disnggep
peling sesuse.

| Sopat | Setu | Neral | Tidi gt Todak |
-

| ree B e e

g digehrami v
Rarcangan visom o manibk
infoemasi yag cukep \/
digerhalen

Sister isd merperyai temgilae v
[aser overface ) yosg k
Tampden sisoam dalam
rarcangan madoh digumatan |
Sangal serbante dongan adomya
sistem it dimana yary skas
data,

]
2

:ﬁ.&.vl

<

& | Rancwagen sivien mensilili fiter
yang cukup srak menasgan| v
| marejemes &t & perpushikaan |
7. | Rancasgen sistem wioh seseal

-

<
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LEMBAR KUISIONER PENELITIAN

ANALISES DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
PERPUSTAKAAN SMK NEGERI 2 PALANGKARAYA

Numa Responden | fimameed Babar

Statzs : Paggel
Berikan tands check lint (¥) padks sakeh sate kodom nilsi skee liap pertnyann yong disrgaep
paling sovisi,
Sargpé | Setigu | Newl | Tsk | Sargal Talak
Na Pertarya St | : %IL__J‘;‘!—'[“
4

51
epr—— i
Rascargm desen vistem ini "/i

"

Tﬁm rrermeib [ /
Sisom ini menrgenysi repdan |

infoerreni yarg cukep
Ldiperlduns
(Aser inferfoce) yasg menaeik |

4 | Toupilae ssien dalan
rancargm midoh diguwnokas

/
|

. S—

I‘//

5. | Sergal erbasty Scgan ddanyo
shswm b dimaea yang skan
tar,

0. | Rancangan swdem masiliki St |

| yarg aukop ualeh mcrongani /

! jesen detn di 17 i
7. | Rancagan sshen wiah sesss e
L1 despm ketmubon pengpuema. |

|
|
!
|
-
|

Bobot Perelaias
Sciuu (5) 4
Netrud =
E .:Iﬁn‘_'u iKSi

Jickak Setugu (TS) [
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LEMBAR KUISIONER PENELITIAN

ANALISES DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
PERPUSTAKAAN SMK NEGERI 2 PALANGKARAYA

Narsa Responden : Aoeas St
Starey I tRe
Berikan 1anda check list (¥) packs sxksh satn kolom silsi skee tiap pertanyam yang disaggop

Sanp Trdk
.

i
f
]
;

ho

N
N
-

Sengal wrbartu dengan adeya
slswom i oo yang alas

" Rancangsn sedere secreilibl (itar

<\ N, Q\ Q\&\
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LEMBAR KUISIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
PERFUSTAKAAN SMK NEGERI 2 PALANGKARAYA

Nuraa Responden - S MOGRY
Stams i fRespr

Blerikas tanda check Est (V) pads saleh st kolom nilai skoe tisp pertaman yamg dissggop
paling seseal.

Saegal | Setupm | Newsd | Tk Soengat Tudalk

Ne. Pertanyaan %ﬂ . 5 g}-___ﬂl!_
1, o pe— =y -
| |medahd ' v
1| Rancangan ssiem ind mensliti

'nfom:-i:“uh. v
3. | Sistem imi mempanyal gl P

(aser -
& | Tampikn siiten ddar V4

mudeh &

'3 | Sengan iebariu dergan adaess

awtomn ind derosa yang akan \/
& | wabem mernitda fitar 7

yang cebup Uil menagani

data i
7 | Rancargan sistom teksh sonai v
| %mnmu
u(SS) 3
»Lm-_@ [
Newal (N}
X (K5)
Tudok
Palangharaye /21 203y
Reponden
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LEMBAR KUISIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
PERPUSTAKAAN SMK NEGERI 2 PALANGKARAYA

Nama Responden - Dias Rabodan,
Sesturc  Prmiae

Berikas smde check list (V) pada salsh s kolom nilai skor tiep pertaxysan yong Ssngpep
alirg sesusi

Sangst | Sewje | Newad | Tilak | Sangat Tilak |

No Pertamyaan &i'-___ﬂi_ 5 H)-__,!"'Ll
I Rancengan desain seston o \/
.| mrudah dipehami .
3. Rancimgan silers ies memibkl

informasi yeng 4
L diperhalan 1l
3 | Sstern il mempusyai senpibes \/
| $5er foverioce) yang menarik
4 | Tampéan sistem delar Vi
S, | Seagat vertants dergan adanya

scadere im dimass yang akan \/
& | Rancaegan siemn merrelibs fiser

yarg cubup eniuk mesargeni \/
|| manyemea daba i
7. | Rancasgen sistem 1ekad sesual v
_f,ﬁzars_wz-m-;;-_
| Soagat Seoups (SS)
[EZTTTTE TN S -
Newal (N)
Kurang Setyju (K5)
Tiduk Seteje (TS)
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LEMBAR KURSIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
PERPUSTAKAAN SMK NEGERI 2 PALANGKARAYA

Nama Respooden - (192 140N

State - fazal

Berftan tanda check 1ist (V) peda saleh sats kelom rlai skor Sap permmess yasg dsnggsp
pedirg scasi

Songat | Seouje | Netral | Tidek Sangal Tidak
No Peraryse  Setyju &&.,J—l"
S 4 3 2

I | Rascangss dessn sisters inl o
|| madeh dpadacei
12 | Rascarges sawsom ite menn i)

mﬁm:::q:dq- J
5| Simem o6 serspanyse tempelan V3
S .w_ —
4 rpdlas sisiern dafarn v
| FRcargn madeh dguesken
S| Sang terbente dengon aderya

sidemn ine dirmasy yang akan v
S 23 N .
6 | Rascange sitomn mermeliby frr

;wmw::t;\uuvi \/
7. | Roncargan ststern 12kl sesual \/
| denygan kebumaben pngpoma, |

Keteringm fichot Pemlaias
S et (55 :
(Segu(S) =~ F 4
“Netrad (N) 3
Kieasg Setaje (KS) 2
Tidak Seng (T5) [

Plangkareya 7724 200y
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LEMBAR KUESIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
PERPUSTAKAAN SMK NEGERT 2 PALANGKARAYA

Sums fisdax

Barican toda chack Bat (V) pada salah s knlom ailyl sbor tiap pertazysan yung dlarggap
puding s

Seiju | Newal | THak | Sasge Tidok
3 3 3 |

No. Penanysn
1 | Raocengas desan siders ini
muda

2. | Ranconpan seshon s macreibici
lormas yang cukep
@perhukan

3 | Shters il mermpenya tampelas
g meronk

4 Tmphnnm,n b
-

<] < [<-F§

| ncngan muds digwrekon
Sangat sebartn dengan adara
ssiees ini dinns yaeg akan

NisS

soien menibki il
yang oukup ustek merangani \/
dora & &

Responden

Lampiran 16. Lembar Kuesioner




LEMBAR KUISIONER PENELITIAN

ANALIESIS DAN FERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
PERPUSTAKAAN SMK NEGERI I PALANGKARAYA

Narsa Respeoden: Sili  Pahwah
Stanes $ M‘,

Ferikan tasds cheek list (V) pada salsh s koboes rilai yhor tiap perserpaan yang disrgesp

Sctpa | Metral | Tiksk | Samget Tk
,_S%-e__-?-_
4 3

sidem it dimasa yang akan
dotang .
Rancargan sastern mermaliki o

yang cehup sriuk mesasgani
dawa v

|| ranajemes daha &y
7. | Ramcangon sistern teboh sessal \/

§
ARIARRT

Palssghanays, B2 223

Sik Poheak
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LEMBAR KUISIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
PERPUSTAKAAN SMK NEGERI 2 PALANGKARAYA

N Respondes - 8oy fobriel Anjany

Swus Pewpr
Ferikotns tanda chock But (V) pads saleh sun kolom nil skor Sap pertanyeen yang diasgge
palirg sovsai
Gnge | Semsie Tolak | Seepat Tadsk

Na Peramyean _31;, i 5 %E_ﬁl!_
1. | Rescasgan dossn ssdom ine v

rresdab dipubasei
2. | amcangan watom ind mondikl

digerishan
3 Sistern ini movoparyel trpdan \/

(ascr dverfore) yong menank - —
1. | Tampikn sisien dam "
| mudah
5. | Sangen serbanty dengan ackrya v

wistorn ivi dimuna yang shon
T S—
& | Rancargan sodess mesnsliki St ‘/

yasg cehup usteh mesargane
|| masajomen dya di pepesssbasn
7. | Rancargen sisem telak sewas v
|| dengan behumabas pesgpuna |

Kerangas Bebot Penilsian

TSaagat Setige(53) s
L

Tk g 15

Tidak u

s
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LEMBAR KUISIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN FPERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
PERPUSTAKAAN SMK NEGERI 2 PALANGKARAYA

Nares Resposden - UL S
States Pualar

Berikan tanda check list (V) pade salih sefu koler rélai sher liap pertampann yeng Sangp
paking sosees.

Ne.

Potayaan

Netral | Tadak

Senju

Tonpet Toak
e I

Sangat
| Senjo
5

3 2

nl-

IGancangsn desain sictem I
roech di i

v’

| ’

Tarcangan swstem (e memidih
infoemasi yang cuksp
| diperhukan

Vv

Sislem i -

merspar tarmp
(sser owerfone] yieg mermit

Tampilan sivem dakem
- el di

kww.mm
Cssiem il Sineesa yarg sk

o ________|.
o glwﬂmmmlm'

| yang cakup ek

<] &<
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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
PERPUSTAKAAN SMK NEGERT 2 PALANGKARAYA

Narea Respooden : BAUca DM PATM ATy

‘PeLagng

[orican tandh cherk list (V) pada siah satu kelom nifet sker tiap pertaryaan yang diarggep
peding sesaal

Penasysan

4

Setyu

Sangat Tadak
| seteju

) 2 !

Rancasgen dein satem mi
audd di i

isformasi yeng cabup
a

Sieee ind mespusys tevpelas
{umer Awvorfioe) yeng mesarik

oo dipedeeni
Ranceagan sidern ind memilil |

Tampien sidem dadam
rancaagan modeh @ pusalin

Songet tertents deegan edase
sxters izl dimasy yang akan

LT, —
Rancazgan sidom mermelik fiver

yang cuhup anfuk mesangeni
; dam o

NSRS i

Rancasgen sistern iekah sesaai

| dengon kebutahan pogpusa.

Q

£
i

z
!
il

Pabagharaye, #13/ 2003
Respondes

L Peisisa DIAK FATUALAT
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LEMBAR KUBSIONER PENELITIAN

ANALZSIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PARA
PERPUSTAKAAN SMK NEGERI 2 PALANGKARAYA

Nama Respeoden: Jabetl  olane
Stares w*

mmmlummm-mwmmmmm
paing sesual

Sargwt | Sctigu | Nemal | Tidek | Senpst Tidsk

= . oy — o

Rencatgan desain sstem inl ‘/ o
| mudad dipeheem
2. | Rencongan ststens iel mamibki

informast yang cukiup \/

diporkakan s .
3. | Ssters i3l mampumyal tampitn \/
7 59 %wfﬁ&h' an sivern dalare v

ncngan rmudah &

S, | Sempat terborms desgan sderpa

walers ini distasa yang ehas \/
"6 | Rancasgan sitem mermilit) fosr s

yang oukup ustik menargani

manygernen dats di porpestdas
7. | Rancangan sidern bzkeh sevani v

dergas kebutaban pongpina =
| Keten Hobot Persiaian
u#sﬁ:) 3
| S (S) s
Newal 3

Setgu 2
Dotk —— Palangharays, (92 2023
Resposden
m...m.....é. .......
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LEMBAR KUISIONER PENELITIAN

ANALISES DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
PERPUSTAKAAN SMK NEGERI 2 PALANGKARAYA

Nama Respoaden : Binve  Pudv
Sann s P‘“'V"

ik tanda check list (V) pracds salah sate kelomn nilad skor tap pertamyisn yong Sanggep
paling sona.

Seup | Netal | Tk | Sangst Tidak
4 3 b

Na
1 | Rascargn d=ain wston i
2

i

]

;
SRR

i
£
:
|
<

|___Keteangan Bobee Penilsan
 Sargat Scupu (SS) ]
(Semjeis) E
Netzal (N) 3
Kerang Setgju (KS) 2
Tidek Seteia (75) | !

Falargianays, #7280 3m3
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LEMBAR KUISIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
PERPUSTAKAAN SMK NEGERI 2 PALANGKARAYA

Nazua Responden - Neeronlph
Suns (LY

erkon tnda chock Sut (¥) pads sdsh xats kelom nilai skor tiap pertaryaas yarg disnggy
paling scus.

Sogat | Seup | Netnl | Tidk | Semgat Tadak
o H : 4 3 2 1
1. | Razcargm d«uln skstere il o
2. | Rarcangn sisoem ik mensilin
:ufmma yarg cubup I/

3. | Sistem i mernpunyas tasipilas

37| Tampilan sssem datam
. macargmn mdsh

- reban
Sangat terbanie dergan odarse
vk ind dimena yaag akan v |

Rancangan watem memidths fitar |
yaog akep unlah mcrargni
jemen data di
Rarcargeas sisiom telak seseal
de! keduuha

Ketemagen Bober Peal

Sangal Setfu (S5} 8.
(Sewuis) 000 | A
| Netrad {N) 3
| Kurarg Setsis (KS) 2 1 3
Uk Seauds) | 1 |
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LEMBAR KUESIONER PENELITIAN

ANALISES DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASE PADA
PERPUSTAKAAN SMK NEGERI 2 PALANGKARAYA

Noma Respondas ; Sitws Azmike
Szt : Feanr

Beriken tanda check bt () poda salah satu kofom nidsi shoe tap perianyaan yary danggsp
paling weswai

Sarg | Sewju | Newal | Tadsk | Sangat Tidek
Rman:‘m&ﬂ'nslmhl i

| madah dipeharmd
Ronosgan seten ini reersiliti
Informasi yang cukop

S

| diperheban
Sistern Iel memponyal tasspliae
apey Mveriice) ¥arg marenk
Tampibn siders dalan
Sargx rertarcn dengan adarya
sistern ivi dimae yang shan

Rancargen vidern mensili filer
'l yang cabusp stk iocrongani
| mussajenen A & perpustabaee

SANANA

| Kewrurgan Bobot Peralpizs

Songat Seteju {SS) P

| Seugw (3)

| Neeraf {N}

 Kuraeg Senjy (RS)

Tat Scug %) Polarghasays, (2. £0T42003

Resposden

i
AN R IR
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LEMEAR KUISIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASE PADA
PERFUSTAKAAN SMK NEGERI 2 PALANGKARAYA

Nasea Respoeden JATUD Qb
Stans :W(

Berikan tnda chock list (V) pocds saloh sa0 kobses ik shoor lisp pentasysen yeng dinggep
paling seeus

Saije | Newl | Thak | Senga Tidok |
1‘ 1
& 3

= 1

Sangat
Ne. Pertanyzan s
s
.| Rancargas desin sstem Ind
I Ty —
2 | Rancarggas sissomn inl momilhe \/

isfoemzd yarg codup
&

Sz i morrpery SeTpian

Sasgal wrbasts dengn adurya
setent ini dinesa yasg dkas \ \/
Rancwgan ssten memidibl fow |
yong eukup unhak mesarganil |
|| mersderren duta di popeatdcnn |
7. | Rencagan sidem telab scvasi ‘\/
| dongan kebuniban peegpene. |

=

Ketzrargzas Hobut Pesiluan
Sprga Setap (S5) 5
Sefp($y 1 4}
| Netral (N)_ 3
 Kusang Setug (RS} 2
| Tadak Setaju(T5) | i . -
T Senae(15 Palarghcarayal b Sanons

Resposden
- Qxﬁ(\\.‘gw“
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LEMEAR KUISIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMAS! PADA
PERFUSTAKAAN SMK NEGERI 1 PALANGEKARAYA

Narra Resposden : Marudin o T

Seatra

Rl

Berikaon tands Shack lise (V) posks sleh st kedeen #ili soor Sap pertanyaan yarg danggsp
poling sosmai

Poseryan

Sas

T‘.ﬁ} Sarg Tidak

S

3 2 I —

o

Rancengn dosain sisten am

Rancangan sistem i reemibhs
Infirmead yasg cubip

A

Sisters i merepuny ol tanplin
(aver Averface) yong meresik

Tavgilen ssham dlam
sascangan £

Sargx bervante dengan adanye
ssom el dierena yorg shan
datmg

Rancangse sthen rereili fiter
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LEMBAR KUSSIONER PENELITIAN

ANALISES DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA
PERPUSTAKAAN SMK NEGERI 2 PALANGKARAYA
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DAFTAR HADIR PESERTA
SEMINAR PROPOSAL TUGAS AKHIR

1. Nama Penyaji : TRIPUJILESTARI
2. Hari/ Tanggal :  Rabu, 14 Desember 2022
3. Waktu : 14:00 sd 15:30 WIB
4. Judul Proposal : Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Pada
Perpustakaan SMK Negeri 2 Palangkaraya
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Palangka Raya, 14 Desember 2022

Mengetahui :
Tim Penguiji, Mahasi: ji,
M. TRI PUJI L§STARI
NIK. 148102232005104
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