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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Peranan teknologi informasi telah menyebar kesuluruh bidang, tidak
kecuali di bidang perpustakaan. Perpustakaan adalah institusi yang
menyediakan koleksi buku yang tertulis, tercetak dan terekam sebagai pusat
informasi yang diatur menurut sistem dan aturan yang baku dan keperluan
untuk penelitian dan intelektual bagi pengunjungnya.

Perpustakaan merupakan salah satu pusat informasi, sumber ilmu
pengetahuan, penilitan dan rekreasi. Hal ini dapat dilihat dari perkembangan
perpustakaan dalam sejarah umat manusia yang mempunyai persona
tersendiri. Perpustakaan merupakan salah satu tempat sumber informasi dan
sehingga dapat dinikmati oleh banyak pegawai kantor BPK RI Perwakilan
Kalteng. Dimana perpustakaan ini memiliki tugas pokok yaitu
mengumpulkan berbagai jenis informasi, melestarikan, memelihara dan
merawat informasi yang ada. Serta menyediakan informasi untuk
dimanfaatkan dan diberdayakan oleh penggunanya.

Perpustakaan BPK RI Perwakilan Kalimantan Tengah merupakan
perpustakaan internal yang hanya bisa digunakan oleh pegawai kantor BPK
Rl Perwakilan Kalteng saja. Perpustakaan BPK RI Perwakilan Kalteng
memberikan pelayanan yang cepat, mudah dan efisien. Layanan
perpustakaan yang masih bersifat web menimbulkan berbagai kendala dalam
menyampaikan informasi kepada pengunjung, contohnya bagi para
pengunjung masih harus antri untuk mendata buku yang akan dipinjam atau

buku yang mau dikembalikan. Karena pegawai perpustakaan mendata buku



1.2

harus mengimput data buku dan memerlukan waktu relatif lama dan kurang
akurat. Selain itu, pengunjung belum bisa mendapatkan informasi yang
diberikan oleh perpustakaan secara langsung baik itu informasi
pengumuman, berita tentang perpustakaan, agenda acara yang dilakukan di
perpustakaan karena web perpustakaan hanya bisa diakses oleh pegawai
perpustakaan saja.

Dengan adanya permasalahan tersebut, maka pada tugas akhir ini
sebagai penulis terdorong untuk membuat penelitian yang berjudul « Analisa
dan Perancangan Sistem Informasi Pepustakan BPK RI Perwakilan Kalteng
Berbasis Android” dilakukan untuk mempersiapkan perpustakaan agar dapat
diakses pengguna dengan menggunakan Android smartphone. Setelah
melakukan penelitian maka dapat diharapkan bahwa dengan melalui
Android smartphone pengunjung dapat mudah dalam peminjaman buku dan
pengembalian buku pada perpustakaan BPK RI Perwakilan Kalimantan
Tengah dengan cepat .

Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas maka perumusan masalah pokok di
Perpustakaan BPK RI Perwakilan Kalimantan Tengah sebagai berikut :

1. Bagaimana pegawai tidak harus antri untuk melakukan peminjaman
buku ?

2. Bagaimana pegawai tidak harus antri untuk melakukan pengembalian
buku ?

3. Bagaimanana agar perpustakaan tidak hanya dapat diakses oleh pegawai

perpustakaan ?



1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah yang dibuat penelitian ini adalah sebagai
berikut :

a) Analisa dan perancangan aplikasi perpustakaan berbasis android BPK RI
Perwakilan Kalimantan Tengah ini hanya digunakan untuk peminjaman,
pengembalian, dan pemberitahuan tanggal pengembalian buku.

b) Aplikasi ini hanya bisa diakses oleh pegawai kantor BPK RI Perwakilan
Kalimantan Tengah.

c) Pengembalin dan peminjaman buku menggunakan barcode.

d) User tidak bisa bisa mengedit, menambah dan menghapus data

e) Admin bisa mengedit, menambah dan menghapus data

1.4  Tujuan dan Manfaat
1.4.1 Tujuan
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat Analisa dan
perancangan Aplikasi Perpustakaan BPK RI Perwakilan Kalimatan
Tengah berbasis Android.
1.4.2 Manfaat
Manfaat dari Analisa dan Perancagan Sistem Informasi Perpustakaan
BPK RI Perwakilan Kalimantan Tengah adalah :
a. Bagi Penulis
Manfaat bagi Penulis ialah mendapat ilmu dan pengalaman
tentang bagaimana cara Menganalisa dan Perancangan Perpustakaan

Berbasis Android dan manfaat kedua bagi penulis yaitu untuk



memenuhi kelulusan di STMIK Palangkaraya .
b. Bagi STMIK Palangkaraya
Manfaat untuk Kampus STMIK Palangkaraya yaitu untuk
menambah referensi judul tugas akhir Analis dan Perancangan Sisten
Informasi Perpustakaan Berbasis Android Prodi Sistem Informasi (SI)
dan nantinya akan berguna bagi pembaca atau penulis dalam
menyusun dan mencari referensi untuk judul tugas akhir Prodi Sistem
Informasi.
c. Bagi BPK RI Perwakilan Kalimantan Tengah
Manfaat untuk BPK RI Perwakilan Kalimantan Tengah adalah
memberikan Analisa dan perancangan sistem informasi perpustakaan
berbasis android.
1.5 Sistematika Penulisan

Sistematika dalam penulisan tugas akhir ini dibagi menjadi beberapa bab

yaitu :
BAB I : PENDAHULUAN
Bab ini berisi uaraian mengenai tentang latar belakang
masalah, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan
manfaat, dan sistematika penulisan.
BAB Il : TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi teori-teori, rangkaian hasil penelitian yang
relevan dan mendukung judul, definisi-definisi, model atau
pendapat pakar yang langsung berkaitan dengan ilmu atau

masalah yang diteliti.



BAB Il :

BAB VI :

BAB V :

METOLOGI PENELITIAN

Bab ini berisi tinjauwan umum yang menjelaskan tetang
gambaran umum objek penelitian, misalnya gambaran
umum instansi atau gambaran umum produk, serta data
yang dipergunakan untuk memecahkan masalah-masalah
yang dihadapi.

Bab ini pola utamanya adalah “Analisa masalah”, yang
menjelaskan tentang analisa terhadap permasalahan yang
terdapat pada kasus yang diteliti. Meliputi analisa terhadap
masalah yang sedang berjalan, analisa hasil solusinya,
analisa kebutuhan terhadap sistem yang diusulkan, dan
analisa kelayakan sistem yang diusulkan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang Hasil Dan Pembahasan, yang
menjelaskan tentang analisa dan perancangan sistem
informasi perpustakaan berbasi android.

KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi tentang kesimpulan dari hasil laporan tugas
akhir dan saran agar penerapan sistem aplikasi berbasis
android di perpustakaan BPK RI Perwakilan Kalimantan
Tengah dapat dikembangkan lagi untuk penelitian

selanjutnya.



BAB Il
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Kajian Teori
Pada bagian ini penulis akan menguraikan tentang dasar-dasar teori yang
ber kaitan dengan topik penelitian, permodelan yang digunakan, dan
perangkat lunak yang digunakan.
2.1.1 Analisa
Menurut Septiani, dkk. (2020) analisis (Analisa) merupakan suatu
kegiatan berfikir untuk menguraikan atau memecahkan suatu
permasalahan dari unit menjadi unit terkecil.
2.1.2 Perancangan
Menurut Siregar, dkk. (2018) perancangan didefinisikan sebagai
proses aplikasi berbagai teknik dan prinsip bagi tujuan pendefinisian suatu
perangkat, suatu proses atau sistem dalam detail yang memadai untuk
memungkinkan realisasi fisiknya.
2.1.3 Sistem Informasi
Menurut Lidiawati, dkk. (2018) menyatakan bahwa, “Sistem informasi
merupakan kumpulan dari sub—sub sistem yang saling berhubungan satu
sama lain dan bekerja sama secara harmonis untuk mencapai suatu
tujuan.”
2.1.4 Perpustakaan
Menurut Sukrianto & Oktarina, (2017) Perpustakaan diartikan sebuah
ruangan atau gedung yang digunakan untuk menyimpan buku dan terbitan
lainnya yang biasanya disimpan menurut tata susunan tertentu yang

digunakan pembaca bukan untuk dijual.



2.1.5 Android

android

Gambar 2. 1 Logo Android

(Sumber Gambar:: https://www.android.com)

Menurut Azis, dkk. (2020) Android adalah sebuah sistem operasi
perangkat mobile berbasis linux yang mencangkup sistem operasi,
middleware dan aplikasi. Android menyediakan platform terbuka bagi
para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka.

Android adalah sebuah sistem operasi untuk perangkat mobile berbasis
linux yang mencangkup sistem operasi, middleware, dan aplikasi. Android
menyediakan platform yang terbuka bagi para pengembang untuk
menciptakan aplikasi mereka. Awalnya, Google Inc. membeli Android
Inc. yang merupakan pendatang baru yang membuat peranti lunak untuk
ponsel / smartphone. Android merupakan generasi baru platform mobile
yang memberikan pengembangan untuk melakukan pengembangan sesuai
dengan yang diharapkannya. Sistem operasi yang mendasari Android
dilisensikan dibawah GNU, General Public Lisensi versi 2 (GPLv2), yang
sering dikenal dengan istilah “copyleft” lisensi dimana setiap perbaikan
pihak ketiga harus terus jatuh dibawah terms. Android didistribusikan di
bawah lisensi Apache Software (ASL/Apache2), yang memungkinkan
untuk distribusi kedua dan seterusnya.

2.1.6 Figma

3 Figma

Gambar 2. 2 Logo Aplikasi Figma

(Sumber Gambar:: https://www.figma.com)



https://www.android.com/
https://www.figma.com/

Menurut Muhyidin, dkk. (2020) Figma adalah salah satu design tool
yang biasanya digunakan untuk membuat tampilan aplikasi mobile,
desktop, website dan lain-lain. Figma bisa digunakan di sistem operasi
windows, linux ataupun mac dengan terhubung ke internet. Umumnya
Figma banyak digunakan oleh seseorang yang bekerja dibidang UI/UX,
web design dan bidang lainnya yang sejenis.

2.1.7 Draw.lo

14 draw.

Gambar 2. 3 Logo Draw.lo

(Sumber Gambar:: https://www.drawio-app.com)

Menurut Arianto, dkk. (2021) Draw io adalah website dan software yang
digunakan untuk membuat flowchat, draw io berguna untuk merancang Use
Case diagram maupun activity diagram

2.1.8 Use Case Diagram
Menurut Widarma & Rahayu (2017) Use case diagram merupakan
pemodelan untuk kelakuakn (behavior) sistem informasi yang akan dibuat.
Use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam

sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi
tersebut.

Tabel 2. 1 Use Case Diagram

GAMBAR NAMA KETERANGAN

Orang, proses atau sistem lain
% Actor yang  berinteraksi  dengan
sistem informasi yang akan
dibuat di luar sistem informasi
itu sendiri.
Hubungan dimana perubahan
yang terjadi pada suatu elemen
mandiri  (independent) akan
mempengaruhi elemen yang
bergantung padanya

__________ > | Dependency



https://www.drawio-app.com/

elemen yang tidak mandiri

(independent).

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Generalization

Hubungan generalisasi dan
spesialisasi  (umum- khusus)
antar dua buah use case
dimana fungsi yangsatu adalah
fungsi yang lebih umum dari
yang lainnya.

<<include>>

Include

Relasi use case tambahan ke
sebuah use case dimana use
case yang ditambahkan

memerlukan use case ini
untuk menjalankan fungsinya.

<<extend>>

——————— >

Extend

Relasi use case tambahan ke
sebuah use case, dimana use
case yang ditambahkan dapat
berdirisendiri.

Association

Komunikasi antar aktor dan
use case Yyang berpartisipasi
pada use case atau use case
interaksi

memiliki dengan

aktor.

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan  sistem secara
terbatas.

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-
aksi yang ditampilkan sistem
yang menghasilkan suatu hasil
yang terukur bagi suatu actor

Collaboration

Interaksi  aturan-aturan dan
elemen lain yang bekerja sama
untuk menyediakan perilaku
yang lebih besar

dari  jumlah dan
elemennya (sinergi).

elemen-

Note

Elemen fisik yang eksis saat
aplikasi dijalankan dan
mencerminkan suatu sumber|




daya komputasi

a. Aktor:

Yaitu orang, proses, atau sistem

dengan sistemyang akan dibuat.

b. Use Case: Yaitu fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit unit
yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor.Simbol — simbol tersebut

jika digunakan dalam Use Case Diagram dapat digambar dalam contoh

sebagai berikut:

lain yang berinteraksi

Gambar 2. 4 Use Case Diagram

2.1.9 Activity Diagram

Menurut Hutabri & Putri (2019) Diagram aktivitas (activity diagram)

mendeskripsikan aliran kerja (workflow) atau aktivitas sistem atau proses

bisnis atau menu yang terdapat di dalam sistem atau perangkat lunak.

Tabel 2. 2 Activity Diagram

No |Gambar Nama Keterangan
1 State dari sistem
4 Action pencerminan
j eksekusi dari suatu
\ )
aksi
2
Bagaimana suatu
Q Initial Node  |objek dibentuk
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@ Bagaimana suatu
Final Node objek dibentuk dan

diakhiri

No |Gambar Nama Keterangan

4 Digunakan untuk
menggambarkan
<> Decision suatu  keputusan
atau tindakan yang
harus diambil pada
kondisi tertentu.

Diagram aktivitas ialah salah satu tipe Unified Modelling Language yang
menggambarkan pola seluruh proses yang berlaku dalam sistem. Diagram
aktivitas dapat juga menerangkan proses paralel yang berjalan sejauh
eksekusi.

Simbol — simbol Activity Diagram jika digunakan dapat digambarkan
dalam contoh sebagai berikut:

Gambar 2. 5 Activity Diagram

Aczivicy Diagram

Function Function

Initial Node

[ Actiors 1 ]
[ Action 2 }‘{ Aczion 3 j

[ Action 4 jc—

Final Node

[ Aczion 7 }7

Final Node
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2.1.10 Sequence Diagram
Menurut Rachman (2018) Sequence diagram merupakan diagram yang

menjelaskan alur proses dari setiap use case yang sudah dibuat.

Tabel 2. 3 Sequence Diagram

No Gambar Nama Keterangan

Objek entity, antarmukal
1. S Lifeline yang berinteraksi antar
’ satu dengan lainnya.

Spesifikasi yang berawal
dari  komunikasi antar,
objek dan dapat memuat
2. —> Message informasi dari aktivitas
lyangsedang berjalan.

3. I Activation Menyatakan waktu aktif
Yang menunjukkan

4. Self Message ~ [élasi ini sedang
memanggil dirinya|
sendiri.

Simbol — simbol Diagram Sequence tersebut jika digunakan dalam

diagram:
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Gambar 2. 6 Sequence Diagram

2.1.11 Class Diagram
Menurut Puspita (2017) Class Diagram adalah sebuah spesifikasi yang
jika diinstansiasi akan menghasilkan sebuah objek dan merupakan inti
dari pengembangan dan desain berorientasi objek. Class menggambarkan
keadaan (atribut/properti) suatu sistem, sekaligus menawarkan layanan
untuk memanipulasi keadaan tersebut (metoda/fungsi).

Tabel 2. 4 Class Diagram

NO|GAMBAR NAMA KETERANGAN

Hubungan antar kelas

dengan makna umum,

asosiasi biasanya

juga disertai dengan

multiplicity.

Upaya untuk

2 <>, Nary Association menghindari
asosiasi dengan lebih dari

20bjek.

Himpunan dari objek-

3 Class objek yangberbagi atribut

serta operasi yang

sama.

4 Realization Operasi yang  benar-

oo benar  dilakukan  oleh

suatu objek.

1 IAssociation
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Hubungan dimang
perubahan yang terjadi
pada  suatu elemen
5 Dependency mandiri (independent)
akanmempegaruhi elemen
______ > lyang bergantung padanya
elemen yang  tidak]
mandiri

Hubungan  generalisasi
dan spesialisasi (umum-|
khusus)  dua buah use
6 Generalization case dimana fungsi yang
satu adalah fungsi yang
L lebih umum dari yang
lainnya.

Agregasifaggreg  |Hubungan antar kelas
7 ation denganmakna semua-
—> bagian (whole

part)

2.1.12 PIECES
Menurut Yulis Nuryanti (2017) PIECES adalah sebuah kerangka untuk
mengidentifikasi masalah, harus dilakukan analisis terhadap Kinerja,
informasi, ekonomi, keamanan aplikasi, efisiensi dan pelayanan pengguna

system.
Dari definisi diatas dapat disimpulkan Analisis PIECES ini sangat penting
untuk dilakukan sebelum mengembangkan sebuah sistem informasi karena
dalam analisis ini biasanya akan ditemukan beberapa masalah utama
maupun masalah yang bersifat gejala dari masalah utama. Dalam
menganalisis sebuah sistem biasanya akan dilakukan terhadap beberapa
aspek antara lain adalah kinerja, informasi, ekonomi, keamanan aplikasi
dan pelayanan pelangganan. Analisis ini disebut dengan PIECES

(Performance, Informatin, Economy, Control, Efficiency and Service).
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1) Performance (kinerja)

Peningkatan terhadap kinerja (hasil kerja) sistem yang baru
sehingga lebih efektif. Kinerja dapat diukur dari throughput dan
response time. Throught adalah jumlah dari pekerja yang dapat
dilakukan suatu saat tertentu. Response time adalah rata-rata waktu
yang tertunda diantara dua tansaksi atau pekerjaan ditambah dengan
waktu response untuk menangani pekerjaan tersebut.

2) Information (informasi)

Informasi dan data yang disajikan ataupun dibutuhkan oleh
perusahaan merupakan salah satu faktor penting untuk kemajuan suatu
perusahaan. Informasi yang dihasilkan sistem informasi harus benar-
benar memiliki nilai yang berguna untuk pengambilan keputusan oleh
manajemen perusahaan dan peningkatan terhadap kualitas informasi
yang disajikan.

3) Economic (ekonomi)

Variabel economics menjadi suatu parameter apakah dengan
pengorbanan perusahaan untuk mengaplikasikan sistem informasi yang
saat ini digunakan sepadan dengan hasil yang diperoleh perusahaan.
Dan peningkatan terhadap manfaat-manfaat atau keuntungan atau
penurunan biaya yang terjadi.

4) Control (pengendalian)

Sebaik-baiknya suatu sistem jika tidak disertai dengan
pengendalian dan pengamanan yang baik, akan menjadi suatu sistem
yang sangat lemah sehingga pihak dari luar sistem sangat mudah untuk
masuk dan mengacaukan sistem tersebut. Oleh karena itu perlu adanya
suatu pengendalian dan pengamanan terhadap suatu sistem informasi
dengan memperhatikan hal-hal yang terkait pengendalian dan
pengamanan sistem dan peningkatan terhadap pengendalian untuk
mendeteksi dan memperbaiki kesalahan-kesalahan dan kecurangan
yang akan terjadi.

5) Efficiency (efisiensi)

Peningkatan terhadap efisiensi operasi, efisiensi berbeda dengan
ekonomi. Bila ekonomi berhubungan dengan jumlah sumber daya
yang digunakan, efisiensi berhubungan dengan bagaimana sumberdaya
tersebut digunakan dengan pemborosan yang paling minimum.
Efisiensi dapat diukur dari outputnya dibagi dengan inputnya.

6) Service (Pelayanan)

Pelayanan terhadap konsumen sangatlah penting, pada penelitian
ini yang dimaksud sebagai konsumen adalah pengguna sistem
informasi. Kemajuan juga ditentukan dari variabel ini, apakah para
pengguna tersebut tertarik dan merasa puas dengan pelayanan yang
dimiliki perusahaan, sehingga memungkinkan para pengguna untuk
tidak beralih ke pesaing-pesaing bisnis yang lain peningkatan terhadap
pelayanan yang diberikan oleh sistem.

2.1.13 Kualitatif



2.1.14
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Menurut Kallesta, dkk (2018) adalah penelitian yang bermaksud
untuk memahami fenomena tentang apa yang dialami oleh subjek
penelitian misalnya perilaku, persepsi, motivasi, tindakan, dll., secara
holistik, dan dengan cara deskripsi dalam bentuk kata-kata dan bahasa,
pada suatu konteks khusus yang alamiah dan dengan memanfaatkan
berbagai metode alamiah.

Basis data (Data base)
Menurut Sitinjak dan dkk (2020) database merupakan sistem

penyimpanan yang menyimpan kumpulan informasi yang disusun
sehingga mudah untuk diakses.

Contoh database dapat dilihat dari pengembangan situs web. Database
berwujud tabel yang terdiri dari kolom dan baris yang memuat atribut dan
nilai tertentu. Adapun jumlah kolom dan baris dalam suatu database

tergantung pada jumlah kategori atau jenis informasi yang perlu disimpan.

Fungsi database adalah untuk menghindari data ganda yang tersimpan.
Suatu database management system (DBMS) dapat diatur supaya bisa
mengenali duplikasi data ketika diinput. Namun selain untuk menghindari
data ganda.

a. Tabel

Menurut Fahmy (2022) Tabel adalah kumpulan data terkait yang
disimpan dalam format yang terdiri dari kolom, dan baris. Tabel
biasnya dibuat dalam bentuk bilangan maupun kata-kata dalam urutan
tertentu. Selain itu, tabel juga terdiri atas beberapa kolom dan baris
dengan garis pemisah agar pembaca lebih mudah memahaminya. Isi
data yang disajikan pada tabel dituliskan dalam kolom dan baris yang
tersedia tersebut.
Tabel memilih beberapa ciri, diantaranya yaitu:
1. Tabel berisi keterangan-keterangan tentang subjek yang sama. Tabel

juga dapat berisi kumpulan-kumpulan data tertentu yang sudah

diteliti.
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2. Tabel berisi data kuantitatif yaitu data jumlah yang isinya berupa
angka-angka yang absolut atau pasti.

3. Pada tabel, terdapat keterangan-keterangan yang dapat digunakan
sebagai rujukan dengan mudah.

4. Tabel berisi nilai-nilai yang asli, artinya, nilai-nilai tersebut tidak
dibulatkan.

b. Relasi Antar Tabel

Menurut Anwari (2020) Relasi Tabel adalah hubungan antar
tabel yang saling berhubungan antar objek tabel lainnya yang
saling membutuhkan tabel satu dengan tabel lainnya, yang sama
persis dengan dunia nyata antara datasatu dengan datalainnya, dan
mengatur operasi-operasi database didalamnya. Relasi dapat di
bentuk mencakup tiga macam relasi, yaitu:

One to One yang artinya adalah setiap baris pertama dalam
database dihubungkan dengan satu baris data tabel kedua, dan
seterusnya, salasatu contoh database pendidikan yang mempunyai
tabel mahasiswa dan tabel wali mahasiswa. Satu baris dari tabel
mahasiswa dihubungkan dengan satu baris tabel wali mahasiswa
bagitupun juga sebaliknya.

One To Many yang artinya adalah satu baris pertama bisa
dihubungkan ke satu baris tabel atau bisa dubungakn banyak baris
tabel didalamnya, Artinya: ada banyak baris tabel satu dan tabel
dua yang saling berhubungan satu sama lainnya. Sala satu
contohnya yaitu relasi tabel mahasiswa dengan banyak baris tabel
mata kuliah.

Sala satu definisi basis data di dalam postingan sebelumnya Basis
Data terdiri atas tabel-tabel yang saling berhubungan. Secara
intuitif, data dosen, mahasiswa dan kuliah DMK memang terasa
berhubungan, tetapi dari struktur dan data yang terdapat pada
ketiga tabel yang telah digambarkan di atas, keterhubungan (relasi)
tersebut tidak terlihat secara fisik nyata. Karena itu, representasi
struktur dan data dari ketiga tabel tersebut belumlah mencukupi
untuk di nyatakan sebagai sebuah basis data.

2.2 Penelitian Yang Relevan
Penelitian yang relevan merupakan kajian yang berisi uraian sistematis
tentang informasi hasil penelitian orang lain yang disajikan dalam bentuk

pustaka yang dikaitkan dengan masalah penelitian yang sedang diteliti
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dengan memaparkan ringkasan hasil penelitian yang relavan yang
mendukung judul, dengan fakta-fakta yang dikemukakan sejauh mungkin
yang tetap mengacu pada sumber aslinya.

Dalam hal ini telah diperoleh beberapa contoh penelitian-penelitian
terdahulu yang dapat digunakan sebagai bahan acuan pendukung judul serta
fakta-fakta terkait dalam pembahasan penelitian ini yang telah berhasil

dihimpun oleh penulis, yang dapat dilihat di bawah ini.



Tabel Penelitian Yang Relevan

Tabel 2. 5 Penelitian Yang Relevan

No.
Penulis Judul Penjelasan
1. Aang Gunaidi, Perancangan Sistem Jurnal Online pada  penelitian  ini  peneliti
dan Sely Berbasis Android Di Perpustakaan | melakukan perancangan  sistem
Yoanda/2021 jurnal online berbasis android di
perpustakaan metode model
prototyping
2. | Aulia  Rahmad, | SISTEM INFORMASI pada  penelitian ini  peneliti
Fendi Hidayat, | PERPUSTAKAAN DI membuat sistem informasi
S.T, M.Kom/ UNIVERSITAS BATAM perpustakaan di universitas batam
BERBASIS berbasis
ANDROID android, sedangkan yang penulis
gunakan untuk perancangan adalah
uml
3. | NELAM PERANCANGAN APLIKASIPada penelitian ini peneliti membuat
MAISYA LAYANAN PERPUSTAKAAN]|perancangan aplikasi layanan perpustakaan
ANJELINA BERBASIS ANDROID (Studi Kasus :joerbasis android (studi kasus : sma n 1
12022 SMA N 1 SALIMPAUNG) salimpaung), sedangkan yang penulis
gunakan untuk perancangan adalah uml
4. | Rini Rancangan Aplikasi Perpustakaan Peneliti  menggunakan  metode
Meiyanti/2022 Berbasis Android di Perpustakaan waterfall. Metode pendekatan yang
Universitas Malikussaleh digunakan pada laporan ini yaitu
Object Oriente. Pembuatan sistem ini
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juga memanfaatkan beberapa alat bantu
perancangan sistem seperti Use Case.
Perangkat lunak yang digunakan untuk
membangun sistem ini adalah Android
Studio dan basis data SQL ite

HARDIANSYAH
SAFWAN/2019

PERANCANGAN SISTEM
INFORMASI PERPUSTAKAAN
BERBASIS  ANDROID Dl
STTIND PADANG

Penulis menggunakan jenis penelitian
terapan. “Penelitian terapan adalah
penelitian yang hasilnya digunakan
untuk  membuat keputusan dalam
rangka memecahkan persoalan atau
menguji hipotesa
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BAB Il
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Tinjauan Umum

Badan Pemeriksa Keuangan Rl Perwakilan Provinsi Kalimantan Tengah
merupakan Lembaga negara yang bertugas untuk memeriksa pengelolaan dan
tanggung jawab keuangan negara terkhususnya di Kalimantan Tengah. Badan
Pemeriksa Keuangan RI Perwakilan Provinsi Kalimantan Tengah beralamat di
JI. Yos Sudarso No.16, Palangka, Kec. Jekan Raya, Kota Palangka Raya,
Kalimantan Tengah 74874.

Pada penelitian ini peniliti mengambil studi kasus perpustakaan yang ada
di Badan Pemeriksa Keuangan RI Perwakilan Provinsi Kalimantan Tengah.
Perpustakaan di Badan Pemeriksa Keuangan RI Perwakilan Provinsi
Kalimantan Tengah masih berbasis web dan hanya bisa diakses oleh pegawai
perpustakaan tersebut. Jadi, dari sinilah peniliti mengangkat judul penelitian
Analisa Dan Perancangan Sistem Informasi Perpustakaan Bpk Ri Perwakilan

Kalimantan Tengah Berbasis Android .

3.2 Jenis Penelitian
Jenis Penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian
kualitatif. Penelitian kualitatif adalah jenis penelitian yang temuan-temuannya
tidak diperolen melalui prosedur statistik atau bentuk hitungan lainnya dan
berusaha memahami dan menafsirkan makna suatu peristiwa interaksi tingkah

laku manusia dalam situasi tertentu menurut perspektif peneliti sendiri.

21
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Prosedur pelaksanaaan penelitian kualitatif bersifat fleksibel sesuai dengan
kebutuhan, serta situasi dan kondisi lapangan. Serta garis besar tahapan
penelitian yang dilakukan peneliti sebagai berikut :
a.Merumuskan masalah yang terjadi pada objek penelitian.
b.Mengumpulkan data dilapangan dengan observasi, dokumentasi, dan

wawancara.
c.Menganalisis data yang sudah didapatkan peneliti.
d.Memberikan rekomendasi penyelesaian dengan sistem yang baru.
3.3 Desain Penelitian

Adapun desain penelitian dalam penelitian ini, untuk memberikan
gambaran prosedur yang diperlukan untuk menyusun atau menyelesaikan
masalah dalam penelitian. Metode yang penulis gunakan sebagai kerangka
kerja penelitian ini adalah metode penelitian kualitatif. Adapun desain struktur

atau rencana desain penelitian sebagai berikut :

Mulai |dentifikasi masalah

L
v

Pengumpulan data

h J

Perancangan desain |

) Analisis data
sistem

-~

selesai

Gambar 3. 1 Desain Penelitian
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3.4 Instrumen Penelitian

Instrumen penelitian merupakan alat yang digunakan dalam proses
penelitian guna memperoleh data pendukung dalam melakukan sesuatu
penelitian. Instrumen penelitian yang lazim digunakan dalam penelitian adalah
pengumpulan data peneliti menggunakan observasi, dokumentasi, dan
wawancara, sebagai instrumen penelitian. Instrumen ini memiliki peranan
serta kegunaan yang sangat penting dikarenakan bila kita tidak mempunyai
instrumen dalam mendapatkan data penelitian, maka dapat mengakibatkan kita
salah dalam mengambil kesimpulan dalam penelitian serta mengalami
kesulitan dalam melakukan pengelompokan dan pengolahan data yang relevan
dalam penelitian tersebut. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini
dimaksudkan untuk menghasilkan data yang akurat  yaitu dengan
menggunakan skala likert. Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan jenis
instrumen angket atau kuesioner dengan pemberian skor sebagai berikut.

3.3.1 Observasi
Dalam observasi kegiatan penelitian ini, peneliti dengan melakukan

pengumpulan data dan mengamati secara langsung pada perpustakaan

BPK RI Perwakilan Provinsi Kalimantan Tengah guna mendapatkan data

yang diperlukan untuk penyusunan penelitian tugas akhir instrument pada

metode ini adalah sebagai berikut:

a. Proses peminjaman dan pengambalian buku

b. Proses infut data buku dan peminjam
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3.4.2 Dokumentasi
Dokumentasi bertujuan memperoleh langsung data langsung dari
tempat penelitian berupa foto dengan peneliti sebagai bukti telah
melakukan penelitian kepada pihak perpustakaan BPK RI Perwakilan
Provinsi Kalimantan Tengah, hal-hal yang didokumentasi adalah sebagai
berikut :
a. Foto kegiatan wawancara
b. Foto Perpustakaan BPK RI Perwakilan Provinsi Kalimantan Tengah
3.4.3 Wawacara
Wawancara adalah teknik pengumpulan data dengan cara
berkomunikasi berupa memberikan pertanyaan langsung kepada
narasumber, yakni pegawai perpustakaan BPK RI Perwakilan Provinsi
Kalimantan Tengah yang memiliki informasi dari tempat penelitian.
Untuk proses pengumpulan data peneliti langsung bertanya secara
langsung permasalahan-permasalahan yang terjadi, serta bagaimana
proses yang terjadi pada perpustakaan BPK RI Perwakilan Provinsi
Kalimantan Tengah . Daftar pertanyaan yag di ajukan peneliti adalah
sebagai berikut :
1.ada buku apa saja di sini ?
2.berapa jumlah buku di sini?
3.bagaimana jadwal peminjaman buku ?
4.apakah disini ada buku cerita ?
5.bagaimana kondisi perpustakaan?

6.siapa nama petugas?
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7.jam berapa buka dan tutupnya?
8.ada berapa orang yang berjaga di perpustakaan?
9.bagaimana tanggapan petugas perpustakaan terhadap penelitian ini?
3.5 Teknik Analisis dan Prosedur Pengumpulan Data
3.5.1 Teknik Analisis
Analisa sistem dilakukan untuk memperoleh informasi tentang sistem
dan menganalisis data-data yang ada dalam sistem. Informasi yang
dikumpulkan terutama mengenai kelebihan dan kekurangan.
sistem. Teknik analisis yang penulis gunakan ialah menggunakan
teknik analisis PIECES (Performance, Information, Economic, Control,
Effeicency, Service). Adapun berikut ini ialah definisi dari tiap langkah
analisis PIECES:
a. Performance (Kinerja)

Peningkatan terhadap kinerja (hasil kerja) sistem yang baru sehingga
lebih efektif. Kinerja dapat diukur dari throughput dan respone time.
Throughput adalah jumlah dari pekerja yang dapat dilakukan suatu saat
tertentu. Response time adalah rata-rata waktu yang tertunda di antara
dua transaksi atau pekerjaan ditambah dengan waktu response untuk
menangani pekerjaan tersebut.

b.Information (Informasi)
Peningkatan terhadap kualitas informasi yang disajikan.
c.Economic (Ekonomi)
Peningkatan terhadap manfaat-manfaat atau keuntungan atau penurunan

biaya yang terjadi.
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d.Control (Pengendalian)
Peningkatan terhadap pengendalian untuk mendeteksi dan memperbaiki
kesalahan-kesalahan dan kecurangan yang akan terjadi.
c.Effeicency (Efisiensi)
Peningkatan terhadap efisiensi operasi, efisiensi berbeda dengan
ekonomis. Bila ekonomi berhubungan dengan jumlah sumber daya yang
digunakan, efisiensi berhubungan dengan bagaimana sumber daya
tersebut digunakan dengan pemborosan yang paling minimum. Efisiensi
dapat diukur dari outputnya dibagi dengan inputnya.
e.Service (Pelayanan)
Peningkatan terhadap pelayanan yang diberikan oleh sistem.
3.5.2  Prosedur Pengumpulan Data
Adapun prosedur penulis dalam melakukan pengumpulan data antara
lain ialah:
a. Metode Observasi
Metode observasi merupakan teknik pengumpulan data dengan
cara mengamati atau meninjau secara langsung ke lokasi penelitian
untuk mengetahui kondisi yang terjadi pada suatu objek yang sedang
diteliti.
b. Metode Wawancara
Metode wawancara merupakan teknik pengumpulan data melalui

proses tanya jawab secara lisan yang berlangsung satu arah, yang
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dimana teknik ini bertujuan untuk mendapatkan informasi mengenai
objek yang sedang diteliti.
Metode Dokumentasi

Metode dokumentasi merupakan teknik pengumpulan data dengan
cara mempelajari dokumen untuk mendapatkan data atau informasi
yang berhubungan dengan masalah yang sedang diteliti.
Metode Kuesioner/Survei

Kuesioner merupakan metode pengumpulan data yang dilakukan
dengan cara memberi beberapa pertanyaan atau pernyataan tertulis
kepada responden untuk dijawab. Yang dimana jawaban tersebut
digunakan untuk mengukur sikap responden terhadap perancangan

yang telah dibuat.

3.6 Analisis Kebutuhan

3.6.1 Kebutuhan Informasi

Analisis  kebutuhan informasi menjelaskan apa saja informasi yang

terdapat pada sistem. Informasi yang terdapat pada sistem adalah :

a.

b.

C.

Informasi mengenai peminjaman dan pengembalian buku.
Informasi Kategori Buku

Informasi jumlah buku yang tersedia

d. Batas peminjaman buku maksimal 2 buku.

3.6.2 Kebutuhan Perangkat Keras Desain Sistem

Perangkat keras yang digunakan untuk mendesain sistem ini adalah

sebagai berikut :

a. Menggunakan Perangkat Laptop dan Komputer.



3.6.3

3.6.4

3.6.5
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Kebutuhan Perangkat Lunak Desain Sistem

Perangkat Lunak yang digunakan untuk mendesain sistem ini adalah :
a. Whimsical

b. Draw.lo

Kebutuhan Perangkat Keras Pengguna

a. Handphone Berbasis Android

Kebutuhan Perangkat Lunak Pengguna

a. Sistem operasi android

3.7 Desain Sistem

3.7.1

Desain sistem merupakan sebuah teknik pemecahan masalah yang
saling
melengkapi yang merangkai kembali bagian-bagian komponen menjadi
sistem yang lengkap. Bertujuan untuk mempercepat dalam pengambilan
suatu keputusan. Desain sistem pada hakikatnya bukanlah sekedar
mempercepat atau mengoptimalkan kegiatan operasi tapi juga mencakup
standarisasi dengan hasil dapat menghemat waktu dan biaya bagi
Perpustakaan BPK RI Perwakilan Kalimantan Tengah.
Use Case Diagram
Use case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor
dengan sistem informasi yang akan dibuat. Use case digunakan untuk
mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan

siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu. Berikut gambar 3.2
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yang menjelaskan use case diagram pada sistem informasi perpustakaan :

Uc Perpustakaan Andraid

A

Anggota

=
\n’c\u’de

“include S

~ ,-’J I‘nc\u&e

"\nc\ude_
Kelola Buku
\n‘c\ude

Pengembalian  }-
)qclude *{ Kelola Pengguna
Kategori Buku

"Inc\ude

Admin
Include

3.7.2

Gambar 3. 2 Use Case Diagram
Pada use case diagram ini dapat diketahui bahwa anngota dapat login

kedalam sistem untuk melihat jumlah buku, minjaman buku,
mengembalian buku, dan Kategori Buku. Sedangkan Admin dapat Kelola
peminjaman, pengembalian, buku dan Kelola pengguna.
Activity Diagram

Pada pemodelan UML, Activity Diagram dapat digunakan untuk
menjelaskan bisnis dan alur kerja operasional secara step by step dari
komponen suatu sistem. Activity Diagram menunjukkan keseluruhan dari
aliran control. Berikut adalah Activity Diagram dari sistem yang

dirancang.
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a. Activity Diagram Login

Pengguna Sistem

_,\,_

Mengakses Menampilkan
Sistem ~ | Halaman Masuk
Memasukan
= Namapengguna — = alidasi
dan Sandi

User name dan
Passwrd Salah ==

\
enampilkan
Dasboard
Pengguna

@

Gambar 3. 3 Activity Diagram Masuk (Pengguna)
Gambar di atas merupakan aktivitas login admin perpus, saat

sistem diakses akan menampilkan halaman login kemudian admin
perpustakaanmemasukan username dan password selanjutnya admin
perpustakaanmelakukan klik tombol login, setelah itu sistem melakukan
pengecekan dan memberikan balasan dengan 2 opsi yaitu true apabila

nama username dan password akan menampilkan dashboard sebaliknya
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apabila bernilai false maka akan dikembalikan kembali ke halaman login

dengan menampilkan pesan kesalahan.

b. Activity Jumlah Buku

user Sistem

‘ enampilkan
Jumlah Buku Halaman Data
Jumlah Buku

W

‘ Jumlah Terlihat ‘

Gambar 3. 4 Activity Diagram Jumlah Buku

Gambar diatas merupakan aktivitas untuk melihat jumlah buku.
Aktivitas ini dimulai dengan mengklik tombol jumlah buku, kemudian
sistem akan merespon dengan menampilkan jumlah buku yang tersedia

diperpustakaan .
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c. Activity Data Peminjaman

user Sistem

_ ‘ fMenampilkan
[ Plgrljrll':irzkjgt?l::n ]74{ Halaman Data
I Peminjaman

W
Masukkan Data
Pinjaman

!

{KnnﬁrmaEi PinjamanJl :[ Validasi Pinjaman

ki

Data Pinjaman
Tersimpan

Gambar 3. 5 Activity Diagram Data Peminjaman

Dalam data peminjaman pengguna harus masuk ke menu

peminjaman, lalu sistem menampilkan data peminjaman. Lalu
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pengguna memilih data yang harus dikonfirmasi yaitu peminjaman.
Setelah pengguna melakukan konfirmasi peminjaman sistem akan
melakukan validasi dan menyimpan data peminjaman. Kemudian
sistem membalas dengan menampilkan halaman peminjaman di mana
halaman tersebut menampilkan scan QR code Buku untuk peminjaman
buku.

d. Activity data Pengembalian

user Sistem

i ‘ Menampilkan
e e
] F'enuenl'lhalian

v
Masukkan Data
Fiengembalian

Konfirmasi ‘alidasi
Pengembalian Pengembalian

h 4

Data Pengembalian
Tersimpan

Gambar 3. 6 Activity Diagram Peminjaman

Gambar 3. 7 Activity Diagram Data Pengembalian

Dalam data pengembalian pengguna harus masuk ke menu

pengembalian, lalu sistem menampilkan data pengembalian. Lalu



pengguna memilih data yang harus

pengembalian.

Setelah

pengguna
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dikonfirmasi yaitu

melakukan  konfirmasi

pengembalian sistem akan melakukan validasi dan menyimpan

data pengembalian.

Kemudian

sistem membalas

dengan

menampilkan halaman pengembalian di mana halaman tersebut

menampilkan scan QR code Buku untuk pengembalian buku.

e. Activity Kategori Buku

user

Sistem

[

Klik Menu Kategori |

Menampilkan

Buku |

3=| Halaman Data J
L Kategori Buku

v

Filin Kategori Buku ]

Gambar 3. 8 Activity Dial

Y

[ Menampilkan Jenis
| Kategori Buku

b

[ Data Buku Terlinat }

I~
gram Pengerr'@/'an

Gambar 3. 9 Activity Diagram kategori Buku

Gambar di atas merupakan aktivitas untuk melihat Kategori

Buku. Aktivitas ini dimulai dengan

melakukan klik menu

Kategori Buku kemudian sistem membalas dengan menampilkan
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halaman Kategori Buku. Dimana pengguna dapat melihat dan

memilih Kategori Buku.

3.7.3. Sequence Diagram
Berikut ini merupakan  sequence diagram dari rancangan
sistem informasi perpustakaan :

a. Sequence Diagram Masuk

®

Pengouna Sistem

o ¢

Control Database
1 Masuk ke Sistem | !
1.1: Menampilkan Halaman Masuk n
* _____________________________
2 ‘Memasukkan Nama 2.1:Cel Nama
Pengguna Dan Sandi Pengguna Dan Sandi

b

> 2.2 - Mengkonfirmasi Masuk N

>

24.1- Tamoll Heamagfilyar| 3, 10 Activity Dij jram Keluar
s LBEEEEREEEEEEEEL R 2.3 : Menyimpan Data Masuk

{ ___________________________

Gambar 3. 11 Sequence Diagram Masuk Pengguna

Pengguna perpustakaanmelakukan proses masuk, apabila berhasil

melakukan proses masuk, maka sistem akan merespon dengan
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menampilkan halaman dashboard apabila tidak maka dibagian control

data akan mengembalikan pesan error kehalaman masuk.

b. Sequence Diagram Jumlah Buku

o0 o

Adlmin Pengguna Sictem Kontral Dafabase

1: Pilib Menu Jumlah Buku

i

|

i
i.1:Menampikan |
ImhBuky
H

12 Valdasi i
E——
131 Jumiah Teriiat 1.3 Tue 1
4 4~ Memprosas Jumlah Buku
—_—
2 Dafa Jumlah Buku . 1.5 Jumlah Buku Terproses
MasukleAdmin | |16 Juman Busu ik Tenet| |~ 1O T38| g
4 { B

Gambar 3. 12 Sequence Diagram Jumlah Buku

Gambar diatas merupakan aktivitas untuk melihat jumlah buku,
pengguna perpustakaanmelakukan klik jumlah buku kemudian sistem

membalas dengan menampilkan jumlah buku yang tersedia.
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c. Sequence Diagram Peminjaman

Admin Pengguna

4:Dafa Finjaman
Masuk ke Admin

o O

1 - Pilih Pinjaman

Sistem

1.1: Menampilkan Menu Pinjaman

2 - Pilih Layar Pindai QR Code

2.1 Menampilkan Layar
Pindai QR Code

3 Pindai QR Code

b

341 Data Tervalidasi

Kontrol Database
o 3.2 Memproses Pindai
3.1 :Memindai QR Code QR Code Pinjaman Buku
I N
34:True 3.3 Berhasil Memindai
- emmmmmmmnn e QR Code Pinjam Buku
35 Falkse ¢
PR

Gambar 3. 13 Sequence Diagram Peminjaman

Gambar diatas merupakan aktivitas untuk melakukan proses

peminjaman buku, dimana pengguna perpustakaanmelakukan klik pada
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menu pinjam kemudian sistem akan menampilkan layar pindai QR
code. Pindai QR code, sistem akan memindai dan database akan
melakukan validasi. Jika true maka peminjaman berhasil jika false

menampilkan pesan error.

d. Sequence Diagram Pengrmbalian

o 0 9

Admin Pengguna Sistem Kontrol Database

i
1:Pilh Pengembalian | I'.
i
i

-

1.2 Menampilkan i
Menu Pengembalian

"
il

2 Pilih Layar Pindai QR Code

¥

2.1 Menampilkan Layar
Pindai QR Code

e,

3 Findai QR Code 3.2 Memproses Pindai

21 Wertnce| GR Cod (IR Code Pengembalian Buku

34 Tue 3.3 Bernasil Memindai

4 (R Code Pengembalian Buku
{ ..............................

.

b

4 Data Pengembalian
Masuk ke Admin 341 Data Tervalidasi

3.5.1Menampilkan Pesan Error 35 False

Gambar 3. 14 Sequence Diagram Pengembalian

Gambar diatas merupakan aktivitas untuk melaukan proses
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pengembalian buku, dimana pengguna perpustakaanmelakukan Klik
pada menu pengembalian kemudian sistem akan menampilkan layar
pindai QR code. Pindai QR code, sistem akan memindai dan database
akan melakukan validasi. Jika true maka pengembalian berhasil jika
false menampilkan pesan error.

e. Sequence Diagram Kategori Buku

Flooe e e

Admin Pengguns Sistem Database

Kontrol

M1 Fiih Menu Kategari Buku

g

1.1 Menampilkan Kategori Buk i
H

2 Filih Kategori Buku

2.1 Menampikan Jenis

oo KR | 3t B Tt
: 31 Memproses Dafa Buky

5
4

4:Data Kategori Buky
MasukkeAdmin || 331 Data Tervalidasi L 33Tne
< ¢ K 32 Memprozes Data Buky

341 Menampihan Pesan Err || 347 Fae

Gambar 3. 15 Sequence Diagram Kategori Buku

Gambar diatas merupakan aktivitas untuk proses melihat Kategori

Buku, dimana pengguna perpustakaanmelakukan klik pada menu
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Kategori Buku kemudian sistem akan menampilkan Kategori Buku
dengan lengkap. Kemudian database akan melakukan validasi. Jika

true maka Kategori Buku terlihat jika false akan menampilkan pesan

error.
3.7.3. Class Dia
Jumlah Buku
Jumlah_Bulku ()
Pengguna Kategori_buku ()
Id_Pengguna () Judul_Bulou ()
Status ()
Mama_pengguna ()
Kata_Sandi ()
Tambah () 'Srambah [_.j:
Simpan () impan (}
it () Edit ()
Edit () o §
Hapus () apus ()

Kategor Buku

kategori_buku ()
Jumlah )
Judul_buku ()

Tambah ()
Simpan ()
Edit ()
Hapus ()

Peminjaman

Tgl_pinjam ()}
tgl_kembali ()
Judul_buku ()
Kategori_Buku

Tambah ()
Simpan ()
Edit ()
Hapus ()

Pengembalian

Tgl_Kembali ()
tgl_Dikembali ()
Judul_buku ()
Kategori_Buku

Tambah ()
Simpan ()
Edit ()
Hapus ()

Gambar 3. 17 Class Diagram

Pada rancangan sistem informasi perpustakaan ini, dirancang lima
class, adapun penjelasan dari class-class tersebut sebagai berikut.
a. Class pengguna adalah class yang berfungsi untuk melakukan

proses masuk pengguna.



b. Class jumlah buku adalah class yang berfungsi untuk menampilkan

jumlah buku yang tersedia di perus.

41
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d. Class peminjaman adalah class yang berfungsi untuk melakukan
peminjman buku.

e. Class pengembalian adalah class yang berfungsi untuk melakukan
pengembalian buku yang telah dipinjam.

f. Class Kategori Buku adalah class yang berfungsi untuk
menampilkan kategori yang ada diperpustakaan.

3.7.4. Desain Antarmuka

Pada tahap ini kana diterapkan rancangan desain antarmuka atau

Interface pada halaman-halaman yang ada pada sistem, adapun rancangan

desain Interface-nya adalah sebagai berikut :

a. Interface Login pengguna

Ketik nama pengguna/ email anda

Ketik sandi anda

Lupa Sandi ?

T
sk

Gambar 3. 18 Desain Halaman Masuk Pengguna
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Gambar diatas merupakan tampilan pengguna melakukan masuk
dengan mengisi nama pengguna dan sandi.

Interface Halaman Beranda

Jumlah Buku Kategori Buku

Peminjaman Pengembalian

Gambar 3. 19 Desain Halaman Beranda

Gambar diatas merupakan tampilan beranda setalah pengguna

sudah masuk ke aplikasi.



C.
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Interface Halaman Jumlah Buku

Jumlah Buku

1602 Buku yang tersedia

RARRA
RARRA

Gambar 3. 20 Desain Halaman Jumlah Buku

Gambar diatas merupakan tampilan halamanan jumlah buku
dimana tampilkan tersebut muncul Ketika pengguna menekan Kategori

Buku.
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d. Interface Halaman Peminjaman

Peminjaman Peminjaman

SCAN QR CODE

Tanggal/Bulan/tahun Pinjam : Tanggal/Bulan/tahun Pinjam :
Tanggal/Bulan/tahun Kembali: TanggalfBulan/tahun Kembali :
Judul Buku': Judul Buku :

Kategori Buku': Kategori Buku :

Gambar 3. 21 Desain Halaman Peminjaman

Gambar diatas merupakan tampilan halamanan peminjaman

dimana tampilkan tersebut muncul Ketika pengguna menekan menu
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peminjaman.

e. Interface Halaman Pengembalian

Pengembalian Pengembalian

Tanggal/Bulan/tahun kembali : Tanggal/Bulan/tahun kembali:
Llpis 26/12/2022
Dikembalikan Tanggal/Bulanftahun :

Dikembalikan Tanggal/Bulan/tahun :
20n22022 20/12/2022

Judul Buku : Juclul Buku':
Data Statistik Data Statistik

Kategori Buku:
Statistik

Kembalikan

Kategori Buku :
Statistik

Gambar 3. 22 Desain Halaman Pengembalian

Gambar diatas merupakan tampilan halamanan pengembalian dimana

tampilkan tersebut muncul Ketika pengguna menekan menu
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pengembalian.

f. Interface Halaman Kategori Buku

Kategori Buku Kategori Buku

D o D [j|loe aD

e € el €9

o oo ileD anee

oo llescameD

Politik dan
o B e

Gambar 3. 23 Desain Halaman Kategori Buku

Gambar diatas merupakan tampilan halamanan Kategori Buku

dimana tampilkan tersebut muncul Ketika pengguna menekan menu



Kategori Buku
3.7.1 Desain Basis Data

Desain Tabel Basis Data

Berikut ini ialah rancangan basis data yang dirancang, basis data
ini diberi nama siperpus_db.sql, adapun berikut spesifikasi tiap
tabelnya.
a. Tabel Pengguna

Tabel Pengguna perpustakaan merupakan tabel yang

menyimpan data Pengguna. Berikut spesifikasi dari tabel

Pengguna:

Field Name Data Type | Size | Keterangan

Id_Pengguna Int 11 Auto Increment
(Primary Key)

status Enum - “Aktif”,”Tidak
Aktif”

Username Varchar 30 -

Password Varchar 20 |

Tabel 3. 1 Tabel Admin_perpus

b. Tabel Jumlah Buku
Tabel pengguna merupakan tabel yang menyimpan data

pengguna. Berikut spesifikasi dari tabel pengguna:

Field Name Data Size | Keterangan
Type
Jumlah_Buku Varchar | 11 |

Kategori_Buku | Varchar (20 Kategori_Buku

Judul_Buku VArchar |20 Judul_Buku

Tabel 3. 2 Tabel Jumlah Buku
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c. Tabel Kategori Buku

Tabel Kategori Buku merupakan tabel yang menyimpan data

buku. Berikut spesifikasi dari tabel buku:

Field Name Data Si | Keterangan
Type ze

Kategori_Buku Varchar | 11 |Kategori_Buku

Jumlah Varchar | 30 Jumlah

Judul_Buku Varchar |- Judul Buku

Tabel 3. 3 Tabel Kategori Buku

d. Tabel Peminjaman

Tabel peminjaman merupakan tabel yang menyimpan data

Field Name Data Size Keterangan
Type
Tgl_Pinjam Date - Tanggal_Pinjam
Tgl_Kembali Date - Tgl_Kembalikan
Judul_Buku Varchar | 30  {Judul Buku
Kategori_Buku Varchar | 20 |Kategori_Buku

peminjaman. Berikut spesifikasi dari tabel Peminjman:

Tabel 3. 4 Tabel Peminjaman

e. Tabel Pengembalian



Tabel pengembalian merupakan tabel yang menyimpan data

Field Name Data Size Keterangan
Type
Tgl_Kembali Date - Tanggal _Kembali
Tgl_Dikembali Date - Tgl_Dikembalikan
Judul_Buku Varchar | 30 Judul Buku
Kategori_Buku Varchar | 20 |Kategori_Buku

buku_tamu. Berikut spesifikasi dari tabel pengembalian:

Tabel 3. 5 Tabel Pengembalian
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3.8 Jadwal Penelitian
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No.

Kegiatan

2022

2023

Pengajuan
Judul

Penyusunan
& Pengajuan

Pengambilan
Surat Tugas

Konsultasi
Bab |

Agustus | September

Oktober

November

Desember

Januari

Februari

Maret

April

Mei

Juni

Konsultasi
Bab Il

Pengumpulan
Data

Konsultasi
Bab 111

Seminar
Proposal

Revisi

10

Analisis
Desain

11

Penyusunan
TA

12

Sidang TA




Tabel 3. 6 Jadwal Penelitian
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Gambar 1. Sistem Aplikasi yang Sedang Berjalan



Gambar 2. Lemari Buku



Gambar 3. Sistem Perpustakaan BPK



Gambar 4 Pengunjung Perpustakaan



