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INTISARI

Fira Meksica Juniar Putri, C2257201041, 2026. Analisis dan Perancangan
Sistem Informasi Sekolah Berbasis Web Sebagai Media Informasi dan
Promosi di SDN 2 Barimba Kabupaten Kapuas, Pembimbing I: Rommi
Kaestria, M. Kom., Pembimbing II: Norhayati, M. Pd.

Sebagai sekolah yang telah berdiri sejak tahun 1980, SDN 2 Barimba
menyimpan banyak potensi yang belum tersampaikan secara optimal kepada
masyarakat. Tanpa sistem informasi berbasis web, informasi sekolah masih
bergantung pada papan pengumuman fisik dan pesan WhatsApp yang
jangkauannya sangat terbatas. Kesenjangan ini menjadi latar belakang
dilaksanakannya penelitian ini.

Penelitian ini dirancang secara sistematis menggunakan metode kualitatif
deskriptif dengan pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dokumentasi,
dan kuesioner. Keunggulan penelitian ini terletak pada penerapan model AIDA
(Attention, Interest, Desire, Action) sebagai landasan analisis, yang menjadikan
rancangan sistem tidak sekadar fungsional, tetapi juga strategis sebagai media
promosi digital yang mampu menarik minat calon peserta didik baru. Perancangan
antarmuka dilakukan menggunakan perangkat lunak Balsamiq Mockup, Draw.io,
dan Figma.

Hasil penelitian ini adalah rancangan sistem informasi sekolah berbasis web
yang terintegrasi, mencakup enam fitur utama meliputi beranda, profil sekolah,
berita dan pengumuman, galeri, informasi PPDB, dan kontak sekolah. Berbeda dari
penelitian sejenis, sistem ini dirancang khusus dengan pendekatan promosi berbasis
model AIDA yang memastikan setiap fitur mampu membangun perhatian,
membangkitkan minat, menciptakan keinginan, dan mendorong tindakan nyata dari
masyarakat. Dengan sistem ini, SDN 2 Barimba siap bertransformasi menjadi
sekolah yang modern, terbuka, dan berdaya saing tinggi di Kabupaten Kapuas.

Kata Kunci: Media Informasi dan Promosi, Model AIDA, SDN 2 Barimba, Sistem
Informasi Sekolah Berbasis Web

vil



ABSTRACT

Fira Meksica Juniar Putri, C2257201041, 2026. Analisis dan Perancangan
Sistem Informasi Sekolah Berbasis Web Sebagai Media Informasi dan
Promosi di SDN 2 Barimba Kabupaten Kapuas, Supervisor I: Rommi
Kaestria, M.Kom., Supervisor II: Norhayati, M.Pd.

As a school established in 1980, SDN 2 Barimba holds significant potential
that has not been optimally communicated to the public. Without a web-based
information system, school information remains dependent on physical notice
boards and WhatsApp messages with limited reach. This gap is the background to

this research..

This research was systematically designed using a qualitative descriptive
method, with data collected through observation, interviews, documentation, and
questionnairesThe strength of this research lies in the application of the AIDA
(Attention, Interest, Desire, Action) model as the basis for analysis, which makes
the system design not only functional but also strategic as a digital promotional
medium capable of attracting the interest of prospective new students. The user

interface design was carried out using Balsamiq Mockups, Draw.io, and Figma.

The result of this research is an integrated web-based school information
system design featuring six main components: home, school profile, news and
announcements, gallery, PPDB information, and school contact. Unlike similar
studies, this system is specifically designed using a promotional approach based on
the AIDA model, ensuring that each feature is capable of capturing attention,
generating interest, creating desire, and encouraging real actions from the
community. With this system, SDN 2 Barimba is expected to transform into a

modern, transparent, and competitive school in Kapuas Regency.

Keywords: AIDA Model, Information and Promotion Media, SDN 2 Barimba,
Web-Based School Information System
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi pada era saat ini mengalami
peningkatan yang sangat pesat dan memberikan dampak signifikan terhadap
berbagai aspek kehidupan termasuk bidang pendidikan. Teknologi informasi
berperan sebagai sarana penting dalam mempercepat, mempermudah, serta
meningkatkan efisiensi berbagai proses kerja. Pemanfaatan teknologi tidak
hanya terbatas pada perangkat keras, melainkan juga perangkat lunak dan
sistem informasi yang dirancang untuk mengelola data serta menyajikan
informasi secara efektif. Sistem informasi berbasis komputer menjadi salah satu
instrumen penting dalam pengolahan data, pengambilan keputusan, dan penyampaian
informasi yang akurat kepada pihak-pihak terkait (Mardivta dan Herdiansyah,
2022).

Sistem informasi memberikan kontribusi signifikan dalam bidang pendidikan,
terutama dalam mengelola data sekolah, administrasi, dan meningkatkan layanan bagi
siswa, guru, serta orang tua. Namun, banyak institusi pendidikan masih belum
memanfaatkan sistem informasi secara optimal untuk kegiatan operasional. Padahal,
penggunaan sistem informasi manajemen berbasis web sangat krusial dalam
membantu pihak manajemen sekolah memperoleh informasi yang berkualitas secara
cepat untuk mendukung proses pengambilan keputusan yang lebih tepat dan akurat
(Purnaningsih dan Yulianto, 2022).

Seiring berkembangnya teknologi, banyak sekolah mulai beralih dari

pengelolaan data manual ke sistem berbasis web. Sistem ini memiliki

keunggulan seperti akses yang dapat dilakukan dari berbagai lokasi,



pembaruan data secara real-time, serta penyimpanan data terpusat yang
memudahkan pencarian maupun pelaporan. Implementasi sistem informasi
berbasis web juga dapat meningkatkan transparansi, memperbaiki kualitas
pelayanan, sekaligus menjadi sarana promosi untuk memperkenalkan profil,
program, dan prestasi sekolah kepada masyarakat luas.

Sekolah Dasar Negeri (SDN) 2 Barimba yang berlokasi di Jalan Kapuas
Seberang II RT 04, Desa Barimba, Kecamatan Kapuas Hilir, Kabupaten
Kapuas, Kalimantan Tengah, merupakan salah satu sekolah yang menghadapi
permasalahan tersebut. Berdasarkan data profil sekolah, SDN 2 Barimba telah
berdiri sejak tahun 1980 dan memiliki akreditasi C. Sekolah ini memiliki
jumlah siswa, guru, serta aktivitas pembelajaran yang cukup banyak dengan
dukungan listrik serta jaringan internet. Seluruh ruang kelas dinyatakan layak,
sehingga menunjang proses pembelajaran dengan baik. Selain itu, sekolah juga
menyediakan berbagai kegiatan ekstrakurikuler dan muatan lokal yang
memperkaya pengalaman belajar siswa. Kondisi ini menunjukkan bahwa
secara fasilitas fisik, SDN 2 Barimba telah memiliki sarana yang memadai
untuk mendukung proses pendidikan.

Meskipun demikian, pemanfaatan teknologi informasi di sekolah ini masih
terbatas. Hingga saat ini, sistem informasi berbasis web yang berfungsi sebagai
media penyampaian informasi, promosi, dan Penerimaan Peserta Didik Baru
belum tersedia. Informasi masih disampaikan secara manual atau melalui
media sederhana yang jangkauannya terbatas sehingga pelayanan informasi
menjadi kurang cepat, kurang transparan, dan kurang efektif. Hal ini

menimbulkan kesenjangan antara ketersediaan fasilitas fisik yang sudah baik



dengan kebutuhan akan sistem informasi modern yang mampu mendukung
operasional sekolah secara lebih optimal.

Pentingnya penelitian ini terletak pada kebutuhan SDN 2 Barimba untuk
memiliki sistem informasi sekolah berbasis web yang terintegrasi. Sistem ini
diharapkan dapat memberikan manfaat yang luas antara lain mempermudah
penyampaian informasi sekolah maupun administratif kepada siswa, guru, dan
orang tua, memperluas jangkauan promosi sekolah kepada masyarakat, serta
mendukung proses penerimaan peserta didik baru secara transparan, efektif,
dan mudah diakses. Tanpa adanya sistem informasi berbasis web, sekolah
berpotensi tertinggal dalam hal pengelolaan data, penyampaian informasi, serta
daya saing dengan sekolah lain yang telah lebih dahulu memanfaatkan
teknologi informasi.

Berdasarkan uraian tersebut, penelitian ini mengangkat judul “Analisis
dan Perancangan Sistem Informasi Sekolah Berbasis Web sebagai Media
Informasi dan Promosi di SDN 2 Barimba Kabupaten Kapuas” sebagai
upaya untuk menganalisis kebutuhan, merancang, dan mengusulkan sistem
informasi yang dapat menjadi solusi dalam penyampaian media informasi dan
promosi sekolah secara lebih efektif, efisien, dan terintegrasi di sekolah
tersebut.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut masalah yang diangkat oleh penulis
adalah “Bagaimana menganalisis dan merancang sistem informasi sekolah
berbasis web yang dapat berfungsi sebagai media informasi dan promosi bagi

SDN 2 Barimba Kabupaten Kapuas?”.



1.3 Batasan Masalah

Untuk menjaga agar pembahasan tetap berada dalam pokok permasalahan
yang ada, maka batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.

a. Analisis dan perancangan sistem informasi sekolah sebagai media
informasi dan promosi berbasis web pada SDN 2 Barimba ini hanya
sampai pada tahapan perancangan antarmuka (interface), dan tidak
membangun aplikasi. Perancangan hanya berupa analisis data dan desain
interface sistem berbasis web.

b. Sistem informasi sekolah sebagai media informasi dan promosi ini
dirancang agar dapat digunakan oleh pihak sekolah, orang tua siswa,
siswa, dan masyarakat sebagai sarana untuk memperoleh informasi terkait
kegiatan dan layanan sekolah di SDN 2 Barimba.

c. Penelitian ini menggunakan model AIDA (Attention, Interest, Desire,
Action) sebagai dasar dalam perancangan dan analisis hasil perancangan
sistem informasi berbasis web, khususnya dalam mendukung fungsi sistem
sebagai media penyampaian informasi dan promosi sekolah kepada
masyarakat di SDN 2 Barimba.

d. Sistem informasi yang dirancang hanya menampilkan informasi seputar
SDN 2 Barimba, meliputi beranda, profil sekolah, berita dan
pengumuman, galeri, informasi penerimaan peserta didik baru, serta
kontak sekolah.

e. Penilaian terhadap rancangan sistem dilakukan oleh Guru di SDN 2
Barimba yang berperan sebagai calon Admin sistem yang akan mengelola

konten website secara langsung, dan sebagai pihak yang dapat



memverifikasi kesesuaian rancangan antarmuka publik dengan kebutuhan
informasi dan promosi sekolah. Penilaian tidak dimaksudkan untuk
mengukur efektivitas promosi kepada audiens eksternal, melainkan untuk
menilai kesesuaian rancangan dengan prinsip model AIDA dan kesiapan
sistem untuk dioperasikan.
1.4 Tujuan dan Manfaat
1.4.1 Tujuan
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisis dan
membuat rancangan sistem informasi sekolah pada SDN 2 Barimba berbasis
web agar berfungsi sebagai media informasi dan promosi kepada
masyarakat, sehingga dapat menarik minat orang tua, calon siswa dan
masyarakat.
1.4.2 Manfaat
a. SDN 2 Barimba
Analisis dan perancangan ini dibuat untuk dapat dijadikan sebagai
acuan dalam melakukan inovasi dan meningkatkan pelayanan media
informasi serta promosi pada SDN 2 Barimba agar lebih mudah, efektif,
dan dapat diketahui oleh masyarakat secara luas.
b. Penulis
Menambah pengetahuan, pengalaman, keterampilan dalam
mempraktikan ilmu pengetahuan yang didapat saat perkuliahan dan
menerapkannya serta disusun sebagai salah satu syarat kelulusan Tugas
Akhir pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer

(STMIK) Palangkaraya.



c. STMIK Palangkaraya

Adapun manfaat bagi STMIK Palangkaraya adalah untuk

menambah referensi karya ilmiah pada perpustakaan STMIK

Palangkaraya dan juga untuk rujukan, perbandingan atau literatur bagi

penulis selanjutnya.

1.5 Sistematika Penulisan

Agar penulisan ini dapat terarah, maka penyusunan ini disusun

menurut sistematika berikut;

BAB I

BABII

BAB III

BAB IV

: PENDAHULUAN

Menguraikan tentang latar belakang masalah, perumusan masalah,
batasan masalah, tujuan dan manfaat, lalu sistematika penulisan,

yang digunakan dalam pembuatan penelitian ini.

: TINJAUAN PUSTAKA

Menguraikan tentang konsep dan prinsip dasar yang diperlukan
untuk memecahkan masalah. Kajian teori ini membahas konsep-
konsep yang digunakan untuk menyelesaikan permasalahan yang

diteliti.

: METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini berisi tinjauan umum yang menguraikan tentang gambaran
objek penelitian, data yang dapat di gunakan untuk memecahkan
masalah, serta menguraikan analisis terhadap masalah yang

diteliti.

: HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan hasil penelitian dan pembahasan dari



penelitian yang telah dilakukan.
BABV :PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang diharapkan bermanfaat

untuk penelitian selanjutnya.



BAB I1
TINJAUAN PUSTAKA
2.1 Kajian Teori
2.1.1 Konsep dasar Sistem Informasi
Sistem informasi merupakan inti dari perancangan yang dilakukan
dalam penelitian ini.

a. Sistem

Menurut Ridwan, dkk (2021), dalam buku Sistem Informasi
Manajemen, sistem merupakan sekumpulan elemen yang saling
berkaitan dan bekerja sama untuk mencapai tujuan tertentu. Setiap sistem
memiliki komponen utama seperti masukan (input), proses, dan keluaran
(output) yang saling terhubung satu sama lain untuk menghasilkan hasil
yang diharapkan. Sistem juga memiliki mekanisme umpan balik
(feedback) yang digunakan untuk memastikan seluruh proses berjalan
sesuai tujuan yang telah ditetapkan.

Menurut Wandri, dkk (2025), sistem informasi merupakan
perkembangan dari teknologi informasi yang menghubungkan berbagai
elemen untuk saling bertukar data dan menganalisis informasi sehingga
dapat dimanfaatkan secara efektif dalam pengelolaan data di lingkungan
pendidikan. Penerapan sistem informasi memungkinkan setiap proses
administrasi, akademik, dan manajerial berjalan lebih efisien karena
seluruh data dapat dikelola secara terintegrasi dan real-time.

Beberapa pendapat di atas menegaskan bahwa sistem dapat
dipahami sebagai struktur terintegrasi yang memungkinkan proses
berjalan teratur untuk mencapai tujuan. Dalam konteks SDN 2 Barimba,
sistem dirancang untuk mengelola data sekolah dan menyajikannya
sebagai informasi yang bermanfaat bagi guru, siswa, maupun
masyarakat.

b. Informasi

Menurut Arifin, dkk (2022), informasi merupakan hasil dari
pengolahan data yang memiliki makna dan nilai bagi penerimanya,
sehingga dapat digunakan dalam proses pengambilan keputusan.
Informasi yang baik harus memiliki unsur akurasi, relevansi, dan

ketepatan waktu agar dapat memberikan manfaat optimal bagi pengguna

7



sistem. Tanpa adanya informasi yang tepat, sistem tidak akan mampu
memberikan dukungan yang efektif dalam kegiatan organisasi.

Menurut Wandri dkk (2025), pemanfaatan teknologi informasi di
dunia pendidikan merupakan kebutuhan penting untuk meningkatkan
efisiensi dan efektivitas pengelolaan sekolah. Melalui sistem informasi
berbasis web, data yang semula dikelola secara manual dapat diolah
menjadi informasi yang akurat dan mudah diakses, sehingga membantu
sekolah dalam meningkatkan kualitas manajemen dan pelayanan.

Beberapa pendapat di atas menegaskan bahwa informasi adalah hasil
pengolahan data yang bernilai dan menjadi dasar pengambilan
keputusan. Dalam penelitian ini, informasi berperan sebagai keluaran
utama dari sistem berbasis web yang akan membantu SDN 2 Barimba
menyampaikan data profil sekolah, pengumuman, dan berita sekolah
secara cepat dan akurat.

Sistem Informasi

Menurut Mahfuz dan Wasil (2022), sistem informasi merupakan
kombinasi antara manusia, perangkat keras, perangkat lunak, jaringan
komunikasi, serta data yang saling berinteraksi untuk mengumpulkan,
mengolah, menyimpan, dan menyebarkan informasi guna mendukung
proses pengambilan keputusan dalam suatu organisasi. Sistem informasi
tidak hanya berperan dalam pengelolaan data, tetapi juga berfungsi dalam
meningkatkan koordinasi, efisiensi, dan efektivitas kerja di berbagai
bidang.

Menurut Soufitri (2023), sistem informasi adalah suatu sistem yang
dirancang untuk menyediakan informasi yang dibutuhkan oleh
manajemen maupun pengguna lain dalam organisasi. Sistem informasi
berperan penting dalam membantu proses pengumpulan data,
pengolahan, dan penyajian informasi secara cepat, akurat, dan relevan
untuk mendukung kegiatan operasional, manajerial, maupun strategis.

Beberapa pendapat di atas menegaskan bahwa sistem informasi
merupakan kombinasi komponen manusia, teknologi, dan prosedur yang

bekerja untuk menghasilkan informasi yang bermanfaat. Dalam

penelitian ini, sistem informasi berbasis web digunakan untuk



meningkatkan efisiensi pengelolaan data dan memperluas jangkauan
penyebaran informasi di SDN 2 Barimba.
d. Sistem Informasi Sekolah (SIS)

Menurut Rusdiana (2021), sistem informasi manajemen pendidikan
merupakan suatu sistem yang mengintegrasikan berbagai komponen
pendidikan, seperti data siswa, guru, sarana prasarana, dan kegiatan
akademik, ke dalam satu kesatuan yang terstruktur. Sistem ini dirancang
untuk membantu proses perencanaan, pengawasan, pengambilan
keputusan, serta pengelolaan data di lingkungan sekolah secara efektif
dan efisien. Melalui penerapan sistem informasi yang baik, lembaga
pendidikan dapat meningkatkan mutu pelayanan dan transparansi dalam
penyampaian informasi kepada seluruh pihak yang berkepentingan.

Menurut Yindrizal dan Susiana (2024), sistem informasi akademik
berperan penting dalam mendukung kegiatan administrasi di sekolah,
terutama dalam pengelolaan data akademik dan pelayanan informasi bagi
siswa maupun tenaga pendidik. Implementasi sistem informasi yang
berkualitas tidak hanya mempercepat proses administrasi, tetapi juga
meningkatkan keakuratan data dan kepuasan pengguna dalam mengakses
layanan akademik.

Beberapa pendapat di atas menegaskan bahwa sistem informasi
sekolah berfungsi untuk mengintegrasikan berbagai aktivitas akademik
dan administrasi dalam satu sistem terpusat. Dalam penelitian ini,
penerapan sistem informasi sekolah di SDN 2 Barimba diharapkan
mampu mempercepat pelayanan, meningkatkan transparansi, dan
memperkuat manajemen data sekolah.

Berdasarkan teori-teori yang telah diuraikan, dapat disimpulkan bahwa
penerapan sistem informasi sekolah di SDN 2 Barimba akan
mengintegrasikan seluruh komponen pendidikan dalam sebuah platform
digital terpadu. Konsep sistem informasi berbasis web ini akan mengubah
data mentah menjadi informasi bernilai yang dapat diakses secara real-time

oleh guru, siswa, dan orang tua. Implementasi teori-teori dasar sistem

informasi ini diharapkan dapat menciptakan solusi efektif untuk
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meningkatkan transparansi, efisiensi administrasi, dan perluasan jangkauan
promosi sekolah, sekaligus menjawab tantangan pengelolaan informasi yang
dihadapi SDN 2 Barimba selama ini.

Media digital dan promosi

Dalam upaya perancangan sistem informasi yang berfungsi sebagai
media informasi dan promosi, konsep mengenai media digital dan strategi
promosi menjadi komponen teori yang tidak terpisahkan. Bagian ini akan
menguraikan definisi dan prinsip dasar dari media digital dan promosi sebagai
sarana untuk menyampaikan informasi dan menarik minat publik, khususnya
calon siswa.

a. Website

Menurut Mahendra (2023), website merupakan sekumpulan
halaman yang saling terhubung dan dapat diakses melalui jaringan
internet, yang berfungsi untuk menyampaikan informasi kepada
pengguna dalam bentuk teks, gambar, video, atau elemen interaktif
lainnya. Website dibangun menggunakan bahasa pemrograman seperti
HTML, CSS, dan JavasScript yang memungkinkan penyajian informasi
secara dinamis dan menarik. Dalam konteks sistem informasi, website
berperan penting sebagai media penyimpanan dan penyebaran data yang
dapat diakses kapan pun dan di mana pun.

Menurut Rohman (2025), website sekolah adalah salah satu bentuk
penerapan teknologi informasi di dunia pendidikan yang berfungsi
sebagai sarana penyampaian informasi, promosi, serta komunikasi antara
pihak sekolah dan masyarakat. Website sekolah dapat memuat berbagai
konten seperti profil sekolah, data guru dan siswa, kegiatan akademik,
berita, serta pengumuman penting. Penerapan website juga
meningkatkan transparansi serta memperluas jangkauan informasi
sekolah secara digital.

Beberapa pendapat di atas menegaskan bahwa website adalah media
digital yang efektif untuk menyampaikan informasi secara luas, cepat,

dan interaktif. Dalam penelitian ini, website dirancang sebagai wadah



11

utama bagi SDN 2 Barimba untuk menampilkan profil sekolah, berita,
serta kegiatan sebagai bagian dari strategi informasi dan promosi.
Media

Menurut Wulandari, dkk (2023), media merupakan sarana atau alat
bantu yang berfungsi untuk menyampaikan pesan dari sumber kepada
penerima secara lebih efektif. Media tidak hanya berperan sebagai
perantara komunikasi, tetapi juga sebagai alat yang dapat memperjelas
penyampaian informasi sehingga pesan dapat diterima dengan lebih
mudah dan menarik. Dalam konteks pendidikan maupun organisasi,
media menjadi komponen penting untuk mendukung proses penyebaran
informasi agar lebih efisien dan tepat sasaran.

Menurut Zahwa dan Syafi’i (2022), perkembangan teknologi
informasi telah melahirkan berbagai bentuk media baru yang bersifat
digital dan interaktif. Media berbasis teknologi informasi mampu
meningkatkan efektivitas dalam penyampaian pesan karena memadukan
unsur teks, gambar, suara, dan animasi. Pemilihan serta pengembangan
media harus disesuaikan dengan kebutuhan dan karakteristik pengguna
agar pesan yang disampaikan dapat dipahami dengan baik.

Beberapa pendapat di atas menegaskan bahwa media merupakan
sarana komunikasi yang mempermudah penyampaian pesan kepada
penerima secara efektif. Dalam penelitian ini, website SDN 2 Barimba
diposisikan sebagai media digital yang mampu memperjelas pesan,
memperluas jangkauan, serta meningkatkan daya tarik penyampaian
informasi sekolah.

Media informasi

Menurut Supriyanto, dkk (2022), media informasi digital merupakan
sarana komunikasi berbasis teknologi yang digunakan untuk
menyampaikan berbagai bentuk informasi kepada masyarakat secara
efektif dan efisien. Melalui media informasi digital, lembaga pendidikan
dapat memberikan akses informasi yang lebih luas dan transparan kepada
publik. Media ini juga berperan penting dalam meningkatkan citra
sekolah serta memperkuat promosi lembaga pendidikan melalui

penyajian informasi yang menarik dan mudah diakses secara daring.

Menurut Afriansyah, Mubaroh dan Pratiwi (2021), portal website
sekolah berfungsi sebagai media informasi yang memudahkan
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penyampaian data dan berita sekolah kepada siswa, guru, orang tua, dan
masyarakat. Website sekolah dapat menampilkan profil sekolah, jadwal
kegiatan, pengumuman, serta berbagai informasi akademik lainnya
secara cepat dan real-time. Dengan adanya media informasi berbasis
web, sekolah dapat membangun komunikasi dua arah yang lebih efektif
dengan para pengguna informasi.

Beberapa pendapat di atas menegaskan bahwa media informasi
berfungsi untuk menyalurkan data dan pesan kepada masyarakat dengan
bantuan teknologi. Dalam penelitian ini, media informasi berbasis
website dikembangkan agar SDN 2 Barimba dapat menyampaikan
pengumuman, jadwal kegiatan, dan data sekolah secara real time.

. Media promosi

Menurut Wijayanti (2023), media promosi merupakan sarana yang
digunakan untuk memperkenalkan, menginformasikan, dan menarik
perhatian masyarakat terhadap suatu lembaga atau produk tertentu.
Dalam konteks pendidikan, media promosi berfungsi untuk
menyampaikan keunggulan, fasilitas, serta kegiatan sekolah secara
digital melalui website. Melalui rancangan website berbasis user
centered design, sekolah dapat menampilkan informasi yang relevan,
mudah diakses, dan sesuai dengan kebutuhan pengguna, sehingga dapat
meningkatkan daya tarik dan citra lembaga di mata masyarakat.

Sementara itu, Suprapto dan Rosa (2021) media promosi sekolah
memiliki peran penting dalam membangun identitas dan citra lembaga
pendidikan. Media promosi tidak hanya bertujuan untuk menyampaikan
informasi, tetapi juga menjadi alat komunikasi yang mampu
menggambarkan karakter dan keunggulan sekolah secara visual maupun
digital. Dengan memanfaatkan media promosi yang tepat, sekolah dapat
memperluas jangkauan publikasinya serta menarik minat calon peserta
didik baru.

Beberapa pendapat di atas menegaskan bahwa media promosi
berperan penting dalam memperkenalkan serta membangun citra positif
lembaga pendidikan. Oleh karena itu, website SDN 2 Barimba harus
dirancang dengan prinsip-prinsip media promosi digital, tidak hanya

menampilkan informasi dasar, tetapi juga menyoroti prestasi siswa,
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fasilitas unggulan, dan atmosfer kegiatan sekolah untuk menarik minat

calon peserta didik baru.

Berdasarkan kajian teori di atas, dapat disimpulkan bahwa sebuah Sistem
Informasi Sekolah yang efektif diwujudkan melalui sebuah Website. Website
tersebut berfungsi ganda sebagai media informasi untuk meningkatkan
transparansi data dan komunikasi, sekaligus sebagai media promosi yang
strategis. Perpaduan ini menunjukkan bahwa implementasi sistem berbasis
web bagi SDN 2 Barimba merupakan solusi yang tepat untuk memperluas
jangkauan publikasi dan membangun citra positif. Dengan demikian, teori ini
memperkuat argumentasi bahwa sistem yang akan dirancang ini mampu
menjawab kebutuhan sekolah dalam penyampaian informasi dan daya tarik
bagi calon peserta didik.

2.1.3 Metodologi Pengembangan Sistem

Bagian ini menyajikan metodologi yang digunakan sebagai kerangka

kerja dalam pengembangan dalam penelitian ini.
a. Analisis

Menurut Harahap, Adisuwiryo, dan Fitriana (2022), analisis
merupakan proses penguraian sistem yang kompleks menjadi bagian-
bagian kecil agar dapat dipahami struktur, fungsi, serta hubungan antar
komponennya. Analisis dilakukan untuk mengidentifikasi permasalahan
yang terjadi, kebutuhan pengguna, dan solusi yang paling sesuai dalam
pengembangan sistem informasi.

Menurut Nirsal, dkk (2025), menyatakan bahwa analisis sistem
berfokus pada pemahaman alur kerja, kebutuhan data, serta proses bisnis
yang berjalan di dalam organisasi sebelum sistem dirancang. Tahapan ini
penting untuk memastikan sistem yang akan dibangun benar-benar dapat
menjawab permasalahan yang ada di lapangan.

Beberapa pendapat di atas menegaskan bahwa analisis merupakan

tahap awal yang berperan penting dalam pengembangan sistem
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informasi. Dalam penelitian ini, analisis digunakan untuk
mengidentifikasi kebutuhan pengguna dan permasalahan yang dihadapi
SDN 2 Barimba dalam penyebaran informasi agar dapat dirancang sistem
berbasis web yang sesuai dan efektif.

Perancangan

Menurut Nirsal, dkk. (2025), yang menyatakan bahwa perancangan
sistem meliputi pembuatan rancangan proses, desain basis data, serta
rancangan antarmuka pengguna (user interface). Perancangan harus
dilakukan secara sistematis agar sistem mampu memberikan solusi dari
permasalahan yang ditemukan pada tahap analisis.

Menurut Arifin, dkk (2022), yang menyatakan perancangan sistem
informasi meliputi tahapan pemilihan arsitektur sistem, rancangan
database, serta desain antarmuka untuk menjamin sistem yang
dikembangkan dapat memenuhi kebutuhan pengguna dan kondisi
lingkungan operasional.

Perancangan menjadi tahapan penting dalam menentukan
bagaimana sistem akan dibangun dan dijalankan. Dalam penelitian ini,
perancangan dilakukan untuk menghasilkan rancangan antarmuka
website SDN 2 Barimba yang menarik, mudah digunakan, serta mampu
menyajikan informasi dan promosi sekolah secara efektif.

Unified Modeling Language (UML)

Menurut Widjaja dan Hermanto (2023) menjelaskan bahwa hasil

perancangan sistem menggunakan UML meliputi diagram use case,

diagram activity, diagram sequence, dan diagram class yang berfungsi
memvisualisasikan kebutuhan dan proses dalam sistem.

Penggunaan UML dalam penelitian ini dapat memvisualisasikan
kebutuhan dan proses sistem secara jelas, terstruktur, dan mudah
dipahami. Dengan diagram-diagram seperti use case, activity, sequence,
dan class, peneliti dapat menggambarkan alur kerja, interaksi aktor, serta
hubungan antar komponen sistem sebelum tahap implementasi. Oleh

karena itu, UML menjadi alat pemodelan yang efektif dan relevan untuk
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mendukung analisis serta perancangan sistem informasi yang akurat dan

terukur.

1) Use Case Diagram
Use case diagram adalah pemodelan untuk sistem informasi
yang akan dibuat (Nurlita dan Anggraini, 2023). Simbol-simbol
yang digunakan dalam use case diagram seperti pada tabel 2.1.

Tabel 2.1 Simbol-Simbol Use Case Diagram

Simbol Deskripsi

[Unit-unit yang saling bertukar pesan
_gf? C‘?L?_? antar aktor.

\
UseCase )

Orang, proses, atau sistem lain yang

Ag_t)or berinteraksi dengan sistem informasi.

4
/\
/

Actor

\

Association  [Komunikasi antara aktor dan use case

lyang berpatisipasi.
) Relasi use case tambahan.
Ekstensi/extend
<<extends>
.......................... >
Hubungan generalisasi dan
Generalisasi/  spesialisasi (umum-khusus).
Generalized
L=
Relasi use case tambahan ke sebuah
Included use case di mana use case yang
ditambahkan memerlukan use case ini
<cindlude>> untuk menjalankan fungsinya atau
sebagai

syarat dijalankannya use case ini.

Sumber : Nurlita dan Anggraini (2023)
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2) Activity Diagram
Diagram aktivitas atau activity diagram sebagai penggambaran
workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses
bisnis atau menu yang ada pada perangkat lunak (Nurlita dan
Anggraini, 2023). Simbol-simbol yang digunakan dalam activity
diagram seperti pada tabel 2.2.

Tabel 2.2 Simbol-Simbol Activity Diagram

Simbol Deskripsi

Status Awal/lnitial | Status awal atau initial state
State adalah suatu keadaan awal pada

. saat sistem mulai hidup.

Status Akhir/Final Status akhir atau final state adalah

Sta te Sllatu
@ keadaan akhir dari daur hidup.
Aktivasi Aktivasi adalah suatu kegiatan

yang dilakukan di dalam sistem,

( o i ) bia§anya diawali dengan kata
kerja.

Percabangan/Decision | Percabangan  adalah  suatu

kegiatan di mana terdapat pilihan
kegiatan didalamnya.

Penggabungan/Join | Asosiasi penggabungan di mana
lebih  dari satu  aktivitas
:l digabung

menjadi satu.

Swimlane Memisahkan organisasi bisnis
B ‘ o ‘ yang  bertanggung  jawab

terhadap aktivitas yang terjadi.

Sumber : Nurlita dan Anggraini (2023)

3) Class Diagram
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Menurut Sri Mulyani dalam Nurlita dan Anggraini (2023)

mendefinisikan class diagram sebagai diagram yang digunakan

untuk merepresentasikan kelas, komponen-komponen

hubungan antara masing-masing kelas.

Tabel 2.3 Simbol-Simbol Class Diagram

Simbol Deskripsi
Kelas/Class Kelas merupakan gambaran
dari struktur sistem. Atribut
Class adalah penggambaran tentang
-attribute keadaan dari suatu objek.

+operation()

Operasi adalah penggambaran

tentang
fungsi.

Antar muka/Interface | Sama dengan konsep interface
dalam pemrograman

-

nama_interface

berorientasi objek.

Asosiasi / Association | Relasi antar kelas dengan
makna umum, asosiasi
biasanya juga disertai dengan
multiplicity.

Asosiasi berarah/ Relasi  antarkelas  dengan

Directed association makna kelas yang satu

digunakan oleh kelas yang lain,
asosiasi biasanya juga disertai

kelas dan

— dengan
multiplicity.
Generalisasi Relasi antar kelas dengan
makna generalisasi spesialisasi
E— (umum
khusus).
Kebergantungan/ Relasi antar kelas dengan
Dependency makna kebergantungan antar
. kelas.
Agregasi/Aggregation | Relasi antar kelas dengan makna
® semua bagian (whole-part).

Sumber : Nurlita dan Anggraini (2023)

4) Sequence Diagram
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Menurut Nurlita dan Anggraini (2023), sequence diagram

adalah gambaran dari interaksi antara beberapa objek dalam urutan

waktu.
Tabel 2.4 Simbol-Simbol Sequence Diagram
Simbol Deskripsi
Actor - Menggambarkan orang yang
| sedang  berinteraksi  dengan|
AN sistem.
Entity Class__ Menggambarkan hubungan dan
{ ] kegiatan yang akan dilakukan.
Boundary Class Menggambarkan hubungan
s suatu elemen yang berbeda.
Control Cla;s Menggambarkan  penghubung
o antara
boundary dengan tabel.
A focus of control & a Menggambarkan tempat
life line | dimulainya dan berakhirnya
H sebuah pesan.
Message Menggambarkan  spesifikasi
dari komunikasi antara objek
4':-{ yang memuat informasi-
informasi tentang aktifitas yang
terjadi.

Sumber : Nurlita dan Anggraini (2023)
2.1.4 Model dan Alat Pendukung
a. Model AIDA (Attention, Interest, Desire, Action)

Model AIDA merupakan kerangka kerja komunikasi pemasaran yang
menjelaskan tahapan psikologis yang dilalui oleh audiens, mulai dari tahap
pemberian perhatian hingga pengambilan tindakan nyata. Menurut
Theodora (2021), penerapan elemen AIDA pada media sosial mampu

meningkatkan efektivitas promosi karena setiap tahap Attention, Interest,



19

Desire, Action, berperan penting dalam menarik perhatian pengguna dan

mendorong keterlibatan audiens terhadap konten promosi.

Dalam kegiatan promosi membutuhkan sebuah konsep yang dapat

membantu untuk mencapai tujuan yang diharapkan, salah satunya dengan

menggunakan elemen AIDA sebagai berikut.

1)

2)

3)

4)

Attention (Perhatian)

Dalam tahap Attention, sekolah membangun kesadaran publik
melalui publikasi program unggulan dan prestasi secara konsisten dan
menarik untuk menjangkau audiens yang lebih luas (Simamora, dkk,
2024).

Interest (Minat)

Tahap Interest diciptakan melalui konten visual dan narasi
informatif yang menunjukkan keunggulan spesifik sekolah, sehingga
menciptakan rasa ingin tahu pada calon wali murid (Simamora, dkk,
2024). Untuk itu, sasaran perlu di rangsang agar lebih berminat dan
mengikuti pesan-pesan yang disampaikan dengan menggunakan kata-
kata yang bersifat mengajak orang untuk tahu lebih lanjut.

Desire (Keinginan)

Tahap Desire muncul ketika publik mulai melihat sekolah
sebagai pilihan ideal karena konsistensi informasi yang diberikan
menumbuhkan kepercayaan terhadap kualitas layanan pendidikan
(Simamora, dkk, 2024).

Action (Tindakan)

Tahap Action diwujudkan dalam bentuk keputusan untuk
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mendaftar, yang harus difasilitasi oleh sistem komunikasi dan

pendaftaran yang mudah diakses serta efisien (Simamora, dkk, 2024).

Pemilihan Model AIDA (Attention, Interest, Desire, Action) penting
karena penelitian ini berfokus pada perancangan Sistem Informasi Sekolah
sebagai media promosi di SDN 2 Barimba. Model ini menyediakan
kerangka kerja yang sistematis untuk memastikan bahwa desain dan
konten website yang diusulkan mampu memandu audiens sasaran (orang
tua/wali murid) melalui setiap tahapan psikologis, mulai dari menarik
Perhatian hingga membangun Keinginan. Dengan mengaplikasikan
AIDA, perancangan sistem ini secara langsung mendukung tujuan utama
promosi, yaitu mendorong audiens untuk melakukan tindakan nyata,
khususnya PPDB (pendaftaran peserta didik baru ).

Selain sebagai kerangka dalam perancangan sistem, model AIDA
dalam penelitian ini juga diturunkan menjadi indikator dalam analisis
hasil rancangan melalui kuesioner menggunakan Skala Likert. Hal ini
bertujuan untuk mengukur sejauh mana rancangan sistem informasi SDN
2 Barimba mampu memenuhi kebutuhan promosi digital berdasarkan
persepsi responden.

b. Skala Likert
Menurut Santika, dkk (2023), Skala Likert ialah skala yang dapat
digunakan untuk mengukur sikap, pendapat, dan persepsi seseorang atau
sekelompok orang.
Menurut Manalu dan Rachman (2022), Skala likert adalah skala yang

digunakan mengukur pendapat, kepuasan ataupun persepsi orang atau
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kelompok mengenai suatu peristiwa berdasarkan definisi operasional
yang ditentukan peneliti.

Skala Likert adalah suatu teknik pengukuran yang digunakan untuk
menilai sikap, pendapat, dan persepsi seseorang atau sekelompok orang
dengan cara memberikan skor pada setiap pernyataan yang diajukan. Skala
ini memungkinkan penyusunan data secara kuantitatif untuk menganalisis
kecenderungan atau pola dalam respons yang diberikan.

Tabel 2.5 Skala Likert

No Keterangan Skor Penilaian
1 Sangat Setuju 5
2 Setuju 4
3 Cukup Setuju 3
4 Tidak Setuju 2
5 Sangat Tidak Setuju 1

Skala Likert adalah metode pengukuran yang digunakan untuk
menilai sikap, pendapat, atau persepsi responden terhadap suatu pernyataan.
Setiap responden diminta untuk menanggapi pernyataan dengan memilih
tingkat setuju atau tidak setuju pada skala tertentu, biasanya 1-5.

Proses perhitungan persentase jawaban responden menggunakan

rumus :

__ Skor Hasil Pengumpulan Data
Skor ideal

x 100%

Keterangan :

p : angka persentase

Skor ideal : Skor tertinggi pernyataan x Jumlah responden x Jumlah
pernyataan.

2.1.5 Usability
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Menurut Nielsen (1993), usability adalah atribut kualitas yang menilai
tingkat kemudahan penggunaan suatu antarmuka. Usability menggambarkan
seberapa cepat pengguna dapat mempelajari suatu sistem, seberapa efisien
mereka menggunakannya, seberapa mudah mereka mengingatnya, seberapa
sedikit kesalahan yang mereka buat, dan seberapa puas mereka dalam
menggunakannya.

Menurut Munir dan Nugroho (2022), usability merupakan aspek penting
dalam perancangan antarmuka website yang menentukan apakah pengguna
dapat berinteraksi dengan sistem secara efektif dan efisien. Penerapan
pendekatan usability dengan model Nielsen pada desain web profil sekolah
terbukti mampu meningkatkan kualitas antarmuka dan kemudahan akses
informasi bagi pengguna.

Menurut Ramadhan dan Sugiyanto (2024), usability pada website sistem
informasi sekolah mencakup aspek-aspek kemudahan belajar (learnability),
efisiensi (efficiency), daya ingat (memorability), tingkat kesalahan (errors),
dan kepuasan pengguna (satisfaction). Kelima aspek tersebut menjadi tolok
ukur utama dalam menilai sejauh mana sebuah website sekolah dapat
digunakan secara optimal oleh penggunanya.

Berdasarkan beberapa pendapat di atas, wusability dapat dipahami
sebagai ukuran kualitas antarmuka yang menentukan seberapa mudabh,
efisien, dan menyenangkan suatu sistem dapat digunakan oleh penggunanya.
Dalam perancangan sistem berbasis web, usability menjadi aspek penting
yang harus dipertimbangkan agar sistem yang dihasilkan tidak hanya
berfungsi secara teknis, tetapi juga dapat dioperasikan dengan nyaman oleh
seluruh penggunanya.

Nielsen (1993), mengemukakan bahwa wusability terdiri dari lima
komponen utama sebagai berikut.

a. Learnability (Kemudahan Dipelajari)
Learnability mengacu pada seberapa mudah pengguna baru dapat
mempelajari cara menggunakan sistem untuk pertama kalinya. Sistem

dengan learnability yang baik memungkinkan pengguna memahami

fungsi dan navigasi utama tanpa memerlukan pelatihan yang panjang.



23

b. Efficiency (Efisiensi)

Efficiency mengukur seberapa cepat pengguna yang sudah mengenal
sistem dapat menyelesaikan tugasnya. Sistem yang efisien memiliki alur
navigasi yang singkat dan jelas sehingga pengguna tidak perlu membuang
banyak waktu untuk menemukan fitur yang dibutuhkan.

c. Memorability (Kemudahan Diingat)

Memorability berkaitan dengan seberapa mudah pengguna mengingat
cara penggunaan sistem setelah tidak menggunakannya dalam jangka
waktu tertentu. Sistem dengan tata letak dan navigasi yang konsisten akan
lebih mudah diingat oleh pengguna.

d. Errors (Minimalisasi Kesalahan)

Komponen ini mengukur seberapa sedikit kesalahan yang dilakukan
pengguna saat menggunakan sistem, seberapa parah kesalahan tersebut,
dan seberapa mudah pengguna dapat memulihkan diri dari kesalahan
tersebut. Desain antarmuka yang baik meminimalkan potensi kesalahan
melalui tata letak yang intuitif dan petunjuk yang jelas (Basyuni &
Oktaviani, 2023)

e. Satisfaction (Kepuasan)

Satisfaction mengacu pada tingkat kepuasan dan kenyamanan
pengguna dalam menggunakan sistem. Sistem yang menyenangkan secara
visual dan mudah dioperasikan akan memberikan pengalaman pengguna
yang positif.

Dalam penelitian ini, prinsip usability dijadikan salah satu landasan

dalam merancang antarmuka sistem informasi sekolah berbasis web di SDN
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2 Barimba. Rancangan antarmuka dirancang dengan navigasi yang sederhana
dan konsisten untuk mendukung learnability dan memorability bagi Guru
sebagai Admin sistem, serta tampilan yang menarik dan informatif untuk
mendukung  satisfaction bagi  pengunjung  publik. Dengan
mempertimbangkan prinsip wusability bersama model AIDA, rancangan
sistem ini diharapkan tidak hanya efektif sebagai media promosi digital, tetapi

juga mudah dikelola dan digunakan oleh seluruh penggunanya.



2.2 Penelitian Relevan

25

Tabel 2.6 Penelitian Relevan

No Penulis Judul Penjelasan
2 3 4
Darmawan, Irawan | Rancang bangun web profil | Penelitian ini relevan karena menjadi acuan dalam struktur konten website profil
dan Syidada | sekolah ~ sebagai  media | sekolah. Perbedaan penelitian ini adalah pada penerapan model AIDA untuk
(2022) promosi SMP Kartika IV-10 | mendesain alur promosi dan fokus pada sekolah dasar yang memiliki karakteristik
Surabaya. berbeda dengan SMP.
2 | Anas, dkk (2022) | Pembuatan website sekolah | Penelitian ini menjadi rujukan dalam perancangan sistem informasi sekolah berbasis

sebagai media informasi dan
promosi.

web dengan fitur berita dan pengumuman. Konsep struktur navigasi dari penelitian ini
diadopsi untuk menampilkan informasi sekolah secara interaktif. Namun, penelitian
tersebut belum menyoroti strategi komunikasi promosi yang sistematis, sedangkan
penelitian ini mengintegrasikan model AIDA untuk meningkatkan daya tarik
informasi sekolah.

3 | Sulistianingsi, Pembuatan dan pelatihan | Penelitian ini relevan karena mengangkat pentingnya website sekolah sebagai sarana
Nani, dan Siti | pengelolaan  website  di | informasi dan promosi. Aspek pelatihan pengelolaan konten dari penelitian ini
Agrippina Alodia | SMPN 6 Kota Bima sebagai | diadopsi sebagai inspirasi pengembangan fitur yang mudah digunakan oleh pihak
Yusuf (2023) media informasi dan | sekolah. Namun, penelitian tersebut berfokus pada pelatihan, bukan pada rancangan

promosi sekolah. sistem promosi berbasis model komunikasi digital yang menjadi fokus penelitian ini.

4 | Susena, dkk | Rancangan website profil | Penelitian ini menggunakan metode Waterfall yang dapat dijadikan acuan
(2024) sekolah  sebagai  media | metodologis. Namun, penelitian ini tidak secara eksplisit membahas strategi promosi,

promosi SD Negeri Dukuh | yang justru akan menjadi fokus dalam penelitian ini dengan menggunakan model
02 dengan metode Waterfall. | AIDA

5 | Sari, Ani Oktarini, | Perancangan sistem | Penelitian ini relevan karena menekankan perancangan website sekolah sebagai media
dan Ishak Kholil | informasi website profile | promosi digital. Penelitian ini diadopsi dalam hal tata letak dan desain antarmuka
(2025) sekolah  sebagai  sarana | berbasis user experience. Namun, penelitian tersebut belum meneliti efektivitas

promosi. promosi dari sisi model komunikasi pemasaran, yang dalam penelitian ini diisi melalui

penerapan model AIDA untuk menarik minat masyarakat terhadap profil sekolah.




BAB III

METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Tinjauan Umum

Sekolah Dasar Negeri (SDN) 2 Barimba merupakan lembaga pendidikan
dasar di Kabupaten Kapuas yang berlokasi di Jalan Kapuas Seberang II RT 04,
Desa Barimba, Kecamatan Kapuas Hilir, Kabupaten Kapuas, Kalimantan
Tengah. Pengelolaan informasi di SDN 2 Barimba masih menghadapi sejumlah
kendala. Proses penyampaian informasi sekolah, pengumuman, dan kegiatan
promosi sekolah masih dilakukan secara manual melalui papan pengumuman
atau komunikasi langsung. Hal ini menyebabkan keterlambatan penyebaran
informasi, kurangnya keteraturan data, serta keterbatasan jangkauan promosi
sekolah. Akibatnya, pelayanan informasi kepada siswa, guru, dan orang tua
menjadi kurang efisien, sementara potensi teknologi yang sudah tersedia belum
dimanfaatkan secara optimal.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini merancang sistem
informasi sekolah berbasis web guna mempermudah pengelolaan data dan
penyampaian informasi di SDN 2 Barimba. Sistem ini juga berfungsi sebagai
media promosi sekolah yang terpadu agar informasi dapat tersampaikan lebih
luas dan efisien.

Rancangan sistem dibuat dengan antarmuka yang sederhana dan mudah
digunakan, sehingga memudahkan pihak sekolah dalam mengelola data serta
memperbarui informasi. Informasi yang dihasilkan diharapkan lebih akurat dan
mudah diakses oleh siswa, guru, maupun masyarakat. Dengan adanya sistem

ini, SDN 2 Barimba dapat meningkatkan efektivitas layanan informasi,

26
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memperluas jangkauan promosi, serta memperkuat citra sekolah di era digital.
3.2 Jenis Penelitian

Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif dengan pendekatan
deskriptif yang berfokus pada analisis dan perancangan sistem informasi
sekolah berbasis web sebagai media informasi dan promosi di SDN 2 Barimba
Kabupaten Kapuas. Pendekatan deskriptif digunakan untuk menggambarkan
kondisi pengelolaan informasi sekolah yang sedang berjalan, mengidentifikasi
kendala yang dihadapi, serta merancang solusi yang sesuai dengan kebutuhan
pengguna.

Metode ini dipilih karena mampu memberikan gambaran yang sistematis
mengenai proses penyampaian informasi, promosi sekolah, dan pengelolaan
data sekolah yang masih dilakukan secara manual. Penelitian ini melibatkan
teknik pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dokumentasi, studi
pustaka, dan kuesioner guna memperoleh informasi yang akurat mengenai
sistem yang berjalan serta kebutuhan pengguna terhadap sistem baru yang akan
dirancang.

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat menjadi dasar dalam
perancangan sistem informasi sekolah berbasis web yang mampu
meningkatkan efektivitas pengelolaan data, mempercepat penyampaian
informasi, serta mendukung kegiatan promosi sekolah secara digital di SDN 2
Barimba.

3.3 Desain Penelitian
Penelitian ini dirancang untuk memudahkan penyusunan kerangka kerja

penelitian yang sistematis dan terarah. Pendekatan yang digunakan adalah
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pendekatan kualitatif, dengan tujuan memberikan gambaran yang jelas
mengenai proses analisis dan perancangan sistem informasi sekolah berbasis
web. Adapun rancangan desain penelitian yang diusulkan dapat dilihat dalam

gambar 3.1.

Identifikasi Masalah

|

Studi Literatur

A4

1
Pengumpulan Data J

!

Analisis Data

|

Perancangan Sistemnm

v

Pengecekan Respon
Pengguna

Pembuatan Laporan Tugas
Akhir

Gambar 3.1 Desain Penelitian

Sumber: Hasil adaptasi dari Sugiyono (2017) dan Pressman (2015) dengan
penyesuaian.

a. Identifikasi Masalah
Tahap ini berfokus pada proses peneliti dalam mengenali, memahami,
dan menjelaskan permasalahan yang terdapat dalam objek penelitian.
Peneliti akan menganalisis situasi yang ada, melakukan pengkajian awal,
serta menguraikan permasalahan yang akan diselesaikan dalam penelitian
ini.
b. Studi Literatur

Pada tahap ini, peneliti mengumpulkan berbagai referensi dari buku,
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jurnal ilmiah, serta sumber lain yang relevan untuk memperkuat dasar teori
dalam penelitian. Tujuannya adalah agar konsep yang digunakan memiliki
dasar ilmiah yang kuat serta membantu dalam memahami lebih dalam
mengenai penelitian yang dilakukan.
Pengumpulan Data

Pada tahap ini, peneliti mengumpulkan data melalui observasi,
wawancara, dokumentasi, dan kuesioner. Data yang diperoleh digunakan
sebagai dasar analisis dalam penelitian ini.
Analisis Data

Tahapan ini dilakukan untuk memahami lebih dalam mengenai
kondisi sistem yang sedang berjalan. Peneliti akan menelaah kebutuhan
yang harus dipenuhi, mengidentifikasi kendala yang ada, serta
menemukan solusi untuk meningkatkan sistem yang akan dirancang.
Perancangan Sistem

Pada bagian ini, sistem yang dirancang bertujuan untuk melengkapi
dan menyempurnakan sistem informasi yang sudah ada. Model AIDA
digunakan untuk memastikan bahwa rancangan sistem, khususnya pada
antarmuka website sebagai media promosi, efektif dalam komunikasi
persuasif yaitu menarik Perhatian membangkitkan Minat menciptakan
Keinginan dan mendorong Aksi berupa niat pendaftaran siswa baru.
Pengecekan Respon Pengguna

Tahap ini dilakukan untuk menilai kesesuaian rancangan sistem
dengan kebutuhan pengguna. Penilaian hasil rancangan dilakukan melalui

diskusi dan masukan dari pihak sekolah guna memastikan desain sistem



30

sudah sesuai harapan. Hasilnya dijadikan bahan perbaikan dan dasar
pengembangan sistem di masa mendatang.
g. Pembuatan Laporan Tugas Akhir
Tahap terakhir adalah penyusunan laporan berdasarkan hasil
penelitian yang telah dilakukan. Laporan ini akan memberikan gambaran
menyeluruh terkait sistem yang telah dirancang serta bagaimana penelitian
ini dijalankan, sehingga dapat menjadi dokumentasi yang baik dan dapat
digunakan sebagai referensi di waktu mendatang.
3.4 Instrumen Penelitian
Instrumen penelitian adalah alat yang digunakan untuk mengumpulkan
data pendukung dalam proses penelitian. Pada penelistian ini, instrumen yang
digunakan meliputi beberapa metode, yaitu observasi, wawancara,
dokumentasi, dan kuesioner sebagai berikut :
3.4.1 Observasi
Observasi pengumpulan data dilakukan dengan cara mengamati kondisi
langsung penyampaian informasi dan promosi sekolah yang saat ini berjalan
di SDN 2 Barimba. Tujuannya adalah untuk memahami kondisi sistem
informasi yang ada, kebutuhan pengguna, serta kendala yang dihadapi dalam
pengelolaan data dan penyebaran informasi. Adapun hal-hal yang diamati
meliputi:
a. Proses penyampaian informasi sekolah kepada siswa, guru, dan orang
tua.
b. Media atau sarana yang digunakan sekolah untuk menyampaikan

informasi (papan pengumuman, grup WhatsApp, dan lainnya).
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c. Jenis informasi dan kegiatan promosi yang disampaikan oleh pihak
sekolah.

d. Kendala yang dihadapi dalam penyampaian informasi secara manual.

3.4.2 Wawancara

Metode wawancara dilakukan kepada pihak sekolah yang terkait
langsung dengan pengelolaan informasi dan promosi sekolah, seperti Kepala
Sekolah, dan Guru.Tujuan wawancara adalah untuk memperoleh informasi
lebih dalam tentang kebutuhan sistem informasi berbasis web yang akan
dirancang. Pertanyaan wawancara adalah sebagai berikut.

a. Informasi apa saja yang biasanya disampaikan oleh sekolah kepada siswa
dan orang tua?

b. Bagaimana proses penyampaian informasi atau pengumuman dilakukan
selama ini?

c. Kendala apa yang dihadapi dalam proses penyebaran informasi sekolah?

d. Apakah pihak sekolah memerlukan media berbasis web untuk
menyampaikan informasi dan promosi sekolah?

e. Fitur apa saja yang diharapkan ada pada sistem informasi sekolah

berbasis web?

3.4.3 Dokumentasi

Metode dokumentasi dilakukan dengan mengumpulkan data dan bukti
fisik yang berkaitan dengan kegiatan sekolah dan sistem informasi yang ada
saat ini, seperti berikut ini.

a. Foto kegiatan belajar-mengajar dan fasilitas sekolah

b. Foto papan pengumuman atau media informasi yang digunakan saat ini.
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c. Data profil sekolah, jumlah guru dan siswa, serta jadwal kegiatan
sekolah.
d. Struktur organisasi dan data administrasi sekolah yang relevan sebagai

bahan perancangan sistem.

3.4.4 Kuesioner

Kuesioner diberikan kepada pihak sekolah (guru) sebagai calon pengguna
sistem untuk menilai rancangan sistem informasi sekolah berbasis web yang
telah dibuat. Tujuan kuesioner ini adalah untuk menganalisis sejauh mana
rancangan sistem memenuhi kebutuhan pengguna, menarik perhatian,

menimbulkan minat, dan mendorong tindakan sesuai dengan model AIDA.
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Tabel 3.1 Pernyataan Kuesioner

Pilihan Jawaban

Sangat | ..
No Pernyataan Tidak Tld?k CUKl}P Setuju Sang.at
.| Setuju | Setuju Setuju
Setuju
STS TS CS S SS

Antarmuka rancangan sistem
informasi sekolah berbasis
web ini  dibuat mudah
dipahami, memiliki fitur
yang sesuai dengan
kebutuhan pengguna, dan
membantu dalam mengakses
informasi sekolah.

Tampilan rancangan website
sekolah menarik perhatian
pengguna untuk melihat
informasi lebih lanjut.
Informasi dan tampilan
website menumbuhkan
minat dan keinginan
3 | pengguna untuk
menggunakan sistem
informasi sekolah secara
berkelanjutan.

Rancangan sistem
mendorong tindakan nyata
4 | seperti mengakses informasi,
mengikuti kegiatan sekolah,
atau informasi PPDB.
Rancangan sistem ini sudah
sesuai dengan kebutuhan
sekolah, mudah dikelola
oleh pihak sekolah, dan
mendukung promosi sekolah
secara digital.

3.5 Teknik Analisis Dan Prosedur Pengumpulan Data
3.5.1 Teknik Analisis
Analisis dalam penelitian ini dilakukan melalui dua tahapan, yaitu
analisis terhadap sistem yang berjalan dan analisis terhadap rancangan sistem

yang diusulkan.
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Tahap pertama adalah analisis sistem yang berjalan, yang bertujuan
untuk memahami kondisi penyampaian informasi dan kegiatan promosi di
SDN 2 Barimba. Analisis ini dilakukan berdasarkan hasil observasi,
wawancara, dan dokumentasi guna mengidentifikasi permasalahan yang
dihadapi serta kebutuhan pengguna terhadap sistem informasi berbasis web.

Tahap kedua adalah analisis terhadap rancangan sistem, yang
menggunakan model AIDA (Attention, Interest, Desire, Action) sebagai
kerangka analisis untuk mengukur sejauh mana rancangan sistem yang telah
dibuat mampu menarik perhatian pengguna melalui tampilan dan penyajian
informasi, menumbuhkan minat, membangun keinginan untuk memperoleh
informasi lebih lanjut, serta mendorong tindakan pengguna seperti mengakses
informasi atau melakukan pendaftaran peserta didik baru.

Hasil analisis menggunakan model AIDA ini digunakan sebagai dasar
dalam menilai kemampuan rancangan sistem informasi berbasis web dalam
menjalankan fungsi sebagai media informasi dan promosi, sehingga sistem
yang dihasilkan diharapkan tidak hanya informatif, tetapi juga mampu
mendukung kegiatan promosi sekolah secara efektif.

3.5.2 Prosedur Pengumpulan Data
Prosedur pengumpulan data dalam penelitian ini dilakukan melalui
langkah-langkah berikut:
1) Observasi
Pada tahap ini, penulis melakukan pengamatan secara langsung
terhadap proses penyampaian informasi dan promosi yang dilakukan di

SDN 2 Barimba. Observasi ini bertujuan untuk mengetahui alur kerja,
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media yang digunakan, serta kendala yang dihadapi sekolah dalam
penyebaran informasi yang masih dilakukan secara manual.
2) Wawancara
Penulis melakukan wawancara dengan perwakilan guru sebagai
pihak yang berperan langsung dalam pengelolaan informasi di SDN 2
Barimba. Wawancara ini bertujuan untuk memperoleh data mengenai
kebutuhan sistem informasi sekolah berbasis web, kendala yang
dihadapi, serta harapan pengguna terhadap sistem yang akan dirancang.
3) Dokumentasi
Pada tahap ini, penulis mengumpulkan berbagai dokumen yang
berkaitan dengan informasi sekolah, data guru dan siswa, struktur
organisasi, serta foto kegiatan sekolah. Data dokumentasi ini digunakan
sebagai bahan pendukung dalam proses analisis dan perancangan sistem
informasi sekolah berbasis web.
4) Kuesioner
Penulis menyebarkan kuesioner kepada pihak sekolah untuk
memperoleh tanggapan mengenai rancangan sistem yang telah dibuat.
Kuesioner ini bertujuan untuk menganalisis sejauh mana rancangan
sistem informasi sekolah berbasis web memenuhi kebutuhan pengguna

dan berfungsi efektif sebagai media informasi dan promosi sekolah.

3.6 Analisis Kebutuhan

Analisis kebutuhan dilakukan untuk mengetahui kebutuhan yang
diperlukan untuk merancang sistem. Berikut ini adalah analisis kebutuhan

sistem.
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3.6.1 Analisis Kebutuhan Sistem
Analisis kebutuhan sistem dilakukan untuk menentukan fitur dan
komponen yang diperlukan dalam perancangan sistem informasi sekolah
berbasis web di SDN 2 Barimba. Tujuan analisis ini adalah agar sistem yang
dibangun benar-benar mampu menjawab permasalahan yang ada di sekolah,
yaitu keterlambatan penyampaian informasi, keterbatasan media promosi,
serta belum terintegrasinya data sekolah dalam satu sistem digital. Sistem
informasi sekolah berbasis web ini dirancang dengan beberapa komponen
sebagai berikut.
1. Beranda
Halaman utama berfungsi menampilkan gambaran umum sekolah
serta menjadi pintu pertama bagi pengguna untuk mengenal SDN 2
Barimba. Keberadaan beranda penting karena menciptakan kesan awal
yang menarik (attention) dan memudahkan navigasi ke halaman lain,
sesuai konsep komunikasi dalam model AIDA yang digunakan pada
penelitian ini.
2. Profil Sekolah
Menu ini menampilkan informasi penting seperti visi, misi,
sejarah, serta struktur organisasi. Informasi tersebut membantu
membangun citra dan kredibilitas sekolah di mata masyarakat (interest),
sekaligus memberikan transparansi terkait identitas lembaga pendidikan.
3. Berita dan Pengumuman
Fitur ini menyediakan sarana bagi pihak sekolah untuk

memperbarui informasi kegiatan, prestasi, dan pengumuman penting
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secara berkala. Dengan adanya fitur ini, proses penyampaian informasi
tidak lagi bergantung pada papan pengumuman manual, sehingga lebih
cepat, luas, dan efisien.

4. Galeri Kegiatan Sekolah

Menu galeri berfungsi sebagai dokumentasi visual kegiatan
sekolah sekaligus media promosi digital. Tampilan foto kegiatan
akademik dan ekstrakurikuler dapat menarik minat masyarakat dan calon
peserta didik (desire) untuk mengenal lebih jauh keunggulan sekolah.

5. Informasi Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB)

Fitur PPDB memuat informasi jadwal, syarat, dan mekanisme
pendaftaran siswa baru. Hal ini mendukung transparansi dan efisiensi
proses penerimaan peserta didik, sekaligus memperluas jangkauan
promosi sekolah ke calon siswa di luar wilayah sekitar.

6. Kontak Sekolah

Halaman kontak mencantumkan alamat, nomor telepon, email,
dan tautan media sosial. Fitur ini penting agar masyarakat dapat dengan
mudah berkomunikasi atau menanyakan informasi tambahan (action),
sehingga meningkatkan interaksi dua arah antara sekolah dan publik.
Kebutuhan sistem yang telah dianalisis tersebut disusun berdasarkan

kondisi nyata di SDN 2 Barimba, hasil observasi, serta wawancara dengan
pihak sekolah.
3.6.2 Kebutuhan Informasi
Kebutuhan informasi merupakan data atau jenis informasi yang

dibutuhkan oleh pengguna untuk mendukung proses penyampaian informasi
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dan promosi sekolah melalui sistem berbasis web. Informasi yang akan
dikelola dan ditampilkan dalam sistem ini disesuaikan dengan kebutuhan
pihak sekolah, guru, siswa, dan masyarakat umum. Adapun rincian kebutuhan
informasinya adalah sebagai berikut:
a. Informasi Profil Sekolah
1) Nama sekolah, alamat, akreditasi, visi dan misi, sejarah singkat, serta
struktur organisasi sekolah.
2) Data guru dan tenaga kependidikan beserta jabatan dan mata
pelajaran yang diampu.
b. Informasi Kegiatan Sekolah
1) Jadwal kegiatan belajar mengajar, ekstrakurikuler, dan kegiatan
sekolah lainnya.
2) Dokumentasi kegiatan siswa dan acara di sekolah.
c. Informasi Berita dan Pengumuman
1) Informasi terkini mengenai kegiatan sekolah, pengumuman resmi,
serta informasi penting lainnya.
2) Fitur update berita agar masyarakat dapat mengetahui aktivitas
terbaru sekolah.
d. Informasi Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB)
1) Jadwal pendaftaran, persyaratan, formulir, dan alur proses
penerimaan siswa baru.
e. Informasi Kontak Sekolah
1) Alamat sekolah, nomor telepon, alamat email, dan tautan media

sosial resmi sekolah.
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Kebutuhan informasi ini dibutuhkan agar sistem mampu menyediakan
data yang relevan, akurat, dan mudah diakses, sesuai dengan prinsip
efektivitas media informasi dan promosi berbasis web.

3.6.3 Analisis dan Kebutuhan Perangkat Keras

Analisis kebutuhan perangkat keras dilakukan untuk menentukan
spesifikasi alat yang digunakan dalam proses analisis dan perancangan sistem
informasi sekolah berbasis web. Perangkat keras yang digunakan harus
mampu mendukung kegiatan penelitian, seperti pembuatan diagram sistem,
desain antarmuka, dan penyusunan dokumentasi sistem agar berjalan dengan
optimal. Perangkat keras yang diperlukan untuk menganalisis dan merancang
sistem informasi ini meliputi:

a. Prosesor: AMD Ryzen 3 4300U with Radeon Graphics, 2.70 GHz
b. RAM:8GB

c. Penyimpanan: 256 GB

d. Tipe Sistem: 64-bit operating system, x64-based processor

Berdasarkan hasil analisis dan kebutuhan perangkat keras, spesifikasi
tersebut diharapkan mampu memadai untuk menunjang proses penelitian,
karena mampu menjalankan aplikasi analisis sistem, desain antarmuka, serta
perangkat lunak pendukung lain dengan performa yang stabil. Dukungan
prosesor yang cepat dan kapasitas RAM yang cukup besar memungkinkan
proses perancangan dan simulasi sistem berjalan lebih efisien.

3.6.4 Analisis dan Kebutuhan Perangkat Lunak
Analisis kebutuhan perangkat lunak dilakukan untuk menentukan

aplikasi yang digunakan dalam proses pengembangan, analisis, dan
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perancangan sistem informasi sekolah berbasis web. Adapun perangkat lunak

yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.

a. Sistem Operasi yang digunakan adalah Windows 11.

b. Balsamiq Mockup sebagai alat bantu membuat rancangan sistem.
Menurut Firanda, Milwandhari dan Putratama (2021), balsamiq Mockup
adalah salah satu software yang digunakan dalam pembuatan desain atau
prototyping dalam pembuatan tampilan user interface sebuah aplikasi

c. Draw.io digunakan sebagai alat bantu dalam membuat desain sistem dan
rancangan sistem. Menurut Nurwana, Anisa and Farhansyah (2023),
draw.io merupakan aplikasi yang tidak memerlukan penginstalan
aplikasi, di mana kita hanya perlu terkoneksi dengan jaringan internet
dan membuka aplikasi browser internet.

d. Figma digunakan sebagai membuat desain dan rancangan sistem.
Menurut Akbar, Usman dan Budiman (2023), Figma adalah aplikasi
desain berbasis cloud dan alat prototyping untuk proyek digital. Figma
dibuat untuk dapat membantu para penggunanya agar bisa berkolaborasi
dalam proyek dan bekerja dalam bentuk tim sekaligus di mana saja.
Berdasarkan hasil analisis dan kebutuhan perangkat lunak tersebut

diharapkan mampu untuk memadai dan sesuai dengan kebutuhan penelitian,

mendukung seluruh tahapan mulai dari pembuatan rancangan awal, desain
antarmuka, hingga penyusunan laporan akhir penelitian.

3.7 Desain Sistem

3.7.1 Desain Sistem (UML)

Dalam proses sistem ini peneliti menggunakan diagram UML (Unified

Modeling Langage). Adapun diagram yang digunakan adalah Use Case
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Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram dan Class Diagram.
a. Use case diagram
Use case diagram merupakan gambaran alur dari sistem yang akan
dibangun dengan tujuan untuk mengetahui apa saja fungsi dan siapa saja

yang dapat menggunakan fungsi dalam sistem tersebut.

Use Case Diagram /

Kelola Profil ™ ____. c<includes>""" """ S
Sekolah e

elola Berita dan
Pengumuman

Kelola Galeri
elola Informasi
PPDBE
elola Kontak™,
Sekolah

./ BukaWebsite ™

4 Sekolah -
LT T N -
|r .'\

<<include>>

B
v

/ I
<<include>>

;
H
<<include>>

- User

Admin *, <<include>>

-4/ Lihat Kontak
Sekolah
Lihat Informasi
PPDB

Lihat Galeri

<<include>> .-~

. o Y s
<<include>> "<<include>>

e <<include>> <<include>>

v

.

Lihat Profil

Sekolah :
Lihat Berita dan
Pengumuman

Gambar 3.2 Use Case Diagram
b. Activity Diagram
Activity diagram digunakan untuk penjelasan terinci dari diagram use
case yang telah di buat. Berikut ini adalah activity diagram yang dapat

dilihat pada gambar dibawah ini.



42

1) Activity Diagram Login Admin
Alur dimulai ketika Admin mengakses /ogin dan memasukkan
username dan password. Sistem memvalidasi data; jika Benar,
ditampilkan Halaman Menu Utama, jika Salah, alur kembali ke
formulir login setelah menampilkan pesan gagal, admin dapat

mencoba kembali.

Admin Sistem
?
;ﬂusuk k;z 7hulamar;\
( login ) i

( Tampilkan form
K login Admin

Masukkan : :

username dan
password
Y
> Validasi data login
ke database

S

E(hk tombol "Loum"J

Benar Salah

-
Tampilkan pesan Tampilkan pesan
“Login Berhasil™ “Login gagal™

g Menamplilkan
Halaman Menu
Utama

()

Gambar 3.3 Activity Diagram Login Admin

2) Activity Diagram Kelola Profil Sekolah
Alur dimulai ketika Admin memilih Menu Profil Sekolah, yang
menyebabkan Sistem menampilkan halaman data Profil. Admin
memilih aksi Hapus, Edit, atau Tambah. Jika Edit atau Tambah

dipilih, Admin mengisi data yang kemudian diproses dan disimpan
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ke Database oleh Sistem. Semua aksi diakhiri dengan tampilan

pesan konfirmasi "Profil berhasil diperbarui".

Admin Sistemn

Pilih Menu profil
Sekolah

Menampilkan

halaman data Profil
Sekolah

Hapus || Edit | | Tambah

Mengisi Data

Memproses dan
menyimpan

perubahan ke
database

rﬁenampilkarl pesan
"Profil berhasil

diperbarui

h 4

Gambar 3.4 Activity Diagram Kelola Profil Sekolah
3) Activity Diagram Kelola Berita dan Pengumuman
Alur dimulai ketika Admin memilih Menu Berita dan
Pengumuman, yang menyebabkan Sistem menampilkan halaman
data Berita. Admin memilih aksi Hapus, Edit, atau Tambah. Jika
Edit atau Tambah dipilih, Admin mengisi data yang kemudian

diproses dan disimpan ke Database oleh Sistem. Semua aksi
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diakhiri dengan tampilan pesan konfirmasi "Berita dan

Pengumuman berhasil diperbarui".

Admin Sistem

Pilih Menu Berita
dan Pengumuman

Menampilkan

halaman data Berita
dan Pengumuman

Hapus || Edit Tambah

Mengisi Data

Memproses dan
menyimpan

perubahan ke
database

enampilkan pesan
o "Berita dan

"l Pengumuman
berhasil diperbarui”

Gambar 3.5 Activity Diagram Kelola Berita dan Pengumuman
4) Activity Diagram Kelola Galeri
Alur dimulai ketika Admin memilih Menu Galeri, yang
menyebabkan Sistem menampilkan halaman data Galeri. Admin
memilih aksi Hapus, Edit, atau Tambah. Jika Edit atau Tambah

dipilih, Admin mengisi data yang kemudian diproses dan disimpan
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ke Database oleh Sistem. Semua aksi diakhiri dengan tampilan

pesan konfirmasi "Galeri berhasil diperbarui".

Admin

Sistem

Pilih Menu
Galeri

Menampilkan
halaman data Galeri

Hapus || Edit || Tambah

Mengisi Data

Memproses dan
menyimpan

perubahan ke
database

Menampilkan pesan
“Galeri berhasil

diperbarui”

Y

Gambar 3.6 Activity Diagram Kelola Galeri
5) Activity Diagram Kelola Informasi PPDB
Alur dimulai ketika Admin memilih Menu Informasi PPDB,
yang menyebabkan Sistem menampilkan halaman data PPDB.
Admin memilih aksi Hapus, Edit, atau Tambah. Jika Edit atau

Tambah dipilih, Admin mengisi data yang kemudian diproses dan
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disimpan ke Database oleh Sistem. Semua aksi diakhiri dengan

tampilan pesan konfirmasi "Informasi PPDB berhasil diperbarui".

Admin Sistem

Pilih Menu
Informasi PPDB

Menampilkan

halaman data
Informasi PPDB

Hapus || Edit || Tambah

Mengisi Data

Memproses dan
menyimpan

perubahan ke
database

Menampilkan pesan
“Informasi PPDB

berhasil diperbarui”

h 4

Gambar 3.7 Activity Diagram Kelola Informasi PPDB
6) Activity Diagram Kelola Kontak Sekolah
Alur dimulai ketika Admin memilith Menu Kontak Sekolah,
yang menyebabkan Sistem menampilkan halaman data Kontak.
Admin memilih aksi Hapus, Edit, atau Tambah. Jika Edit atau

Tambah dipilih, Admin mengisi data yang kemudian diproses dan
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disimpan ke Database oleh Sistem. Semua aksi diakhiri dengan

tampilan pesan konfirmasi "Kontak Sekolah berhasil diperbarui".

Admin Sistem

Pilih Menu
Kontak Sekolah

Menampilkan

halaman data
Kontak Sekolah

Hapus || Edit || Tambah

AL

Mengisi Data

Memproses dan
menyimpan

perubahan ke
database

Menampilkan pesan
"Kontak Sekolah

berhasil diperbarui™

h 4

Gambar 3.8 Activity Diagram Kelola Kontak Sekolah
7) Activity Diagram Lihat Website Sekolah
Alur interaksi dimulai ketika User membuka Website Sekolah.
Sistem menampilkan Menu Utama. User memilih Menu, dan
Sistem menampilkan informasi spesifik dari menu yang dipilih,

mengakhiri tampilan.
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User Sistem

[Memhukﬂ Wehsitew

Sekolah )
( Menampilkan
l Elaman Menu Utama

[ Memilih Menu ]

( Menampilkan
}k Informasi Menu

yang dipilih

Gambar 3.9 Activity Diagram Kelola Lihat Website Sekolah
c. Sequence Diagram
Berikut adalah sequence diagram untuk Sistem Informasi Berbasis
Web sebagai Media Informasi dan Promosi di SDN 2 Barimba Kabupaten
Kapuas.
1) Sequence Diagram Login Admin
Diagram ini menjelaskan urutan proses /ogin oleh Admin. Proses
diawali ketika Admin mengakses sistem, dan Sistem menampilkan
halaman web. Admin kemudian menuju ke halaman /ogin, dan Sistem
menampilkan formulir /ogin yang diminta oleh objek Form Login.
Admin memasukkan wusername dan password, yang kemudian
divalidasi oleh Form Login ke Database. Jika data tidak sesuai (salah),

Sistem akan memunculkan pesan login gagal kepada Admin.
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Sebaliknya, jika data benar, Database akan mengarahkan alur ke

objek Halaman Utama, yang menandakan /ogin berhasil dan

selesainya proses.

| Menaerpakan halaman Web |
—— !

- (=) =

.\’:‘j ‘{'EV \Jama /

Mengakses sistem - b

Mosuk halaman Login

Mensmpikan form login

—x

Memasukkan username dan password
d

| | Lok usemame dan password

Mesmunculban pesan logie gagal | ) sdlah

i

J Jiks benar ke halamsn sisna

)

Gambar 3.10 Sequence Diagram Login Admin

Sequence Diagram Kelola Profil Sekolah

Alur pengelolaan data Profil Sekolah dimulai ketika Admin
mengakses sistem dan memilih Menu Profil Sekolah, sehingga
Sistem menampilkan halaman pengelolaan data Profil. Admin
kemudian dapat memilih aksi Tambah, Edit, atau Hapus pada objek
Menu. Jika aksi Tambah atau Edit dipilih, data akan diproses dan
disimpan ke Database. Proses diakhiri dengan tampilan pesan
konfirmasi "Profil berhasil diperbaharui" oleh Sistem kepada

Admin.
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Sequence|

_© 6

' Mengakses sistem

»

Menamplikan halaman Web

Pilih menu Profil sekolah

Menampilkan halaman profil sekolah

I
Tambah

L)
Edn
I Proses dan simpan data

Hapus

Menampilkan pesan "Profil berhasil diperbaharui”

I_] -
- - -
. ' : :
H : '
' ‘ - '
h

'

Gambar 3.11 Sequence Diagram Kelola Profil Sekolah

2) Sequence Diagram Kelola Berita dan Pengumuman
Proses pengelolaan Berita dan Pengumuman diawali dengan
Admin mengakses sistem dan memilih Menu Berita dan
Pengumuman, yang kemudian direspons oleh Sistem dengan
menampilkan halaman pengelolaan data terkait. Admin memiliki
opsi untuk melakukan aksi Tambah, Edit, atau Hapus. Aksi
Tambah atau Edit akan memicu penyimpanan data perubahan ke
Database. Sebagai penutup alur, Sistem menampilkan pesan

"Berita dan Pengumuman berhasil diperbaharui" kepada Admin.
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Sequence Berita dan Pengumuman /'

SRS

1 Mengakses sistem

Menampitkan halaman Web

Pilih menu Berita dan Pengumuman

Menampiikan halaman Berita dan Pengumuman
I
Tambah
™
Edit

Proses dan simpan data

Hapus

Menampilkan pesan “Berita dan Pengumuman berhasil diperbaharui®

Gambar 3.12 Sequence Diagram Kelola Berita dan Pengumuman
3) Sequence Diagram Kelola Galeri

Alur pengelolaan Galeri dimulai saat Admin mengakses sistem
dan memilih Menu Galeri. Sistem selanjutnya menampilkan
halaman pengelolaan data Galeri. Admin memilih aksi Tambabh,
Edit, atau Hapus. Jika Tambah atau Edit yang dipilih, data akan
diproses dan disimpan ke Database. Setelah proses selesai, Sistem
mengkonfirmasi keberhasilan dengan menampilkan pesan "Galeri

berhasil diperbaharui" kepada Admin.
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Sequence Kelola Galen )

X

Admin

-

Menampilkan halaman Web

Mengakses sistemn » |

Pilih menu Galeri

Menampilkan halaman Galer|

Il
Tambah

| l Proses dan simpan data

Menampilkan pesan "Galeri berhasil diperbaharui™

: a ;

4)

Gambar 3.13 Sequence Diagram Kelola Galeri

Sequence Diagram Kelola Informasi PPDB

Proses pengelolaan Informasi PPDB (Penerimaan Peserta
Didik Baru) dimulai dengan Admin mengakses sistem dan memilih
Menu Informasi PPDB, yang menyebabkan Sistem menampilkan
halaman pengelolaan data. Admin memilih aksi Tambah, Edit, atau
Hapus. Aksi Tambah atau Edit memicu Menu untuk melakukan
penyimpanan data ke Database. Proses ditutup dengan tampilan
pesan "Informasi PPDB berhasil diperbaharui" oleh Sistem kepada

Admin.
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Sequence Kelola Informasi PPDB /

L e 8

= Mengakses sistem

Menampilkan halaman Web

Pilih menu Informasi PPOB

Menampilkan halaman Informasi PPD8

)
Tambah

L)
Edit
l ‘ Proses dan simpan data

Hapus

I 1

Menampitkan pesan “Informasi PPDB berhasil diperbaharui®

H r i

Gambar 3.14 Sequence Diagram Kelola Informasi PPDB
5) Sequence Diagram Kelola Kontak Sekolah

Alur pengelolaan Kontak Sekolah dimulai dengan Admin
mengakses sistem dan memilith Menu Kontak Sekolah, yang
kemudian direspons Sistem dengan menampilkan halaman
pengelolaan data. Admin memilih aksi Tambah, Edit, atau Hapus.
Jika aksi Tambah atau Edit dipilih, data akan diproses dan disimpan
ke Database. Sistem mengakhiri alur dengan menampilkan pesan

konfirmasi "Kontak Sekolah berhasil diperbaharui" kepada Admin.
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Sequence Kelola Kontak Sekolah /

- Mengakses sistemn

Menampilkan halaman Web

Pilih menu Kontak Sekelah

Menampilkan halaman Kontak Sekolah

[l
Tambah

T
Edit
] Proses dan simpan data

Hapus

]

Menampilkan pesan “Kontak Sekolah berhasil diperbaharui™

Py |— e A
:
.
:
]

Gambar 3.15 Sequence Diagram Kelola Kontak Sekolah
6) Sequence Diagram Lihat Website Sekolah
Proses dimulai ketika User mengakses Website, dan Sistem
merespons dengan menampilkan halaman Utama. Selanjutnya, User
memilih menu yang diinginkan (Menu), dan Sistem akan
menampilkan Informasi Menu yang dipilih kembali kepada User,

mengakhiri urutan tampilan informasi pada website tersebut.
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Sequence Lihat Website Sekolah /

User . @

- Mengakses Website _—: -

-

Menampilkan halaman Utama

Pilih menu

Menampilkan Informasi Menu yvang dipilin

Gambar 3.16 Sequence Diagram Lihat Website Sekolah
d. Class Diagram
Berikut merupakan class yang menggambarkan kelas, komponen-
komponen kelas dan hubungan antara masing-masing kelas yakni Admin,
Beranda, Berita dan Pengumuman, Galeri, Informasi PPDB, Kontak
Sekolah, serta komponen Profil Sekolah yang meliputi Visi Misi, Sejarah,

dan Struktur.
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Gambar 3.17 Class Diagram Sistem Informasi Sekolah

3.7.2 Desain Basis Data

Dalam sebuah aplikasi, tabel digunakan untuk menyimpan dan
mengelola data secara terstruktur. Penggunaan tabel memungkinkan
penyimpanan data sesuai dengan kebutuhan pengguna. Berikut adalah rincian
perancangan tabel-tabel yang ada dalam basis data.

Nama Database : db_sdn2barimbakapuas
Jumlah Tabel : 6 tabel

a) Tabel Admin
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Nama tabel : tbl_admin
Kunci utama  : username
Fungsi : Untuk menyimpan data

Tabel 3.2 Tabel Admin

Field Type Size Keterangan
id_admin Int 11 Primary Key, Auto
— Increment
username Varchar 30 Username admin
password Varchar 11 Password terenkripsi

b) Tabel Beranda

Nama tabel : tbl_beranda
Kunciutama  :1id beranda
Fungsi : Untuk menyimpan informasi atau konten utama

yang tampil di halaman beranda website sekolah.

Tabel 3.3 Tabel Beranda

Field Type Size Keterangan

id beranda | Int 11 Primary Key

judul Varchar 100 Judul halaman beranda
beranda Text - Isi konten beranda

c) Tabel Profil sekolah

Nama tabel : tbl_profil
Kunci utama  :id _profil
Fungsi : Untuk menyimpan data profil sekolah

Tabel 3.4 Tabel Profil Sekolah

Field Type Size Keterangan
id profil Int 11 Primary Key

id visimisi | Int 11 FK ke visi_misi

id sejarah Int 11 FK ke sejarah

id struktur | Int 11 FK ke struktur

d) Tabel Visi Misi

Nama tabel : tbl_visimisi
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Kunci utama  :id_visimisi

Fungsi : Untuk menyimpan data data visi dan misi sekolah.
Tabel 3.5 Tabel Visi Misi
Field Type Size Keterangan
id visimisi | Int 11 Primary Key
visi Text - Isi visi sekolah
misi Text - Isi misi sekolah

e) Tabel Sejarah

Nama tabel

Kunci utama

: tbl_sejarah

:id_sejarah

Fungsi :Untuk menyimpan data informasi sejarah berdirinya
sekolah.
Tabel 3.6 Tabel Sejarah
Field Type Size Keterangan
id sejarah | Int 11 Primary Key
sejarah Text - Riwayat sekolah

f) Tabel Struktur
Nama tabel : tbl_struktur

Kunci utama  :id_struktur

Fungsi : Untuk menyimpan data struktur organisasi sekolah.
Tabel 3.7 Tabel Struktur
Field Type Size Keterangan
id struktur | Int 11 Primary Key
struktur Text - Struktur organisasi sekolah

g) Tabel Berita dan Pengumuman
Nama tabel : tbl_berita pengumuman
Kunci utama :id_berita

Fungsi : Untuk menyimpan data berita dan pengumuman



terbaru dari sekolah.

Tabel 3.8 Tabel Berita dan Pengumuman

Field Type Size Keterangan
id berita | Int 11 Primary Key
judul Varchar 150 Judul berita
isi Text - Isi berita/pengumuman
gambar Varchar 255 Nama file gambar
h) Tabel galeri
Nama tabel : tbl_galeri
Kunci utama  :id_galeri
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Fungsi : Untuk menyimpan data foto atau gambar kegiatan
sekolah dalam bentuk album galeri.
Tabel 3.9 Tabel Galeri
Field Type | Field Size Keterangan

id galeri Int 11 id galeri

jdl album Varchar | 30 masukkan judul album

gambar Varchar | 10 masukkan gambar/foto
keterangan | Text - isi keterangan

1) Tabel Informasi PPDB

Nama tabel

Kunci utama

: tbl_ppdb

:id_ppdb

Fungsi : Untuk menyimpan informasi mengenai PPDB
(Penerimaan Peserta Didik Baru), termasuk
deskripsi, gambar, dan tanggal publikasi.

Tabel 3.10 Tabel Informasi PPDB
Field Type Size Keterangan
id ppdb | Int 11 Primary Key
judul Varchar 150 Judul info PPDB
tanggal | Date - Tanggal publikasi
deskripsi | Text - Isi pengumuman
gambar | Varchar 255 File gambar

j) Tabel Kontak Sekolah
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Nama tabel : tbl_kontak
Kunci utama  :1id_kontak
Fungsi : Untuk menyimpan data kontak resmi sekolah

seperti alamat, nomor telepon, email, dan tautan
media sosial.

Tabel 3.11 Tabel Kontak Sekolah

Field Type Size Keterangan
id kontak Int 11 Primary Key
alamat Text - Alamat sekolah
nomor _telepon Varchar | 20 No. telepon
email Varchar | 100 Email sekolah
tautan media sosial | Varchar | 255 Link sosmed

3.7.3 Desain Interface (Antarmuka)

Pada tahap ini, tampilan sistem dirancang agar mudah dipahami, menarik
secara visual, dan mampu memberikan pengalaman penggunaan yang
nyaman (user friendly). Desain antarmuka yang baik tidak hanya
memperhatikan aspek estetika, tetapi juga kemudahan navigasi dan kejelasan
informasi. Dalam penelitian ini, perancangan antarmuka sistem informasi
sekolah berbasis web di SDN 2 Barimba dibuat dengan prinsip
kesederhanaan, konsistensi, serta penyesuaian terhadap kebutuhan pengguna
seperti pihak sekolah, siswa, dan masyarakat.

a. Desain Interface Login Admin
Antarmuka ini dirancang sebagai gerbang akses yang berfungsi untuk
memvalidasi identitas Admin melalui input wusername dan password

sebelum memasuki sistem pengelolaan data
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Gambar 3.18 Desain Interface Login Admin

b. Desain Interface Kelola Profil Sekolah
Antarmuka ini memungkinkan Admin untuk melakukan manajemen
data profil sekolah, termasuk Visi Misi, Sejarah, dan Struktur Organisasi,

melalui fungsi tambah, edit, dan hapus.
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Gambar 3.19 Desain Interface Kelola Profil Sekolah

c. Desain Interface Kelola Berita dan Pengumuman
Antarmuka ini berfungsi sebagai pusat kontrol bagi Admin untuk
menambah, mengubah, dan menghapus konten berita serta pengumuman

terbaru sekolah secara berkala.
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Gambar 3.20 Desain Interface Kelola Berita dan Pengumuman
d. Desain Interface Kelola Galeri
Antarmuka ini memberikan hak akses kepada Admin untuk mengelola
koleksi visual (foto dan video) kegiatan sekolah yang akan ditampilkan

pada modul Galeri.

A'Web Poge
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BERITA DAN PENGUMUMAN
b ML At MY Ay i
INFORMASE PPDB
KONTAK SEKOLAN

Gambar 3.21 Desain Inferface Kelola Galeri
e. Desain Interface Kelola Informasi PPDB
Antarmuka ini didesain khusus agar Admin dapat mengelola seluruh
data dan informasi terkait Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB),

termasuk penambahan, pengubahan, dan penghapusan informasi



63

A Wab Page
“— = [ (:Mlpn:.’fnanbarlmbakapunn _)

SDN Z BARIMBA KABUPATEN KAFUAS
KELOLA INFORMASI PPDE
B 7 US[ms][-)==I0C |

BERANDA

PROFIL SEROLAH

BERITA DAN PENGLMLUMAN
Liunul _]

CRALERL

INFORMAS] PEOE b

HONTAK SEKOLAH

l Masukkon bt J

o)

[ Tomban ] [ Edit ] [ Hn:lu’]

Gambar 3.22 Desain Interface Kelola Informasi PPDB
f. Desain Interface Kelola Kontak Sekolah
Antarmuka ini memfasilitasi Admin dalam memperbarui dan
mengelola informasi kontak resmi sekolah yang esensial untuk

komunikasi publik.
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Gambar 3.23 Desain Inferface Kelola Kontak Sekolah
g. Desain Interface Beranda
Antarmuka ini berfungsi sebagai halaman utama sistem administrasi
(backend) yang menyajikan navigasi cepat dan ringkasan ke seluruh

modul pengelolaan data sekolah.
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Gambar 3.24 Desain Interface Kelola Beranda
Desain Interface Profil Sekolah
Antarmuka ini menampilkan informasi detail mengenai SDN 2
Barimba kepada pengguna publik, meliputi visi, misi, sejarah, dan struktur

organisasi sekolah.
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Gambar 3.25 Desain Interface Profil Sekolah
Desain Interface Berita dan Pengumuman
Antarmuka ini menyajikan daftar berita terbaru dan pengumuman

resmi dari sekolah kepada masyarakat dan pengguna secara kronologis.
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Gambar 3.26 Desain Interface Berita dan Pengumuman

Desain Interface Galeri

Antarmuka ini menampilkan koleksi visual berupa foto dan video

kegiatan sekolah yang ditujukan sebagai media informasi dan promosi
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Gambar 3.27 Desain Interface Galeri

k. Desain Interface Informasi PPDB

Antarmuka ini menyediakan seluruh informasi penting terkait prosedur,

persyaratan, dan jadwal Penerimaan Peserta Didik Baru bagi calon siswa

dan orang tua.
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Gambar 3.28 Desain Interface Informasi PPDB
1. Desain Interface Kontak Sekolah
Antarmuka ini memuat detail informasi kontak dan lokasi sekolah yang

memfasilitasi komunikasi antara publik dengan pihak SDN 2 Barimba.
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Gambar 3.29 Desain Inferface Kontak Sekolah
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3.8 Jadwal Penelitian

Jadwal penelitian yang direncanakan oleh penulis untuk penelitian ini berlangsung selama ini, dengan rincian sebagai berikut:

Tabel 3.12 Jadwal Penelitian

Identifikasi Masalah
Studi Literatur
Pengumpulan Data
Analisis Data
Perancangan Sistem

DN B [WIN =

Pengecekan Respon
Pengguna

Pembuatan Laporan Tugas
7| Akhir

o))
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil
Bagian ini memaparkan hasil dari tahapan analisis dan perancangan sistem
informasi sekolah berbasis web di SDN 2 Barimba Kabupaten Kapuas. Hasil
penelitian mencakup analisis masalah dan kebutuhan sistem, penerapan model
AIDA pada rancangan sistem, hasil perancangan antarmuka, serta penilaian
responden menggunakan Skala Likert.

4.1.1 Hasil Analisis Masalah dan Kebutuhan

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan di SDN 2
Barimba, ditemukan tiga permasalahan utama dalam pengelolaan informasi
dan promosi sekolah, yaitu:

2. Penyampaian Informasi Masih Terbatas
Informasi sekolah seperti pengumuman dan kegiatan masih
disampaikan melalui papan pengumuman fisik dan grup WhatsApp.

Jangkauannya terbatas sehingga tidak semua orang tua dan masyarakat

dapat memperoleh informasi secara tepat waktu.

3. Belum Ada Media Promosi Digital
SDN 2 Barimba belum memiliki media promosi digital yang
terintegrasi untuk memperkenalkan profil, prestasi, dan fasilitas sekolah
kepada calon peserta didik baru dan masyarakat luas.
4. Proses PPDB Masih Konvensional
Informasi Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB) disampaikan
secara manual, sehingga berpotensi menyebabkan keterlambatan

informasi bagi masyarakat di luar lingkungan sekitar sekolah.
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Berdasarkan permasalahan tersebut, ditetapkan kebutuhan fitur sistem

sebagai berikut.

Tabel 4.1 Kebutuhan Fitur Sistem Informasi SDN 2 Barimba

No Fitur Deskripsi

Halaman utama yang menampilkan gambaran
Beranda . ) .
1 (Home) umum sekolah secara visual dan menarik sebagai
kesan pertama bagi pengunjung.

Menyajikan visi, misi, sejarah, dan struktur
2 | Profil Sekolah | organisasi untuk membangun kepercayaan dan
citra sekolah.

Fitur pembaruan informasi kegiatan dan

Berita dan .
3 pengumuman resmi sekolah secara berkala dan
Pengumuman
terstruktur.
) Dokumentasi visual kegiatan, prestasi siswa, dan
4 | Galeri - . . e
fasilitas sekolah sebagai media promosi digital.
. Menyediakan informasi jadwal, syarat, dan
Informasi C g
5 PPDB prosedur pendaftaran peserta didik baru secara
transparan.
Memuat alamat, nomor telepon, dan email untuk
Kontak o
6 memudahkan komunikasi antara sekolah dan
Sekolah

masyarakat.

4.1.2 Hasil Penerapan Model AIDA pada Rancangan Sistem
Model AIDA (Attention, Interest, Desire, Action) digunakan sebagai
kerangka analisis untuk memastikan rancangan sistem tidak hanya berfungsi
sebagai media informasi, tetapi juga sebagai media promosi digital yang
efektif. Setiap elemen AIDA dipetakan secara langsung ke fitur-fitur dalam

sistem sebagaimana ditunjukkan pada tabel berikut.
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Tabel 4.2 Pemetaan Model AIDA pada Fitur Sistem

E;igzn Fitur Sistem Penerapan dalam Rancangan
Halaman beranda dirancang dengan
tampilan visual yang menarik, memuat foto

Attention Beranda keg%atar'l sekolah, banner utama, dan
(Perhatian) | (FHome) navigasi yang jelas untuk menciptakan
kesan pertama yang kuat dan mendorong
pengunjung menjelajahi  website lebih
lanjut.
Fitur Profil Sekolah menyajikan visi, misi,
Profil sejarah, dan struktur organisasi secara
Interest Sekolah tqrstruktur pntuk membangun kepercayaan.
(Minat) Berita <§L F'ltur Bgrlta dan Pengumuman yang
Pengumuman diperbarui secara berkala mendorong
pengunjung untuk terus  mengikuti
perkembangan sekolah.
Galeri menampilkan dokumentasi visual
Galeri & prestasi siswa dan fasilitas sekolah sqbagai
Desire Informasi bukti nyata kualitas SDN 2 Barimba.
(Keinginan) PPDB Informasi PPDB yang lengkap dan
transparan memperkuat keinginan orang tua
untuk mendaftarkan putra-putrinya.
Fitur Kontak menyediakan nomor telepon,
Action Kontak alamat email, dan peta lokasi sekolah yang
(Tindakan) | Sekolah mudah diakses, mendorong pengunjung

untuk segera menghubungi pihak sekolah
atau melakukan pendaftaran.

Berdasarkan tabel di atas, alur komunikasi promosi yang dibangun

bersifat progresif. Pengunjung pertama kali melihat tampilan Beranda yang

menarik (Attention), kemudian tertarik menggali Profil Sekolah dan Berita

(Interest), semakin ingin mendaftarkan anaknya setelah melihat Galeri dan

informasi PPDB (Desire), hingga akhirnya menghubungi sekolah melalui

fitur Kontak (Action). Dengan demikian, setiap fitur dalam sistem

berkontribusi secara strategis dalam proses promosi sekolah kepada

masyarakat.
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4.1.3 Hasil Perancangan Interface
Rancangan awal pada Bab III dibuat menggunakan Balsamiq Mockups
dalam bentuk desain Interfacenya. Pada Bab IV, desain dikembangkan lebih
lanjut dengan menggunakan Aplikasi Figma untuk menghasilkan tampilan
antarmuka yang ditampilkan dengan tampilan visual yang lebih nyata sesuai
rancangan dan menyerupai bentuk dari sistem yang dirancang.
Adapun tampilan layar (interface) yang ditampilkan berupa
screenshot hasil rancangan sistem berikut:
a. Interface Login
Antarmuka Login merupakan halaman awal yang harus diakses oleh
Admin sebelum masuk ke dalam sistem pengelolaan. Halaman ini
menampilkan form input username dan password sebagai mekanisme
autentikasi untuk memastikan hanya pengguna yang berwenang yang

dapat mengakses fitur pengelolaan data sekolah.

SDN 2 BARIMBA KABUPATEN KAPUAS
Alamat : L Kapuss Seberang || RT. v, No.33, Xel. Barimba, Kec. Kapuas Hille, Kab, Kapuas,
Prov. Kalimantan Tengah - 73524

Gambar 4.1 Interface Login

b. Interface Kelola Profil Sekolah
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Antarmuka Kelola Profil Sekolah dirancang untuk memberikan
kemudahan bagi Admin dalam melakukan manajemen data profil SDN 2
Barimba, yang mencakup informasi Visi Misi, Sejarah, dan Struktur
Organisasi sekolah. Tersedia fungsi tambah, edit, dan hapus data untuk

menjaga keakuratan informasi yang ditampilkan kepada publik.

SDN 2 BARIMBA KABUPATEN KAPUAS

Alamat L Kapuas Soberang N RT. v, No.33, Kol SBarimba, Kec, Kapuas HElr, Kab. Kapuas,
Prov. Kalimantan - 7In34,

(8) SBERANDA

PROFIL SEXOLAM
BERITA DAN
PENGUMUMAN

o GALER

g KELOLA PROFIL SEKOLAH

SEJARAH

VISI
% INFORMASI PPDR

() xownTAK sExOLAH

STRUKTUR SEKOLAH

Tambah Gambar

& oM Tomban T 2D
Gambar 4.2 Interface Kelola Profil Sekolah

c. Interface Kelola Berita dan Pengumuman
Antarmuka ini berfungsi sebagai pusat kontrol bagi Admin dalam
mengelola konten informasi berupa berita dan pengumuman resmi
sekolah. Admin dapat menambahkan, mengubah, maupun menghapus
konten secara berkala agar informasi yang tersaji selalu relevan dan

terkini bagi masyarakat.
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SDN 2 BARIMBA KABUPATEN KAPUAS

Alamat 1 L Kapuw berang 1| BT, v, Na. 13, Xel Barimba, Kec Kapuas Milir, Kab. Kapuas
Prov. Kalimantan Tengah « 73524

(@) seranoa A BERITA DAN PENGUMUMAN

55 PrOFIL SEKOLAN

BERITA DAN Judul Berita dan Pengumuman
e GALEm
Isi Berita dan Pengumuman

T INFORMAS! PPOB

@ KONTAK SEKOLAH Tanggal

Tambah Gambar

Cr—

O aApmiN

Gambar 4.3 Interface Kelola Berita dan Pengumuman

o

Interface Kelola Galeri

Antarmuka Kelola Galeri memberikan akses kepada Admin untuk
mengelola koleksi visual berupa foto dan video dokumentasi kegiatan
sekolah. Fitur in1 mencakup fungsi tambabh, edit, dan hapus konten yang
nantinya akan ditampilkan pada halaman Galeri untuk keperluan

informasi dan promosi sekolah.

(©) senanoa #5 GALERISEKOLAH
m PROFIL SEKOLAM
IIQ-'J BERITA DAN Judul Album

GALER!
Keterangan Gambar
[} INcORMASI PPOB BT

() KowTAK SEKOLAH Tambah Gambar

‘% ADMIN
Gambar 4.4 Interface Kelola Galeri
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e. Interface Kelola Informasi PPDB
Antarmuka ini didesain khusus agar Admin dapat mengelola seluruh
data dan informasi yang berkaitan dengan Penerimaan Peserta Didik
Baru (PPDB), termasuk prosedur pendaftaran, persyaratan, dan jadwal
penerimaan. Admin dapat menambah, mengubah, serta menghapus

informasi PPDB sesuai kebutuhan setiap tahun ajaran.

SDN 2 BARIMBA KABUPATEN KAPUAS

Alamat ; ), Kapuss Soberang It AT, lv, No.33, Kel. Barimba, Kec, Kopuas Hilir, Kat. Kapuas,

/\@ BERANDA KELOLA INFORMASI PPDB
! (Penerimaan Peserta Didik Baru)

>
H“;E PROFIL SEXOLAH

DERITA DAN
PENGUMUMAN

wa) GALERI

Alur Pendaftoran & Persyaratan
@ KONTAK SEXOLAM Tambah Gambar
{Q. ADMIN

Gambar 4.5 Interface Kelola Informasi PPDB
f. Interface Kelola Kontak Sekolah
Antarmuka Kelola Kontak Sekolah memfasilitasi Admin dalam
memperbarui dan mengelola informasi kontak resmi SDN 2 Barimba,
seperti nomor telepon, alamat, dan tautan media sosial sekolah.
Pengelolaan data kontak yang baik bertujuan untuk memudahkan

komunikasi antara pihak sekolah dengan masyarakat luas.
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"EN KAPUAS

Hitir, Kab. Kupuas,

O 7 KELOLA KONTAK SEKOLAH
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] BERITA DAN ALAMAE

= PENGUMUMAN Mmoo St

& GAaLest

[ INFORMASI PPDE
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Gambar 4.6 Interface Kelola Kontak Sekolah

g. Interface Beranda

Antarmuka Beranda merupakan halaman utama dari sisi pengguna
publik (front-end) yang menjadi titik awal kunjungan ke website sekolah.
Halaman ini menyajikan gambaran umum informasi SDN 2 Barimba

secara menarik, termasuk navigasi menuju seluruh fitur yang tersedia

dalam sistem.

SDN 2 BARIMBA KABUPATEN KAPUAS

Alamat : Il Kapuss Seborang I RT. v, No.33, Kel Barimba, Kec. Kapuas Hilir, Kab. Kagais,

— Prov. Kalimantan Tengah - 73524
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Sekolah

Gambar 4.7 Interface Beranda
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h. Interface Profil Sekolah
Antarmuka Profil Sekolah menampilkan informasi lengkap dan
detail mengenai SDN 2 Barimba kepada pengguna publik. Informasi
yang disajikan meliputi visi dan misi, sejarah berdirinya sekolah, serta
struktur organisasi, sehingga masyarakat dapat mengenal sekolah secara

lebih mendalam.

SDN 2 BARIMBA KABUPATEN KAPUAS

Alamat : JL Kapuas Seberang Il RT. iv, No.33, Ked. Barlmba, Kec Kapuas Hilie, Kab. Kaguas,
Prov. Kalimantan Tengah - 73524
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Gambar 4.8 Interface Profil Sekolah

i. Interface Berita dan Pengumuman
Antarmuka ini menyajikan daftar berita terbaru dan pengumuman
resmi dari SDN 2 Barimba yang dapat diakses oleh seluruh pengguna
secara kronologis. Halaman ini bertujuan untuk menjaga keterbukaan
informasi dan memastikan masyarakat selalu mendapatkan informasi

terkini terkait kegiatan sekolah.



77

SDN 2 BARIMBA KABUPATEN KAPUAS

Alamat | JL Kapuas Seberang I RT, v, No.33, Kel, Barimba, Ket. Kapuas Hilie, Kab, Kapuas,
Prov. Kalimantan Tengah - 73524

(©) eeranoa & BERITA DAN PENGUMUMAN
Iﬁ i e Berita dan Pengumuman Terbaru!

BERITA DAN -
f:m_t::ka:: l;":DB Tahun Ajaran 2025/2026 Resmi Dibuka

SDN 2 Barimba dengun bangge mengumumbken pembukasn PPOE. Peodafaren dopat dlshuken

u GALER! secarn oniine maupun languung ke sekolah.
'_\g‘: INFORMASI PPDB Program Adiwiyata: Menjaga Lingkungan Sekolah

T et | W8 At 2u
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[kebervihan, hamat annrg, keloka sampah). serta melibatkan seluruh warga sokolah untus
pebestarian Ungkungan hudep backslanjutar

Gambar 4.9 Interface Berita dan Pengumuman
J. Interface Galeri
Antarmuka Galeri menampilkan koleksi visual berupa foto dan
video dokumentasi berbagai kegiatan, prestasi, serta fasilitas yang
dimiliki SDN 2 Barimba. Halaman ini berfungsi sebagai media informasi
sekaligus promosi untuk memperkenalkan keunggulan sekolah kepada

masyarakat luas.

SDN 2 BARIMBA KABUPATEN KAPUAS

Alamat ;L Kapuas Seberang 1l AT, Iv, No.33, Kel. Barimba, Kot Kapuas Hilis, Kab. Kapues,
Prov. Kalimantan Tengah - 73524

@ BERANDA @ GALERI SEKOLAH
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@_ INFORMAS! PPDB

UPAARA REXDERA

() xonTa sexoLan AKTIVITAS BELAJAR

Suasank Kegiatan Delajse mong

KEGEATAN MEMBACA UPIAN BAN EVALLUAST MEAGAMAAN

Gambar 4.10 Interface Galeri

k. Interface Informasi PPDB
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Antarmuka Informasi PPDB menyediakan seluruh informasi penting
yang dibutuhkan oleh calon siswa dan orang tua terkait proses
Penerimaan Peserta Didik Baru. Informasi yang ditampilkan mencakup
prosedur pendaftaran, persyaratan administrasi, serta jadwal pelaksanaan

PPDB secara lengkap dan mudah dipahami.

SDN 2 BARIMBA KABUPATEN KAPUAS

Alamat : ). Kapuas Ssbherang | AT, v, No 33 Ket. Sarmmbe, Kec. Kapuss Hilir. Kets. Kapuss. Prov. Kallmantan
Tongah - 73524
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Gambar 4.11 Interface Informasi PPDB

1. Interface Kontak Sekolah
Antarmuka Kontak Sekolah memuat informasi lengkap mengenai
detail kontak dan lokasi SDN 2 Barimba, termasuk alamat, nomor
telepon, serta peta lokasi sekolah. Halaman ini bertujuan untuk
memfasilitasi komunikasi dua arah yang mudah antara pihak sekolah

dengan masyarakat, orang tua siswa, maupun calon pes erta didik baru.
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SDN 2 BARIMBA KABUPATEN KAPUAS

% Alamat : L Kapuas Sebierang I RT. Iv, No.33. Kel. Bariinba, Kec. Kapuas Hilir, Kab. Kapuus,
e Prov. Kalimantan Tengah - 73524,
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Gambar 4.12 Interface Kontak Sekolah

4.1.4 Hasil Penilaian Responden

Rancangan sistem yang telah dibuat dinilai oleh 12 responden dari pihak
sekolah, yaitu Guru SDN 2 Barimba. Penilaian dilakukan menggunakan
kuesioner yang disusun berdasarkan model AIDA dan diukur dengan Skala
Likert. Berikut adalah daftar pernyataan yang diajukan.

Tabel 4.3 Daftar Pernyataan Kuesioner

No Pernyataan

Antarmuka rancangan sistem informasi sekolah berbasis web ini mudah
1 | dipahami, memiliki fitur yang sesuai kebutuhan pengguna, dan membantu
dalam mengakses informasi sekolah.

Tampilan rancangan website sekolah menarik perhatian pengguna untuk
melihat informasi lebih lanjut. (A¢tention)

Informasi dan tampilan website menumbuhkan minat dan keinginan
3 | pengguna untuk menggunakan sistem informasi sekolah secara
berkelanjutan. (/nterest & Desire)

Rancangan sistem mendorong tindakan nyata seperti mengakses informasi
sekolah, mengikuti kegiatan, atau mencari informasi PPDB. (Action)

Rancangan sistem ini sudah sesuai kebutuhan sekolah, mudah dikelola oleh
pihak sekolah, dan mendukung promosi sekolah secara digital.

Ketentuan bobot nilai Skala Likert yang digunakan adalah sebagai

berikut.
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Tabel 4.4 Bobot Nilai Skala Likert

No Keterangan Skor Penilaian

1 | Sangat Setuju 5

Setuju

2 4
3 | Cukup Setuju 3
4 | Tidak Setuju 2
5

Sangat Tidak Setuju 1

Rumus yang digunakan untuk menghitung persentase hasil kuesioner

mengacu pada rumus Skala Likert yang telah diuraikan pada Bab II, yaitu:

__ Skor Hasil Pengumpulan Data

100°
Skor Ideal x 100%

Keterangan :
p : angka persentase
Skor Ideal : Skor tertinggi pernyataan x Jumlah responden x Jumlah
pernyataan.
a. Rekapitulasi Skor per Pernyataan
Penilaian rancangan sistem dilakukan oleh 12 responden dari pihak
sekolah, yaitu Guru di SDN 2 Barimba, yang berperan sebagai calon
pengguna/operator sistem. Penilaian ini bukan bertujuan mengukur
efektivitas promosi kepada audiens eksternal, melainkan untuk
menganalisis kesesuaian rancangan antarmuka dengan prinsip-prinsip
model AIDA dari perspektif pengguna internal yang akan mengelola sistem.
Berikut adalah rekapitulasi skor yang diperoleh dari setiap pernyataan

berdasarkan jawaban 12 responden.
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Tabel 4.5 Hasil Pernyataan ke 1

1 Sangat Setuju 5 10 50
2 | Setuju 4 2 8
3 Cukup Setuju 3 0 0
4 | Tidak Setuju 2 0 0
5 | Sangat Tidak Setuju 1 0 0

Tabel 4.6 Hasil Pernyataan ke 2

1 | Sangat Setuju 5 11 55
2 | Setuju 4 1 4
3 | Cukup Setuju 3 0 0
4 | Tidak Setuju 2 0 0
5 | Sangat Tidak Setuju 1 0 0

Tabel 4.7 Hasil Pernyataan ke 3

1 | Sangat Setuju 5 8 40
2 | Setuju 4 4 16
3 | Cukup Setuju 3 0 0
4 | Tidak Setuju 2 0 0
5 | Sangat Tidak Setuju 1 0 0



Tabel 4.8 Hasil Pernyataan ke 4

No Jawaban l;oill);t Responden ngll:;:h
1 | Sangat Setuju 5 11 55
2 | Setuju 4 1 4
3 | Cukup Setuju 3 0 0
4 | Tidak Setuju 2 0 0
5 | Sangat Tidak Setuju 1 0 0

Tabel 4.9 Hasil Pernyataan ke 5

No Jawaban 11;\10111)3?; Responden ngl?;:h
1 | Sangat Setuju 5 8 40
2 | Setuju 4 4 16
3 | Cukup Setuju 3 0 0
4 | Tidak Setuju 2 0 0
5 | Sangat Tidak Setuju 1 0 0

b. Perhitungan Skala Likert

Berdasarkan rekapitulasi skor di atas, perhitungan dilakukan
menggunakan rumus Skala Likert sesuai Bab II. Skor hasil pengumpulan
data diperoleh dari penjumlahan total skor seluruh pernyataan, sedangkan
Skor Ideal dihitung menggunakan rumus: Skor tertinggi * Jumlah
responden x Jumlah pernyataan.
Langkah 1 : Menghitung Skor Hasil Pengumpulan Data

Skor Hasil = Skor p1+ Skor p2+ Skor p3+ Skor p4+ Skor p5

Skor Hasil = 58 + 59 + 56 + 59 + 56

Skor Hasil = 288
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Langkah 2 : Menghitung Skor Ideal
Skor Ideal = Skor tertinggi x Jumlah responden x Jumlah pernyataan
Skor Ideal =5 x 12 x 5
Skor Ideal = 300

Langkah 3 : Menghitung Persentase (p)

__ Skor Hasil Pengumpulan Data

100°
Skor Ideal x 100%

p =200 x 100%

p = 0,96 x 100%
p = 96,00%

Kategori penilaian persentase yang digunakan adalah sebagai berikut.

Tabel 4.10 Kategori Penilaian Persentase

Persentase Kategori
0% —20% Sangat Tidak Setuju
21% — 40% Tidak Setuju

41% — 60% Cukup Setuju

61% — 80% Setuju

Berdasarkan perhitungan menggunakan rumus Skala Likert, diperoleh
nilai persentase sebesar 96,00%. Nilai tersebut berada pada rentang 81% —
100% sehingga termasuk dalam kategori Sangat Setuju. Hal ini menunjukkan
bahwa rancangan sistem informasi sekolah berbasis web di SDN 2 Barimba
dinilai sangat baik oleh responden dari segi kemudahan penggunaan,
kemenarikan tampilan, kemampuan menumbuhkan minat dan keinginan,

dorongan tindakan nyata, serta kesesuaian dengan kebutuhan sekolah.
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4.2 Pembahasan

Pembahasan ini disusun untuk menjawab rumusan masalah penelitian,
yaitu bagaimana menganalisis dan merancang sistem informasi sekolah
berbasis web yang dapat berfungsi sebagai media informasi dan promosi bagi
SDN 2 Barimba Kabupaten Kapuas. Pembahasan mencakup empat aspek
utama: kondisi sistem yang berjalan, keterkaitan rancangan dengan model
AIDA, hasil rancangan antarmuka, dan penilaian responden terhadap
rancangan yang dihasilkan.

Selain mengacu pada model AIDA, perancangan antarmuka dalam
penelitian ini juga mempertimbangkan prinsip usability. Tampilan beranda
yang sederhana dengan navigasi yang jelas dirancang untuk mendukung
komponen learnability, sehingga pengguna baru dapat langsung memahami
struktur website. Fitur Kontak Sekolah yang mudah ditemukan mendukung
komponen efficiency, sementara tata letak yang konsisten pada setiap halaman
mendukung komponen memorability bagi pengguna

4.2.1 Kondisi Sistem yang Berjalan

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara di SDN 2 Barimba,
diketahui bahwa proses penyampaian informasi sekolah masih dilakukan
secara manual melalui papan pengumuman fisik dan grup WhatsApp. Cara ini
memiliki keterbatasan yang cukup mendasar, yaitu jangkauan yang sempit,
informasi yang tidak selalu tersampaikan tepat waktu, serta tidak adanya
dokumentasi digital yang dapat diakses kembali oleh masyarakat kapan saja.
Kondisi ini diperparah dengan belum adanya media promosi digital yang
dapat memperkenalkan profil dan keunggulan SDN 2 Barimba kepada calon

peserta didik baru yang berada di luar lingkungan sekitar sekolah.



85

4.2.2 Keterkaitan Rancangan Sistem dengan Model AIDA
Model AIDA (Attention, Interest, Desire, Action) digunakan sebagai

landasan analisis dalam merancang sistem agar tidak hanya berfungsi sebagai
media informasi, tetapi juga sebagai media promosi digital yang efektif.
Setiap fitur dalam sistem dirancang untuk merepresentasikan satu tahapan
dalam model AIDA secara berurutan, sehingga membentuk alur komunikasi
promosi yang terarah kepada masyarakat, khususnya calon peserta didik baru.

Tabel 4.11 Keterkaitan Fitur Sistem dengan Model AIDA

Tahap Fitur Sistem | Penerapan dalam Rancangan

AIDA
Attention Beranda Tampilan beranda dirancang dengan
(Perhatian) visual menarik, foto kegiatan sekolah,

dan navigasi yang jelas untuk
menciptakan kesan pertama yang kuat

bagi pengunjung.
Interest Profil Sekolah, | Informasi visi, misi, sejarah, dan berita
(Minat) Berita & yang  diperbarui  secara  berkala
Pengumuman | membangun kepercayaan dan

mendorong pengunjung untuk mengenal
SDN 2 Barimba lebih jauh.

Desire Galeri, Dokumentasi  visual kegiatan dan
(Keinginan) Informasi fasilitas sekolah menjadi bukti nyata
PPDB kualitas sekolah, sementara informasi

PPDB yang lengkap memperkuat
keinginan orang tua untuk mendaftarkan
putra-putrinya.

Action Kontak Nomor telepon, alamat email, dan tautan
(Tindakan) Sekolah media sosial yang tercantum
memudahkan masyarakat untuk segera
menghubungi  pihak sekolah atau
melakukan pendaftaran.

Berdasarkan tabel di atas, alur komunikasi promosi yang terbentuk
bersifat progresif. Pengunjung pertama kali mendapatkan perhatian melalui
tampilan Beranda (Attention), kemudian ketertarikannya dibangun melalui
konten Profil Sekolah dan Berita (/nterest), keinginannya diperkuat melalui

Galeri dan Informasi PPDB (Desire), hingga akhirnya terdorong untuk
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mengambil tindakan nyata melalui fitur Kontak Sekolah (Action). Dengan
demikian, penerapan model AIDA menjadikan rancangan sistem ini bukan
sekadar kumpulan informasi, melainkan sebuah media promosi digital yang

strategis dan terencana.

Jika dibandingkan dengan penelitian sejenis, seperti penelitian Anas, dkk
(2022) yang membuat website sekolah sebagai media informasi dan promosi,
penelitian ini memiliki keunggulan pada penggunaan model AIDA sebagai
kerangka analisis yang menjamin setiap fitur sistem berkontribusi secara
terukur terhadap tujuan promosi. Sementara penelitian Susena, dkk (2024)
menggunakan metode Waterfall dalam pengembangan website sekolah,
penelitian ini lebih berfokus pada aspek strategi komunikasi digital yang
belum dibahas secara mendalam pada penelitian-penelitian sebelumnya.

4.2.3 Hasil Rancangan Antarmuka Sistem

Rancangan antarmuka sistem dikembangkan dalam dua tahap. Tahap
pertama menggunakan Balsamiq Mockup untuk menghasilkan wireframe
sebagai gambaran awal struktur setiap halaman. Tahap kedua menggunakan
Figma untuk mengembangkan desain visual yang lebih nyata dan menyerupai
tampilan sistem sesungguhnya. Rancangan antarmuka mencakup dua sisi
utama, yaitu sisi Admin dan sisi Pengguna Publik.

Pada sisi Admin, halaman Login (Gambar 3.30) dirancang sebagai
gerbang keamanan sistem agar hanya pengguna berwenang yang dapat
mengelola konten. Selanjutnya, Admin dapat mengelola seluruh konten
sistem melalui enam modul pengelolaan, yaitu Kelola Profil Sekolah
(Gambar 3.31), Kelola Berita dan Pengumuman (Gambar 3.32), Kelola Galeri

(Gambar 3.33), Kelola Informasi PPDB (Gambar 3.34), dan Kelola Kontak
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Sekolah (Gambar 3.35). Setiap modul dilengkapi fungsi tambah, edit, dan
hapus, sehingga pihak sekolah dapat memperbarui informasi secara mandiri
tanpa memerlukan keahlian teknis khusus.

Pada sisi Pengguna Publik, halaman Beranda (Gambar 3.36) tampil
sebagai halaman utama dengan desain visual yang impresif sesuai tahap
Attention dalam model AIDA. Halaman Profil Sekolah (Gambar 3.37) dan
Berita & Pengumuman (Gambar 3.38) menyajikan informasi yang
membangun kepercayaan sesuai tahap Interest. Halaman Galeri (Gambar
3.39) dan Informasi PPDB (Gambar 3.40) menampilkan bukti nyata kualitas
sekolah sesuai tahap Desire. Terakhir, halaman Kontak Sekolah (Gambar
3.41) menyediakan informasi kontak yang lengkap sesuai tahap Action.
Keseluruhan rancangan antarmuka ini dinilai telah sesuai dengan prinsip
user-friendly dan siap dijadikan acuan dalam tahap berikutnya.

4.2.4 Penilaian Responden terhadap Rancangan Sistem

Rancangan sistem dinilai oleh 12 responden dari pihak SDN 2 Barimba
menggunakan kuesioner berbasis model AIDA yang diukur dengan Skala
Likert. Hasil penilaian dari lima pernyataan menghasilkan total skor 288 dari
skor ideal 300, sehingga diperoleh persentase sebesar 96,00% yang masuk
dalam kategori Sangat Setuju.

Pernyataan pertama mengenai kemudahan penggunaan antarmuka
memperoleh skor 58, menunjukkan bahwa rancangan sistem dinilai mudah
dipahami dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Pernyataan kedua terkait
daya tarik tampilan website yang merepresentasikan tahap Attention

memperoleh skor tertinggi sebesar 59, membuktikan bahwa desain visual
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Beranda berhasil menciptakan kesan pertama yang kuat. Pernyataan ketiga
mengenai kemampuan sistem menumbuhkan minat dan keinginan yang
merepresentasikan tahap Interest dan Desire memperoleh skor 56,
menunjukkan bahwa fitur Profil, Berita, Galeri, dan PPDB berhasil
membangun ketertarikan pengguna. Pernyataan keempat terkait dorongan
tindakan nyata yang merepresentasikan tahap Action memperoleh skor 59,
membuktikan bahwa fitur Kontak Sekolah efektif mendorong interaksi antara
masyarakat dan pihak sekolah. Pernyataan kelima mengenai kesesuaian
sistem dengan kebutuhan sekolah memperoleh skor 56, mengindikasikan
bahwa rancangan sistem secara keseluruhan telah sesuai dengan harapan
pengguna.

Secara keseluruhan, konsistensi nilai yang tinggi pada seluruh
pernyataan mengindikasikan bahwa rancangan sistem informasi sekolah
berbasis web ini valid secara fungsional dan berhasil mewujudkan tujuan
penelitian, yaitu merancang sistem yang mampu berfungsi sebagai media
informasi sekaligus media promosi digital yang efektif bagi SDN 2 Barimba

Kabupaten Kapuas.
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BABV
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, rumusan masalah
mengenai bagaimana menganalisis dan merancang sistem informasi sekolah
berbasis web yang dapat berfungsi sebagai media informasi dan promosi bagi
SDN 2 Barimba Kabupaten Kapuas telah terjawab secara menyeluruh. Melalui
observasi dan wawancara, ditemukan tiga permasalahan utama yaitu
penyampaian informasi yang masih terbatas pada papan pengumuman fisik dan
grup WhatsApp, belum adanya media promosi digital yang terintegrasi, serta
proses PPDB yang masih dilakukan secara konvensional. Sebagai solusi,
penelitian ini menghasilkan rancangan sistem informasi sekolah berbasis web
dengan enam fitur utama, yaitu Beranda, Profil Sekolah, Berita dan
Pengumuman, Galeri, Informasi PPDB, dan Kontak Sekolah, yang dimodelkan
menggunakan diagram UML serta dirancang antarmukanya melalui Balsamiq
Mockup dan Figma. Setiap fitur dirancang berdasarkan model AIDA secara
berurutan, di mana Beranda mewakili tahap Attention, Profil Sekolah dan
Berita & Pengumuman mewakili tahap Interest, Galeri dan Informasi PPDB
mewakili tahap Desire, serta Kontak Sekolah mewakili tahap Action, sehingga
sistem tidak hanya berfungsi sebagai media informasi tetapi juga sebagai media
promosi digital yang strategis. Validasi rancangan dilakukan melalui kuesioner
terhadap 12 responden dari pihak sekolah menggunakan Skala Likert,
menghasilkan persentase sebesar 96,00% dalam kategori Sangat Setuju, yang
membuktikan bahwa rancangan sistem ini dinilai baik untuk digunakan dari

segi kemudahan penggunaan, daya tarik tampilan, kemampuan menumbuhkan
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minat dan mendorong tindakan nyata, serta kesesuaiannya dengan kebutuhan
promosi digital SDN 2 Barimba Kabupaten Kapuas. Penilaian ini merupakan
validasi internal dari perspektif pengguna yang akan mengelola sistem, yaitu
guru sebagai calon administrator, sehingga hasil 96,00% mencerminkan
kesesuaian rancangan dengan kebutuhan operasional sekolah. Dengan
demikian, rancangan sistem ini telah sesuai dengan keinginan objek penelitian
(SDN 2 Barimba) dan bisa sebagai blueprint yang siap diimplementasikan
menjadi sistem informasi sekolah berbasis web sebagai media informasi dan
promosi digital.
5.2 Saran

Blueprint rancangan ini dapat diimplementasikan menjadi aplikasi web
yang siap pakai. Pada tahap implementasi, perlu memperhatikan aspek user
experience (UX) seperti kemudahan navigasi, desain responsif untuk
perangkat mobile, kecepatan akses pada halaman galeri, serta ketersediaan
umpan balik sistem (feedback) pada setiap interaksi pengguna, sehingga guru
sebagai administrator dan masyarakat sebagai pengguna akhir dapat

mengoperasikan sistem dengan nyaman dan efektif.
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Lampiran 6 Lembar Observasi

Nama
Nim
Program Studi/Jenjang

Perguruan Tinggi

Judul Tugas Akhir

Fira Meksica Juniar Putri
C2257201041
Sistem Informasi (S1)

Seckolah Tinggi Manajemen Informatika dan
komputer (STMIK) Palangkaraya

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
INFORMASI SEKOLAH BERBASIS WEB
SEBAGAI MEDIA INFORMASI DAN
PROMOSI SDN 2 BARIMBA KABUPATEN
KAPUAS

No | Hari/Tanggal

Kegiatan

1 14 November 2025

Mengajukan surat ijin penelitian kepada
Pihak SDN 2 Barimba Kabupaten kapuas

2 15 November 2025

Menerima Surat balasan persetujuan
penclitian dari SDN 2 Barimba Kabupaten
Kapuas

3 17 November 20205

Wawancara dan dokumentasi pada SDN 2
Barimba Kabupaten Kapuas

d. SD
2200501 2 015
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Lampiran 7 Lembar Wawancara

Nama Narasumber

WAWANCARA

: Titik Wiriswati, S.Pd

Profesi - G'IUN
Tanggal IF - U= 2o
No Pertanyaan Jawaban Narasumber

Informasi apa saja yang biasanya
disampaikan olch sckolah kepada
siswa dan orang tua?

Trdwel Eeglaton Bdaja -Muga
1, pequimuman Lbuy,
Punevimasy Stswa Baru.

Bagaimana proscs penyampaian
informasi atau pengumuman
dilakukan sclama ini?

Dicampaiena wlalui Grup
WA, Surat Edarmn.

Kendala apa yang dihadapi dalam
proses penycbaran informasi
sckolah?

Tidak iua Orang tua punya
Smartphone

IApakah pihak sckolah memerlukan
media berbasis web untuk
menyampaikan informasi dan
promosi sckolah?

Yo Corlw Supay
wpormasi labth mudah
wnbuk 4icarni .

Fitur apa saja yang diharapkan ada
pada sistem informasi sckolah
berbasis web?

(NpOMAS! Sualah. Proel,
(npormas) Penenuaooun
mahasSwa pbayu.

Naraspymber

“r’

Titik Wiriswati, S.Pd
19790730 202421 2 003
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Lampiran 8 Dokumentasi

Keterangan : saat melakukan wawancara online(lanjutan) dengan ibu Titik
Wiriswati, S.Pd.
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9, o7

OIS 4825 7050

[TRICIA, 5.Pd.SD)

012 2061 6061

[T WIRISWATI,S,Pd)

l. Ruang curulkm
5. Halaman Sekolah vangl-uas Dan Asri

1 MENINGKATKAN KEIMANAN DAN KETAQWAAN KEPADA 1
YANG MAHA ESA

2 MEWUIJUDKAN SISWA-SISWI YANG BERBAKAT, BERKARAKTE
BERBUDI PEKERTI YANG BAIK.

3 MENINGKATKAN MUTU DAN KUALITAS PARA SISWA DAN LUL

AMENUMBUH  KEMBANGKAN INOVAS DAN  KREAS!
KEDISIPLINAN GURU DAN SISWA.

SIMENGOPTIMALKAN  PERAN SERTA ORANG TUA |
KELANGSUNGAN PENDIDIKAN,

£ MEWUIUDKAN TERCAPAINYA TUIUAN PENDIDIKAN NASION

Keterangan : Struktur sekolah SDN 2 Barimba
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Keterangan : kegiatan belajar mengajar saat observasi

NEs ME s

Keterangan : perpustakaan sekolah
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Keterangan : Kantin kejujuran

Keterangan : Ruang UKS sekolah



Lampiran 9 Kartu Tanda Hadir Seminar Proposal Tugas Akhir

108

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

| (STMIK) PALANGKARAYA
JI. G. Obos No.114 Telp. 0536-3225515 Fax. 0536-3236933 Palangkaraya
Email | humas@stmikplk.ac.id - website | www.stmikplk ac.id
KARTU KEGIATAN SEMINAR
PROPOSAL TUGAS AKHIR
Nama Mahasiswa FIP-AMEF&'U'A : JLINI M,' PurP-l
NIM : CRATTA0OEN
Program Stud| : Sistem Informas|
| Hari/ N Tand
_N°'| Tanggal Judul | Penyajl Tlmg::on L;L'"ﬂ;’_‘.-.
L. [Kamic, (8 | ANALISIS DAV PeeANCAVGHY 2oswiaki M Ko
Joviari 2024 o1 cTEmM (NPoRMAS)
‘ EHADI DAH  Rordivani Hars P-L
| 3 X
| JAYA &ERBASIS WE it ssaiania
| M. Low-.
55 ;]’qm'ai 19 | SISTEM INFDR-MAg)
Januai 25| Pemesanar omLive Fapiz. Perml i, Mo
? Cammi Foesfoia,
| PADA GEDUNG i ‘9,4{
{ OLAHRARA UMpPu
| 5 H. Mukasnad
! EA Erpan,S. lZ-o»-.M,’f
3. \Kams, 03 | ANaLIsiS OAn PER ANM- o ‘
Math 2024 | cancarn SisTEmM Sisy Susi ﬂ"‘"“"""'
| (RS |
PO EMAS) PEVEAT AN o g g ’ | M
cyn EarmmwAn Pardi yandi
BEetBASIS WEB PAOA Haris| M o
{ KANMTOR. BADANM Ok Yuliavt;
PENGELOLA pATAE
DAV RETHRUST DAERAH
<oTh PALAMREA PArA
3
|
|
Palzngia Reya, £amis . © Januari 2034~
Keterangan : Mahasiswa ybs,

- Harap kartu jangan sampai hilang,
digunakan sebagai syarat seminar
- Minimal § (lima) kali mengikuti seminar

s

F!rq Meksica juniar Patri

------------------------------------




SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
(STMIK) PALANGKARAYA

/JI. G. Obos No.114 Telp. 0536-3225515 Fax. 0536-3236933 Palangkaraya

Email : humas@stmikplk.ac./d - website . waw.simikplk.ac.ld
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KARTU KEGIATAN SEMINAR
PROPOSAL TUGAS AKHIR
Nama Mahasiswa F‘MMEKSKA“N‘ML ?\mz‘
NIM . CL17720804L
Program Stud| : Sistem Informasi
Harl/ N
No | Tanggal S el R 2 R 1 e
VEUERARAY COCTUMER 0 i, M.P4.
i el v Tl B oot M.kmﬁ’ .
Mavem | UPAYA MENINGHATEAN | VITALOKA | bl
f i VEPURSAN CELANGGAN DEB\I;GAN |D¢dw Andrawan,
MEMYE ToPSIS PADA T0ED KO
i FEODORA.
| of
& EP—abu, 08 | pENERAPAN FULZY MAMDANI ppd\AA \:’\E::m CAHYA HADITA,
;W 1915 | (NTUE ESTIMAS| KEGUTUAAY pERSAAN Lt PUSDIANA, Mpon 7
KWH UsTRE gumatl TANGGA Bk pAgotul
bpagaAyAR D1 EABUPATEV Humad, S SLMS L[
PILANG PISRU
5 w' O¢ | MURISS VoMPASANS! DECSION \ycip DM Widrmmngsh 9
[ 4 TF‘EE DAV LoR(STIC mBS' NmL\THA ka\-;M.Cs
1 UNTY DETEES| PEAUD PADA | 1 Sulstypati .S Kam M
' DATA TRANSABI PINAVSIAL Catharina Elmaym Hel, =
{ DENGAN EVAWASL BECALL MO4. 2
| OPTIMIZED.
|
|
{
Palangka Raya, 34 Nov"m"u”
Keterangan :

Harup kartu jangan sampai hilang,
digunakan scbagai syarat seminar
Minimal 5 (lima) kali mengikuti seminar

Mahasiswa ybs,

FIRA MEKSICA. JUNIAE PUTP



Lampiran 10 Lembar Pernyataan Kuesioner

DAFTAR PERNYATAAN
Nama TN Wikkswobi €
Profesi bury
Tanggal [ Marck 2034

Wlm rancangan website
sekolah  menank  perhatin
untuk  melihat

pengguna |

informasi lebih lanjut.
Informass  dan  tampilan
website menumbuhkan minat
dan  keinginan _ pengguna

Keterangan : Responden 1

110
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DAFTAR PERNYATAAN
th ﬁ_nchq i s N t

Nama
Tanggal ‘? Maret 302-(-

webiniMMhaw y
| | dipahami, memiliki fitur yang \/

Keterangan : Responden 2
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DAFTAR PERNYATAAN
Nama FAUHANS AN, S 94
Profesi CGuru Kalas
Tanggal — © 17 Mard 203-¢
Pilihan Jawaban
No Pemystaan e ;f:;‘:,: Cs:"':;'g Setuju ss:‘"m‘:,‘

uju

Antarmuka rancangan sistem
informasi  sekolah  berbasis
web ini dibust mudsh agar
y | dipahami, memiliki fitur yang A./
sesust  dengan  kebutuhan
pengguna, dan  membantu
dalam mengakses informasi
sekolah
Tampilan rancangan website
5 | sckolah menarik  perhatian A
pengguna  untuk  melihat
informasi lebih lanjut
Informasi  dan  tampilan
website menumbulikan minat
3 dan  keinginan  pengguna /l/
untuk menggunakan sistem
informasi  sekolah  secam
berkelanjutan
Rancangan sistem mendorong
tindakan  nyata  seperti
4 | mengakses informasi,
mengikuti kegiatan sekolah,
atau informasi PPDB.
Rancangan sistem ini sudah
sesum  dengan  kebutuhan
5 | sckolah, mudah dikelols oleh S
pihak sckolah, dan
mendukung promosi sckoluh
secara digital

\

Keterangan : Responden 3



DAFTAR PERNYATAAN
Nama HENDRIYAHT], 5.7

Profesi Curn Kdag
Tanggal 13 Marek 2006

No

Pernyataan

Pilthan Jawaban

Sangat
Tidak
Setuju

Tidak
Setuju

Cukup
Setuju

Setuju

Sangat
Setuju

STS

TS

CS

S

S8

Antarmuka rancangan sistem
informasi  sekolah berbasis
web ini dibuat mudah agar
| dipahami, memiliki fitur yang
| sesuai  dengan  kebutuhan
pengguna, dan  membantu
dalam mengakses informasi
sckolah.

(3]

Tampilan rancangan website
sekolah  menarik  perhatian
pengguna  untuk  melihat
informasi lebih lanjut.

\

Informasi  dan  tampilan
website menumbuhkan minat
dan  keinginan  pengguna
untuk  menggunakan  sistem
informasi  sekolah  secara
berkelanjutan.

Rancangan sistem mendorong
tindakan nyata seperti
mengakses informasi,
mengikuti Kegiatan sekolah,
atau informasi PPDB,

S

Rancangan sistem ini sudah
sesuai  dengan  kebutuhan
sckolah, mudah dikelola oleh
pihak sekolah, dan
mendukung promosi sekolah

secara digital.

g

Keterangan : Responden 4

Responden

HENPRIYAHTL. S
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DAFTAR PERNYATAAN

Nama Tt WMJM S.p4

informasi  sekolah  berbasis
mb ni dibuat mudah agar

sckolah

Tampilan runcangan website I

5 | sekolah menarik  perhatian (2
untuk  melibat

Keterangan : Responden 5
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Keterangan : Responden 6
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DAFTAR PERNYATAAN
Nama : Hm—{g 6 “ak §P4
Profesi © (Auyu

Tanggal (5= Matk 076

Pilihan Jawaban
Sangat 5
: o | Tidak | Cuku .| Sangat
No Pernyatain Tidak | D | gy | SRnEAL
Seldin Setuju | Setuju Setuju

SIST| TS Cs S S8

Antarmuka rancangan sistem
informasi  sckolah  berbasis
web it dibuat mudah agar
1 dipahan, memiliki fitur yang \/

sesuai  dengan  kebutuhan
pengguna, dan  membantu
dalam mengakses informasi

sckolah.
Tampilan rancangan website
5 | sekolah menarik perhatian S

pengguna  untuk  melihat
informasi lebih lanjut.
Informasi  dan  tampilan
website menumbuhkan minat
dan  keinginan  pengguna i
untuk  menggunakan  sistem
informasi  sekolah  secara
‘berkelanjutan.

Rancangan sistem mendorong
tindakan nyata  seperti A
4 | mengakses informasi,
mengikutt kegiatan sckolah,
atau informasi PPDB.
Rancangan sistem i sudah
sesuai  dengan  kebutuhan
sekolah, mudah dikelola oleh v/
pihak sekolah, dan
mendukung promosi sckolah
secara digital. |

Mol Fedilaln

Keterangan : Responden 7
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DAFTAR PERNYATAAN
Nama : PEP__T‘[LO e ?d
Profesi C Gawvu
Tanggal 1T WMARET 2026
Pilthan Jawaban
No Pemyataan Z;:i%;: ST;:{;: g::;s Setuju Z:':g;:

STS TS (8] S S8

Antarmuka rancangan sistem
informasi  sekolah  berbasis
web ini dibuat mudah agar
| dipahami, memihki fitur yang =
sesuai  dengan  kebutuhan
pengguna, dan  membantu
dalam mengakses  informasi
sekolah.

Tampilan rancangan website
sekolah  menarik  perhatian
pengguna  untuk  melihat (=
informasi lebih lanjut,
Informasi  dan  tampilan
website menumbuhkan minat
7 | dan keinginan  pengguna

-

untuk  menggunakan  sistem P
informasi  sckolah  secara
berkelanjutan.

Rancangan sistem mendorong
tindakan nyata  seperti
4 | mengakses informasi, ‘ 4
mengikuti kegiatan  sckolah,
atau informasi PPDB.
Rancangan sistem ini sudah
sesuai  dengan  kebutuhan
sekolah, mudah dikelola oleh
pihak  sckolah,  dan Lz
mendukung promosi sckolah
secara digital.

Responden

TEENLOSH

Keterangan : Responden 8
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I\ DAFTAR PERNYATAAN
Nama Wi Pugati (§.0d

Profes: Goury
Tanggal V1 Maret 2034

Antarmuka mncangan sistem
informasi  sekolah  herbasis
web in dibuat mudah agar
| dipabami, memihiks fitor yang \/
sesual  dengan  Kebutuhan
pengguna,  dan - membantu
dulam mengakses informast
sckolah. —
Tampilan rancangan website
5 sekolah menank  perhatian \/
© penggunt untuk  melibat
mformasi lebih lamut
Informasi  dan  tampilan
website menumbuhlain minat "
dan  Kenginen  pengguns
- untuk  menggunakan  sistem \/
formusi  sekolah  secam |
_ berkelanjutan,
Rancangin sistem mendorong:
tindakan  nyata seperti L~
4 mengakses informast, A\
mengikuti kegiatan sekolah,
atow informasi PPDB.
Rancangan sistemn ini sudah
sesupt  dengan  kebutuhan :
5 | sekolah, mudah dikelola oleh \/
pihak sekolah, dan
mendukung promosi sekolah

secamn digital

ﬂt; ' g.".'

1

Keterangan : Responden 9



DAFTAR PERNYATAAN
Nama Nesua L’Lﬂnmta S P4
Profesi : (nwu
Tanggal At Mactk 1PLL
Pilthan Jawaban

Sangat | ..

sy | Tidak | Cukup .| Sangat
No Pernyataan ;Idﬂ.k Setujit/| Setuiju Setuju Setuju

ctuju | =

STS TS CS S SS

Antarmuka rancangan sistem
informasi  sekolah berbasis
web ini dibuat mudah agar
dipahami, memiliki fitur yang
sesuai  dengan  Kebutuhan
pengguna, dan membantu
dalam mengakses informasi
sckolah.

e

| berkelanjutan,

Tampilan rancangan website
sekolah menank perhatian
pengguna  untuk  melihat
nformasi lebih lanjut.

Informasi  dan  tampilan
website menumbuhkan minat
dun  kemnginan  pengguna
untuk  menggunakan  sistem
informasi  sekolah  secara

Rancangan sistem mend‘;m;g
tindakan nyata seperti
mengakses informasi,

| mengikuti kegiatan sckolah,
| atau informasi PPDB.

Rancangan sistem im sudah

sesuai  dengan  kebutuhao
sckolah, mudah dikelola oleh
pihak sekolah, dan

mendukung promosi sckolah

secara digital.

ﬂ//

Keterangan : Responden 10

Responden

e okt S04
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DAFTAR PERNYATAAN

Numa BUSOIAMA, ST 5D,
Profes GURL

|
|

|

m,

Tanggal 113 Marek 203C

e

Antarmuka rancangan sistem
informusi  sekolal  berbasis
web ini dibuat mudah agar
dipahami, menmiliki fitur yang
sesumt  dengan  kebutuhan
pengeuna,  dan membantu
dalam mengakses informas:
sekolal.

[

Tampilan rancangan website
sekolah  menank  perhatian
pengguna  untuk  melihat

| Informas) lebih lanjut.

<

Informasi  dan tampilan
website menumbuhkan mina
dan keinginan  pengguna
untuk  menggunakan  sistem
informasi sekolah  secam
berkelanjutan.

<

Rancangan sistem mendarong
tindakan nyta seperti
mengakses informuast,
mengikutt kegiatan  sckolah,
atau informuasi PPDB,

Rancangan sistem ini sudah
sesuai dengan  Kebutuban
sekolah, mudah dikelola oleh
pihak sckolah, dan
mendukung promosi sekolah

sccara digital.

Keterangan : Responden 11

RUsDIAMA 5 .74 . 5D
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;)i\l"rr\n PERNYATAAN
Numi Rugmila (S

Profest Gury
Tanggal 1t Magk 036

Antarmuka mncangan sistem
informasi  sckolah  berbasis
web i dibuat mudal agar
| dipahamy, memiliki fitur yang
sesual  dengan  kebutuban
pengguna,  dan  membantu
dalam mengakses informass
sekolah
Tupilan cancangan website
sckolah  menarik  perhation
pengeunn untuk  melibat
informasi kebih lanjut.
Informasi  dan  tampilan
website menumbubkan minat
3 dan  keinginan  pengguna
untuk  menggunakan  sistem
informasi sekolah  sccam
berkelanjutan
Rancongan sistem mendorong
tndokan  nymta seperti
4 | mengakses informast.
mengikutt kegintan  sekolah,
atau informasi PPDB.
Rancangan sistem ini sudah |
sesuai  dengan  kebutuhan
¢ | sekolah, mudah dikelola olch Ve
pihak sckolah, dan
mendukung promesi sekolah
secarn digital.

N

[

X

S

——a -

Keterangan : Responden 12




