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INTISARI

Jeni Cristina Sheila, C2257201061, 2026. Perancangan Sistem Informasi Pada TK
Marati Leu Ku Desa Bengahon Kabupaten Barito Utara Berbasis Web.
Pembimbing I: H. Muhammad Erfan, S.Kom., M.E. Pembimbing II:
Ferdiyani Haris, M.Kom.

TK Marati Leu Ku di Desa Bengahon masih mengelola data sekolah seperti
data guru, siswa, kelas, kegiatan, dan keuangan secara manual. Cara ini sering
menimbulkan masalah seperti sulit mencari data, kemungkinan terjadinya kesalahan
pencatatan, serta keterlambatan penyampaian informasi kepada orang tua. Oleh karena
itu, diperlukan sistem informasi yang dapat membantu pengelolaan data dan
penyampaian informasi secara lebih mudah dan teratur.

Penelitian ini menggunakan metode perancangan sistem informasi berbasis
web. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi.
Analisis sistem menggunakan metode PIECES untuk mengetahui permasalahan pada
sistem yang berjalan. Selain itu, digunakan skala Likert melalui kuesioner untuk
mengetahui tanggapan pengguna terhadap rancangan sistem. Perancangan sistem
dibuat menggunakan diagram seperti use case, activity diagram, sequence diagram, dan
ERD, serta desain tampilan menggunakan Balsamiq, Figma, dan Draw.io.

Evaluasi melalui kuesioner skala likert menunjukkan tingkat penerimaan
yang tinggi dari responden mencapat 87%. Hasil ini menunjukkan kesesuain rancanagn

sistem dengan kebutuhan pengguna. Memberikan kemudahan dalam penggunaan dan
memperbaiki layanan akademik di TK Marati Leu Ku.

Kata Kunci: Perancangan, Sistem Informasi, TK Marati Leu Ku, Web

Vi



ABSTRACT

Jeni Cristina Sheila, C2257201061, 2026. Perancangan Sistem Informasi Pada TK
Marati Leu Ku Desa Bengahon Kabupaten Barito Utara Berbasis Web.
Pembimbing I: H. Muhammad Erfan, S.Kom., M.E. Pembimbing II:
Ferdiyani Haris, M.Kom.

TK Marati Leu Ku in Bengahon Village still manages school data such as
teacher data, student data, classes, activities, and financial records manually. This
method often causes several problems such as difficulty in finding data, possible
recording errors, and delays in delivering information to parents. Therefore, an
information system is needed to assist in managing data and delivering information
more easily and in an organized manner.

This research uses a web-based information system design method. Data
collection was carried out through observation, interviews, and documentation.
System analysis used the PIECES method to identify problems in the current
system. In addition, a Likert scale questionnaire was used to determine user
responses to the proposed system design. The system design was created using
diagrams such as use case diagrams, activity diagrams, sequence diagrams, and
ERD, and interface design using Balsamig, Figma, and Draw.io.

The evaluation results through a Likert scale questionnaire showed a high
level of acceptance from respondents reaching 87%. These results indicate that the

designed system is in accordance with user needs, provides ease of use, and
improves academic services at TK Marati Leu Ku.

Keyword: Design, Information System, TK Marati Leu Ku, Web.
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BAB I
PENDAHULUAN
Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi di era digital saat ini sangat
memengaruhi berbagai aspek kehidupan, termasuk bidang pendidikan.
Pemanfaatan teknologi berbasis web telah menjadi salah satu solusi efektif
untuk mengelola informasi, menyajikan data, serta meningkatkan efisiensi
administrasi sekolah. Sistem berbasis web juga memberikan kemudahan
akses dari berbagai perangkat sehingga mendukung transparansi dan
mempercepat penyampaian informasi. Pangri dkk (2025) menjelaskan
bahwa perancangan sistem informasi akademik berbasis web di
lingkungan Taman Kanan — Kanak (TK) mampu meningkatkan efektivitas
pengelolaan data serta memperlancar proses administrasi.

Taman Kanak-Kanak (TK) sebagai lembaga pendidikan anak usia
dini juga memerlukan sistem informasi yang modern untuk menunjang
pengelolaan administrasi. Namun, sebagian besar Taman Kanak — Kanak
(TK) masih menggunakan metode manual seperti buku catatan. Kondisi
ini dapat menimbulkan keterlambatan informasi, risiko kehilangan data,
dan kesulitan dalam melakukan pembaruan. Hal ini sejalan dengan peneli
tian Dewa dan Azizah (2024) yang menunjukkan bahwa perancangan
sistem informasi sekolah berbasis web dapat menata data sekolah secara
lebih terstruktur dan meningkatkan kemudahan akses informasi bagi guru

serta orang tua.



TK Marati Leu Ku yang berlokasi di Desa Bengahon, Kecamatan
Lahei 1, Kabupaten Barito Utara masih menghadapi berbagai kendala dalam
pengelolaan data guru, murid, keuangan, kelas, dan dokumentasi kegiatan.
Seluruh proses pencatatan masih dilakukan secara manual sehingga
menyulitkan pencarian data dan meningkatkan potensi kesalahan. Kondisi
ini serupa dengan permasalahan yang diungkapkan dalam penelitian
Mulyadi & Yusuf (2021) , yang menjelaskan bahwa perancangan sistem
informasi akademik berbasis web pada TK dapat membantu sekolah
mengelola data siswa, guru, kelas, serta informasi akademik secara lebih
efektif.

Informasi penting seperti jadwal kegiatan belajar mengajar, agenda
sekolah, dan pengumuman juga tidak selalu tersampaikan tepat waktu
kepada orang tua karena keterbatasan media komunikasi. Penelitian
Rahmalisa (2022) menegaskan bahwa perancangan sistem informasi
akademik berbasis web sangat membantu sekolah dalam menyediakan data
yang terstruktur serta meningkatkan efisiensi penyampaian informasi
kepada orang tua. Sementara itu, Nistrina & Fadillah (2023) menambahkan
bahwa website sekolah dapat berfungsi sebagai media komunikasi resmi
yang efektif dalam menyampaikan informasi akademik dan kegiatan
sekolah secara cepat, terpusat, dan terorganisir .

Dengan adanya perancangan sistem informasi berbasis web di TK
Marati Leu Ku, diharapkan seluruh permasalahan tersebut dapat teratasi.

Sistem ini dirancang untuk mendukung pengelolaan guru, siswa, kelas,
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keuangan, dokumentasi kegiatan, serta penyampaian informasi secara
digital. Kehadiran sistem ini akan membantu sekolah menjalankan
administrasi dengan lebih cepat, aman, efisien, dan transparan.

Dengan demikian, TK Marati Leu Ku diharapkan mampu
meningkatkan kualitas layanan pendidikan serta modernisasi perancangan
sekolah. Oleh karena itu, penulis mengangkat judul “Perancangan Sistem
Informasi pada TK Marati Leu Ku Desa Bengahon Kabupaten Barito
Utara Berbasis Web.”

Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka penulis menetapkan suatu
rumusan masalah yaitu, Bagaimana merancang sistem informasi berbasis
web yang dapat membantu pengelolaan guru, siswa, keuangan, absensi,
jadwal dan informasi kegiatan pada TK Marati Leu Ku Desa Bengahon
Kabupaten Barito Utara?
Batasan Masalah

Agar tidak menyimpang dari tujuan yang ingin dicapai maka penulis

memberi pembahasan masalah dibatasi sebagai berikut:

a. Perancangan Sistem Informasi pada Taman Kanak — Kanak (TK)
Marati Leu Ku Desa Bengahon Kabupaten Barito Utara ini hanya
sampai pada tahap perancangan sistem berupa desain antarmuka
(user interface), diagram pemodelan sistem, dan alur proses.
Penelitian ini tidak sampai pada tahap implementasi dan pengujian
aplikasi secara nyata.

b. Sistem informasi yang dirancang dibatasi pada pengelolaan guru,



siswa, keuangan, kelas, pendaftaran siswa, informasi jadwal kegiatan
belajar mengajar, absensi dan hasil penilaian.
c. Sistem dirancang untuk dua jenis pengguna:

1) Admin yang terdiri dari Guru Kelas, Kepala Sekolah, dan
Bendahara yang memiliki hak akses mengelola data sesuai
perannya.

2) User (orang tua atau wali murid) yang hanya memiliki hak akses
untuk melihat informasi perkembangan anak, jadwal kegiatan,
pengumuman, serta status pendaftaran.

d. Perancangan antarmuka dan pemodelan sistem dilakukan dengan
memanfaatkan beberapa perangkat lunak yaitu Balsamig, Figma dan

Draw.io.

1.4 Tujuan dan Manfaat

141 Tujuan

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan rancangan sistem
informasi berbasis web untuk pengelolaan data guru, murid, keuangan,
jadwal, dan informasi kegiatan pada TK Marati Leu Ku Desa Bengahon
Kabupaten Barito Utara.

1.4.2 Manfaat
a. TK Marati Leu Ku
Hasil dari rancangan ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi
pengembangan sistem informasi di TK Marati Leu Ku pada masa
mendatang, khususnya yang berkaitan dengan pengelolaan data guru,

murid, keuangan, pendaftaran siswa baru, serta penyampaian informasi
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kepada orang tua secara cepat, akurat, dan terintegrasi melalui sistem

berbasis web.

b. Penulis

Untuk menambah pengetahuan serta ilmu yang sesuai dengan

bidang yang telah di pelajari.

c. STMIK Palangkaraya

Untuk menambah referensi bagi mahasiswa yang akan melakukan

penelitian sejenis, serta menjadi kontribusi dalam penerapan teknologi

informasi di dunia pendidikan.

Sistematika Penulisan

Agar penulisan ini dapat terarah, maka penyusunan ini disusun

menurut sistematika berikut:

BAB I

BAB II

BAB IlI

: PENDAHULUAN

Menguraikan tentang latar belakang, perumusan
masalah, tujuan dan manfaat, jenis penelitian,
sistematika penulisan, dan penjelasan istilah kunci
yang digunakan dalam pembuatan penelitian ini.

: TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi tentang penjelasan deskriptif
mengenai jenis penelitian yang dipilih sesuai
dengan penelitian judul yang dilakukan. Dalam bab
ini juga menguraikan tentang penelitian yang
relevan.

: METODOLOGI PENELITIAN



BAB IV

BABV

Bab ini berisi antara lain tinjauan umum yang
menguraikan tentang gambaran objek penelitian,
data yang dapat dipergunakan untuk memecahkan
masalah, serta mengurangi tentang analisis terhadap

masalah yang diteliti.

: HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini berisi tentang penjelasan dan hasil
rancangan seperti pencarian data, inisiasi, dan

melakukan pembahasan dari hasil temuan.

: PENUTUP

Bab ini berisikan kesimpulan dan saran dari bab —

bab sebelumnya.



BAB |1

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Kajian Teori
Kajian teori merupakan landasan konseptual yang digunakan
sebagai dasar berpikir dalam suatu penelitian. Kajian teori berfungsi
untuk memberikan arah dan pedoman dalam menjawab rumusan masalah
serta menjelaskan konsep-konsep yang mendukung penelitian. Melalui
kajian teori, peneliti dapat memahami berbagai teori yang relevan,
membandingkan pandangan para ahli, serta membangun kerangka

berpikir yang sistematis dan logis.

2.1.1 Perancangan

Menurut Dafa Choirudin (2023) Perancangan merupakan tahapan
yang dilakukan setelah analisis yang berasal dari siklus pengembangan
sistem, dapat berupa perencanaan, penggambaran, dan juga pembuatan
sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpsah ke dalam satu
kesatuan yang utuh dan berfungsi, termasuk menyangkut konfigurasi dari
komponen-komponen software dan hardware dari suatu sistem.

Menurut Irawan & Chandra (2021) Perancangan merupakan cara
yang digunakan untuk membangun sebuah system informasi sehingga dapat
mempermudah suatu pekerjaan dan dapat berjalan dengan lebih efektif dan
efisien serta dengan adanya perancangan juga dapat mengetahui
kekurangan sistem informasi sehingga dapat dilakukan perbaikan dan
pengembangan sistem, dengan adanya perancangan yang dilakukan dapat
lebih memudahkan dan mempercepat proses dari suatu system informasi
sehingga dapat menghasilkan data yang efektif dan efisian dan
memiminamlisir kesalahan dalam suatu proses sistem informasi.

Berdasarkan pendapat para ahli diatas, Perancangan adalah tahapan
penting dalam pengembangan sistem yang dilakukan setelah analisis
mencacup perencanaan, penggambaran, dan penyusunan elemen agar

sistem berfungsi optimal.



2.1.2 Sistem Informasi

Menurut Limantoro & Kristiadi (2021) sistem informasi adalah
Sebuah rangkaian prosedur formal dimana data dikelompokkan, diproses
menjadi informasi, dandidistribusikan kepada pemakai

Menurut Sistem Effendi dkk (2023)informasi adalah data yang di-
kumpulkan, dikelompokkan dan diolah sedemikian rupa sehingga menjadi
sebuah satu kesatuan informasi yang saling terkait dan saling mendukung
sehingga menjadi suatu informasi yang berharga bagi yang menerimanya.

Berdasarkan pendapat para ahli diatas, Sistem Informasi adalah
kumpulan komponen yang saling terhubung dan bekerja sama untuk
mengumpulkan, memproses, menyimpan, dan mendistribusikan

informasi yang diperlukan.

2.1.3 Taman Kanak — Kanak (TK)

Menurut Putri (2022) Taman kanak-kanak atau disingkat TK adalah
jenjang Pendidikan anak usia dini (yakni usia 6 tahun atau di bawahnya)
dalam bentuk pendidikan formal.

Menurut Aini Rahmawati & Sari (2023) Taman Kanak-Kanak
berperan penting dalam menanamkan nilai-nilai karakter, kemandirian,
serta keterampilan sosial melalui kegiatan bermain yang terarah dan
edukatif, sehingga menjadi fondasi bagi kesiapan anak memasuki jenjang
pendidikan dasar.

Berdasarkan pendapat para ahli di atas, Taman Kanak-Kanak adalah
lembaga pendidikan dasar bagi anak usia dini yang berfungsi untuk
mengembangkan berbagai aspek perkembangan anak melalui kegiatan

bermain yang edukatif, kreatif, dan menyenangkan, sehingga membantu

pembentukan karakter, kemandirian, serta kesiapan belajar anak untuk



jenjang berikutnya.
2.1.4 Website

Menurut Putri Rahmadani dkk (2022) Website adalah sekumpulan
halaman yang saling berhubungan yang umumnya berada pada peladen
yang sama Dberisikan kumpulan informasi yang disediakan secara
perorangan, kelompok, ataupun organisasi bisa dikatakan sebagai website.

Menurut Permatasari & Suhendi (2020) web digunakan untuk
menampilkan dan mengetes hasil program. Beberapa skrip CSS dan
HTML ada yang hanya support pada web browser tertentu dan tidak
support pada yang lain, sehingga menggunakan lebih dari satu web
browser akan lebih baik.walaupun untuk kebanyakan browser versi baru
sudah support hampir semua fitur CSS dan HTML.

Berdasarkan pendapat para ahli di atas, web adalah suatu platform
berbasis internet yang digunakan untuk menyampaikan, mengelola, dan
mengakses informasi secara cepat dan efisien. Dalam konteks pendidikan,
web menjadi sarana utama dalam pengembangan sistem informasi yang
dapat mempermudah pengelolaan data, meningkatkan transparansi, serta
memperluas jangkauan layanan sekolah.

2.1.5 Skala Likert

Menurut Simamora (2022) Skala Likert adalah skala yang sangat
popular bagi peneliti. Kepopuleran tersebut menyebabkan salah pengertian
bahwa skala Likert adalah nama bagi semua skala yang pilihan jawabannya
diitemisasi (itemized scales). Skala Likert hanya salah satu skala yang dapat
digunakan dalam pengukuran. Untuk menghindari kontroversi terkait jenis
data yang dihasilkan ordinal ataukah interval, peneliti dapat memiliki skala
lain yang dipercaya menghasilkan data interval dan rasio..

Menurut Anisah & Puspasari (2021) Skala Likert adalah skala yang
digunakan untuk mengukur persepsi, sikap atau pendapat seseorang atau
kelompok mengenai sebuah peristiwa atau fenomena sosial. Terdapat
dua bentuk pertanyaan dalam skala likert, yaitu bentuk pertanyaan positif
untuk mengukur skala positif, dan bentuk pertanyaan negative untuk
mengukur skala negatif. Pertanyaan positif diberi skor 5, 4, 3, 2, dan 1;
sedangkan bentuk pertanyaan negatif diberi skor 1, 2, 3, 4, dan 5.

Berdasarkan data yang dihasilkan dari kuesioner, dilakukan

perhitungan, menggunakan skala likert. Nilai maksimum dapat dilihat
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pada tabel berikut.

Tabel 2. 1 Tabel perhitungan skala likert

Keterangan Nilai (Nilai*Jumlah Responden)
Sangat Tidak Setuju 1 0% - 19,99%
Tidak Setuju 2 20% - 39,99%
Netral 3 40% - 59,99%
Setuju 4 60% - 79,99%
Sangat Setuju 5 80% - 100%

Untuk melakukan pencarian presentase dari masing-masing

keterangan dapat menggunkan rumus berikut.

- - 0,
Y Skor ideal X 100%
Keterangan:
TS =Total skor reponden = X bobot x jumlah responden
Skor ideal = Bobot maksimal x jumlah responden x Jumlah item

pernyataan
Berdasarkan definisi diatas dapat disimpulkan bahwa Skala Likert
adalah alat psikometrik yang digunkan dalam survey untuk mengukur sikap,
pendapat, dan presepsi melalui pertanyaan dengan opsi jawaban mulai dari
“Sangat Setuju” hingga “Sangat Tidak Setuju,” yang diberi skor untuk
menilai variable penelitian.
2.1.6 Unified Modeling Language (UML)

Menurut Sutrisno & Karnadi (2021) Unified Modelling Language
(UML) mempunyai peran yang sangat penting dalam membangun sebuah
software karena merupakan bahasa standar yang sering digunakan dalam
merancang, dokumentasi, dan visualisasi sistem perangkat lunak. UML

menawarkan standar untuk merancang model sebuah sistem untuk
membangun perangakat lunak.

Menurut Ramdany dkk (2024) Unified Modeling Language meru-

pakan salah satu metode pemodelan visual yang digunakan dalam
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perancangan dan pembuatan sebuah software yang berorientasikan pada

objek.

Berdasarkan pendapat para ahli diatas, Unified Modeling Language
(UML) adalah Bahasa visual yang digunakan untuk menggambarkan dan
mendokumentasikan sistem perangkat lunask berbasis pemograman
beriorientasi objek, dengan berbagai diagram untuk memodelkan aspek-
aspek pengembangan perangkat lunak.

a. Use Case Diagram

Menurut Ramdany dkk (2024) Use Case Diagram Merupakan gam
baran dari fungsionalitas yang diharapkan dari sebuah sistem, dan
mempresentasikan sebuah interaksi antara aktor dan sistem. Di Dalam Use
Case terdapat aktor yang merupakan sebuah gambaran entitas dari manusia
atau sebuah sistem yang melakukan pekerjaan di sistem .

Menurut Sutrisno & Karnadi (2021) Use Case Diagram adalah
suatu interaksi antara sistem dan pelaku yang memiliki alur yang kemudian
akan diterapkan pada sebuah sistem yang akan dibuat. Interaksi ini nantinya
akan menjadi dasar perintah dimana Ketika pelaku melakukan tindakan
maka system akan meresponnya. Use Case Diagram juga dapat dikatakan
sebagai gambaran pola yang akan digunakan ketika proses interaksi terjadi.

Berdasarkan pendapat para akhi diatas, dapat disimpulkan bahwa
Use Case Diagram merupakan alat pemodelan yang digunakan untuk
menggambarkan interaksi antara aktor dengan sistem guna memahami

perilaku atau fungsi yang terjadi dalam sistem atau aplikasi yang akan

dibangun.
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No

Gambar

Nama

Keterangan

X

Actor

Menspesifikasikan himpunan peran
yang

pengguna mainkan ketika
berinteraksi dengan use case

O

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi- aksi
yang ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu actor.

Association

Apa yang menghubungkan antara
objek satu dengan objek lainnya.

Devendency

Sebuah element bergantung dalam
beberapa cara ke element lainnya.
Agregation, bentuk association
dimana sebuah elemen berisi elemen
lainnya.

System

Mensepesifikasikan paket yang

menampilkan sistem secara terbatas.

Generalizati
on

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk

(ancestor)

Include

Kegiatan yang harus terpenuhi agar
sebuah event

dapat terjadi, dimana kondisi ini
sebuah use case adalah bagian dari
use case.

Extend

Digunakan untuk menggambarkan
hubungan antar use case yang
menunjukkan bahwa satu use case

merupakan fungsionalitas dari use
case yang lain jika kondisi atau
syarat itu terpenuhi.

Sumber: Lovya Nesya Jayati (2021)
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Menurut Sutrisno & Karnadi (2021) Activity Diagram merupakan

sebuah gambaran atau visualisasi dari kegiatan terjadi didalam sistem.

Menjelaskan bagaimana sistem merespon dan menampikan hasil dari

perintah mulai dari urutan kegiatannya..

Menurut Kurniawan dkk (2020) pengertian Activity Diagram ada-

lah pemodelan yang dilakukan pada suatu sistem dan menggambarkan

aktivitas sistem berjalan. Activity diagram di gunakan sebagai penjelelasan

aktivitas program tanpa melihat koding atau tampilan.

Berdasarkan pendapat para ahli diatas, Activity Diagram adalah

representasi visual yag menggambarkan aliran kerja atau urutan aktivitas

dalam suatu sistem atau proses bisnis. Diagram ini fokus pada aktivitas yang

terjadi dalam sistem.

Tabel 2. 3 Tabel Simbol Activity Diagram

Simbol

Deskripsi

Star '

Mengambarkan awal dari suatu
aktivitas yang berjalan pada
sistem.

End @

Menggambarkan akhir dari suatu
aktivitas yang berjalan pada
sistem.

| NewSwimlane

Activity Menggambarkan aktivitas yang
dilakukan oleh sistem.
Swimlane Menggambarkan pembagian atau

pengelompokkan berdasarkan
tugas dan fungsi tersendiri.

Transition State
—

Menggambarkan hubungan antara
dua state, dua activity atau antara
state dan activity.

Secision C

Menggambarkan kondisi dari
sebuah aktivitas yang bernilai
benar atau salah.
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Simbol Deskripsi
State Menggambarkan kodisi, situasi
[ ataupun tempat untuk beberapa
aktivitas.
Fork Menggambarkan aktivitas yang

dimulai dengan sebuah aktivitas
dan diikuti oleh dua atau lebih
aktivitas yang harus dikerjakan.

Join \ /
T

Menggambarkan aktivitas yang
dimulai dengan dua atau lebih
aktivitas yang sudah dilakukan
atau menghasilkan sebuah
aktivitas.

Sumber: Santoso dan Migunani (2021)

c. Sequence Diagram

Menurut Sutrisno & Karnadi (2021) Sequence Diagram merupakan

penjelasan dari keseluruhan kejadian yang saling berkaitan pada setiap

bagiannya dan menggambarkan setiap alur dari proses yang diambil dari

user ke sistem.

Menurut Kurniawan dkk (2020) Sequence Diagram adalah salah

satu dari rancangan database menggunakan entity relationship diagram dan

logical record structure.

Berdasarkan definisi diatas dapat disimpulkan bahwa sequence
diagram adalah diagram UML yang menggambarkan interaksi objek
berdasarkan urutan waktu, menunjukkan komunikasi dan tahapan yang

diperlukan untuk mencapai hasil teretentu. Simbol-simbol sequence

diagram dapat dilihat pada Tabel 2.4 dibawah ini.
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Tabel 2. 4 Tabel Simbol Sequence diagram

Simbol Nama Keterangan

Gambaran sistem sebagai
Entity Class | landasan dalam Menyusun basis data

Menangani komunikasi antar lingkungan

@ Boundary Class sistem.

Bertanggung jawab terhadap kelas-kelas

objek yang berisi logika.
@ Control Class

Pesan untuk dirinya.

Self call Resursive
I Mewakili proses durasi aktivitas
I L sebuah operasi.
Activation
i o Komponen yang digambarkan garis putus
I Life Line terhubung dengan objek
I

Sumber: Rumahweb (2023)
d. Entity Relationship Diagram (ERD)

Menurut Pulungan dkk (2023) Entity Relationship adalah suatu
metode yang diaman pemodelan basis data yang digunakan merupakan
skema konseptual yang dimana jenis dari model data semantic sistem.
Dimana sistem yang digunakan pada entity- relationship merupakan basis
data relasional yang memiliki sifat top-down. Diagram yang digunakan
ialah suatu gambaran model entity-relationship yang disebut dengan entity-
relationship diagram, ER diagram atau ERD. Entity ini adalah suatu objek
yang dibedakan dari didetivikasikan secara unik dengan relationship yang
dimana menghubungkan antara satu sama lainnya, sedangkan atribut yang
akan membentuk karakteristik setiap entitras dengan jumlah konvensi.

Menurut Awaliah & Seabtian (2021)ERD adalah sebuah diagram

yang menggambarkan hubungan dan interaksi antar entitas sistem, ERD
menyediakan tampilan keseluruhan dari sistem..
Bersarkan definisi diatas dapat disimpulkan bahwa ERD adalah

metode pemodelan basis data konseptual yang merepresentasikan entitas,
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atribut, dan hubungan antar entitas dalam bentuk visual. ERD digunakan
untuk membantu perancangan dan analisis database, khususnya pada sistem
basis data relasional, sehingga memberikan dasar yang kuat untuk
implemntasi teknis dan mempermudah pemahaman struktur data, Simbol-
simbol Entity Relationship Diagram dapat dilihat pada Tabel 2.6 dibawah
ini:

Tabel 2. 5 Tabel Simbol-simbol Entity Relationship Diagram

Simbol Nama Deskripsi

Entitas merupakan data inti yang akan

Entitas disimpan.

Field atau kolom data yang butuh

Atribut | disimpan dalam suatu
entitas

Relasi yang menghubungkan
Relasi antar entitas, biasanya diawali dengan
kata kerja.

Pehubung antara relasi dan entitas
| dimana di kedua ujungnya memiliki
Asosiasi | multiplicity kemungkinan

jumlah pemakaian.

€.

Sumber: Rahman (2020)

Metode Pieces

Menurut Fardela and Aziz (2023) Metode PIECES adalah metode
analisis sebagai dasar untuk memperoleh pokok-pokok permasalahan yang
lebih spesifik. Dalam menganalisis sebuah sistem, biasanya akan dilakukan
terhadap beberapa aspek antara lain adalah kinerja, informasi, ekonomi,
keamanan aplikasi, efisiensi dan pelayanan pelanggan. Analisis ini disebut
dengan PIECES Analysis (Performance, Information, Economy, Control,

Eficiency and Sevice).
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Menurut Veronika Natalia dkk (2024) Metode PIECES adalah pen
dekatan yang digunakan oleh pengambil keputusan dalam suatu organisasi
untuk memperbaiki sistem informasi.

Berdasarkan definisi diatas dapat disimpulkan bahwa metode
PIECES adalah metode analisis yang digunakan untuk mengidentifikasikan
dan merumuskan permasalahan sistem secara lebih spesifik melalui enam
aspek utama, yaitu performance, information, economy, control, efficiency,
dan service. Metode ini tidak hanya berfungsi untuk analisis teknis, tetapi
juga dapat digunakan untuk mengukur tingkat kepuasan pengguna terhadap
sistem.

Penelitian yang Relevan

Penelitian relevan merupakan suatu gambaran tentang penelitian
sebelumnya yang sudah pernah dilakukan. Penelitian relevan bertujuan
untuk mengetahui apa saja persamaan penelitian yang akan diteliti dengan

yang sudah pernah diteliti. Dapat dilihat pada tabel 2.6.
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No | Penulis dan Tahun Topik Penelitian Hasil Perbedaan
1 | Izhar Kalam, Agus | Perancangan Sistem Informasi Menghasilkan rancangan Dalam penelitian ini merancang sistem
Darmawan, Ana Pada TK Bintang Kecil Di Kota | sistem informasi untuk yang mencakup keuangan, jadwal, dan
Rusmardiana Bekasi Berbasis Java mengelola data guru dan kegiatan sekolah, sedangkan penelitian
/ 2023 siswa. terdahulu membahas data guru dan siswa
2 | Angga Pranata, Perancangan dan Membahas rancangan Dalam penelitian ini mencakup seluruh
Rizky Zulanggara, Pengembangan Sistem sistem sekolah untuk kegiatan administrasi sekolah, sedangkan
Wasis Waskito Informasi Website sekolah mengatur data akademik penelitian terdahulu berfokus pada data
danWasis (Studi Kasus: Sekolah TK Al- dan kegiatan belajar. akademik
Haryono / 2023 Fajar)
3 |Farhan Suryadueka, | Perancangan Sistem Informasi Merancang sistem Dalam penelitian ini mencakup guru,

Hari Aspriyono dan
Abdussalam Al
Akbar / 2025

Sekolah

berbasis Web pada TK
Aisyiyah Bustanul Athfal 1
Bengkulu

informasi pendaftaran
siswa baru agar prosesnya
lebih mudah.

murid, keuangan, dan jadwal sekolah,
sedangkan penelitian terdahulu hanya
membahas pendaftaran siswa baru,

4 | Pansdhu Pramarta/ Sistem Informasi Berbasis Web | Merancang sistem Dalama penelitian ini mencakup data
2020 pada TK Islam Rabbani Jakarta akademik untuk mengatur administrasi sekolah, sedangkan penelitian
Selatan data guru, siswa, dan nilai. | terdahulu berfokus pada data akademik
5 |Angga Dri Perancangan Sistem Informasi Merancang sistem Dalam penelitian ini mencakup rancangan

Hananto, Pelita
Dwi Putri, Ferly
Ardiyansya dan
Khusnul Khotimah
/ 2023

Pendaftar

an Peserta Didik Baru
Berbasis Web pada TK Nurul
Muttagin

pendaftaran online agar
proses penerimaan siswa
lebih mudah.

sistem sekolah secara menyeluruh,
sedangkan penelitian terdahulu hanya fokus
pada pendaftaran siswa baru.
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Berdasarkan hasil kajian dari beberapa penelitian terdahulu, dapat
disimpulkan bahwa seluruh penelitian memiliki fokus utama pada perancangan
sistem informasi sekolah atau taman kanak-kanak (TK) yang bertujuan untuk
mempermudah proses administrasi, pengelolaan data guru dan siswa, serta kegiatan
akademik. Setiap penelitian menghasilkan sistem yang berbeda dalam hal cakupan
dan fungsionalitasnya ada yang berfokus pada pendaftaran peserta didik baru, ada
pula yang mencakup pengelolaan data akademik, jadwal, keuangan, dan kegiatan
sekolah secara menyeluruh.

Perbedaan tersebut menunjukkan adanya perkembangan kebutuhan dan
kompleksitas sistem informasi di lingkungan pendidikan anak usia dini. Oleh
karena itu, penelitian berjudul “Perancangan Sistem Informasi pada TK Marati Leu
Ku Desa Bengahon Kabupaten Barito Utara Berbasis Web” hadir sebagai
pengembangan dari penelitian sebelumnya dengan tujuan untuk merancang sistem
informasi yang lebih terintegrasi, mencakup pengelolaan data siswa, guru, jadwal,
serta kegiatan akademik dalam satu platform berbasis web. Sistem ini diharapkan
dapat mendukung efektivitas pengelolaan administrasi dan layanan informasi di TK

Marati Leu Ku secara lebih efisien dan terstruktur.
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3.2

BAB Il
METODOLOGI PENELITIAN
Tinjauan Umum

TK Marati Leu Ku di dirikan pada tanggal 12 Oktober 2014,
berlokasi di Kabupaten Barito Utara Kecamatan Lahei . TK Marati Leu Ku
merupakan Taman Kanak - Kanak yang sudah terakreditasi B. TK Marati
Leu Ku memiliki jumlah guru sebanyak 3 orang dan jumlah siswa sebanyak
32 orang.

TK Marati Leu Ku sehari-harinya dipimpin oleh Kepala Sekolah dan
dibantu oleh guru-guru. Pada TK Marati Leu Ku proses informasi yang
dilakukan oleh guru-guru masih dilakukan manual, jika semuanya
dikerjakan secara manual maka memerlukan waktu yang relatif lebih lama
dengan tingkat akurasi yang rendah.

Jenis Penelitian

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
penelitian kualitatif. Menurut Malahati dkk (2023) Penelitian kualitatif
merupakan studi yang meneliti suatu kualitas hubungan, aktivitas, situasi,
atau berbagai material.

Penelitian ini menggunakan metode kualitatif karena bertujuan
untuk memahami kondisi dan kebutuhan sistem informasi pada TK Marati
Leu Ku Desa Bengahon Kabupaten Barito Utara. Melalui pendekatan ini,
peneliti berupaya memperoleh gambaran nyata mengenai proses
administrasi sekolah yang selama ini masih dilakukan secara manual,

seperti pengelolaan data guru, murid, keuangan, jadwal, dan kegiatan

20
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sekolah.

Data diperoleh melalui observasi, wawancara dengan pihak sekolah,
serta studi pustaka yang relevan dengan topik penelitian. Hasil dari
penelitian ini  berupa deskripsi mendalam yang menggambarkan
permasalahan serta kebutuhan sistem informasi yang akan dirancang.
Dengan demikian, metode kualitatif dipilih karena mampu memberikan
pemahaman yang lebih luas terhadap situasi yang terjadi di lapangan,
sehingga rancangan sistem informasi yang dihasilkan dapat sesuai dengan
kebutuhan nyata di TK Marati Leu Ku.

Desain Penelitian

Desain penelitian ini merupakan sebuah kerangka kerja yang
telahdigunakan penulis untuk memberikan gambaran prosedur yang
diperlukan untuk menyusun atau menyelesaikan masalah dalam penelitian.
Berikut adalah 7 tahapan kerangka kerja yang digunakan penulis dapat

dilihat pada gambar 3.1 dibawah ini:
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Identifikasi Masalah

A 4

Analisis Masalah

l

Pengumpulan Data

A 4

Analisis Data

l

Desain Sistem

l

Hasil Penelitian

l

Kesimpulan

Gambar 3. 1 Kerangka Desain Penelitian

Sumber : (Ahmad 2022)

Berdasarkan alur penelitian yang telah digambarkan pada gambar
maka dapat diuraikan pembahasan masing — masing tahap pada alur
penelitian yang penulis lakukan adalah sebagai berikut :

a. ldentifikasi masalah, dalam tahapan ini akan dijabarkan hal-hal
yang melatar belakangi diadakannya penelitian ini. Dari latar belaka
ng masalah tersebut di identfikasi masalah mana yang akan diangkat
dan diselesaikan dalam penelitian ini.

b. Setelah masalah diidentifikasi, dilakukan analisis terhadap penyebab

dan dampak dari permasalahan tersebut. Ditemukan bahwa belum
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adanya sistem informasi berbasis web menyebabkan keterbatasan
dalam penyimpanan dan pengolahan data. Selain itu, kegiatan
pendaftaran dan pelaporan data masih dilakukan secara konvensional,
sehingga tidak efisien.

. Data dikumpulkan melalui wawancara dengan pihak sekolah,
observasi terhadap kegiatan administrasi, serta dokumentasi data
siswa, guru, dan kegiatan belajar. Data ini menjadi dasar dalam
merancang kebutuhan sistem informasi yang sesuai dengan kondisi

dan kebutuhan TK Marati Leu Ku.

. Data yang telah diperolen kemudian dianalisis untuk menentukan
kebutuhan sistem, meliputi kebutuhan fungsional (fitur-fitur sistem
seperti manajemen data siswa, guru, jadwal, dan kegiatan sekolah)
dan kebutuhan non-fungsional (kemudahan akses, keamanan data,
dan tampilan antarmuka yang ramah pengguna).

. Berdasarkan hasil analisis, dilakukan perancangan sistem informasi
berbasis web dengan menggunakan Unified Modeling Language
(UML) sebagai alat bantu pemodelan. UML digunakan untuk
menggambarkan rancangan sistem melalui beberapa diagram, seperti
Use Case Diagram, Activity diagram, Sequence diagram, dan ERD.
Pemodelan ini bertujuan untuk memberikan gambaran yang jelas
mengenai interaksi antara pengguna dan sistem, alur proses, serta
struktur data yang dibutuhkan, sehingga sistem informasi yang
dirancang dapat mempermudah sekolah dalam mengelola data dan

menyajikan informasi secara cepat, akurat, dan terintegrasi.
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f. Hasil dari penelitian ini berupa rancangan sistem informasi sekolah
berbasis web untuk TK Marati Leu Ku. Sistem ini dapat membantu
dalam pendaftaran siswa baru, pengelolaan data guru dan siswa, serta
penyimpanan data kegiatan belajar mengajar.

g. Berdasarkan hasil penelitian, diperoleh kesimpulan bahwa
perancangan sistem informasi berbasis web dapat meningkatkan
efektivitas dan efisiensi pengelolaan administrasi di TK Marati Leu
Ku Desa Bengahon. Sistem yang dirancang diharapkan menjadi solusi
untuk mengatasi kendala yang terjadi pada sistem manual
sebelumnya.

Instrumen Penelitian
Instrumen penelitian adalah alat yang digunakan oleh peneliti
untuk mengumpulkan data yang diperlukan dalam suatu penelitian.
Instrumen ini berfungsi sebagai sarana agar peneliti dapat
memperoleh data yang akurat, objektif, dan relevan dengan tujuan
penelitian yang sedang dilakukan.
Oleh karena itu, peneliti melakukan penelitian dengan tujuan
untuk merancang sistem informasi berbasis web pada TK Marati Leu Ku.
Observasi
Menurut Malahati dkk (2023) Observasi adalah Pengumpulan data
observasi dalam penelitian kualitatif deskriptif alam penelitian kualitatif
deskriptif terjadi secara langsung berupa observasi yang dilakukan oleh
peneliti di lapangan. Observasi adalah pengamatan terhadap berbagai

peristiwa atau gejala yang berhubungan dengan tujuan penelitian.
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Berikut observasi yang dilalukan penulis :

a. Informasi gambaran umum pada TK Marati Leu ku

b. Sistem yang berjalan pada TK Marati Leu ku
Wawancara

Wawancara merupakan salah satu teknik pengumpulan data yang
dilakukan dengan cara tanya jawab secara langsung antara peneliti dan
narasumber untuk memperoleh informasi yang lebih mendalam.

Menurut Malahati dkk (2023) Pengumpulan data melalui wawan-
cara dilakukan dengan pertanyaan mengacu pada kuesioner yang disiapkan
oleh peneliti dan disetujui oleh para ahli yang relevan..
1. Bagaimana proses administrasi di TK Marati Leu Ku berjalan saat ini?
2. Apa saja kendala yang sering dihadapi dalam mengelola data siswa dan
guru secara manual?
3. Bagaimana cara sekolah menyimpan dan mencari kembali data siswa jika
dibutuhkan?
4. Apakah sekolah memerlukan rancangan sistem informasi berbasis web
untuk membantu proses administrasi?
5. Fitur atau menu apa saja yang sebaiknya ada dalam rancangan sistem
informasi sekolah?
6. Apa harapan terhadap rancangan sistem informasi ini untuk
mempermudah pengelolaan data di sekolah?
Dokumentasi

Dokumentasi merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan

dengan cara menelusuri dan mempelajari berbagai dokumen yang berkaitan
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dengan objek penelitian.

Menurut Hasan (2022) Dokumentasi adalah suatu bentuk kegiatan
atau proses dalam  menyediakan  berbagai dokumen dengan
memanfaatkan bukti yang akurat berdasarkan pencatatan dari berbagai
sumber..

Kepustakaan

Kepustakaan atau studi pustaka merupakan teknik pengumpulan
data yang dilakukan dengan mempelajari berbagai sumber tertulis yang
relevan dengan topik penelitian.

Menurut Abdurrahman (2024) kepustakaan proses yang melakukan
penelitian menggunakan sumber daya perpustakaan, seperti buku, jurnal,
database, dan materi lainnya, untuk mengumpulkan informasi dan mendu-
kung pertanyaan akademik atau ilmiah.

Kuesioner (angket)

Kuesioner merupakan salah satu instrumen penelitian yang
digunakan untuk memperoleh data dari responden melalui daftar pernyataan
tertulis.

Menurut Mamesah (2020) Kuesioner (Angket)  adalah  teknik
pengumpulan data yang dilakukan dengan cara memberikan seperangkat
pertanyaan atau pernyataan kepada orang lain yang dijadikan responden
untuk dijawabnya..

Teknik Analisis dan Prosedur Pengumpulan Data
Dalam teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan

berbagai teknik, yaitu observasi, wawancara, dokumentasi, kuesioner dan
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studi kepustakaan. Kelima teknik tersebut dipergunakan untuk hasil dari
penelitian. Berikut adalah prosedur pengumpulan data yang digunakan
untuk mendukung pembangunan sistem ini, maka penulis memerlukan data
dan informasi yang akurat. Untuk itu dalam penelitian ini digunakan
beberapa metode pengumpulan data sebagai berikut :

1. Pengamatan (Observation)

Metode observasi merupakan teknik pengumpulan dimana penulis
terjun langsung ke lapangan atau lokasi penelitian guna mengamati
layanan sistem informasi yang sedang berjalan di TK Marati Leu KU

2. Wawancara (Interview)

Metode yang selanjutnya digunakan oleh penulis adalah
wawancara.Penulis mengumpulkan data melalui proses tanya jawab
dengan narasumbernya yaitu kepala sekolah TK Marati Leu Ku.
Wawancara biasanya tidak berisi pertanyaan-pertanyaan mendetail,
tetapi sekedar garisbesar tentang data atu informasi apa saja yang ingin
diperoleh informan yang nantinya dikembangkan oleh penulis.

3. Dokumentasi (Documentation)

Metode selanjutnya yakni dokumentasi, metode dokumentasi
merupakan teknik pengumpulan data dengan cara mempelajari
dokumen-dokumen, baik dokumen tertulis maupun gambar untuk
mendapatkan data atau informasi yang berhubungan dengan masalah
yang sedang diteliti.

Dalam tahap ini, penulis melakukan proses dokumentasi dengan

cara mengambil data dalam bentuk gambar dan serta data-data yang
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berkaitan dengan penelitian.
4. Kepustakaan (Library)

Metode kepustakaan atau studi pustaka merupakan teknik
pengumpulan data dengan cara mempelajari buku, jurnal, serta hasil
penelitian sebelumnya yang berguna untuk mendapatkan landasan teori
terkait permasalahan yang akan diteliti.

Dalam hal ini, penulis melakukan pengumpulan data dengan
cara mempelajari berbagai sumber baik dari media internet maupun
perpustakaan tentang sistem informasi akademik.

5. Kuisioner (Angket)

Metode kuesioner merupakan teknik pengumpulan data yang
dilakukan dengan cara memberi seperangkat pertanyaan-pertanyaan
tertulis kepada responden untuk dijawabnya. Dalam hal ini penulis
memberikan pernyataan kepada kepala sekolah dan guru yang ada di TK
Marati Leu Ku

3.6 Analisis Kebutuhan
Adapun Tujuan Analisis kebutuhan adalah memenuhi kebutuhan
dari sistem baik itu dari analisis kebutuhan pengguna sistem, analisis sistem
lama atau sistem yang sudah ada, analisis kebutuhan perangkat lunak untuk
membangun sistem, analisis kebutuhan perangkat keras dan perangkat lunak
untuk menjalankan sistem.
3.6.1 Analisis Kebutuhan Pengguna
1. Kebutuhan Admin (Guru, Kepala Sekolah, dan Bendahara)

Setiap pengguna (guru, kepala sekolah, dan bendahara) diharuskan



29

login terlebih dahulu dengan memasukkan username dan password untuk
dapat mengakses atau masuk ke dalam halaman dashboard masing-
masing. Setelah login, pengguna dapat mengakses fitur sesuai dengan hak
aksesnya:

a. Guru mengelola data siswa, menginput nilai, absensi, dan melihat

laporan perkembangan anak.

b. Kepala Sekolah melihat seluruh data siswa, guru, keuangan, serta

laporan kegiatan sekolah.

c. Bendahara mengelola data pembayaran, mencatat pengeluaran dan

pemasukan, serta membuat laporan keuangan.

2. Kebutuhan Siswa (atau Orang Tua Siswa)

3.6.2

Siswa diharuskan login terlebih dahulu dengan memasukkan NIS
dan password untuk masuk ke dalam dashboard siswa.
Setelah masuk dashboard, siswa dapat:
a. Melihat halaman hasil pelajaran.
b. Melihat halaman hasil kegiatan.
c. Melihat nilai dan laporan perkembangan.
d. Melihat informasi kegiatan sekolah.
e. Melakukan Pendaftaran

Analsis Sistem Berjalan
Untuk menganalisa sistem kerja yang ada dan sistem yang akan dirancang

maka metode analisa yang digunakan penulis yaitu menggunakan metode PIECES.
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No Jenis Analisis Sistem Lama Sistem Baru
1. | Kinerja Proses administrasi dan | Pada rancangan
(Performance) pengelolaan data di TK | sistem informasi
Marati Leu Ku masih ini, alur kerja
dilakukan secara sekolah
manual menggunakan digambarkan
buku catatan dan secara
dokumen kertas. terkomputerisas
Penyampaian informasi | i agar lebih
sering terlambat dan cepat dan
tidak efisien. efisien. Melalui
rancangan ini
diharapkan
proses
penyampaian
data dan
informasi
menjadi lebih
terstruktur.
2. | Informasi Data siswa, guru, Rancangan
(Information) kegiatan, dan hasil sistem informasi
pembelajaran masih ini
dicatat secara manual menggambarka
dan disimpan secara n penyimpanan
terpisah, sehingga data dalam satu
sering terjadi duplikasi | basis data
dan kesulitan dalam terpusat,
pencarian data. sehingga proses
pencarian,
pengelolaan,
dan pembaruan
data dapat
dilakukan
dengan lebih
mudah dan
akurat.
3. | Ekonomi (Economy) | Penggunaan kertas dan | Melalui
alat tulis masih tinggi rancangan
karena semua kegiatan | sistem
administrasi dilakukan informasi,
secara manual. Hal ini penggunaan
menyebabkan kertas dapat
pemborosan waktu dan | dikurangi

biaya.

karena seluruh
proses
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No

Jenis Analisis

Sistem Lama

Sistem Baru

administrasi
dirancang
dilakukan
secara digital.
Hal ini
diharapkan
dapat menekan
biaya
operasional
sekolah.

Pengendalian
(Control)

Kepala sekolah harus
memeriksa laporan
secara manual dari guru
dan bendahara,
sehingga membutuhkan
waktu lama dan rawan
kesalahan.

Rancangan
sistem informasi
ini
menggambarka
n mekanisme
pengendalian
data dengan hak
akses yang
berbeda untuk
setiap
pengguna,
sehingga
mempermudah
pengawasan dan
mengurangi
kesalahan
pencatatan.

Efisiensi
(Efficiency)

Guru dan staf
menghabiskan banyak
waktu untuk mencatat,
menghitung, dan
merekap data secara
manual.

Rancangan
sistem informasi
ini
menunjukkan
alur
penginputan dan
pengelolaan
data yang lebih
efisien karena
prosesnya
otomatis dan
terorganisir.

Layanan (Service)

Siswa dan orang tua
memerlukan waktu
lama untuk mengetahui
informasi seperti hasil
belajar atau kegiatan
sekolah karena
penyampaiannya

Dalam
rancangan
sistem ini,
informasi
akademik
seperti nilali,
kegiatan, dan
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No

Jenis Analisis

Sistem Lama

Sistem Baru

dilakukan secara
manual.

absensi
dirancang agar
dapat diakses
dengan mudah,
sehingga
layanan
informasi
sekolah menjadi
lebih cepat dan
transparan.

Analisis Perangkat Keras

Perangkat keras (Hardware) yang digunakan penulis dalam

perancangan sistem ini adalah sebagai berikut:

Tabel 3. 2 Tabel Kebutuhan perangkat keras

Type ASUS TUF Gaming F15
Processor Intel® Core™ i5 Processor
RAM 8 GB DDR4

Storage 512 GB SSD

Analsis Perangkat Lunak

Perangkat lunak (Software) yang digunakan penulis dalam

perancangan

program ini adalah sebagai berikut:

a. Windows 11 Home (64-bit) sebagai sistem operasi

b. Balsamiq Mockup

Balsamiq Mockup merupakan alat desain untuk membuat

antarmukanpengguna secara digital dari ide prodak yang telah

direncakanan sebelumnya. Setiap file dari software ini dapat

mewakili satu proyek dan dapat berisikan banyak tampilan

antarmuka (mockup) dan gambar, yang disimpan bersama dalam
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satu file dengan jenis format keluaran yaitu .ompr. Antarmuka
pada Software Balsamiq Mockup terdiri dari lima area utama yaitu
tools, Ul Library, kanvas, panel navigator, dan panel property
(Instansi, 2020). Alasan penulis menggunakan balsamig mockup
kerena memudahkan dalam mendesain rancangan sistem informasi

pada TK Marati Leu Ku.

Draw.io
Draw.io merupakan aplikasi atau situs tidak berbayar yang

digunakan secara online dan berdasarkan kode sumber terbuka.
Dirancang untuk membuat aneka gambar diagram, seperti flowchart
dan UML yang dapat digunakan oleh para profesional. Aplikasi ini
mampu memberikan kesan yang memudahkan para pengguna
karena memiliki tampilan interface yang sangat intuitif. Menurut
(Hakim, 2022) “Draw.io merupakan situs yang dirancang khusus
untuk menampilkan grafik secara online. Dimana pengguna dapat
menikmati semua fitur situs ini dengan bermodelkan browser yang
mendukung HTML 5. Alasan penulis menggunakan draw.io dalam
membuat alur proses rancangan sistem informasi kerena sangat
mudah dipahami dalam perancangan alur proses.

Figma

Figma menurut (Bracey n.d) adalah aplikasi desain antarmuka

yang berjalan di browser. Figma memberi semua alat yang

dibutuhkan untuk fase desain proyek, termasuk alat gambar vector

yang mampu membuat ilustrasi sepenuhnya, serta kemampuan
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prototyping.

3.6.5 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras

3.6.6

3.7

Perangkat keras (Hardware) yang digunakan penulis dalam
menjalankan sistem informasi ini adalah sebagai berikut:

Tabel 3. 3 Tabel Kebutuhan perangkat keras menjalankan sistem

Type ASUS TUF Gaming F15
Processor Intel® Core™ j5 Processor
RAM 8 GB DDR4

Storage 512 GB SSD

Kerena sistem informasi ini bersifat website, maka perangkat
dengan spesifikasi diatas dapat menggunakan dan mengakses sistem
dengan baik.

Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak Untuk Menjelankan Sistem

Perangkat lunak (Software) yang digunakan dalam menjalankan
sistem informasi ini adalah operation system windows, internet dan
pencarian seperti Google Chrome untuk membuka website sistem informasi
tersebut.

Desain Sistem

Desain sistem merupakan tahapan setelah analisis dari siklus
pengembangan sistem yang mengdefinisikan dari  kebituhan-kebutuhan
fungsional, menggambarkan bagaimana suatu sistem dibentuk yang dapat
berupa penggambaran, perencanaan, dan pembuatan sketsa atau pengaturan
dari beberapa elemen yang terpisah kedalam suatu kesatuan yang utuh dan
berfungsi. Berikut ini akan diuraikan mengenai desain sistem yang penulis

rancang sebagai berikut:
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3.7.1 Desain Proses
Dalam desain proses akan diuraikan bagan alir program yaitu use
case diagram, activity diagram dan sequence diagram.
a. Use Case Diagram

Use Case Diagram adalah gambaran grafik dari semua acthor, use
case, dan interaksi di antara yang memperkenalkan suatu sistem. Use
Case Diagram tidak memjelaskan secara detail tentang penggunaan use
case, tetapi hanya memberikan gambaran singkat hubungan antara use

case, acthor, dan sistem.

Data Siswa

Hasil Pembelajaran . ':

Guru

Halaman Utama
=<incluges Hasil Pembelajaran

5 LYY
N =
2 Ubah Data Saya 3 -------- ‘g ,,,,,, g .
X uges> AN Aa w

Kepala Sekolah® Orang Tua

Data Keuangan

o Pembelajaran
=<me1ydq”
&g " Ubah Data Saya
Halaman Utama )

clola Pendaftran,"
Siswa Baru

Kelola Data
Keuangan
Ubah Data Saya )’

X

Bendahara

Gambar 3. 2 Use Case Diagram
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b. Activity Diagram
Berikut Activity diagram dari rancanagan sistem informasi yang
telah dibuat oleh penulis:
1. Activity diagram Login
Activity diagram Menunjukkan alur proses ketika admin (guru) dan
siswa melakukan login ke sistem. Proses dimulai dari input username
dan password sistem memverifikasi jika benar, masuk ke dashboard,;

jika salah, muncul pesan gagal login. Fungsinya memastikan hanya

pengguna terdaftar yang bisa mengakses sistem.

Sistem

Tekan Tombol Login

Login Ulang

Periksa Login

[Masuk Halaman Ulama} Login Berhasil

-
.~

Gambar 3. 3 Activity diagram login
2. Activity diagram Guru (Admin)

a) Activity diagram Halaman Utama
Activity diagram Menggambarkan aktivitas setelah pengguna
berhasil login. Sistem menampilkan menu utama berisi pilihan
seperti kelola pem belajaran, kegiatan, data siswa, dan keuangan.

Fungsinya sebagai pusat navigasi bagi admin untuk mengakses fitur

utama sistem.



37

Admin (Guru)

Sistem

Masukkan Username
dan Password

A 4

Mengakses Sistem

Sistern Akan Menampilkan

Masuk H: 1 Utama [«

Halaman Utama

@

Gambar 3. 4 Activity diagram halaman utama

b) Activity diagram Kelola Data Pembelajaran

Activity diagram menggambarkan aktivitas Admin (Guru)

memilih menu Kelola Pembelajaran Sistem menampilkan halaman

data pembelajaran Admin dapat melakukan tindakan tambah, ubah,

atau hapus data pembelajaran Setelah tindakan dilakukan, sistem

memproses dan menyimpan data ke dalam database Data

pembelajaran yang sudah diperbarui akan ditampilkan kembali di

halaman kelola pembelajaran.Fungsinya Mempermudah guru dalam

mencatat, mengelola, dan memperbarui data pembelajaran agar

informasi  kegiatan belajar mengajar selalu up to date dan

tersusun dengan baik.
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Admin (Guru)

Sistem

Klik Menu Kelola
Pembelajaran

Halaman Kelola

Pembelajaran

[ Sistem akan menampilkan
“| Halaman Kelola pembelajaran

Ubah Data

v

Hapus Data

Tambah
Data

A 4

Isi Form dan
Klik Tambah

Memproses Data di

v
Kiik Tombol
Hapus

Ubah Isi Form dan

Y

Database

KLik tombol Ubah

Halaman Data

Pembelajaran

Gambar 3. 5 Activity Diagram Kelola Data Pembelajaran

c) Activity diagram Kelola Data Kegiatan

Admin (Guru) memilih menu Kelola Kegiatan Sistem

menampilkan data kegiatan yang sudah ada Admin dapat melakukan

tambah, ubah, atau hapus kegiatan sesuai kebutuhan Setelah itu, data

akan diproses dan disimpan didatabase.Fungsinya untukm emperm

udah guru dalam mengelola, mencatat, serta memperbarui data

kegiatan agar informasi

terorganisir dengan baik.

kegiatan belajar selalu akurat dan
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Admin (Guru) Sistem
Klik Menu Kelola [ Sistem akan menampilkan
Kegiatan Tk 1 Kelola Kegi

Halaman Kelola

Kegiatan

Ubah Data

v

Hapus Data

A4

Kiik Tombol

Tambah
Data

v
Isi Form dan
Klik Tambah

Memproses Data di

Hapus

Ubah Isi Form dan

Database

KLik tombol Ubah

Halaman Data

Kegiatan

®

Gambar 3. 6 Activity Diagram Kelola Data Kegiatan

d) Activity diagram Hasil Pembelajaran
Menjelaskan proses guru menilai hasil belajar siswa.
Admin membuka menu hasil pembelajaran menginput nilai
atau deskripsi

Fungsinya untuk mendokumentasikan capaian belajar setiap

siswa.

perkembangan sistem menyimpan hasil.
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Admin (Guru) Sistem

Klik Menu Hasil . [Sistem Akan Menampilkan
Pembelajaran ”| Halaman Pembelajaran

Halaman Hasil |
Pembelajaran |

v
Pilih Hasil .| Memperbarui Data di
Pembelajaran £ Database

Halaman Hasil

Pembelajaran

Gambar 3. 7 Activity Diagram Hasil Pembelajaran

e) Activity diagram Hasil Kegiatan
Menunjukkan alur guru dalam menilai hasil kegiatan siswa.
Admin memilih kegiatan mengisi nilai hasil kegiatan data

tersimpan. Fungsinya menilai partisipasi siswa dalam setiap

kegiatan sekolah.



Admin (Guru)

Sistem

Klik Menu Hasil
Kegiatan

. |Sistem Akan Menampilkan
"l Halaman Kegiatan

Halaman Hasil |,
Kegiatan i

b
Pilin Hasil Kegiatan

"

Halaman Hasil

[ Memperbarui Data di
5 Database

Kegiatan

Gambar 3. 8 Activity Diagram Hasil Kegiatan

f) Activity diagram Absen Pembelajaran
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Menggambarkan proses pencatatan kehadiran siswa saat

pembelajaran. Admin membuka menu absen memilih kelas

menandai hadir/tidak hadir sistem menyimpan data kehadiran.

Fungsinya untuk memudahkan pencatatan absensi siswa secara

digital.
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Admin (Guru)

Sistem

Klik Menu Absen
Pembelgjaran

[ Sistem Akan Menampilkan
|

Halaman Absen

n Absen Pem jaran

Pembelajaran

h 4
Pilin Kterangan
Absen Pembelajaran

Halaman Absen

Pembelajaran

Memperbarui Data di
Database

Gambar 3. 9 Activity Diagram Absen pembelajaran

g) Activity diagram Absen Kegiatan

Menjelaskan pencatatan kehadiran siswa dalam kegiatan

sekolah. Admin membuka menu absen kegiatan memilih kegiatan

menandai status kehadiran sistem menyimpan hasil.Fungsinya

untuk mencatat kehadiran siswa di setiap kegiatan non-pelajaran.

Admin (Guru)

Sistem

Kk Menu Absen
Kegiatan

Sistem Akan Menampilkan

Halaman Absen
[

|__Halaman Absen Kegiatan

egiatan

w
Filin Kierangan
Absen Kegiatan

Halaman Absen

Memperbarui Data di
Database

Kegiatan

.+
-

Gambar 3. 10 Activity Diagram Absen Kegiatan
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h) Activity diagram Data Siswa
Menunjukkan proses admin dalam melihat atau mengelola
data siswa. Admin membuka menu data siswa sistem menampilkan
daftar siswa admin bisa melihat detail atau memperbarui data.
Fungsinya menyimpan dan memperbarui informasi siswa secara

terpusat.

Admin (Guru) Sistem

2 2 [ Sistem Akan Menampilkan
AT I Halaman Data Siswa

Halaman Absen
Kegiatan

Gambar 3. 11 Activity Diagram Data Siswa

i) Activity diagram Kelola Data Keuangan
Menjelaskan langkah bendahara dalam mencatat transaksi
keuangan. Admin membuka menu keuangan menambah data
pemasukan/pengeluaran sistem menyimpan data laporan keuangan
diperbarui.Fungsinya untuk mengelola keuangan sekolah dengan

rapi dan transparan.
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Admin (Kepala Sekolah)

Sistem

Sistem akan menampilkan

Pilih Menu Data
Keuangan

Halaman Data

» Data Keuangan

Keuangan
v
Pilin aksi dana
bantuan
(Tambah |
Data

Ubah Data

é—»[ Memproses Data di Dmabase]

Halaman Data Keuangan

v
Pilih aksi Pengeluaran
Sekolah

Ubah Data

?—b{ Memproses Data di Da!abase]

Halaman Data
Keuangan

®

Gambar 3. 12 Activity Diagram Kelola Data Keuangan

J) Activity diagram Tambah Data Guru

Menggambarkan proses kepala sekolah dalam menambah

data guru baru. Admin membuka menu tambah guru mengisi data

guru sistem menyimpan ke database. Fungsinya untuk memperbarui

data tenaga pengajar di sekolah.

Admin (Kepala Sekolah)

Sistem

Kiik Menu Data Guru

Halaman Data Guru

[ Sistem akan menampilkan
L Halaman Data Guru

Ubah Data

Hapus Data
Tambah
Data
v

~

Isi Form |
Tambah

v
KIik Hapus
Data

Memproses di
Database

Halaman Data Guru

-

Gambar 3. 13 Activity Diagram Tambah Data Guru
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k) Activity diagram Kelola Data Kelas
Menunjukkan langkah kepala sekolah dalam mengelola data
kelas. Admin membuka menu kelas menambah, mengubah, atau
menghapus kelas sistem menyimpan perubahan.Fungsinya untuk

mempermudah pembagian siswa ke dalam kelas yang sesuai.

Admin (Kepala Sekolah) Sistem

Kiik Menu Data Kelas ([ e

Halaman Data Kelas

Halaman
Data Kelas

Hapus Data Ubah Data
Tambah
Data
h 2
Ubah Isi
Form
v
Isi Form Memproses di
Tambah Database
v
Klik Hapus
Data
Halaman Data Kelas
N
( \,/,

Gambar 3. 14 Activity Diagram Kelola Data Kelas
I) Activity diagram Ubah Info Sekolah

Menjelaskan alur kepala sekolah dalam memperbarui
informasi sekolah. Admin membuka menu ubah info sekolah
mengedit data profil sekolah sistem memperbarui database.

Fungsinya untuk menjaga agar data sekolah selalu terbaru dan akurat



Admin (Kepala Sekolah)

Sistem

Klik Menu Ubah Info
Sekolah

[ Sistem akan menampilkan

Ubah Info

Ubah Info Sekolah

]

Sekolah

v

Ubah Info Sekolah

Mengubah Data di

Halaman Ubah Info
Sekolah

Database

Gambar 3. 15 Activity Diagram Ubah Info Sekolah

3. Activity diagram Siswa

a) Activity diagram Hasil Pembelajaran
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Menunjukkan aktivitas siswa/orang tua saat melihat hasil

belajar anak.Siswa login membuka menu hasil pembelajaran sistem

menampilkan nilai dan catatan guru.Fungsinya untuk memberi akses

transparan kepada orang tua terhadap perkembangan anak.

Admin (Guru)

Sistem

Pilih Menu Hasil

Akan Mer

pi

Permr an

Halaman Hasil

|_Halaman Hasil Per

)

Kegiatan

)
N

Gambar 3. 16 Activity Diagram Hasil Pembelajaran



b) Activity diagram Hasil Kegiatan
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Menjelaskan proses siswa/orang tua melihat hasil kegiatan

sekolah. Siswa membuka menu hasil kegiatan sistem menampilkan

nilai kegiatan. Fungsinya memantau keaktifan anak dalam kegiatan

sekolah.

Siswa

Sistem

(* Sistem Akan Menampilkan

Pilih Menu Hasil
Kegiatan

1 Hasil

=[ Halaman Hasil Kegiatan

Kegiatan

Gambar 3. 17 Activity Diagram Hasil Kegiatan

c) Activity diagram Lihat Absen Pembelajaran

Menjelaskan alur siswa melihat daftar kehadiran belajar. Siswa

membuka menu absen pembelajaran sistem menampilkan data

hadir/tidak hadir.Fungsinya memberi informasi kehadiran kepada

orang tua
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Siswa Sistem

Pilih Menu Absen [ Sistem Akan Menampilkan
Pembelajaran ”|_Halaman Hasil Pembelajaran

Halaman Absen

Pembelajaran

.@.

Gambar 3. 18 Activity Diagram Absen Pembelajaran
d) Activity diagram Lihat Absen Kegiatan

Menunjukkan proses siswa melihat absensi kegiatan. Siswa
membuka menu absen kegiatan sistem menampilkan status

Gambar 3. 19 Activity Diagram Lihat Absen Pembelajaran

kehadiran pada kegiatan. Fungsinya untuk transparansi kehadiran

dalam kegiatan sekolah.
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Siswa Sistem

Pilih Menu Absen [ Sistem Akan Menampilkan
Kegiatan L Halaman Absen Kegiatan

Halaman Absen

Kegiatan

P

Gambar 3. 20 Activity Diagram Lihat Absen Kegiatan
e) Activity diagram Ubah Data Saya

Menjelaskan langkah siswa memperbarui data pribadinya.
Siswa membuka menu ubah data mengedit data sistem memperbarui
database.Fungsinya untuk menjaga agar data pribadi tetap terbaru

dan benar.
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Siswa Sistem

Klik Menu Ubah Data [ Sistem Akan Menampilkan
Saya " Halaman Hasil Kegiatan

Halaman Ubah Data |«
[

A 4

Ubah Data

,[.‘.‘.\....pemmui Data di Database

Halaman Ubah Data

Saya

Gambar 3. 21 Activity Diagram Ubah Data Saya

c. Sequence diagram
Berikut Sequence diagram dari rancanagan sistem informasi yang
telah dibuat oleh penulis:
1. Sequence diagram Login
Menunjukkan urutan proses saat admin (guru) dan siswa login ke sistem,
User memasukkan username dan password sistem memverifikasi ke
database jika valid, diarahkan ke halaman utama. Fungsinya untuk
mengatur autentikasi pengguna agar hanya yang terdaftar bisa mengakses

sistem
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Sequence Login )

% Control Login | ‘ tbl_login

Pengguna

1. Mengakses sistem =||]< E
T 2. Menampilkan halaman login E

2. Masukkan Usermname '
dan Password NEH
> | 4 Memproses data

U 5. Periksa login & i

—
6. Validasi U danP

! : 5
|} 7. Kembali ke halaman utama ﬂ

Gambar 3. 22 Sequence Diagram Login

2. Sequence diagram Admin (Guru)
a) Sequence diagram Halaman Utama
Menggambarkan proses setelah pengguna berhasil login. Sistem
menampilkan dashboard utama berisi menu kelola pembelajaran,
kegiatan, data siswa, dan keuangan. Fungsinya sebagai pusat kontrol

utama bagi admin untuk mengelola data di sistem.
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Sequence Halaman Utama)

- Control Halaman
T

Pengguna : i
1. Mengakses sistem E

2. Menampilkan halaman utama

Gambar 3. 23 Sequence Diagram Halaman Utama

b) Sequence diagram Kelola Data Pembelajaran
Menjelaskan langkah interaksi saat guru mengelola data
pembelajaran. Guru memilih  menu pembelajaran, sistem
menampilkan daftar data, guru menambah, mengubah, atau
menghapus data, dan database diperbarui. Fungsinya memudahkan

pengaturan kegiatan belajar mengajar.
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Sequence Kelola Data
Pembelajaran

Halaman kelola data
pembelajaran

| | Control kelola data I

pembelajaran | tbl_pembelajaran

i |

Gyru

1. Memilih menu kelola
data pembelajaran

.'L

E 3. Menekan tombol fambah data =

-L<‘z', Meminta tampilan halaman |
data pembelajaran

i 5. Mengisi form pembelajaran

|G !

L] |
| 4. Meminta form tambah data |

! 9. Menekan tombol ubah data

6. Mengirimkan data ke sistem J

11. Mengubah isi data

15. Mengh

data pembelajaran

D 7. Menyimpan data baru N
'<'"'"'""""'j"""'":' """""""" S e ==
E 8. Menampilkan halaman data yang telah diperbarui
i | !
+ 10. Meminta form ubah data |
12 =~ data p 13. memperbarui data di
database
e ————
o 14. Menampilkan daﬂgr data terbaru T

16. Memproses penghapusan '17_ Menah

data dari
data

.......................................................

o 18. Menampilkan daftar data setelah penghapusan

Gambar 3. 24 Sequence Diagram Kelola Data Pembelajaran

c) Sequence diagram Kelola Data Kegiatan

Menjelaskan urutan proses guru dalam mengelola kegiatan

sekolah. Guru membuka menu kegiatan, sistem menampilkan daftar

kegiatan,

guru menambah atau memperbarui,

dan

sistem

menyimpan ke database. Fungsinya mengatur kegiatan sekolah

secara digital dan terstruktur.
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Sequence Kelola Data
Kegiatan

)

Halaman kelola data
pembelajaran

| | Control kelola data ‘

pembelajaran ltbu)embela]aran

i |

Gyru

1. Memilih menu kelola
data kegiatan

J;

E 3. Menekan tombol tambah data

5. Mengisi form kegiatan

i 9. Menekan tombol ubah data

11. Mengubah isi data

E 15. Menghapus data kegiatan

{;<

L<é' Meminta tampilan halaman |
| |

data kegiatan

@t :

4. Meminta form tambah data l

6. Mengirimkan data ke sistem J
D 7. Menyimpan data baru

...........................

10. Meminta form ubah data

-1

|
»
P

12. Mengirim data perubahan U 13. memperbarui data di
< ____________________________________________________

database

14. Menampilkan daftar data terbaru

16. Memproses penghapusan '17_ Menah
data

data dari

e
'

Gambar 3. 25 Sequence Diagram Kelola Data Kegiatan

d) Sequence Diagram Hasil Pembelajaran

Menunjukkan proses guru memberikan nilai hasil belajar

siswa. Guru membuka menu hasil pembelajaran, mengisi nilai,

sistem menyimpan data ke database, dan hasil dapat dilihat oleh

siswa. Fungsinya mendokumentasikan capaian belajar setiap siswa.
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Sequence Diagram Hasil
Pembelajaran

O Halaman Hasil Control Hasil
o Pembelajaran Pembelajaran

A\

Garu

|th _pembelajaran

1 Menekan tombol hasil p jaran

hasil pembelajaran

3. Memilih dan tekan
tombol nilai

4. Memproses data penilaian _ H
U 5. Menyimpan hasil penilaian

ke database

!

6. Menampilkan data hasil pembelajaran

Gambar 3. 26 Sequence Diagram Hasil Pembelajaran

e) Sequence Diagram Hasil Kegiatan
Menggambarkan proses penilaian hasil kegiatan siswa. Guru
membuka menu hasil kegiatan, memasukkan nilai, sistem

menyimpan data, dan hasil bisa dilihat oleh siswa. Fungsinya

Sequence Diagram Hasil
Kegiatan

@ Halaman Hasil

T | Kegiatan |

/N

Garu

i 1. Menekan tombal hasil I(egialanil<
™7 Meminta tampilan halaman

hasil kegiatan

| Control Hasil Kegiatan | | thl_kegiatan |

53. Memilih kegiatan dan membelikari

penilaian —l

4. p data hasil

! 5. Menyimpan hasil kegiatan
ke dalabase H

>

6. Menampilkan data hasil kegiatan

Gambar 3. 27 Séquence Diagram. Hasil Kegiatan '
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f) Sequence Diagram Data Siswa

Menjelaskan proses ketika guru ingin melihat data siswa.
Guru memilih menu data siswa, sistem mengambil dan
menampilkan data dari database. Fungsinya menampilkan informasi

lengkap siswa secara cepat dan akurat.

Sequence Data Siswa )

Halaman Data Siswa Control Hasil Data Siswa bl_siswa

o

oD

=

3. Meminta data

1. Memilih menu data siwa ﬂ( R e Aem e
7 2 Menampikkandata |

Gambar 3. 28 Sequence Diagram Data Siswa
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g) Sequence Diagram Absen Pembelajaran
Menggambarkan alur absensi siswa saat pembelajaran. Guru
membuka menu absen, memilih kelas, menandai kehadiran, dan
sistem menyimpan ke database. Fungsinya mencatat kehadiran

siswa secara otomatis dan rapi.

Sequence Absen
Pembelajaran

Halaman Absen Control Absen -
i ‘ Pembelajaran ‘ ‘ Pembelajaran ‘ ‘tbljembela}aran

Gli r

1. menekan tombaol

i
i
i
:
i

absen pembelajaran =

<2 Menampitkan halaman )

absens pembelajaran

1
' |
E 3. Pilih dan tekan keterangan H
v L 4 :
|
|

4. Memproses data

Tt T P
6. Kembali ke halaman absen pembelajaran

Gambar 3. 29 Sequence Diagram Absen Pembelajaran
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h) Sequence Diagram Absen Kegiatan
Menjelaskan proses pencatatan absensi siswa dalam kegiatan
sekolah. Guru membuka menu absen kegiatan, menandai kehadiran,
dan sistem menyimpan data ke database. Fungsinya memastikan

kehadiran siswa dalam kegiatan tercatat dengan baik.

Sequence Absen Kegiatan )

Halaman Absen ] ]
% ‘ Kegiatan ‘ ‘ Control Absen Kegiatan ‘ ‘ tbl_kegiatan

1 j
Gti 1

1. menekan tombol
absen kegiatan

2. Menampilkan halaman
absens kegiatan

© 3. Pilih dan tekan keterangan ”

4. Memproses dala
5 Menambah data.

| S— i

6. Kembali ke halaman absen kegiatan
!

Gambar 3. 30 Sequence Diagram Absen Kegiatan

i) Sequence Diagram Kelola Data Keuangan
Menunjukkan urutan kerja bendahara dalam mencatat
transaksi keuangan. Bendahara membuka menu keuangan,
menambah data pemasukan atau pengeluaran, sistem memproses
dan menyimpan ke database. Fungsinya mengatur keuangan sekolah

dengan transparan dan efisien
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Sequence Kelola KeuanganJ

Halaman kelola
keuangan

| | Control Keuangan | ’tbl_dana_masuk| |!bl__dana_keluar

Bendahara

1. Memilih menu pengelolaan
keuangan

~
0
a
@
3
o
E
]
5
- |
@
5
8
3
B
=
8
LM o

4. Menampilkan form
input pemasukan dana

E 5. Mengisi formulir : E

. pemasukan dana \7. si

: 6. Memproses data . 7. sistem menylmpkaen data '

" L dalam data base
________________________ Losamemems s s s |

8. Sistem kembali ke halaman kelola keuangan

w
=
@
3
@
=
o
5
g
3
T
i)
5
4
T
o
5
a
8
&

|

|

|

|

|

|

E 9. melakukan pencarian

pemasukan bulanan 10. sistem memproses permintaan 11. Sislem mencari data |
-|:| pada database i

U<,.12 Menampilkan hasil--- L. :

2 | bulanan ] !

bemasukan tahunan

15. Mencarn data pada

database ﬂ

19. Sistem menyimpan éala pengeluaran

ke database ﬂ
_____________________ A |

20. Sistem i ilan ke

-
L 14. Memproses
<716 Menampilkan data

pemasukan tahunan

i 17. Mengisi data pengeluaran
. dana

-
521 Mencari data pengeluaran L
3 bulanan |

22 Memproses pencarian

23. n data di

24 Menampilkan data

1 25. Mencari data pengeluaran
H pengeluaran bulanan

tahunan

1 26. Sistem memproses
permintaan

27. Mencari data dalam database

T T

pengeluaran tahunan

| 28. Sistem menampilkan data |

Gambar 3. 31 Sequence Diagram Kelola keuangan

Sequence Diagram Tambah Data Guru

Menjelaskan langkah kepala sekolah menambah data guru
baru. Kepala sekolah membuka menu tambah guru, mengisi data,
dan sistem menyimpan ke database. Fungsinya memperbarui daftar

guru dengan mudah
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Sequence Kelola Data Gun.y

Admin

f 3. tombol tambah guru -

5. Mengisi form data guru

f | Halaman data guru | | Control data guru | | tbl_guru

1. Memilih menu data guru ﬂ( :
2. Sistem menampilkan halaman,

daftar guru

4 Sistem menampilkan formulir © .

~

9. Tekan tombol edit data

11. Memperbarui isi form

! 15. Kiik tombol hapus data

untuk
menambahkan data guru

E 7. Sistem menyimpan data

tersebut

> guru
6. Sistem memproses data D baru ke database

R e R LR EEE ST &
8. Sistem kembali ke halaman data guru

ﬂ<'1'of ‘Menampilkan formulir |

pengubahan cdata i 13. Sistem menyiimpan
perubahan

12. Sistem ke database

perubahan d;la I:l
e e T T S RS B e R e S S e S

14. Kembali ke halaman data guru

17. data pada
16. memproses permintaan

L

. database |
hapus I:l >

D ]
18. Sistem kembali ke halaman data guru '

Gambar 3. 32 Sequence Diagram Kelola Data Guru

k) Sequence Diagram Kelola Data Kelas

Menggambarkan proses kepala sekolah mengatur data kelas.

Kepala sekolah membuka menu kelas, menambah, mengedit, atau

menghapus kelas, dan sistem menyimpan perubahan ke database.

Fungsinya mempermudah manajemen kelas di sekolah.
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Sequence Kelola Data Kela9

| Halaman data kelas |

X

Kepala sekolah

E 3.\ tombol tambah kelas

5. Mengisi form data kelas

9 Tekan tombol edit data

11. Memperbarui isi form

15. Klik tombol hapus data

| Control data kelas I | tbl_guru
1. Memilih menu data kelas ﬂ( :
2 Sistem menampilkan h; a'l'a?n'a'r?
: daftar kelas
4 Sistem menampilkan formulir E
untuk | :
menambahkan data kelas ! !
i 7. Sistem menyimpan data '
> kelas !
6. Sistem memproses data baru ke database
tersebut D >

......................................................

~10. Menampilkan formulir

pengubahan data 13. Sistem menyiimpan

perubahan

12. Sistem i} ke database

perubahan d;(a |:|
e e s e R e S S e R e T n e S

14. Kembali ke halaman data kelas

. i 17N data pada
16. memproses permintaan

an

: database :
hapus |:| >

ety i it S :
18. Sistem kembali ke halaman data kelas '

Gambar 3. 33 Sequence Diagram Kelola Data Kelas

Sequence Diagram Ubah Info Sekolah

Menunjukkan urutan langkah kepala sekolah memperbarui

profil sekolah. Kepala sekolah membuka menu info sekolah,

mengedit data, dan sistem menyimpan perubahan. Fungsinya

menjaga data profil sekolah tetap akurat.
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Sequence Ubah Info sekolay

Halaman ubah info
sekolah

|Control ubah info sekolahl | tbl_sekolah

|
|
Kepala Sekolah

1. Memiluh menu info sekolah _,—

.L<' "2 Menampilkan halaman |
' info sekolah H

3. isifom

4. Memproses data

U 5. Mengubah data ke dalabase-:

I —

6. M il data hasil kegi

Gambar 3. 34 Sequence Diagram Ubah Info Sekolah
3. Sequence Diagram Siswa

a) Sequence Diagram Hasil Pembelajaran
Menjelaskan proses siswa melihat nilai hasil belajar. Siswa
login, membuka menu hasil pembelajaran, sistem mengambil dan
menampilkan data nilai dari database. Fungsinya memberi akses

transparan terhadap nilai siswa.

Sequence Hasil
Pembelajaran

Q Halaman hasil Control hasil

X pembelajaran pembelajaran

Sigwa

tbl_pembelajaran

2. Meminta data

hasil pembelajaran

Gambar 3. 35 Sequence Diagram Hasil Pembelajaran
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b) Sequence diagram Hasil Kegiatan
Menunjukkan urutan proses siswa melihat nilai kegiatan
sekolah. Siswa membuka menu hasil kegiatan, sistem menampilkan

hasil nilai kegiatan. Fungsinya memberikan informasi perkembangan

kegiatan siswa.

Sequence Hasil Kegiatan)

|Halaman hasil kegiatani | Control hasil kegiatan | | tbl_kegiatan

|
Siswa
2. Meminta data

1. Memilih menu hasil kegiatan ﬂ( «
173 Menampilkan halaman |

hasil kegiatan

Gambar 3. 36 Sequence Diagram Hasil Kegiatan

c) Sequence Diagram Absen Pembelajaran

Menjelaskan urutan saat siswa melihat data absensinya. Siswa
membuka menu absen pembelajaran, sistem menampilkan daftar

kehadiran dari database. Fungsinya memantau kehadiran dalam

kegiatan belajar.
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Sequence Pendaftaran
Siswa

)

Halaman Absen
Pembelajaran

| | Control Absen | |tbl_pembelajaran

1. Mengakses sistem

J;

3. Isi form pendaftaran

>

.|T<

Pembelajaran

...........................

2. Menampilkan halaman
pendaftaran siswa

4. Memproses data

bah data ke datab

Gambar 3. 37 Sequence Diagram Absen Pembelajaran

d) Sequence Diagram Absen Kegiatan

Menunjukkan langkah siswa melihat absensi kegiatan sekolah.

Siswa membuka menu absen kegiatan, sistem menampilkan status

kehadiran. Fungsinya memudahkan siswa mengetahui riwayat absensi

kegiatan.
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Sequence Absen Kegiatan )

Q Halaman Absen
=1 Kegiatan

A

Sigwa

I Control Absen Kegiatan | I tbl_Kegiatan

. 1. Tekan tombol absen kegiatanJ'—

IS5 Rignampiikan taiaman

absen kegiatan

4. Memproses data -
‘|5" bah data ke d

3. pilih dan klik keterangan -

Gambar 3. 38 Sequence Diagram Absen Kegiatan
e) Sequence Diagram Ubah Data Saya

Menjelaskan proses siswa memperbarui data pribadinya.
Siswa membuka menu ubah data, mengedit data, dan sistem
menyimpan perubahan di database. Fungsinya menjaga agar data

pribadi selalu terbaru dan valid.

Sequence Ubah Data Saya)

Q Halaman Ubah Data
= Saya

A

Sié:wa

| Control Ubah Data Saya l | tbl_siswa

i 1. Tekan tombol ubah sata saya

-L<' "2 Menampilkan halaman |
H ubah data saya H
3. pilih dan klik keterangan =

>

4 Memproses data -
<| 5

6. Kembali ke halaman ubah data saya

Gambar 3. 39 Séquence Diagram Ubah Data Saya '
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3.7.2 Desain Basis Data
a. Basis Data
Berikut beberapa tabel yang termasuk dalam database pada
sistem
1. DB_Tabel Login
Berisi data akun pengguna sistem.Kolom utama
kd_login, username, password, hak_akses. Fungsinya man
dator autentikasi dan hak akses pengguna (admin terdiri da
ri guru,kepala sekolah, bendahara, Orang Tua).

Tabel 3.4 DB_Tabel Login

No Nama Tipe | Ukuran Keterangan
1 | kd_login varchar 5 Primary key

2 | username varchar 15 Nama belakang

3 | password varchar 8 Kata Sandi

4 | hak_akses varchar 9 Hak akses pengguna
5 | kd_verifikasi | Int 4 Kode verifikasi

2. DB_Tabel Siswa
Menyimpan data lengkap siswa. Kolom Utama ada
id_siswa, nama_anak, nis, tgl_lahir, orang_tua, alamat.
Fungsinya menjadi pusat informasi identitas siswa dan
data orang tua.

Tabel 3.5 DB_Tabel Siswa

No Nama Tipe Ukuran | Keterangan
1 |id_siswa Int 4 Ptimary Key
2  |kd_login Varchar 5 Foreign Key
3 |id_kelas Int 2 Foreign Key
4 nama_anak Varchar 15 Nama siswa
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No Nama Tipe Ukuran | Keterangan
5 |nama_panggil | Varchar 10 Nama
an panggilan
6 |nis Int 15 Nomor induk
siswa
7 ik Int 20 NIK
8 {tmp_lahir Varchar 20 Tempat lahir
9 [tgl_lahir Date - Tanggal lahir
10 usia Int 2 Usia/ umur
11 jk Varchar 10 Jenis kelamin
12 fagama Varcahr 15 Agama anak
13 fyah Varchar 20 Nama ayah
14 ibu Varchar 20 Nama ibu
15 |pekerjaan_aya| Varchar 15 Pekerjaan
h ayah
16 |pekerjaan_ibu | Varchar 15 Pekerjaan ibu
17 |desa_ortu Varchar 30 Desa orang tua
18 |kec_ortu Varchar 30 Kecamatan
orang tua
19 |kab_ortu Varchar 30 Kabupaten
orang tua

DB_Tabel Guru

Berisi data guru . Kolom Utama id_guru, nama_guru,

jabatan, tgl_lahir, foto. Fungsinya menyimpan data guru

beserta perannya di sekolah.

Tabel 3.6 DB_Tabel Guru

No Nama Tipe | Ukuran| Keterangan
1 |id_guru Int 4 Primary Key
2  |kd_login Varchar 5 Foreign Key
3 |id_kelas Int 2 Foreign Key
4 |nama_guru  |Varchar 20 Nama guru
5 |jabatan Varchar 20 Jabatan guru
6 ik Int 15 NIK
7 |agama Varchar 15 Agama guru
8 {tmp_lahir \Varchar 30 Tempat lahir
9 tgl_lahir Date - Tanggal lahir
10 [foto Text - Foto profil




4. DB_Tabel Pembelajaran
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Menyimpan informasi tentang kegiatan pembelaja

ran.Kolom kd_pembelajaran, pembelajaran, tgl, semester,

id_kelas. Fungsinya mencatat kegiatan belajar yang

dilakukan di setiap kelas.

Tabel 3.7 DB_Tabel Pembelajaran

No Nama Tipe | Ukuran | Keterangan
1 |kd_pembelajar|Varchar 5 Primary Key
an
2 |pembelajaran [Text - Pembelajaran
3 Date - Tanggal
pembelajaran
4 semester \Varchar 8 Semester
5 |id_kelas Int 2 Foreign Key
5. DB_Tabel Kegitan
Menyimpan data kegiatan sekolah. Kolom

kd_kegiatan, materi, tgl, semester, id_kelas.Fungsinya

mendata semua kegiatan non-akademik siswa di TK.

Tabel 3.8 DB_Tabel Kegiatan

No Nama Tipe Ukuran | Keterangan

1 |kd_kegiatan | Varchar 5 Primary Key

2 |materi Text - Materi kegiatan

3 |kegiatan Text - Kegiatan

4 gl Date - Tanggal
kegiatan

S5  semester Varchar 8 Semester

6 (id _kelas Int 2 Foreign Key
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6. DB_Tabel Hasil Pembelajaran
Berisi nilai hasil pembelajaran siswa. Kolom
id_belajar, kd_pembelajaran, bb (belum berkembang),
mb (mulai berkembang), bsh (berkembang sesuai harapa
n), bsb (berkembang sangat baik). Fungsinya menyimpan
hasil  penilaian  akademik  siswa  berdasarkan
pembelajaran.

Tabel 3.9 DB_Tabel Hasil Pembelajaran

No Nama Tipe Ukuran | Keterangan

1 id_belajar |Int 5 Primary Key

2 kd_pembelaj [Varchar 5 Foreign Key

aran

3 bb \Varchar 4 Belum
Berkembang

4 mb \Varchar 4 Mulai
Berkembang

5 bsh \archar 4 Berkembang
Sesuai
harapan

6 bsb \archar 4 Berkembang
Sangat Baik

7 semester \archar 8 Semester

8 id_kelas Int 2 Foreign Key

7. DB_Tabel Hasil Kegiatan
Menyimpan nilai hasil kegiatan siswa. Kolom id_
hasil_kgtn, kd_kegiatan, bb, mb, bsh, bsb. Fungsinya
menyimpan hasil penilaian kegiatan siswa.

Tabel 3.10 DB_Tabel Hasil Kegiatan

No Nama Tipe Ukuran | Keterangan

1 id_hasil_kgt | Int 5 Primary Key
n

2 kd_kegiatan | Varchar 5 Foreign Key

3 bb Varchar 4 Belum
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No Nama Tipe Ukuran | Keterangan
Berkembang

4 mb Varchar 4 Mulai
Berkembang

5 bsh Varchar 4 Berkembang
Sesuai Harapan

6 bsb Varchar 4 Berkembang
Sangat Baik

7 semester Varchar 8 Semester

8 id_kelas Int 2 Foreign Key

DB_Tabel Absen Belajar

Berisi data absensi siswa pada pembelajaran. Kolom

kd_pembelajaran,

id_siswa,

semester,

keterangan,

tgl.

Fungsinya mencatat kehadiran siswa di setiap pertemuan

belajar.
Tabel 3.11 DB_Tabel Absen Belajar

No Nama Tipe Ukuran Keterangan
1  |kd_pembelajara|Varchar 5 Primary Key

n
2 lid_siswa Int 4 Foreign Key
3 lsemester \archar 8 Semester
4 |keterangan \archar 10 Keterangan
5 gl Date - Tanggal
6 |id kelas Int 2 Foreign Key

DB_Tabel Absen Kegiatan

Berisi data absensi kegiatan siswa. Kolom kd_kegiat

an, id_siswa, semester, keterangan, tgl. Fungsinya mencatat

kehadiran siswa pada kegiatan sekolah.

Tabel 3.12 DB_Tabel Absen Kegiatan

No Nama Tipe Ukuran Keterangan
1 kd kegiatan | Varchar 5 Primary Key
2 id_siswa Int 4 Foreign Key
3 semester Varchar 8 Semester
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No Nama Tipe Ukuran Keterangan
4 keterangan | Varchar 10 Keterangan

5 tal Date - Tanggal

6 id_kelas Int 2 Foreign Key

10. DB_Tabel Kelas
Menyimpan informasi kelas dan guru pengampunya
Kolom id_kelas, nama_kelas, id_guru. Fungsinya mengel
ola struktur kelas dan hubungan dengan guru.

Tabel 3.13 DB_Tabel Kelas

No Nama Tipe Ukuran Keteranga
n

1 |id_kelas Int 2 Primary Key

2 |nama_kelas | Varchar 30 Nama kelas

3 |id_guru Int 4 Guru kelas

11. DB_Tabel Dana Masuk
Menyimpan data pemasukan keuangan
sekolah.Kolom id_dana_msk, sumber, tgl_masuk, jumlah
_dana_masuk. ungsinya mencatat semua dana yang
diterima sekolah.

Tabel 3.14 DB_Tabel Dana Masuk

No Nama Tipe |Ukuran | Keterangan
1 id_dana_msk | Int 5 Primary Key
2 kd_dana Varchar 8 Foreign Key
3 sumber Text - Sumber
keuangan
4 tgl_masuk Date - Tanggal masuk
5 jam_masuk Time - Jam masuk
6 jumlah_dana_ | Int 10 YJumlah
masuk keuangan

12. DB_Tabel Dana Keluar

Menyimpan data pengeluaran keuangan sekolah.
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Kolom id_dana_Klr, kebutuhan, tgl_keluar, jumlah_dana_

keluar. Fungsi: mencatat seluruh ~ pengeluaran  dana
sekolah.
Tabel 3.15 DB_Tabel Dana Keluar
No Nama Tipe |Ukuran | Keterangan
1 id_dana_Kklr Int 5 Primary Key
2 kd_dana \Varchar 8 Foreign Key
3 kebutuhan Text - Kebutuhan
4 tgl_keluar Date - Tanggal
keluar
5 jam_keluar Time - Jam keluar
6 jumlah_dana_ke |Int 10 Jumlah
luar keuangan

13. DB_Tabel Sekolah
Berisi profil lengkap sekolah. Kolom id_sekolah,

nama, alamat, npsn, akreditasi, kepala_sekolah.Fungsinya

menyimpan data identitas dan informasi resmi sekolah.

Tabel 3.16 DB_Tabel Sekolah

No Nama Tipe Ukuran | Keterangan
1 |id_sekolah Int 5 Primary Key
2 |npsn Int 10 NPSN Sekolah
3 |nama Varchar 50 Nama sekolah
4 naungan Text - Naungan
5 gl_berdiri Date - Tanggal berdiri
6 [no_sk Text - Nomor setifikat
7  {tgl_operasiona| Date - Tanggal
I operasional
8 |jenjang_pend | Varchar 10 Jenjang
pendidikan
9 stts_sekolah | Varchar 10 Status sekolah
10 [|akreditas Varchar 1 Akreditas
sekolah
11 (tgl_akreditas | Date - Tanggal
akreditasi
12 no_sk_akredit | Text - Nomor sertifikat
as akreditasi
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No Nama Tipe Ukuran Keterangan

13 sk Text - Sertifikat

14 jalamat Text - Alamat sekolah

15 (desa Varchar 40 Desa sekolah

16 |kec Varchar 40 Kecamatan
sekolah

17 |kab Varchar 40 Kabupaten
sekolah

18 |prov Varchar 40 Provinsi
sekolah

19 |no_telp Int 15 Nomor telepon

20 [faq Text - Fax

21 |email Varchar 20 Alamat email

22 \web Text - Link website

23 |id_guru Int 4 Kepala sekolah

24 |operator Varchar 20 Operator

a. Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relation Diagram (ERD) adalah suatu diagram yang

digunakan untuk merancang suatu basis data, dipergunakan untuk

memperlihatkan hubungan atau relasi antar entitas atau objek yang

terlihat beserta atributnya. Berikut adalah ERD (Entity Relationship

Diagram) perancangan sistem informasi pada TK Marati Leu Ku

Berbasis Web.
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mendidik

\
mengajari [*'

mengajari

thl_kegiatan f

semester

Gambar 3. 40 ERD (Entity Relationship Diagram)

3.7.3 Desain Antarmuka

Pada tahap ini akan diterangkan rancangan desain interface pada
halaman-halaman di dalam sistem infromasi ini nantinya. Adapun

rancangan desain interface nya adalah sebagai berikut.

1) Desain Interface Login

Tampilan awal sistem untuk guru, kepala sekolah,
bendahara, dan siswa. Pengguna memasukkan username dan
password untuk masuk ke sistem. Fungsi: sebagai gerbang utama

login dan memastikan keamanan akses.
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o E> x G { https://siakad.com ) @

Halaman Login

Masukkan Username dan Password

Ussername

Password

Lupa Kata sandi

v

Gambar 3. 41 Desain Interface Login

2) Desain Interface Admin (Guru)
1) Desain Interface Halaman Utama
Tampilan halaman utama setelah pengguna berhasil
login. Berisi menu utama seperti data siswa, kegiatan,
pembelajaran, keuangan, dan info sekolah. Fungsi: pusat

navigasi untuk mengakses semua fitur sistem.

o O X Q {hitps://siakad.com ) @
TK Marati Leu Ku

A Siswa Pelajaran Kegiatan

Nama Guru 15 10

Pembelajaran

Kegiatan
Siswa
Ubah Data Saya

Logout @

”

Gambar 3. 42 Desain Interface Halaman Utama
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2) Desain Interface Halaman Pembelajaran
Menampilkan data kegiatan pembelajaran siswa. Guru
dapat menambah, mengubah, atau menghapus data pembelajaran
sesuai jadwal. Fungsi: mengelola proses kegiatan belajar

mengajar.

O iD x Q [ https.//siakad.com | @

TK Marati Leu Ku

[ ] .
- Pembelajaran
Nama Guru

Semester 1 Tambah

©

N Pembelaj Aksi
Pembelajaran ° maejaran '
1 Penghafalan Huruf dan Angka Ubah il

Kegiatan —y
* 2 Seni dan Kreaktifitas (menggambar dan mewarnai) Absen

—
3 Bernyanyi dan Musik (belajar lagu anak-anak, tepuk tangan dan berirama Absen

. —
Siewa 4 Pendidikan Agama dan Budi Pekerti (mengajarkan doa dan sopan santun{Ubah i)
5  Pendidikan Jasmani dan Kesehatan (senam dan bermain di luar) Absen

Ubah Data Saya

Logout @

P

Gambar 3. 43 Desain Interface Halaman Pembelajaran
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3) Desain Interface Halaman Kegiatan
Tampilan untuk mengelola kegiatan sekolah. Guru dapat
menambahkan kegiatan baru, melihat daftar kegiatan, dan
memperbarui data. Fungsinya mengatur serta mendokumentasi

kan kegiatan sekolah.

O E:> x Q { https://siakad.com | @
TK Marati Leu Ku
A Kegiatan
Nama Guru
@ Semester1
N Kegiata Aksi
Pembelajaran ° eglatan '
1 Perkenalan Ubah JEGEE]
Kegiatan —
* 2 Anggola Badan Absen
© ]
3 Permainan dan lagu Daerah Absen
-
Siewa 4 Sapaan Ubah 53
@ 5 Kegiatan Kebersihan Dir Absen
Ubah Data Saya
Logout @

v

Gambar 3. 44 Desain Interface Halaman Kegiatan

4) Desain Interface Halaman Hasil Pembelajaran
Menampilkan nilai hasil belajar siswa. Guru dapat
menginput atau memperbarui hasil pembelajaran setiap siswa.

Fungsinya mencatat nilai perkembangan akademik siswa.
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c E> X Q [https.//siakad.com ) @

TK Marati Leu Ku
A Pembelajaran : Penghafalan Huruf dan Angka
Nama Guru
@ Semester 1
. No Foto Nama Hasil
Pembelajaran
1 z Bayu @BB @MB @BSH @sa
Kegiatan
& @ 2 a Nilea @BB @MB @BSH @se
3 : Rani @BB @MB @BSH @sa
Siswa 4 % Intan 855 8MB 8BSH 8&3
5 p-3 Farel BB MB BSH BSB
Ubah Data Saya @
Logout @

&
Gambar 3. 45 Desain Interface Halaman Hasil Pembelajaran

5) Desain Interface Hasil Kegiatan
Menampilkan hasil penilaian dari kegiatan siswa. Guru
memasukkan nilai kegiatan atau meninjau hasil sebelumnya.
Fungsinya mendokumentasikan hasil kegiatan non-akademik

siswa.

O w X Q (https://siakad com ) @

TK Marati Leu Ku
: Kegiatan : Permainan dan Lagu Daerah
Nama Guru
@ Semester 1
. No Fote Nama Hasil
Pembelajaran
[ ]
eoinon 1 2 Bayu @BB @MB @BSH @sa
2 [ ] il BB MB BSH B
o I — O O @ O
. 3 2 Rani @BB @MB @BSH @SB
Siswa 4 * Intan 855 8MB 8BSH 8axa
5 Farel
- arel BB (#)MB BSH BSB
Ubah Data Saya @
Logout @

2

Gambar 3. 46 Desain Interface Hasil Kegiatan
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6) Desain Interface Halaman Data Siswa

Berisi daftar lengkap data siswa. Guru dapat melihat
identitas siswa dan memperbarui data bila diperlukan. Fungsinya

mengelola dan menampilkan informasi siswa secara lengkap.

O 0 X Q ((https://siokad.com ) @
TK Marati Leu Ku
[ ]
- Data Siswa
Nama Guru Kelas: A
Pembelajaran Ne Foto Nama
1 ; Bayu
Kegiatan 2 ® NI
@ - llea
3 [ ] R
- ant
Siewa 4 * Intan
5 Farel
- are
Ubah Data Saya @
Logout @
[

Gambar 3. 47 Desain Interface Halaman Data Siswa

7) Desain Interface Halaman Absen Pembelajaran
Menampilkan daftar siswa dan status kehadiran dalam
kegiatan belajar. Guru dapat menandai hadir atau tidak hadir
langsung dari halaman ini. Fungsinya mencatat absensi

pembelajaran dengan mudah.

O E> X Q ((https://siakad.com ) @
TK Marati Leu Ku
& Absen Pembelajaran
Nama Guru Kelas: A
@ Tanggal 5 Oktober 2025
. No Foto Nama Hasil
Pembelajaran
1 : Bayu @Hadil@lzin @Sukil @mpa
Kegiatan
eg @ 2 a Nilea @Hndir@lzin @sm @eupa
3 : Rani @Hadil@lzin @Sukil @aupa
Siswa 4 * Intan 8Hadir8l;in 8::1!6( gpa
5 Farel i il if
- arel Hadir in akit Ipa
Ubah Data Saya @
Logout @
4

Gambar 3. 48 Desain Interface Halaman Absen Pembelajaran



8) Desain Interface Absen Kegiatan

9)
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Menampilkan absensi siswa dalam kegiatan sekolah.

Guru menandai kehadiran siswa sesuai kegiatan. Fungsinya

mendata kehadiran siswa di kegiatan non-akademik.

c [3 X Q { https://siakad.com ) @
TK Marati Leu Ku
z Absen Keglatan
Nama Guru Kelas: A
@ Tanggal 5 Oktober 2025
. No Foto Nama Hasil
Pembelajaran
® " ] ;
et 1 : Bayu @Hadlr@]zm @Suklt @A\pa
@ 2 : Nilea @Hadlr@]zm @Suklt @A\pa
. 3 - Rani @Hadlr@]zm @Suklt @\\\pa
Siswa 4 * Intan 8“6"85" 8?'&1 gpa
5 Farel i j i
- arel Hadir in akit Ipa
Ubah Data Saya @
Logout @

P

Gambar 3. 49 Desain Interface Absen Kegiatan

Desain Interface Halaman Ubah Data Saya

Menampilkan data pribadi pengguna seperti guru, kepala

sekolah, atau bendahara. Pengguna dapat memperbarui nama,

foto, dan informasi lainnya. Fungsinya menjaga agar profil

pengguna tetap terbaru.

O d> X {} ((https://siakad.com

— ) e D

TK Marati Leu Ku

Admin
©

Pembelajaran
Kegiatan

Siswa

Ubah Data Saya @

Logout (©]

Ubah Data Saya
Nama
Yuniarti
Kelas
--pilih--
NIK
6220224567543
Agama
Islam

Tempat Lahir
Islam

Tempat Lahir
Tanggal Lahir

Foto

yzypng

4

Gambar 3. 50 Desain Interface Halaman Ubah Data Saya
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10) Desain Interface Halaman Kelola Data Keuangan
Halaman khusus untuk bendahara. Menampilkan data
pemasukan dan pengeluaran serta memungkinkan pengelolaan

laporan. Fungsinya mencatat transaksi keuangan sekolah secara

O C> x Q [(https://siakad.com ) @
TK Marati Leu Ku
[ ]
- Data Keuangan
Bendahara ACLEELE | Cari Perbulan... Cari Pertahun.. &0
Pembelajaran @ No ‘Sumber Dana Dana Aksl
Pembelajaran 1 Dana Desa Pertahun Sekali + Rp 30.000.000,00 -
Kegiatan Tambah Cari Perbulan... Cari Pertahun... Cari
Sumber @ No Pengeluaran Dana Aksl
Data Keuangan 1 Gaji Guru (orang) pertahun sekali - Rp 17.000.000,00
Pengguna @ 2 Biaya operasional pertahun sekali - Rp 1.00.000,00
Siswa
3 Biaya periengkapan sekolah pertahun - Rp 8.000.000,00
Saya @
4 Biaya lain - lain pertahun - Rp 2.000.000,00
Ubah Data Saya
Salde:  Rp1.000.000,00
Logout @
d

Gambar 3. 51 Desain Interface Halaman Kelola Data Keuangan

11) Desain Interface Tambah Data Guru
Tampilan untuk kepala sekolah dalam menambah data
guru baru. Kepala sekolah mengisi identitas guru dan

menyimpannya ke database. Fungsinya memperbarui daftar

tenaga pengajar di sekolah.

Kepala Sekolah

No Foto Noma Jabatan
Yuniarti Kepala Sekolah

Pembelajaran

Kegiatan
Lestari Bendahara

Jojo)e

Sitimiah Gury

Ubah Data Saya

ekolah
Ubah Data sekolah

Kelas

Logout @

Gambar 3. 52 Desain Inteface Tambah Data Guru
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12) Desain Interface Form Tambah Data

Tampilan form tambah data dimana kepala sekolah
datap menambah data guru dengan memasuk kan nama , alamat,
nomor telpon, foto ke database. Fungsinya untuk ne,bah data

guru.

a E> x Q [ hitps://siakad com ) @

TK Marati Leu Ku |

Tambah Data Guru

Nama Guru:
NIK

Alamat :

No. Telepon

Foto: | Pilih File
- Simpan Kembali

v

Gambar 3. 53 Desain Interface Form Tambah Data Guru
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13) Desain Interface Kelola Data kelas
Menampilkan daftar kelas dan guru pengampu. Kepala
sekolah dapat menambah, mengedit, atau menghapus data kelas.

Fungsinya mempermudah pembagian siswa ke kelas tertentu.

TK Marati Leu Ku

[
- Data Kelas

S
Pembelajaran No Kelas Aksi

1 : thon
Kegiatan

Kepala Sekolah

Siswa

Ubah Data Saya @

Ubah Data Sekolah

Kelas

Logout @

d

Gambar 3. 54 Desain Interface Kelola Data Kelas

c. Desain Interface Siswa
1) Desain Interface Halaman Pendaftaran Siswa
Halaman untuk siswa baru mendaftar secara online.
Calon siswa mengisi data pribadi dan mengirimkan formulir
ke sistem. Fungsinya mempermudah proses penerimaan

siswa baru.
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o E> x Q lhﬂes:.’ls\nkadcom

) @ )

TK Marati Leu Ku I

Info Sekolah
Nama

NIK

Tempat Lahir

Tanggal Lahir

Usia

Jenis Kelamin

Agama

Nama Ayah

Nama Ibu

Pekerjaan Ayah

Pekerjaan Ibu

Desa

Kecamatan

Kabupaten
Provinsi
Jalan

Foto

&

Gambar 3. 55 Desain Interface Siswa

2) Desain Interface Halaman Hasil Pembelajaran

Menampilkan nilai pembelajaran yang diinput oleh

guru. Siswa atau orang tua dapat melihat nilai hasil belajar

anak.Fungsinya memberikan transparansi nilai kepada orang

tua.

O E> X {} [https://siakad.com

1D

TK Marati Leu Ku

Siswa

Semestert  Semester 2

Logout @

: DASAR - DASAR LITERASI, MATEMATIKA SAINS, TEKNOLOGI REKAYASA. DAN SENI

Pembeloran No Gapalan Pembelajaran Tinglat Pencapalan
1 Penghafalan Huruf dan angka BB MB BSH BSB
Kegiatan : .
2 Seni don Kreoktifitas ( menggambar dan mewarnai) BB MB BSH BSB
3 Pendidikan Agama dan Budi Pekerti BB MB BSH BSE
Siswa
Ubah Data Saya

Aksl
Lihat Kehadiran

Lihat Kehadiran

Lihat Kehadiran

P

Gambar 3. 56 Desain Interface Halaman Hasil Pembelajaran
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3) Desain Interface Hasil Kegiatan
Menampilkan hasil kegiatan anak di sekolah. Siswa
atau orang tua melihat nilai atau catatan kegiatan. Fungsinya

mengetahui perkembangan aktivitas siswa.

a O X 'Q (https://siakad com ) @
TK Marati Leu Ku
[ ]
- Muatan Lokal
Siswa
Semester!  Semester 2
Pembelojaran No Keglatan Tinglat Pencapalan Aksl
1 Perkenalan BB MB BSH BSB Lihat Kehadiran
Kegiatan
2 Anggota Badan BB MB BSH BSB Lihat Kehadiran
3 Permaianan dan Lagu Daerah BB MB BSH BSB Lihat Kehadiran
Siswa
Ubah Data Saya
Logout @
Vi

Gambar 3. 57 Desain Interface Hasil Kegiatan

4) Desain Interface Halaman Absen Pembelajaran
Menampilkan daftar kehadiran anak di kegiatan
pembelajaran. Siswa atau orang tua dapat memantau

kehadiran. Fungsinya memberikan informasi absensi secara

real-time.
<3 O x Q { https://siakad.com ) @
TK Marati Leu Ku
[
- Absen
Siswa Pembelajaran :
@ Tanggal :
Pembelajaran No Foto Nama Keterangan
1 A Bayu Izin
Kegiatan . N w
o - e m
3 [] Rani Sokit
S S— 3
Ubah Data Saya @
Logout @
L4

Gambar 3. 58 Desain Interface Halaman Absen Pembelajaran
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5) Desain Interface Halaman Absen Kegiatan
Menampilkan daftar kehadiran siswa di kegiatan
sekolah. Orang tua dapat melihat keaktifan anak. Fungsinya

transparansi kehadiran di kegiatan sekolah.

O O X Q [(https://siakad.com ] @
TK Marati Leu Ku
[ ]
- Absen
Kepala Sekolah Keglatan :
@ Tanggal :
Pembelajaran No Foto Nama Keterangan
1 A Bayu Izin
Kegiatan 2 ® Wil
® - s m
3 [ ] Rari Sakit
Siswa a ! Intan Tanpa Keterangan
2 iz
3 - Farel
Ubah Data Saya @
Logout @
P

Gambar 3. 59 Desain Interface Halaman Absen Kegiatan

6) Desain Interface Halaman Ubah Data Saya
Tampilan bagi siswa untuk memperbarui profil
mereka. Siswa dapat mengganti data seperti nama, alamat,
atau foto.Fungsinya memastikan data siswa selalu diperbarui

dan valid.
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O Q X {} [ https://siakad.com

) @)

TK Marati Leu Ku

©

Pembelajaran

Kegiatan
©

Siswa

Ubah Data Saya @

Logout @

Ubah Data Saya

Nama

Usia

Agama

Ayah

Ibu

Pekerjaan Ayah

Pekerjaan [bu

Desa Orang Tua

Kecamatan Orang Tua

Kabupaten Orang Tua

Provinsi Orang Tua

Jalan Orang Tua

Foto

d

Gambar 3. 60 Desain Interface Halaman Ubah Data Saya
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BAB IV
HASIL DAN IMPLEMENTASI

Hasil

Analisis sistem yang sedang berjalan dilakukan dengan tujuan untuk
mengetahui proses pelayanan informasi akademik yang sedang
berlangsung di TK Marati Leu Ku. Hasil dari analisis tersebut didapatkan
beberapa kelemahan yang menghambat proses pelayanan akademik di TK
Marati Leu Ku yaitu bahwa sistem informasi akademik yang digunakan
olen TK Marati Leu Ku masih belum akurat dan lambat, sehingga hal
tersebut menyebabkan tidak efektif dan optimalnya sistem informasi
akademik yang dimiliki olen TK Marati Leu Ku. Belum akurat dan
lambatnya sistem informasi akademik yang digunakan oleh Tk Marati Leu
ku menyebabkan kualitas pelayanan yang kurang baik, berdasarkan analisis
tersebut penulis merancang sebuah rancangan sistem informasi yang dapat
menjadi bahan referensi dalam membangun sistem sesuai dengan apa yang
dibutuhkan oleh pihak TK Marati Leu Ku untuk dapat membantu layanan
akademik lebih mudah.
Implementasi Desain

Figma merupakan aplikasi yang digunakan untuk merancang desain
tampilan antarmuka suatu sistem sebelum sistem tersebut dikembangkan
secara nyata. Aplikasi ini berbasis web sehingga dapat diakses melalui
browser maupun aplikasi desktop. Melalui Figma, perancang dapat
membuat berbagai rancangan tampilan seperti halaman login, dashboard,

menu utama, serta halaman lain yang terdapat dalam sistem.

89
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Dalam penelitian ini, Figma dimanfaatkan untuk membuat prototype atau
rancangan tampilan dari sistem informasi akademik yang dirancang.
Prototype tersebut memberikan gambaran kepada pengguna mengenai
bagaimana sistem akan terlihat dan digunakan nantinya. Selain itu, fitur
prototyping yang tersedia pada Figma memungkinkan setiap halaman
saling terhubung sehingga menyerupai alur kerja aplikasi yang sebenarnya.
Dengan adanya perancangan menggunakan Figma, proses implementasi
tampilan sistem dapat dilakukan dengan lebih terarah serta membantu

dalam memahami alur penggunaan sistem yang akan dibangun.

a. Halaman Login
Tampilan awal sistem untuk guru. Pengguna memasukkan
ussername dan password untuk masuk ke sistem. Fungsi: sebagai

gerbang utama login dan memastikan keamanan akses.

Selamat Datang TK Marati Leu Ku

Gambar 4 1 Halaman Login
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b. Halaman Admin (Guru)
1) Halaman Utama

Tampilan halaman utama setelah pengguna berhasil login.
Berisi menu utama seperti data siswa, kegiatan, pembelajaran,
keuangan, dan info sekolah. Fungsinya sebagai pusat navigasi

untuk mengakses semua fitur sistem.

SIAKAD = Selamat Datang Guru G Keluar

TK Marati Leu Ku

9 Dashboard

Nama Guru B 5 0
elajaran

Siswa

= Dashboard

Pembelajaran

N Pembelajaran

63 Ubah Data Saya

Gambar 4.3 Halaman Utama
2) Halaman Pembelajaran

Menampilkan data kegiatan pembelajaran siswa. Guru dapat
menamba h, mengubah, atau menghapus data pembelajaran sesuai
jadwal. Fungsinya sebagai mengelola proses kegiatan belajar

mengajar.



SIAKAD

TK Marati Leu Ku

e

Nama Guru
= Dashboard

N Pembelajaran

(: Kegiatan

63 Ubah Data Saya
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Selamat Datang Guru G Keluar

Pembelajaran
Kelas A

Semester 1 Semester 1

Show 10 = entries

Showing 1to 5 of 10 entries Previous 1 Next

Gambar 4.4 Halaman Pembelajaran

3) Halaman Kegiatan

Tampilan untuk mengelola kegiatan sekolah. Guru dapat

menambahkan kegiatan baru, melihat daftar kegiatan, dan

memperbarui data. Fungsinya mengatur serta mendokumentasi kan

SIAKAD

TK Marati Leu Ku

o

Nama Guru

= Dashboard

69 Ubah Data Saya

Selamat Datang Guru G Keluar
Kegiatan
Kelas A

Show 10 ~ entries

Showing 110 5 of 10 entries Previous 1 Next

Gambar 4.5 Halaman Kegiatan
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4) Halaman Tambah Pembelajaran
Halaman tersebut sebagai halaman tambah pelajaran untuk

guru menambahkan pelajaran baru.

SIAKAD

TK Marati Lau Ku

Selamat Datang Guru 3 Heluar

Gambar 4 6 Halaman Tambah Pelajaran

5) Halaman Ubah Pembelajaran
Halaman tersebut sebagai halaman ubah pelajaran untuk

guru mengubah pelajaran baru.
SIAKAD

TK Marati Leu Ku

9 | Ubah Pembelajaran

Mama Guru | Pembalejaran

Selamat Datang Guru G Keluar

| Semestor

Gambar 4 7 Halaman Ubah Pembelajaran
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6) Halaman Delete Pembelajaran
Halaman tersebut untuk menghapus Pelajaran hanya guru

yang bisa menghapus.

SIAKAD

TH Marati Lau Ku

Selamat Datang Guru G Keluar
9 Pembelajaran
Nama Guru Kelas A

_ -

Provious | 1 Maxt

Hasi

N Hasil Pembelajan

Gambar 4 8 Halaman Delete Pembelajaran

7) Halaman Tambah Kegiatan
Halaman tersebut sebagai halaman tambah kegiatan untuk

guru menambahkan kegiatan baru.

SIAKAD = =

Selamat Datang Guru G Keluar
TK Marati Leu Ku =
e Tambah Kegiatan
Mama Guru Kegiatan
Samedtar

Gambar 4 9 Halaman Tambah Kegiatan
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8) Halaman Ubah Pembelajaran
Halaman tersebut sebagai halaman ubah kegiatan untuk

guru mengubah kegiatan.

SIAKAD

Selamat Datang Guru G Kelnar
T Marati Leu Ku =
g Ubah Kegiatan
Nama Guru Kegiatan
= Dashboard
Semedier

69 Ubah Data Saya

Gambar 4 10 Halaman Ubah Kegiatan

9) Halaman Delete Kegiatan
Halaman tersebut untuk menghapus kegiatan hanya guru

yang bisa menghapus.

Sl Selamat Datang Guru S
TK Marali Leu Ku g

Kegiatan —

Kelas A Menaous i

Show 18 - enwies

e

e o
o [ oo oo Qi oo |
e - = =

Gambar 4 11 Halaman Delete Kegiatan
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10) Halaman Hasil Pembelajaran
Menampilkan nilai hasil belajar siswa. Guru dapat
menginput atau memperbarui hasil pembelajaran setiap siswa.

Fungsinya mencatat nilai perkembangan akademik siswa.

SIAKAD

: Selamat Datang Guru G Keluar
TK Marati Leu Ku

Pembelajaran: Penghapal Huruf dan Angka

Nama Guru

= Dashboard
No  Foto Nama Hasi

@ @u @1 @
@ @ @bt @ ese
@ @m @ @
@ @ @ @
@ @u @1 @

Pembelajaran

N# Pembelajaran

(: Kegiatan

Pengguna

& Siswa
Showing 1to 5 of 10 entries Previous 1 Next

Saya

69 Ubah Data Saya

Gambar 4.12 Halaman Hasil Pembelajaran

11) Halaman Hasil Kegiatan
Menampilkan hasil penilaian dari kegiatan siswa. Guru
memasukkan nilai kegiatan atau meninjau hasil sebelumnya.

Fungsinya mendokumentasikan hasil kegiatan non-akademik siswa.
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SIAKAD Selamat Datang Guru G Keluar
TK Marati Leu Ku
9 Kegiatan: Permainan dan Lagu Daerah
Nama Guru
Semester 1

2 5 @ @ve @i @ s
. 2 @n @ve @6 @ese
N# Pembelajaran
i 2 @ @ve @ st @ ose
Q: Kegiatan

2 @ @ve @i @ se

a @ @ve @ @2

Showing 1o 5 of 10 entries Previous 1 Next

69 Ubah Data Saya

Gambar 4.13 Halaman Hasil Kegiatan
12) Halaman Data Siswa
Berisi daftar lengkap data siswa. Guru dapat melihat identitas
siswa dan memperbarui data bila diperlukan. Fungsinya mengelola

dan menampilkan informasi siswa secara lengkap.

SIAKAD

TK Marati Leu Ku

9 Data Siswa

Nama Guru Kelas A

Selamat Datang Guru G Keluar

Show 10 =+ entries

= Dashboard e
Y
Pembelajaran 2
w# Pembelajaran a
(@ Kegiatan a
a
Showing 110 5 of 10 entries Previous | 1 Next

&S Ubah Data Saya

Gambar 4 14 Halaman Data Siswa
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13) Halaman Absen Pembelajaran
Menampilkan daftar siswa dan status kehadiran dalam
kegiatan belajar. Guru dapat menandai hadir atau tidak hadir
langsung dari halaman ini. Fungsinya mencatat absensi

pembelajaran dengan mudah.

SIAKAD

: Selamat Datang Guru G Keluar
TK Marati Leu Ku

Absen Pembelajaran
Nama Guru Kelas: A

Tanggal 5 Oktober 2025

Show 10 + entries

= Dashboard

oo o
Pembelajaran 2 Bayu @ oo @ 120 @ saki @ Aoa
Ny Pembelajaran > & i @ tosr @ 1zn @ skt @ o
@ Kegiatan I 3 ey © rosr @ 1zn @ skt @ Ava
.8 » @ oo @ 0 @ st @ Ao
Pengguna
s 8 @ roar @ 0 @ sskt @ Aps

2 Siswa

Showing 1to 5 of 10 entries Previous 1 Next
Saya

69 Ubah Data Saya

Gambar 4.15 Halaman Absen Pembelajaran
14) Halaman Absen Kegiatan
Menampilkan absensi siswa dalam kegiatan sekolah. Guru
menandai kehadiran siswa sesuai kegiatan. Fungsinya mendata

kehadiran siswa di kegiatan non-akademik.
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SIAKAD

TK Marati Leu Ku

9 Absen Kegiatan

Nama Guru Kelas: A

Selamat Datang Guru G Keluar

Tanggal 5 Oktober 2025

Show 10 v entries

= Dashboard

Pembelajaran

2 @i @ @1 @
Ny Pembelajaran : 8 @ o @ i @ skt @ Ao
(& Keglatan ERIY 3 @ tosr @ 0 @ sokt ©
‘¢ a @ rear @ =0 @ st @
e s 2 @ oo @ e @ 5okt @ Avo
A Siswa
Showing 110 5 of 10 entries Previous T Next

£9 Ubah Data Saya

Gambar 4.17 Halaman Absen Kegiatan

15) Halaman Ubah Data Saya
Menampilkan data pribadi pengguna guru. Pengguna dapat
memperbarui nama, dan informasi lainnya. Fungsinya menjaga agar

profil pengguna tetap terbaru.

SIAKAD

TK Marati Leu Ku

g Ubah Data Saya

Nama Guru Nama o

Kelas
= Dashboard Ubah Data
pilih -

Pembelajaran NIK

= Selamat Datang Guru G Keluar

s Pembelajaran

(: Kegiatan Agama

P

53 Ubah Data Saya

Gambar 4 18 Halaman Ubah Data
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16) Halaman Login Bendahara
Tampilan awal sistem untuk Bendahara dan Kepala sekolah
login. Pengguna memasukkan username dan password untuk

masuk ke sistem.

Selamat Datang TK Marati Leu Ku

Gambar 4 19 Halaman Login Bendahara

10) Halaman Utama Bendahara
Halaman tersebut merupakan halaman utama bendahara

setelah login.

SIAKAD

TK Marati Leu Ku

e Dashboard

Bendahara

Selamat Datang Bendahara G Keluar

63 Ubah Data Saya

Gambar 4 20 Halaman Utama Bendahara
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11) Halaman Kelola Data Keuangan
Halaman Kelola data keuangan ini khusus untuk bendahara.
Menampilkan data pemasukan dan pengeluaran  serta
memungkinkan pengelolaan laporan. Fungsinya mencatat transaksi

keuangan sekolah secara igital.

SIAKAD Selamat Datang Bendahara

TK Marati Leu Ku

9 Data Keuangan

Bendahara

= Dashboard

Gambar 4 21 Halaman Kelola Data Keuangan

12) Halaman Ubah Data Saya

Menampilkan data pribadi pengguna bendahara. Pengguna dapat
memperbarui nama, dan informasi lainnya. Fungsinya menjaga
agar profil pengguna tetap terbaru menjaga agar profil pengguna

tetap terbaru.
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SIAKAD

TK Marati Leu Ku

Selamat Datang Bendahara  Keluar

9 Ubah Data Saya

Bendahara Nama -
Kelas
Ubah Data
Filih w

Agama
Tomgat Lahir

Tanggal Lahir

Gambar 4 22 Halaman Ubah Data Saya

13) Halaman Tambah Data Keuangan
Halaman tambah data keuangan adalah untuk bendahara

menambahkan data keuangan.

SIAKAD

TK Marati Leu Ku

9 Tambah

Bendahara Dana

Selamat Datang Bendahara G Keluar

Jam Masuk

Jumlah Dang Masuk

Gambar 4 23 Halaman Tambah Data Keuangan
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14) Halaman Ubah Data Keuangan

Halaman ubah data adalah bendahara dapat mengubah data

keuangan.

__SIAKADF_ Selamat Datang Bendahara G Keluar

TK M

Jurniah Cana Masuk

§9 Ubah Data Saya m

Gambar 4 24 Halaman Ubah Data Keuangan

15) Halaman Utama Kepala Sekolah

Halaman tersebur merupakan halaman utama kepala

sekolah setetlah login.

SIAKAD — Selamat Datang kepala Sekolah G Kelua

TK Marati Leu Ku

9 Dashboard
Kepala Sekolah

Gambar 4 25 Halaman Utama Kepala Sekolah



16) Halaman Data Siswa

Halaman tersebut merupakan kepala sekolah dapat

melihat data siswa

SIAKAD

T Selamat Datang kepala Sekolah G Keluar

Data Siswa

Kelas &

Prosieas 1| hest

Gambar 4 26 Halaman Data Siswa

17) Halaman Data Guru

Halaman tersebut kepala sekolah dapat melihat data guru

1SFIA}1("§D, Selamat Datang kepala Sekolah G Keluar

9 Data Guru

Kepala Sekolah

Sowing 113 5 of 10 entries Preieus | 1 Mest

Gambar 4 27 Halaman Data Guru
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18) Halaman Ubah Data Saya
Halaman tersebut merupakan kepala sekolah dapat

mengubah datanya sendiri.

SIAKAD

TK Marati Leu Ku

Selamat Datang kepala Sekolah G Keluar

9 Ubah Data Saya

Kepala Sekolah Mama Hamz
Melaz
= Dashboard Ubah Data
Pilin -

Agama
Temaat Lanir

Tanggal Lahir

Gambar 4 28 Halaman Ubah Data Saya

Halaman Siswa
1) Halaman Login
Tampilan awal sistem untuk siswa. Pengguna memasukkan

username dan password untuk masuk ke sistem

Setamat Datang TK Marati Leu Ku

Username

Lune tate et

Gambar 4 29 Halaman Login Siswa
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2) Halaman Utama Siswa
Halaman Utama tersebut merupakan halaman utama siswa

setelah login Halaman Utama tersebut merupakan halaman

utama siswa setelah login.

,?IAKAD ) = Selamat Datang Siswa G Keluar

Info Sekolah

Je&mtdafa,g& o aiater ofwwbcew%

& Planats Sew Hic

Medabeel doafbosnd ini, aiaa dan endrig toa

\ \'P dapatmelifal fommacs hegiatan cekolol,
' Y, JAMMP&»‘A&&?AMA, mm;wwm
tendanic dani pikak aebelaf.

Gambar 4 30 Halaman Utama Siswa

3) Halaman Pendaftaran Siswa
Halaman pendaftaran siswa merupakan halaman yang
digunakan oleh calon siswa untuk melakukan pendaftaran
secara online pada sistem. Pada halaman ini calon siswa diminta
untuk mengisi data diri secara lengkap, seperti nama, alamat,
tanggal lahir, serta data orang tua. Setelah semua data diisi

dengan benar, calon siswa dapat mengirimkan formulir

pendaftaran melalui sistem.
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1§r.||A KADF_U = Selamat Datang Siswa G Helar
Pendaftaran
Hama o
NI K am aan
Tempat Lakir Katupates
Tanggal Lahir Provinai
(L) Jalan
......... eta
Mama Ayah
Ham s
Puburjain Apoh
Feterjaan By

Gambar 4.31 Halaman Pendaftaran Siswa

4) Halaman Hasil Pembelajaran
Menampilkan nilai pembelajaran yang diinput oleh guru.
Siswa atau orang tua dapat melihat nilai hasil belajar

anak.Fungsinya memberikan transparansi nilai kepada orang tua

Selamat Datang Siswa G Keluar

Dasar-dasar literasi, Matematika, Sains, Teknologi Rekayasa, Seni

Semester 1 Semester 2

59 Ubah Data Saya

Gambar 4 32 Halaman hasil Pembelajaran
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5) Halaman Hasil Kegiatan

Menampilkan hasil kegiatan anak di sekolah. Siswa atau
orang tua melihat nilai atau catatan kegiatan. Fungsinya
mengetahui perkembangan aktivitas siswa

SIAKAD

TK Marati Leu Ku

Selamat Datang Siswa G Keluar

Muatan Lokal

Semester 1 Semester 2

£3 Ubah Data Saya

Gambar 4.34 Halaman Hasil Kegiatan

6) Halaman Ubah Data Saya
Tampilan bagi siswa untuk memperbarui profil mereka. Siswa
dapat mengganti data seperti nama, alamat, agama atau foto.

Fungsinya memastikan data siswa selalu diperbarui dan valid.
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SIAKAD

it Leu Ku

Selamat Datang Siswa

Ubah Data Saya

Nama Jakan crang Tua
Usia Foip

Ayah

53 Ubah D Pakerjaan by

Pakarjaan Aysh

Desa Orang Tua

Kacamatan Grang Tua

Kabupaten Orang Tua

Pravinsi Orang Tua

Gambar 4 35 Halaman Ubah Data Siswa



4.2 Pembahasan

4.2.1 Pembahasan Hasil Respon Pengguna (Kuesioner)

Bagian ini menyajikan hasil tanggapan

110

responden terhadap

perancangan yang telah dibuat. Responden pada bagian ini berjumlah 20

orang. Penilaian dilakukan menggunakan skala likert untuk menukur

kemudahan pengguna. Berikut adalah daftar-dafar pernyataan yag diberikan

kepadan anggota komunitas.

Tabel 4.1 Daftar Pernyataan

No

Pernyataan

Poin Nilai

SS

S

N

TS

STS

Tampilan pada desain perancangan aplikasi
user friendly dan mudan dipahami.

Tampilan halaman pengguna warna dan
rancangan sangat baik.

Rancangan sistem informasi ini dibuat sesuai
dengan kebutuhan.

Fitur — fitur dalam rancangan sistem ini
dibuat sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Perancangan sistem informasi ini layak
dilanjutkan ke tahap implementasi sistem.

Berikut ini merupakan perhitungan skala likert kuesioner dari 20 responden, data

dikumpulkan dengan menyebarkan kuesioner (angket) kepada guru, dan orang tua siswa.




a. Perhitungan Skala Likert Dari Setiap Soal Responden

1) Dari pernyataan pertama didapatkan
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Tabel 4.2 Hasil Perhitungan Pernyataan Pertama

No | Responden Bobot Respon | Jumlah
Nilai
1 Sangat Setuju 5 13 65
2 Setuju 4 4 16
3 Netral 3 3 9
4 Tidak Setuju 2 0 0
5 Sangat Tidak Setuju| 1 0 0
Total Skor 90

Dari data diatas didapatkan hasil dan Y adalah sebagai

berikut.

Y =5x20=100

Index % = total skor /Y x 100

90/100/x 100

=90 %

= Kategori Sangat Setuju

Dari data diatas maka dapat disimpulkan bahwa responden 90%

SangatSetuju jika tampilannya user friendly dan mudah dipahami.

2) Dari pernyataan kedua didapatkan

Tabel 4.3 Hasil Perhitungan Pernyataan Kedua

No | Responden Bobot Respon | Jumlah
Nilai

1 Sangat Setuju 5 11 55

2 Setuju 4 4 16

3 Netral 3 5 15

4 Tidak Setuju 2 0 0

5 Sangat Tidak Setuju| 1 0 0
Total Skor 86

Dari data diatas didapatkan hasil Y adalah sebagai berikut.




3)

Y =5x20=100

Index % = total skor /Y x 100

96 /100 / x 100

=86 %

= Kategori Sangat Setuju

Dari data diatas maka dapat disimpulkan bahwa responden 86%
Sangat Setuju jika rancangan sistem informasi pada TK Marati
Leu Ku tampilan dalam penggunaan warna dan rancangan sangat
baik.

Dari pernyataan ketiga didapatkan

Tabel 4.4 Hasil Perhitungan Pernyataan Ketiga
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No | Responden Bobot Respon | Jumlah
Nilai

1 Sangat Setuju 5 11 55

2 Setuju 4 6 24

3 Netral 3 3 9

4 Tidak Setuju 2 0 0

5 Sangat Tidak Setuju| 1 0 0
Total Skor 88

Dari data diatas didapatkan hasil dan Y adalah sebagai

berikut.

Y =5x20=100

Index % = total skor

/Y x 100

88/100/x 100

=88 %

= Kategori Sangat Setuju

Dari data diatas maka dapat disimpulkan bahwa responden 88%

Sangat Setuju jika rancangan sistem informasi pada TK Marati



Leu Ku dibuat sesuai dengan kebutuhan pihak sekolah.

4) Dari pernyataan keempat didapatkan
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Tabel 4.5 Hasil Perhitungan Pernyataan Keempat

No | Responden Bobot Respon | Jumlah
Nilai

1 Sangat Setuju 5 11 55

2 Setuju 4 5 20

3 Netral 3 4 12

4 Tidak Setuju 2 0 0

5 Sangat Tidak Setuju| 1 0 0
Total Skor 87

Dari data diatas didapatkan hasil Y adalah sebagai berikut.

Y =5x20=100

Index % = total skor

/'Y x 100

87/100/x 100

=87%

= Kategori Setuju

Dari data diatas maka dapat disimpulkan bahwa responden 87%

Sangat Setuju jika rancangan sistem informasi pada TK Marati Leu Ku

memiliki fitur — fitur yang sesuai dengan kebutuhan pihak sekolah.

5) Dari pernyataan kelima didapatkan

Tabel 4 6 Hasil Perhitungan Pernyataan Kelima

No | Responden Bobot Respon | Jumlah
Nilai

1 Sangat Setuju 5 9 45

2 Setuju 4 6 24

3 Netral 3 5 15

4 Tidak Setuju 2 0 0

5 Sangat Tidak Setuju| 1 0 0
Total Skor 84
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Dari data diatas didapatkan hasil Y adalah sebagai berikut.

Y =5x20 =100

Index % = total skor /'Y x 100

84/ 100/ x 100

=84 %

= Kategori Sangat Setuju

Dari data diatas maka dapat disimpulkan bahwa responden 84%

Sangat Setuju jika rancangan sistem informasi pada TK Marati Leu

Ku layak untuk dilanjutkan ke tahap implementasi sistem.
Selanjutnya hasil tersebut diolah dan dihitung dengan menggunakan

rekaptulisasi frekuensi untuk mempermudah analysis.

Skor Penilaian
No Pernyataan SS N |[TS | STS | Total

S
G| @[B)]@) Q)

1. | Tampilan pada desain perancangan
aplikasi user friendly dan mudan 131 4|13 |0 0 90
dipahami.

2. | Tampilan halaman pengguna warna dan

. 1114 | 5]0 0 86
rancangan sangat baik.

3. | Rancangan sistem informasi ini dibuat

sesuai dengan kebutuhan. 11,613 ]0 0 88

4. | Fitur — fitur dalam rancangan sistem ini
dibuat sesuai dengan kebutuhan {11 | 5 | 4 | O 0 87
pengguna

5. | Perancangan sistem informasi ini layak
dilanjutkan ke tahap implementasi 916 |5]0 0 84
sistem

Total Skor 435

Total skor responden = 435
Y = Skor tertinggi setiap pernyataan x jumlah responden x jumlah
pernyataan
Y =5x20x5=500
Adapun pencarian persantase dari total jawaban responden dihitung dengan rumus

yang telah ditetapkan sebagai berikut.
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) Total Skor
mdeks%# X 100%

'dk0/435><1000/—87°/
indeks% < 0= 0

Interval = 100/5=20
1) Angka 0% - 19,99% = Sangat Tidak Setuju
2) Angka 20% - 39,99% = Tidak Setuju
3) Angka 40% - 59,99% = Netral
4) Angka 60% - 79,99% = Setuju
5) Angka 80% - 100% = Sangat Setuju
Jika sikap responden terhadap rancangan sistem infromasi yang dibuat sebesar 87% dan

termasuk dalam kategori interval Sangat Setuju maka dapat digambarkan hasil presentasi

respon yang telah diperoleh dengan menggunakan skala likert sebagai berikut :

0% 20% 40% 60% 80% 100%
87 %

1

Gambar 4.36 Presentase Hasil

Ir

Keterangan :

SS = Sangat Setuju
S = Setuju

N = Netral

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju



116

Berdasarkan hasil perhitungan kuesioner dengan skala likert yang
dinilai dari 20 responden dan 5 kriteria yang diuji maka didapatkan hasil
interprestasi sebesar 87% , maka dapat disimpulkan bahwa hasil penelitian

ini “Sangat Setuju” dan layak untuk dilanjutkan diaplikasi.



5.1

5.2

BAB V
PENUTUP
Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya maka dapat
diambil kesimpulan, yaitu perancangan sistem ini menghasilkan sebuah
desain interface Sistem Informasi Pada TK Marati Leu Ku Berbasis Web
yang menampilkan informasi akademik seperti pengelolaan data siswa, data
guru, jadwal mengajar, jadwal pelejaran siswa, dan proses penilaian.
Rancangan desain sistem ini menggunkan aplikasi balsamiq mockup, serta
alat bantu analisis menggunakan aplikasi Draw.io. Berdasarkan hasil dari
perhitungan kuesioner menggunakan metode skala likert, dengan 5
pertanyaan yang diajukan kepada 20 responden dapat disimpulkan bahwa
rancangan sistem informasi pada TK Marati Leu Ku “Sangat Setuju” layak
dilanjutkan diaplikasi kerena memperoleh hasil interprestasi sebesar 87% .
Saran
1. Adapun saran penulis dalam penelitian ini adalah untuk peneliti
selanjutnya, disarankan untuk melanjutkan perancangan sistem
informasi ini dengan mengimplementasikannya dalam bentuk aplikasi
nyata, sehingga rancangan ini dapat dijalankan dan diuji coba secara

langsung.
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2. Pada pengembangan selanjutnya, perancangan sistem diharapkan juga
dapat ditambahkan fitur-fitur lain yang mendukung kebutuhan sekolah,
sehingga sistem informasi dapat menjadi lebih lengkap dan
memberikan manfaat yang lebih optimal bagi pihak sekolah maupun

orang tua.
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Setuju (S)
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dan mudan dipahami.
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baik
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kebutuhan
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implementasi sistem
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BENGAHON KABUPATEN BARITO UTARA BERBASIS WEB

Nama Responden  : SAW\X

Status Pengguna : Guau/ Orang Tua Siswa
Poin Nilai

No Pemnyataan SS|S |N|TS|STS
1. | Tampilan pada desain perancangan aplikasi user friendly

dan mudan dipahami. i
2. | Tampilan halaman pengguna warna dan rancangan sangat

baik v
3. | Rancangan sistem informasi ini dibuat sesuai dengan

kebutuhan v
4. | Fitur— fitur dalam rancangan sistem ini dibuat sesuai

dengan kebutuhan pengguna v
5. | Perancangan sistem informasi ini layak dilanjutkan ke tahap

implementasi sistem v

Berikan tanda (v) pada salah satu kolom jawaban yang anda anggap sesuai
Keterangan :

Keterangan Ni
Sangat Setuju (SS)
Setuju (S)

Netral (N)
Tidak Setuju (TS)
| Sangat Tidak Setuju

—Nw&mg

Bengahon, G Mov iy L
Rw

%w\{



KUESIONER RESPONDEN

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA TK MARATI LEU KU DESA
BENGAHON KABUPATEN BARITO UTARA BERBASIS WEB

Nama Responden MUk Sals Na
Status Pengguna : Gura/ Orang Tua Siswa

No

Pernyataan

Poin Nilai |
S [N]TS]STS

1.

Tampilan pada desain perancangan aplikasi user friendly
dan mudan dipahami.

!\)

Tampilan halaman pengguna warna dan rancangan sangat
baik

3. | Rancangan sistem informasi ini dibuat sesuai dengan
kebutuhan

4. | Fitur — fitur dalam rancangan sistem ini dibuat sesuai
dengan kebutuhan pengguna

5. | Perancangan sistem informasi ini layak dilanjutkan ke tahap

implementasi sistem

SISISISNES

Berikan tanda (v) pada salah satu kolom jawaban yang anda anggap sesuai

Keterangan :

Keterangan Nilai

Sangat Setuju (SS)

Setuju (S)

Netral (N)

Tidak Setuju (TS)

Sangat Tidak Setuju

— W |

Beng;

o EMARET -2 6

Responden
#

mMut Satina



KUESIONER RESPONDEN

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA TK MARATI LEU KU DESA

BENGAHON KABUPATEN BARITO UTARA BERBASIS WEB

Nama Responden = BERAMA

Status Pengguna : Gueu / Orang Tua Siswa
Poin Nilai

No Pernyataan SS[S IN[TS[STS
I. | Tampilan pada desain perancangan aplikasi user friendly

dan mudan dipahami. A4
2. | Tampilan halaman pengguna wama dan rancangan sangat

baik (o
3. | Rancangan sistem informasi ini dibuat sesuai dengan

kebutuhan U
4. | Fitur— fitur dalam rancangan sistem ini dibuat sesuai

dengan kebutuhan pengguna (5
5. | Perancangan sistem informasi ini layak dilanjutkan ke tahap

implementasi sistem ‘s

Berikan tanda (V) pada salah satu kolom jawaban yang anda anggap sesuai

Keterangan :

Keterangan Nilai

Sangat Sctuju (SS) 5

Setuju (S)

Netral (N)

Tidak Setuju (1S)

Sangat Tidak Setuju

—N W A

Bengahon, \Q - '2‘..1,0'7. S
Responden

0(5|ANA



KUESIONER RESPONDEN

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA TK MARATI LEU KU DESA
BENGAHON KABUPATEN BARITO UTARA BERBASIS WEB

Nama Responden  : (/‘/ ka

Status Pengguna : Guru/ Orang Tua Siswa
Poin Nilai |
No Pemyataan SS[S [N]TS[STS
1. | Tampilan pada desain perancangan aplikasi user friendly ) - _1
dan mudan dipahami. ¥4 [ ‘
2. | Tampilan halaman pengguna warna dan rancangan sangat
baik
3. | Rancangan sistem informasi ini dibuat sesuai dengan
kebutuhan 1% {
|
|
4. | Fitur - fitur dalam rancangan sistem ini dibuat sesuai [
dengan kebutuhan pengguna 174 J
5. | Perancangan sistem informasi ini layak dilanjutkan ke tahap B 1 !
implementasi sistem L ;
Berikan tanda (v') pada salah satu kolom jawaban yang anda anggap sesuai
Keterangan :
Keterangan Nilai
Sangat Setuju (SS) 5
Setuju (S) 4
Netral (N) 3
Tidak Setuju (TS) 2
Sangat Tidak Setuju 1
Bengahon, b « et - 2026
R den

ariky



KUESIONER RESPONDEN

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA TK MARATI LEU KU DESA

BENGAHON KABUPATEN BARITO UTARA BERBASIS WEB

Nama Responden  : MARCELA

Status Pengguna : Guru/ Orang Tua Siswa
Poin Nilai

No Pernyataan SS[S [N[TSTSTS
I. | Tampilan pada desain perancangan aplikasi user friendly

dan mudan dipahami. v
2. | Tampilan halaman pengguna warna dan rancangan sangat

baik v
3. | Rancangan sistem informasi ini dibuat sesuai dengan

kebutuhan

v

4. | Fitur - fitur dalam rancangan sistem ini dibuat sesuai

dengan kebutuhan pengguna - v
5. | Perancangan sistem informasi ini layak dilanjutkan ke tahap

implementasi sistem ®

Berikan tanda (v) pada salah satu kolom jawaban yang anda anggap sesuai

Keterangan :

Keterangan Nilai

Sangat Setuju (SS)
Setuju (S)

Netral (N)

Tidak Setuju (TS)

Sangat Tidak Sctuju

— W] Al

Bengahon, (-3 - 201t
Responden

Mbd

MprseLA



KRUESIONER RESPONDEN

PERANCANGANSISTEM INFORMASIPADA TR MARATILEU KU DESA
BENGAHON KABUPATEN BARITO UTARA BERBASIS Wi n

Nama Responden Dew Sagtl 1% A

Status Pengguna ©tven / Orang Tua Siswa
. - Pomn Nilai \
No Pemyataan ssls INJISTsIs|
1. | Tampilan pada desain pcnmcxhﬁlgl'n'u;a@ikiusi user friendly +
dan mudan dipahami.
2. | Tampilan halaman pengguna warna dan rancangan .\ungnf 7 ]
baik %
. T EIET s e — 1
3. | Rancangan sistem informasi ini dibuat sesuai dengan ] ‘\
kebutuhan % \
[ v ‘
4. | Fitur— fitur dalam rancangan sistem ini dibuat sesuai 1 [ i
dengan kebutuhan pengguna L L 5 ‘
‘ ‘ ‘
R | t 1
5. | Perancangan sistem informasi ini layak dilanjutkan ke tahap | [ ;
implementasi sistem { v 1 ;

Berikan tanda (v/) pada salah satu kolom jawaban yang anda anggap sesuai

Keterangan :

Keterangan Nilai
Sangat Setuju (SS) S
Setuju (S) 4

[Netral(N) 5
Tidak Setuju (TS) 2
" Sangat Tidak Setuju |

Bengahon, 5 WJ —Zolb

Responden

124~
D€ wisaR-Tiga

- -



Nam:

KUESIONER RESPONDEN

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA TK MARATI LEU KU DESA
BENGAHON KABUPATEN BARITO UTARA BERBASIS WEB

aResponden  : ‘l\((] (Afutra

Status Pengguna : Guru/ Orang Tua Siswa

No

Pemyataan

Poin Nilai

4
]
4
Z

§TS

1.

Tampilan pada desain perancangan aplikasi user friendly
dan mudan dipahami.

Tampilan halaman pengguna warna dan rancangan sangat
baik

Rancangan sistem informasi ini dibuat sesuai dengan
kebutuhan

Fitur — fitur dalam rancangan sistem ini dibuat sesuai
dengan kebutuhan pengguna

Perancangan sistem informasi ini layak dilanjutkan ke tahap
implementasi sistem

Berikan tanda (v') pada salah satu kolom jawaban yang anda anggap sesuai

Keterangan :

Keterangan

Sangat Setuju (SS)
Setuju (S)

Netral (N)

Tidak Setuju (TS)

Sangat Tidak Setuju

4
—NM&ME

Bengahon, (0 . e
Responden



KUESIONER RESPONDEN

PERANCANGANSISTEM INFORMASTPADA TK MARATIHLEU KU DESA

BENGAHON KABUPATEN BARITO UTARA BERBASIS WER

Nama Responden ) Lsnaloah

Status Pengguna ¢+ Guen / Orang Tua Siswa
- Pom Nilat
No Pemyataan ssIS IN ‘ Is]ses
1. | Tampilan pada desain perancangan aplikasi user friendly
dan mudan dipahami. v i
- _— + {
2. | Tampilan halaman pengguna warna dan rancangan sangat
baik 2 |
3. | Rancangan sistem informasi ini dibuat sesuai dengan | !
kebutuhan L ‘ |
‘ \
4. | Fitur - fitur dalam rancangan sistem ini dibuat sesuai [
dengan kebutuhan pengguna L-
5. | Perancangan sistem informasi ini layak dilanjutkan ke tahap
implementasi sistem L-

Berikan tanda (v') pada salah satu kolom jawaban yang anda anggap sesuai

Keterangan :

Keterangan Nilai

Sangat Setuju (SS)
Setuju (S)

Netral (N)

Tidak Setuju (TS)

Sangat Tidak Setuju

e R

Bengahon, 3 MAS-ET Q046
Responden

Olswawar



KUESIONER RESPONDEN

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA TK MARATI LEU KU DESA

BENGAHON KABUPATEN BARITO UTARA BERBASIS WEB

Nama Responden 3 WAM

Status Pengguna : Gur / Orang Tua Siswa
Poin Nilai
No Pemyataan SSTS INTTSTSTS
1. | Tampilan pada desain perancangan aplikasi user friendly el
dan mudan dipahami. v
2. | Tampilan halaman pengguna warna dan rancangan sangat
baik W
3. | Rancangan sistem informasi ini dibuat sesuai dengan
kebutuhan .
4. | Fitur— fitur dalam rancangan sistem ini dibuat sesuai G = e o
dengan kebutuhan pengguna A
5. | Perancangan sistem informasi ini layak dilanjutkan ke tahap | | | .
implementasi sistem w
——lne J

Berikan tanda (v) pada salah satu kolom jawaban yang anda anggap sesuai
Keterangan :

Keterangan | N

Sangat Setuju (SS)

Setuju (S)

Netral (N)

Tidak Setuju (TS)

Sangat Tidak Setuju

"'""““""E

Bengahon, L -3-16%



KUESIONER RESPONDEN

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA TK MARATI LEU KU DESA
BENGAHON KABUPATEN BARITO UTARA BERBASIS WEB

Nama Responden 2 f Al N 6‘

Status Pengguna : dcssen [ Orang FanSiswa

" Poin Nilai
No Pernyataan Q T

S [N ] TS| STS

I

Tampilan pada desain perancangan aplikasi user friendly
dan mudan dipahami.

SS
2. | Tampilan halaman pengguna warna dan rancangan sangat J
baik

SR

Rancangan sistem informasi ini dibuat sesuai dengan
kebutuhan

Fitur — fitur dalam rancangan sistem ini dibuat sesuai a J

dengan kebutuhan pengguna 64
5. | Perancangan sistem informasi ini layak dilanjutkan ke tahap 7 R
implementasi sistem (/

Berikan tanda (v') pada salah satu kolom jawaban yang anda anggap sesuai

Keterangan :
Keterangan Nilai
Sangat Setuju (SS) 0
Setuju (S) 4
Netral (N) 3
Tidak Setuju (TS) | 2| ‘
Sangat Tidak Setuju 1

Bengahon, $ ,Mf.m
Responden

phvie



KUESIONER RESPONDEN

PERANCANGANSISTEM INFORMASI PADA TK MARATI LEU KU DESA
BENGAHON KABUPATEN BARITO UTARA BERBASIS WEB

Nama Responden ! p\‘ls ' M"\;

Status Pengguna © Guer/ Orang Tua Siswa

i - - Poin Nilai i
No Pernyataan ssTS INTTSTSTS |
1. | Tampilan pada desain perancangan aplikasi user friendly T I

[
[
dan mudan dipahami. i
!
|

1

Tampilan halaman pengguna warna dan rancangan sangat [
baik V [

3. | Rancangan sistem informasi ini dibuat sesuai dengan
kebutuhan | L/

4. | Fitur - fitur dalam rancangan sistem ini dibuat sesuai
dengan kebutuhan pengguna L

5. | Perancangan sistem informasi ini layak dilanjutkan ke tahap
implementasi sistem Ve

Berikan tanda (v') pada salah satu kolom jawaban yang anda anggap sesuai

Keterangan :

Keterangan Nilai
Sangat Setuju (SS) 5
Setuju (S) 4
Netral (N) 3 ]
Tidak Setuju (TS) 2
Sangat Tidak Setuju 1

Bengahon, 5 Mares 207G

Reﬁndcn
/{l&S any



KUESIONER RESPONDEN

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA TK MARATI LEU KU DESA

BENGAHON KABUPATEN BARITO UTARA BERBASIS WEB

Nama Responden @ puitA

Status Pengguna : Gur / Orang Tua Siswa
Poin Nilai
No Pemyataan SS|S [N [TS[STS
il Tampilan pada desain perancangan aplikasi user friendly
dan mudan dipahami. v
2. | Tampilan halaman pengguna warna dan rancangan sangat
baik |97
3. | Rancangan sistem informasi ini dibuat sesuai dengan
kebutuhan V.
4, | Fitur - fitur dalam rancangan sistem ini dibuat sesuai
dengan kebutuhan pengguna v
5. | Perancangan sistem informasi ini layak dilanjutkan ke tahap
implementasi sistem \

Keterangan :

Keterangan Nilai

Sangat Setuju (SS) 5

Setuju (S)

Netral (N)

Tidak Setuju (TS)

Sangat Tidak Setuju

—t W

Berikan tanda (v) pada salah satu kolom jawaban yang anda anggap sesuai

Bengahon, 10-3- 10T C
Responden

-

MA



AUESTONER RESPONDEN

PERANCANGANSINUEM INFORMASUPADA TR MARATTLEU KU DESNA
BENGAHON RABUPATEN BARITO UFARA BERWANIS oK

Nanma Respaunton

St Bangaun

S ——

" No

- New anstina

s Omng Daa Siswa

Pomy ataan

| “\nﬁ‘iﬁ\ﬁﬁk\l&\min perancangan aplikasi user friendly

£
baik

’

Rebutuhan

dan mudan dipahani,

Pampilan hakaman pengainna wama dan mncangan sangat

Y. | Ranvangan sistem intormasi in dibuat sesuai dengan

4| Fiur - tie dalam mancangan sistem ind dibuat sesuai
dengan Aebutmhan pengauna

S0 | Perancangan sistem informasi ind lay ak dilanjuthan ke @hap
mplementasi aistem

L

Pom Niku
SN S N ISSIES

v

Berthan randa (v) pada salah sata Aolom jawaban yang anda anggap sesuai

Keterangan :
Reterangan Nitai_|
| Sangat Setuju (8S) 3
| Setuu (8 4
Nemal (\) 3
Tidak Setuju (18) 2
Sangat Tidak Setuju \

Bengahon, 08 waretr ote

Responden

Nova Criskna



KUESIONER RESPONDEN

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA TK MARATILEU KU DESA
BENGAHON KABUPATEN BARITO UTARA BERBASIS HWEB

Nama Responden - )’ UNTARTI
Status Pengguna © Guru / Orangtea-Stewa

SIN]rIsTSIS|

S

| PoinNilai
No Pernyataan | ss s
. . . . N 1 e e
1. | Tampilan pada desain perancangan aplikasi user friendly
dan mudan dipahami. v ‘
{ 1
2. | Tampilan halaman pengguna warna dan rancangan sangat | I
baik | L ‘
| I
3. | Rancangan sistem informasi ini dibuat sesuai dengan j ‘
kebutuhan |

4. | Fitur — fitur dalam rancangan sistem ini dibuat sesuai
dengan kebutuhan pengguna

implementasi sistem

I3

— 1
5. | Perancangan sistem informasi ini layak dilanjutkan ke tahap |

174

Berikan tanda (v') pada salah satu kolom jawaban yang anda anggap sesuai

Keterangan :

Keterangan Nilai
Sangat Setuju (SS) 5

Setuju (S)

Netral (N)

| Tidak Setuju (TS)

Sangat Tidak Setuju

— 9w =

Bengahon, 5-mgret ~ 2026

Responden
-
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