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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi pada era saat ini mengalami
peningkatan yang sangat pesat dan memberikan dampak signifikan terhadap
berbagai aspek kehidupan termasuk bidang pendidikan. Teknologi informasi
berperan sebagai sarana penting dalam mempercepat, mempermudah, serta
meningkatkan efisiensi berbagai proses kerja. Pemanfaatan teknologi tidak
hanya terbatas pada perangkat keras, melainkan juga perangkat lunak dan
sistem informasi yang dirancang untuk mengelola data serta menyajikan
informasi secara efektif. Sistem informasi berbasis komputer menjadi salah
satu instrumen penting dalam pengolahan data, pengambilan keputusan, dan
penyampaian informasi yang akurat kepada pihak-pihak terkait adalah sistem
informasi berbasis komputer (Mardivta dan Herdiansyah, 2022).

Sistem informasi memberikan kontribusi signifikan dalam bidang
pendidikan, terutama dalam mengelola data sekolah, administrasi, dan
meningkatkan layanan bagi siswa, guru, serta orang tua. Namun, banyak
institusi pendidikan masih belum memanfaatkan sistem informasi secara
optimal untuk kegiatan operasional. Ketiadaan sistem informasi berbasis web
dapat menyebabkan penyebaran informasi menjadi lambat, tidak terstruktur,
dan kurang efektif (Asril, 2020).

Seiring berkembangnya teknologi, banyak sekolah mulai beralih dari
pengelolaan data manual ke sistem berbasis web. Sistem ini memiliki

keunggulan seperti akses yang dapat dilakukan dari berbagai lokasi,
1



pembaruan data secara real-time, serta penyimpanan data terpusat yang
memudahkan pencarian maupun pelaporan. Implementasi sistem informasi
berbasis web juga dapat meningkatkan transparansi, memperbaiki kualitas
pelayanan, sekaligus menjadi sarana promosi untuk memperkenalkan profil,
program, dan prestasi sekolah kepada masyarakat luas.

Sekolah Dasar Negeri (SDN) 2 Barimba yang berlokasi di Jalan Kapuas
Seberang II RT 04, Desa Barimba, Kecamatan Kapuas Hilir, Kabupaten
Kapuas, Kalimantan Tengah, merupakan salah satu sekolah yang menghadapi
permasalahan tersebut. Berdasarkan data profil sekolah, SDN 2 Barimba telah
berdiri sejak tahun 1910 dan memiliki akreditasi C. Sekolah ini memiliki
jumlah siswa, guru, serta aktivitas pembelajaran yang cukup banyak dengan
dukungan listrik dari PLN serta jaringan internet. Seluruh ruang kelas
dinyatakan layak 100% sehingga menunjang proses pembelajaran dengan baik.
Selain itu, sekolah juga menyediakan berbagai kegiatan ekstrakurikuler dan
muatan lokal yang memperkaya pengalaman belajar siswa. Kondisi ini
menunjukkan bahwa secara fasilitas fisik, SDN 2 Barimba telah memiliki
sarana yang memadai untuk mendukung proses pendidikan.

Meskipun demikian, pemanfaatan teknologi informasi di sekolah ini masih
terbatas. Hingga saat ini, sistem informasi berbasis web yang berfungsi sebagai
media penyampaian informasi, promosi, dan Penerimaan Peserta Didik Baru
belum tersedia. Informasi masih disampaikan secara manual atau melalui
media sederhana yang jangkauannya terbatas sehingga pelayanan informasi
menjadi kurang cepat, kurang transparan, dan kurang efektif. Hal ini

menimbulkan kesenjangan antara ketersediaan fasilitas fisik yang sudah baik



dengan kebutuhan akan sistem informasi modern yang mampu mendukung
operasional sekolah secara lebih optimal.

Pentingnya penelitian ini terletak pada kebutuhan SDN 2 Barimba untuk
memiliki sistem informasi sekolah berbasis web yang terintegrasi. Sistem ini
diharapkan dapat memberikan manfaat yang luas antara lain mempermudah
penyampaian informasi sekolah maupun administratif kepada siswa, guru, dan
orang tua, memperluas jangkauan promosi sekolah kepada masyarakat, serta
mendukung proses penerimaan peserta didik baru secara transparan, efektif,
dan mudah diakses. Tanpa adanya sistem informasi berbasis web, sekolah
berpotensi tertinggal dalam hal pengelolaan data, penyampaian informasi, serta
daya saing dengan sekolah lain yang telah lebih dahulu memanfaatkan
teknologi informasi.

Berdasarkan uraian tersebut, penelitian ini mengangkat judul “Analisis
dan Perancangan Sistem Informasi Berbasis Web sebagai Media Informasi
dan Promosi di SDN 2 Barimba Kabupaten Kapuas” sebagai upaya untuk
menganalisis kebutuhan, merancang, dan mengusulkan sistem informasi yang
dapat menjadi solusi dalam penyampaian media informasi dan promosi sekolah

secara lebih efektif, efisien, dan terintegrasi di sekolah tersebut.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut masalah yang diangkat oleh penulis
adalah “Bagaimana Menganalisis dan Merancang Sistem Informasi Sekolah
Berbasis Web yang dapat berfungsi sebagai media informasi dan promosi bagi

SDN 2 Barimba Kabupaten Kapuas?”.

1.3 Batasan Masalah



Untuk menjaga agar pembahasan tetap berada dalam pokok permasalahan
yang ada, maka berikut adalah batasan masalah yang dibatasi penulis sebagai
berikut:

Analisis dan perancangan sistem informasi sekolah sebagai media
informasi dan promosi berbasis web pada SDN 2 Barimba ini hanya sampai
pada tahapan perancangan antarmuka (interface), dan tidak membangun
Aplikasi. Perancangan hanya berupa analisis data dan desain inferface sistem
berbasis web.

Sistem informasi sekolah sebagai media informasi dan promosi ini
dirancang agar dapat digunakan oleh pihak sekolah, orang tua siswa, siswa, dan
masyarakat sebagai sarana untuk memperoleh informasi terkait kegiatan dan
layanan sekolah di SDN 2 Barimba.

Penelitian ini menggunakan model AIDA (Attention, Interest, Desire,
Action) sebagai dasar analisis dalam perancangan sistem informasi berbasis
web yang berfungsi sebagai media penyampaian informasi dan promosi
sekolah kepada masyarakat di SDN 2 Barimba.

Sistem informasi yang dirancang hanya menampilkan informasi seputar
SDN 2 Barimba, meliputi beranda, profil sekolah, berita dan pengumuman,

galeri, informasi penerimaan peserta didik baru, serta kontak sekolah.

1.4 Tujuan dan Manfaat

1.4.1 Tujuan

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisis dan
membuat rancangan sistem informasi sekolah pada SDN 2 Barimba berbasis

web agar berfungsi sebagai media informasi dan promosi kepada



masyarakat, sehingga dapat menarik minat orang tua, calon siswa dan
masyarakat.
1.4.2 Manfaat
a. SDN 2 Barimba
Analisis dan perancangan ini dibuat untuk dapat dijadikan sebagai
acuan dalam melakukan inovasi dan meningkatkan pelayanan media
informasi serta promosi pada SDN 2 Barimba agar lebih mudah, efektif,
dan dapat diketahui oleh masyarakat secara luas.
b. Penulis
Menambah pengetahuan, pengalaman, keterampilan dalam
mempraktikan ilmu pengetahuan yang didapat saat perkuliahan dan
menerapkannya serta disusun sebagai salah satu syarat kelulusan Tugas
Akhir pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
(STMIK) Palangkaraya.
c. STMIK Palangkaraya
Adapun manfaat bagi STMIK Palangkaraya adalah untuk
menambah referensi karya ilmiah pada perpustakaan STMIK
Palangkaraya dan juga untuk rujukan, perbandingan atau literatur bagi
penulis selanjutnya.
1.5 Sistematika Penulisan
Agar penulisan ini dapat terarah, maka penyusunan ini disusun
menurut sistematika berikut:
BAB 1 : PENDAHULUAN

Menguraikan tentang latar belakang masalah, perumusan



BAB II

BAB III

BAB IV

BABV

masalah, tujuan dan manfaat, jenis penelitian, sistematika
penulisan, dan penjelasan istilah kunci yang digunakan

dalam pembuatan penelitian ini.

: TINJAUAN PUSTAKA

Menguraikan tentang konsep dan prinsip dasar yang
diperlukan untuk memecahkan masalah. Kajian teori ini
berbentuk penyelesaian yang langsung berkaitan dengan

permasalahan yang dikerjakan.

: METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini berisi antara lain tinjauan umum yang menguraikan
tentang gambaran objek penelitian, data yang dapat
dipergunakan untuk memecahkan masalah, serta

menguraikan analisis terhadap masalah yang diteliti.

: HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan hasil penelitian dan pembahasan

dari penelitian yang telah dilakukan.

: PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang diharapkan

bermanfaat untuk penelitian selanjutnya.



BAB II

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Kajian Teori

2.1.1 Konsep dasar Sistem Informasi

Sistem informasi merupakan inti dari perancangan yang dilakukan

dalam penelitian ini.

a.

Sistem

Menurut Ridwan dkk. (2021), dalam buku Sistem Informasi
Manajemen, sistem merupakan sekumpulan elemen yang saling
berkaitan dan bekerja sama untuk mencapai tujuan tertentu. Setiap sistem
memiliki komponen utama seperti masukan (input), proses, dan keluaran
(output) yang saling terhubung satu sama lain untuk menghasilkan hasil
yang diharapkan. Sistem juga memiliki mekanisme umpan balik
(feedback) yang digunakan untuk memastikan seluruh proses berjalan
sesuai tujuan yang telah ditetapkan.

Menurut Wandri dkk. (2025), sistem informasi merupakan
perkembangan dari teknologi informasi yang menghubungkan berbagai
elemen untuk saling bertukar data dan menganalisis informasi sehingga
dapat dimanfaatkan secara efektif dalam pengelolaan data di lingkungan
pendidikan. Penerapan sistem informasi memungkinkan setiap proses
administrasi, akademik, dan manajerial berjalan lebih efisien karena
seluruh data dapat dikelola secara terintegrasi dan real-time.

Beberapa pendapat di atas menegaskan bahwa sistem dapat
dipahami sebagai struktur terintegrasi yang memungkinkan proses
berjalan teratur untuk mencapai tujuan. Dalam konteks SDN 2 Barimba,
sistem dirancang untuk mengelola data sekolah dan menyajikannya
sebagai informasi yang bermanfaat bagi guru, siswa, maupun
masyarakat.

Informasi

Menurut Arifin dkk (2022), informasi merupakan hasil dari

pengolahan data yang memiliki makna dan nilai bagi penerimanya,

sehingga dapat digunakan dalam proses pengambilan keputusan.
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Informasi yang baik harus memiliki unsur akurasi, relevansi, dan
ketepatan waktu agar dapat memberikan manfaat optimal bagi pengguna
sistem. Tanpa adanya informasi yang tepat, sistem tidak akan mampu
memberikan dukungan yang efektif dalam kegiatan organisasi.

Menurut Wandri dkk (2025), pemanfaatan teknologi informasi di
dunia pendidikan merupakan kebutuhan penting untuk meningkatkan
efisiensi dan efektivitas pengelolaan sekolah. Melalui sistem informasi
berbasis web, data yang semula dikelola secara manual dapat diolah
menjadi informasi yang akurat dan mudah diakses, sehingga membantu
sekolah dalam meningkatkan kualitas manajemen dan pelayanan.

Beberapa pendapat di atas menegaskan bahwa informasi adalah hasil
pengolahan data yang bernilai dan menjadi dasar pengambilan
keputusan. Dalam penelitian ini, informasi berperan sebagai keluaran
utama dari sistem berbasis web yang akan membantu SDN 2 Barimba
menyampaikan data profil sekolah, pengumuman, dan berita sekolah
secara cepat dan akurat.

Sistem Informasi

Menurut Mahfuz dan Wasil (2022), sistem informasi merupakan
kombinasi antara manusia, perangkat keras, perangkat lunak, jaringan
komunikasi, serta data yang saling berinteraksi untuk mengumpulkan,
mengolah, menyimpan, dan menyebarkan informasi guna mendukung
proses pengambilan keputusan dalam suatu organisasi. Sistem informasi
tidak hanya berperan dalam pengelolaan data, tetapi juga berfungsi dalam
meningkatkan koordinasi, efisiensi, dan efektivitas kerja di berbagai
bidang.

Menurut Soufitri (2023), sistem informasi adalah suatu sistem yang
dirancang untuk menyediakan informasi yang dibutuhkan oleh
manajemen maupun pengguna lain dalam organisasi. Sistem informasi
berperan penting dalam membantu proses pengumpulan data,
pengolahan, dan penyajian informasi secara cepat, akurat, dan relevan
untuk mendukung kegiatan operasional, manajerial, maupun strategis.

Beberapa pendapat di atas menegaskan bahwa sistem informasi

merupakan kombinasi komponen manusia, teknologi, dan prosedur yang

bekerja untuk menghasilkan informasi yang bermanfaat. Dalam



penelitian ini, sistem informasi berbasis web digunakan untuk
meningkatkan efisiensi pengelolaan data dan memperluas jangkauan
penyebaran informasi di SDN 2 Barimba.

d. Sistem Informasi Sekolah (SIS)

Menurut Rusdiana (2021), sistem informasi manajemen pendidikan
merupakan suatu sistem yang mengintegrasikan berbagai komponen
pendidikan, seperti data siswa, guru, sarana prasarana, dan kegiatan
akademik, ke dalam satu kesatuan yang terstruktur. Sistem ini dirancang
untuk membantu proses perencanaan, pengawasan, pengambilan
keputusan, serta pengelolaan data di lingkungan sekolah secara efektif
dan efisien. Melalui penerapan sistem informasi yang baik, lembaga
pendidikan dapat meningkatkan mutu pelayanan dan transparansi dalam
penyampaian informasi kepada seluruh pihak yang berkepentingan.

Menurut Yindrizal dan Susiana (2024), sistem informasi akademik
berperan penting dalam mendukung kegiatan administrasi di sekolah,
terutama dalam pengelolaan data akademik dan pelayanan informasi bagi
siswa maupun tenaga pendidik. Implementasi sistem informasi yang
berkualitas tidak hanya mempercepat proses administrasi, tetapi juga
meningkatkan keakuratan data dan kepuasan pengguna dalam mengakses
layanan akademik.

Beberapa pendapat di atas menegaskan bahwa sistem informasi
sekolah berfungsi untuk mengintegrasikan berbagai aktivitas akademik
dan administrasi dalam satu sistem terpusat. Dalam penelitian ini,
penerapan sistem informasi sekolah di SDN 2 Barimba diharapkan
mampu mempercepat pelayanan, meningkatkan transparansi, dan
memperkuat manajemen data sekolah.

Berdasarkan teori-teori yang telah diuraikan, dapat disimpulkan bahwa
penerapan sistem informasi sekolah di SDN 2 Barimba akan
mengintegrasikan seluruh komponen pendidikan dalam sebuah platform

digital terpadu. Konsep sistem informasi berbasis web ini akan mengubah

data mentah menjadi informasi bernilai yang dapat diakses secara real-time
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oleh guru, siswa, dan orang tua. Implementasi teori-teori dasar sistem
informasi ini diharapkan dapat menciptakan solusi efektif untuk
meningkatkan transparansi, efisiensi administrasi, dan perluasan jangkauan
promosi sekolah, sekaligus menjawab tantangan pengelolaan informasi yang
dihadapi SDN 2 Barimba selama ini.
2.1.2 Media digital dan promosi

Dalam upaya perancangan sistem informasi yang berfungsi sebagai
media informasi dan promosi, konsep mengenai media digital dan strategi
promosi menjadi komponen teori yang tidak terpisahkan. Bagian ini akan
menguraikan definisi dan prinsip dasar dari media digital dan promosi sebagai
sarana untuk menyampaikan informasi dan menarik minat publik, khususnya
calon siswa.
a. Website

Menurut Mahendra (2023), website merupakan sekumpulan
halaman yang saling terhubung dan dapat diakses melalui jaringan
internet, yang berfungsi untuk menyampaikan informasi kepada
pengguna dalam bentuk teks, gambar, video, atau elemen interaktif
lainnya. Website dibangun menggunakan bahasa pemrograman seperti
HTML, CSS, dan JavaScript yang memungkinkan penyajian informasi
secara dinamis dan menarik. Dalam konteks sistem informasi, website
berperan penting sebagai media penyimpanan dan penyebaran data yang
dapat diakses kapan pun dan di mana pun.

Menurut Rohman (2025), website sekolah adalah salah satu bentuk
penerapan teknologi informasi di dunia pendidikan yang berfungsi
sebagai sarana penyampaian informasi, promosi, serta komunikasi antara
pihak sekolah dan masyarakat. Website sekolah dapat memuat berbagai
konten seperti profil sekolah, data guru dan siswa, kegiatan akademik,
berita, serta pengumuman penting. Penerapan website juga
meningkatkan transparansi serta memperluas jangkauan informasi
sekolah secara digital.

Beberapa pendapat di atas menegaskan bahwa website adalah media

digital yang efektif untuk menyampaikan informasi secara luas, cepat,
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dan interaktif. Dalam penelitian ini, website dirancang sebagai wadah
utama bagi SDN 2 Barimba untuk menampilkan profil sekolah, berita,
serta kegiatan sebagai bagian dari strategi informasi dan promosi.

Media

Menurut Wulandari dkk (2023), media merupakan sarana atau alat
bantu yang berfungsi untuk menyampaikan pesan dari sumber kepada
penerima secara lebih efektif. Media tidak hanya berperan sebagai
perantara komunikasi, tetapi juga sebagai alat yang dapat memperjelas
penyampaian informasi sehingga pesan dapat diterima dengan lebih
mudah dan menarik. Dalam konteks pendidikan maupun organisasi,
media menjadi komponen penting untuk mendukung proses penyebaran
informasi agar lebih efisien dan tepat sasaran.

Menurut Zahwa dan Syafi’i (2022), perkembangan teknologi
informasi telah melahirkan berbagai bentuk media baru yang bersifat
digital dan interaktif. Media berbasis teknologi informasi mampu
meningkatkan efektivitas dalam penyampaian pesan karena memadukan
unsur teks, gambar, suara, dan animasi. Pemilihan serta pengembangan
media harus disesuaikan dengan kebutuhan dan karakteristik pengguna
agar pesan yang disampaikan dapat dipahami dengan baik.

Beberapa pendapat di atas menegaskan bahwa media merupakan
sarana komunikasi yang mempermudah penyampaian pesan kepada
penerima secara efektif. Dalam penelitian ini, website SDN 2 Barimba
diposisikan sebagai media digital yang mampu memperjelas pesan,
memperluas jangkauan, serta meningkatkan daya tarik penyampaian
informasi sekolah.

Media informasi

Menurut Supriyanto dkk (2022), media informasi digital merupakan
sarana komunikasi berbasis teknologi yang digunakan untuk
menyampaikan berbagai bentuk informasi kepada masyarakat secara
efektif dan efisien. Melalui media informasi digital, lembaga pendidikan
dapat memberikan akses informasi yang lebih luas dan transparan kepada
publik. Media ini juga berperan penting dalam meningkatkan citra

sekolah serta memperkuat promosi lembaga pendidikan melalui
penyajian informasi yang menarik dan mudah diakses secara daring.
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Menurut Afriansyah, Mubaroh dan Pratiwi (2021), portal website
sekolah berfungsi sebagai media informasi yang memudahkan
penyampaian data dan berita sekolah kepada siswa, guru, orang tua, dan
masyarakat. Website sekolah dapat menampilkan profil sekolah, jadwal
kegiatan, pengumuman, serta berbagai informasi akademik lainnya
secara cepat dan real-time. Dengan adanya media informasi berbasis
web, sekolah dapat membangun komunikasi dua arah yang lebih efektif
dengan para pengguna informasi.

Beberapa pendapat di atas menegaskan bahwa media informasi
berfungsi untuk menyalurkan data dan pesan kepada masyarakat dengan
bantuan teknologi. Dalam penelitian ini, media informasi berbasis
website dikembangkan agar SDN 2 Barimba dapat menyampaikan
pengumuman, jadwal kegiatan, dan data sekolah secara real time.

Media promosi

Menurut Wijayanti (2023), media promosi merupakan sarana yang
digunakan untuk memperkenalkan, menginformasikan, dan menarik
perhatian masyarakat terhadap suatu lembaga atau produk tertentu.
Dalam konteks pendidikan, media promosi berfungsi untuk
menyampaikan keunggulan, fasilitas, serta kegiatan sekolah secara
digital melalui website. Melalui rancangan website berbasis user
centered design, sekolah dapat menampilkan informasi yang relevan,
mudah diakses, dan sesuai dengan kebutuhan pengguna, sehingga dapat
meningkatkan daya tarik dan citra lembaga di mata masyarakat.

Sementara itu, Suprapto dan Rosa (2021) media promosi sekolah
memiliki peran penting dalam membangun identitas dan citra lembaga
pendidikan. Media promosi tidak hanya bertujuan untuk menyampaikan
informasi, tetapi juga menjadi alat komunikasi yang mampu
menggambarkan karakter dan keunggulan sekolah secara visual maupun
digital. Dengan memanfaatkan media promosi yang tepat, sekolah dapat
memperluas jangkauan publikasinya serta menarik minat calon peserta
didik baru.

Beberapa pendapat di atas menegaskan bahwa media promosi
berperan penting dalam memperkenalkan serta membangun citra positif
lembaga pendidikan. Oleh karena itu, website SDN 2 Barimba harus

dirancang dengan prinsip-prinsip media promosi digital, tidak hanya



13

menampilkan informasi dasar, tetapi juga menyoroti prestasi siswa,

fasilitas unggulan, dan atmosfer kegiatan sekolah untuk menarik minat

calon peserta didik baru.

Berdasarkan kajian teori di atas, dapat disimpulkan bahwa sebuah Sistem
Informasi Sekolah yang efektif diwujudkan melalui sebuah Website. Website
tersebut berfungsi ganda sebagai media informasi untuk meningkatkan
transparansi data dan komunikasi, sekaligus sebagai media promosi yang
strategis. Perpaduan ini menunjukkan bahwa implementasi sistem berbasis
web bagi SDN 2 Barimba merupakan solusi yang tepat untuk memperluas
jangkauan publikasi dan membangun citra positif. Dengan demikian, teori ini
memperkuat argumentasi bahwa sistem yang akan dirancang ini mampu
menjawab kebutuhan sekolah dalam penyampaian informasi dan daya tarik
bagi calon peserta didik.

2.1.3 Metodologi pengembangan sistem
Bagian ini menyajikan metodologi yang digunakan sebagai kerangka
kerja dalam pengembangan dalam penelitian ini.
a. Analisis
Menurut Harahap, Adisuwiryo, dan Fitriana (2022), analisis
merupakan proses penguraian sistem yang kompleks menjadi bagian-
bagian kecil agar dapat dipahami struktur, fungsi, serta hubungan antar
komponennya. Analisis dilakukan untuk mengidentifikasi permasalahan
yang terjadi, kebutuhan pengguna, dan solusi yang paling sesuai dalam
pengembangan sistem informasi.
Menurut Nirsal dkk (2025), menyatakan bahwa analisis sistem
berfokus pada pemahaman alur kerja, kebutuhan data, serta proses bisnis
yang berjalan di dalam organisasi sebelum sistem dirancang. Tahapan ini

penting untuk memastikan sistem yang akan dibangun benar-benar dapat
menjawab permasalahan yang ada di lapangan.
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Beberapa pendapat di atas menegaskan bahwa analisis merupakan
tahap awal yang berperan penting dalam pengembangan sistem
informasi. Dalam penelitian ini, analisis digunakan untuk
mengidentifikasi kebutuhan pengguna dan permasalahan yang dihadapi
SDN 2 Barimba dalam penyebaran informasi agar dapat dirancang sistem
berbasis web yang sesuai dan efektif.

Perancangan

Menurut Nirsal dkk. (2025), yang menyatakan bahwa perancangan
sistem meliputi pembuatan rancangan proses, desain basis data, serta
rancangan antarmuka pengguna (user interface). Perancangan harus
dilakukan secara sistematis agar sistem mampu memberikan solusi dari
permasalahan yang ditemukan pada tahap analisis.

Menurut Arifin dkk (2022), yang menyatakan perancangan sistem
informasi meliputi tahapan pemilihan arsitektur sistem, rancangan
database, serta desain antarmuka untuk menjamin sistem yang
dikembangkan dapat memenuhi kebutuhan pengguna dan kondisi
lingkungan operasional.

Perancangan menjadi tahapan penting dalam menentukan
bagaimana sistem akan dibangun dan dijalankan. Dalam penelitian ini,
perancangan dilakukan untuk menghasilkan rancangan antarmuka
website SDN 2 Barimba yang menarik, mudah digunakan, serta mampu
menyajikan informasi dan promosi sekolah secara efektif.

Unified Modeling Language (UML)

Menurut Widjaja dan Hermanto (2023) menjelaskan bahwa hasil
perancangan sistem menggunakan UML meliputi diagram use case, diagram
activity, diagram sequence, dan diagram class yang berfungsi
memvisualisasikan kebutuhan dan proses dalam sistem.

Penggunaan UML dalam penelitian ini dapat memvisualisasikan
kebutuhan dan proses sistem secara jelas, terstruktur, dan mudah dipahami.
Dengan diagram-diagram seperti use case, activity, sequence, dan class, peneliti

dapat menggambarkan alur kerja, interaksi aktor, serta hubungan antar
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komponen sistem sebelum tahap implementasi. Oleh karena itu, UML menjadi
alat pemodelan yang efektif dan relevan untuk mendukung analisis serta

perancangan sistem informasi yang akurat dan terukur.

1) Use Case Diagram
Use case diagram adalah pemodelan untuk sistem informasi
yang akan dibuat (Nurlita dan Anggraini, 2023). Simbol-simbol
yang digunakan dalam use case diagram seperti pada tabel 2.1.

Tabel 2.1 Simbol-Simbol Use Case Diagram

Simbol Deskripsi

Unit-unit yang saling bertukar pesan

Use Case lantar aktor.

\
UseCase )

Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi.

Association [ Komunikasi antara aktor dan use case

yang berpatisipasi.
) Relasi use case tambahan.
Ekstensi/extend
<<extends>
.......................... >
Hubungan generalisasi dan
Generalisasi/  spesialisasi (umum-khusus).
Generalized
r=

Relasi use case tambahan ke sebuah

Included use case dimana wuse case yang
ditambahkan memerlukan wuse case ini

<include>> untuk menjalankan fungsinya atau
sebagai

syarat dijalankannya use case ini.

Sumber : Nurlita dan Anggraini (2023)
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2) Activity Diagram
Diagram aktivitas atau activity diagram sebagai penggambaran
workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses
bisnis atau menu yang ada pada perangkat lunak (Nurlita dan
Anggraini, 2023). Simbol-simbol yang digunakan dalam activity
diagram seperti pada tabel 2.2.

Tabel 2.2 Simbol-Simbol Activity Diagram

Simbol Deskripsi

Status Awal/lnitial | Status awal atau initial state
State adalah suatu keadaan awal pada

. saat sistem mulai hidup.

Status Akhir/Final Status akhir atau final state adalah

Sta te Sllatu
@ keadaan akhir dari daur hidup.
Aktivasi Aktivasi adalah suatu kegiatan

yang dilakukan di dalam sistem,

( o i ) bia§anya diawali dengan kata
kerja.

Percabangan/Decision | Percabangan  adalah  suatu

kegiatan dimana terdapat pilihan
kegiatan didalamnya.

Penggabungan/Join | Asosiasi penggabungan dimana
lebih  dari satu  aktivitas
:l digabung

menjadi satu.

Swimlane Memisahkan organisasi bisnis
B ‘ o ‘ yang  bertanggung  jawab

terhadap aktivitas yang terjadi.

Sumber : Nurlita dan Anggraini (2023)

3) Class Diagram
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Menurut Sri Mulyani dalam Nurlita dan Anggraini (2023)

mendefinisikan class diagram sebagai diagram yang digunakan

untuk mempresentasikan kelas, komponen-komponen

hubungan antara masing-masing kelas.

Tabel 2.3 Simbol-Simbol Class Diagram

Simbol Deskripsi
Kelas/Class Kelas merupakan gambaran
dari struktur sistem. Atribut
Class adalah penggambaran tentang
-attribute keadaan dari suatu objek.

+operation()

Operasi adalah penggambaran

tentang
fungsi.

Antar muka/Interface | Sama dengan konsep interface
dalam pemrograman

-

nama_interface

berorientasi objek.

Asosiasi / Association | Relasi antar kelas dengan
makna umum, asosiasi
biasanya juga disertai dengan
multiplicity.

Asosiasi berarah/ Relasi  antarkelas  dengan

Directed association makna kelas yang satu

digunakan oleh kelas yang lain,
asosiasi biasanya juga disertai

kelas dan

— dengan
multiplicity.
Generalisasi Relasi antar kelas dengan
makna generalisasi spesialisasi
E— (umum
khusus).
Kebergantungan/ Relasi antar kelas dengan
Dependency makna kebergantungan antar
. kelas.
Agregasi/Aggregation | Relasi antar kelas dengan makna
® semua bagian (whole-part).

Sumber : Nurlita dan Anggraini (2023)

4) Sequence Diagram
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Menurut Nurlita dan Anggraini (2023), sequence diagram

adalah gambaran dari interaksi antara beberapa objek dalam urutan

waktu.
Tabel 2.4 Simbol-Simbol Sequence Diagram
Simbol Deskripsi
Actor - Menggambarkan orang yang
sedang  berinteraksi  dengan|
7N sistem.
Entity Class__ Menggambarkan hubungan dan
{ ] kegiatan yang akan dilakukan.
Boundary Class Menggambarkan hubungan
s suatu elemen yang berbeda.
Control Cla;s Menggambarkan  penghubung
o antara
boundary dengan tabel.
A focus of control & a Menggambarkan tempat
life line | dimulainya dan berakhirnya
H sebuah pesan.
Message Menggambarkan  spesifikasi
dari komunikasi antara objek
4':-{ yang memuat informasi-
informasi tentang aktifitas yang
terjadi.

Sumber : Nurlita dan Anggraini (2023)

2.1.4 Model dan Alat Pendukung

a. Model AIDA (Attention, Interest, Desire, Action)
Model AIDA menjelaskan tahapan yang dilalui audiens dari perhatian
hingga tindakan. Model ini sering digunakan dalam promosi media digital,
termasuk media sosial seperti Instagram. Menurut Theodora (2021),

penerapan elemen AIDA pada media sosial mampu meningkatkan
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efektivitas promosi karena setiap tahap Attention, Interest, Desire, Action,
berperan penting dalam menarik perhatian pengguna dan mendorong
keterlibatan audiens terhadap konten promosi.

Dalam kegiatan promosi membutuhkan sebuah konsep yang dapat
membantu perpustakaan dalam mencapai tujuan yang diharapkan, salah
satunya dengan menggunakan elemen AIDA sebagai berikut.

1) Attention (Perhatian)

Dalam mempromosikan produk atau jasa, iklan harus menarik
perhatian khalayak sasarannya, baik pembaca, pendengar atau
pemirsa.

2) Interest (Minat)

Setelah perhatian dari sasaran, selanjutnya penyedia jasa atau
produk harus memikirkan bagaimana caranya agar sasaran dapat lebih
berminat dan merasa ingin tahu lebih jauh terkait promosi yang
menarik perhatian. Untuk itu, sasaran perlu di rangsang agar lebih
berminat dan mengikuti pesan-pesan yang disampaikan dengan
menggunakan kata-kata yang bersifat mengajak orang untuk tahu
lebih lanjut.

3) Desire (Keinginan)

Apabila sasaran telah memiliki minat untuk menginginkan
produk atau jasa yang dipromosikan, maka promosi tersebut berhasil
untuk menarik sasaran agar menggunakan produk dan jasa tersebut.
Keinginan sasaran untuk memiliki, memakai, menikmati atau

melakukan sesuatu harus dibangkitkan dengan kalimat-kalimat
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tertentu.
4)  Action (Tindakan)

Pada poin ini, penyedia jasa atau produk harus dapat membujuk
konsumen agar sesegera mungkin untuk memutuskan tindakan
penggunaan produk atau jasa yang dipromosikan. Dalam hal ini
perlunya pemilihan kata perintah yang tepat agar pada promosi dilihat
dan didengarkan oleh sasaran. Dengan demikian sasaran tidak akan
ragu dalam mengambil keputusan untuk menggunakan produk atau
jasa yang ditawarkan.

Pemilihan Model AIDA (Attention, Interest, Desire, Action) sangat
relevan dan penting karena penelitian ini berfokus pada perancangan Sistem
Informasi Sekolah sebagai media promosi di SDN 2 Barimba. Model ini
menyediakan kerangka kerja yang sistematis untuk memastikan bahwa
desain dan konten website yang diusulkan mampu memandu audiens sasaran
(orang tua/wali murid) melalui setiap tahapan psikologis, mulai dari menarik
Perhatian hingga membangun Keinginan. Dengan mengaplikasikan AIDA,
perancangan sistem ini secara langsung mendukung tujuan utama promosi,
yaitu mendorong audiens untuk melakukan tindakan nyata, khususnya
PPDB(pendaftaran peserta didik baru ).

Skala Likert

Menurut Santika dkk (2023), Skala Likert ialah skala yang dapat
digunakan untuk mengukur sikap, pendapat, dan persepsi seseorang atau
sekelompok orang.

Menurut Manalu dan Rachman (2022), Skala likert adalah skala yang
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digunakan mengukur pendapat, kepuasan ataupun persepsi orang atau
kelompok mengenai suatu peristiwa berdasarkan definisi operasional
yang ditentukan peneliti.

Skala Likert adalah suatu teknik pengukuran yang digunakan untuk
menilai sikap, pendapat, dan persepsi seseorang atau sekelompok orang
dengan cara memberikan skor pada setiap pernyataan yang diajukan. Skala
ini memungkinkan penyusunan data secara kuantitatif untuk menganalisis
kecenderungan atau pola dalam respons yang diberikan.

Tabel 2.5 Skala Likert

No Keterangan Skor Penilaian
1 Sangat Setuju 5
2 Setuju 4
3 Cukup Setuju 3
4 Tidak Setuju 2
5 Sangat Tidak Setuju 1

Skala Likert adalah metode pengukuran yang digunakan untuk
menilai sikap, pendapat, atau persepsi responden terhadap suatu pernyataan.
Setiap responden diminta untuk menanggapi pernyataan dengan memilih
tingkat setuju atau tidak setuju pada skala tertentu, biasanya 1-5.

Dalam melakukan proses pencarian presentase jawaban dari

responden yaitu dengan menggunakan rumus :

__ Skor Hasil Pengumpulan Data

100°
Skor Ideal x 100%

Keterangan :
p : angka presentase
Skor Ideal : Skor tertinggi pernyataan x Jumlah responden x

Jumlah pernyataan.
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Tabel 2.6 Penelitian Relevan

No Penulis Judul Penjelasan
2 3 4
Darmawan, Rancang bangun web profil | Penelitian ini relevan karena menjadi acuan dalam struktur konten website profil
Irawan dan | sekolah sebagai media | sekolah. Perbedaan penelitian ini adalah pada penerapan model AIDA untuk
Syidada (2022) | promosi SMP Kartika IV-10 | mendesain alur promosi dan fokus pada sekolah dasar yang memiliki karakteristik
Surabaya. berbeda dengan SMP.
2 | Anas dkk | Pembuatan website sekolah | Penelitian ini menjadi rujukan dalam perancangan sistem informasi sekolah berbasis
(2022) sebagai media informasi dan | web dengan fitur berita dan pengumuman. Konsep struktur navigasi dari penelitian ini
promosi. diadopsi untuk menampilkan informasi sekolah secara interaktif. Namun, penelitian
tersebut belum menyoroti strategi komunikasi promosi yang sistematis, sedangkan
penelitian ini mengintegrasikan model AIDA untuk meningkatkan daya tarik
informasi sekolah.

3 | Sulistianingsi, | Pembuatan dan pelatihan | Penelitian ini relevan karena mengangkat pentingnya website sekolah sebagai sarana
Nani, dan Siti | pengelolaan website di SMPN | informasi dan promosi. Aspek pelatihan pengelolaan konten dari penelitian ini
Agrippina 6 Kota Bima sebagai media | diadopsi sebagai inspirasi pengembangan fitur yang mudah digunakan oleh pihak
Alodia Yusuf | informasi  dan  promosi | sekolah. Namun, penelitian tersebut berfokus pada pelatihan, bukan pada rancangan
(2023) sekolah. sistem promosi berbasis model komunikasi digital yang menjadi fokus penelitian ini.

4 | Susena dkk | Rancangan website profil | Penelitian ini menggunakan metode Waterfall yang dapat dijadikan acuan
(2024) sekolah sebagai  media | metodologis. Namun, penelitian ini tidak secara eksplisit membahas strategi promosi,

promosi SD Negeri Dukuh 02 | yang justru akan menjadi fokus dalam penelitian ini dengan menggunakan model
dengan metode Waterfall. AIDA

5 | Sari, Ani | Perancangan sistem informasi | Penelitian ini relevan karena menekankan perancangan website sekolah sebagai media
Oktarini, dan | website  profile  sekolah | promosi digital. Penelitian ini diadopsi dalam hal tata letak dan desain antarmuka
Ishak  Kholil | sebagai sarana promosi. berbasis user experience. Namun, penelitian tersebut belum meneliti efektivitas
(2025) promosi dari sisi model komunikasi pemasaran, yang dalam penelitian ini diisi melalui

penerapan model AIDA untuk menarik minat masyarakat terhadap profil sekolah.




BAB II1
METODOLOGI PENELITIAN
3.1 Tinjauan Umum

Sekolah Dasar Negeri (SDN) 2 Barimba merupakan lembaga pendidikan
dasar di Kabupaten Kapuas yang berlokasi di Jalan Kapuas Seberang Il RT 04, Desa
Barimba, Kecamatan Kapuas Hilir, Kabupaten Kapuas, Kalimantan Tengah.
Pengelolaan informasi di SDN 2 Barimba masih menghadapi sejumlah
kendala. Proses penyampaian informasi sekolah, pengumuman, dan kegiatan
promosi sekolah masih dilakukan secara manual melalui papan pengumuman
atau komunikasi langsung. Hal ini menyebabkan keterlambatan penyebaran
informasi, kurangnya keteraturan data, serta keterbatasan jangkauan promosi
sekolah. Akibatnya, pelayanan informasi kepada siswa, guru, dan orang tua
menjadi kurang efisien, sementara potensi teknologi yang sudah tersedia belum
dimanfaatkan secara optimal.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini merancang sistem
informasi sekolah berbasis web guna mempermudah pengelolaan data dan
penyampaian informasi di SDN 2 Barimba. Sistem ini juga berfungsi sebagai
media promosi sekolah yang terpadu agar informasi dapat tersampaikan lebih
luas dan efisien.

Rancangan sistem dibuat dengan antarmuka yang sederhana dan mudah
digunakan, sehingga memudahkan pihak sekolah dalam mengelola data serta
memperbarui informasi. Informasi yang dihasilkan diharapkan lebih akurat dan
mudah diakses oleh siswa, guru, maupun masyarakat. Dengan adanya sistem

ini, SDN 2 Barimba dapat meningkatkan efektivitas layanan informasi,
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memperluas jangkauan promosi, serta memperkuat citra sekolah di era digital.
3.2 Jenis Penelitian

Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif dengan pendekatan
deskriptif yang berfokus pada analisis dan perancangan sistem informasi
sekolah berbasis web sebagai media informasi dan promosi di SDN 2 Barimba
Kabupaten Kapuas. Pendekatan deskriptif digunakan untuk menggambarkan
kondisi pengelolaan informasi sekolah yang sedang berjalan, mengidentifikasi
kendala yang dihadapi, serta merancang solusi yang sesuai dengan kebutuhan
pengguna.

Metode ini dipilih karena mampu memberikan gambaran yang sistematis
mengenai proses penyampaian informasi, promosi sekolah, dan pengelolaan
data sekolah yang masih dilakukan secara manual. Penelitian ini melibatkan
teknik pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dokumentasi, studi
pustaka, dan kuesioner guna memperoleh informasi yang akurat mengenai
sistem yang berjalan serta kebutuhan pengguna terhadap sistem baru yang akan
dirancang.

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat menjadi dasar dalam
perancangan sistem informasi sekolah berbasis web yang mampu
meningkatkan efektivitas pengelolaan data, mempercepat penyampaian
informasi, serta mendukung kegiatan promosi sekolah secara digital di SDN 2
Barimba.

3.3 Desain Penelitian
Penelitian ini dirancang untuk memudahkan penyusunan kerangka kerja

penelitian yang sistematis dan terarah. Pendekatan yang digunakan adalah
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pendekatan kualitatif, dengan tujuan memberikan gambaran yang jelas
mengenai proses analisis dan perancangan sistem informasi sekolah berbasis
web. Adapun rancangan desain penelitian yang diusulkan dapat dilihat dalam

gambar 3.1.

Identifikasi Masalah

|

Studi Literatur

A4

Pengumpulan Data

!

Analisis Data

A 4

Perancangan Sistemnm

v

Pengecekan Respon
Pengguna

Pembuatan Laporan Tugas
Akhir

Gambar 3.1 Desain Penelitian
a. Identifikasi Masalah
Tahap ini berfokus pada proses peneliti dalam mengenali, memahami,
dan menjelaskan permasalahan yang terdapat dalam objek penelitian.
Peneliti akan menganalisis situasi yang ada, melakukan pengkajian awal,
serta menguraikan permasalahan yang akan diselesaikan dalam penelitian
ini.
b. Studi Literatur
Pada tahap ini, peneliti mengumpulkan berbagai referensi dari buku,

jurnal ilmiah, serta sumber lain yang relevan untuk memperkuat dasar teori
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dalam penelitian. Tujuannya adalah agar konsep yang digunakan memiliki
dasar ilmiah yang kuat serta membantu dalam memahami lebih dalam
mengenai penelitian yang dilakukan.
Pengumpulan Data

Pada tahap ini, peneliti mengumpulkan data melalui observasi,
wawancara, dokumentasi, dan kuesioner. Data yang diperoleh digunakan
sebagai dasar analisis dalam penelitian ini.
Analisis Data

Tahapan ini dilakukan untuk memahami lebih dalam mengenai
kondisi sistem yang sedang berjalan. Peneliti akan menelaah kebutuhan
yang harus dipenuhi, mengidentifikasi kendala yang ada, serta
menemukan solusi untuk meningkatkan sistem yang akan dirancang.
Perancangan Sistem

Pada bagian ini, sistem yang dirancang bertujuan untuk melengkapi
dan menyempurnakan sistem informasi yang sudah ada. Model AIDA
digunakan untuk memastikan bahwa rancangan sistem, khususnya pada
antarmuka website sebagai media promosi, efektif dalam komunikasi
persuasif yaitu menarik Perhatian membangkitkan Minat menciptakan
Keinginan dan mendorong Aksi berupa niat pendaftaran siswa baru.
Pengecekan Respon Pengguna

Tahap ini dilakukan untuk menilai kesesuaian rancangan sistem
dengan kebutuhan pengguna. Evaluasi dilakukan melalui diskusi dan
masukan dari pihak sekolah guna memastikan desain sistem sudah sesuai

harapan. Hasilnya dijadikan bahan perbaikan dan dasar pengembangan
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sistem di masa mendatang.
g. Pembuatan Laporan Tugas Akhir
Tahap terakhir adalah penyusunan laporan berdasarkan hasil
penelitian yang telah dilakukan. Laporan ini akan memberikan gambaran
menyeluruh terkait sistem yang telah dirancang serta bagaimana penelitian
ini dijalankan, sehingga dapat menjadi dokumentasi yang baik dan dapat
digunakan sebagai referensi di waktu mendatang.
3.4 Instrumen Penelitian
Instrumen penelitian adalah alat yang digunakan untuk mengumpulkan
data pendukung dalam proses penelitian. Pada penelistian ini, instrumen yang
digunakan meliputi beberapa metode, yaitu observasi, wawancara,
dokumentasi, dan kuesioner sebagai berikut :
3.4.1 Observasi
Observasi pengumpulan data dilakukan dengan cara mengamati kondisi
langsung penyampaian informasi dan promosi sekolah yang saat ini berjalan
di SDN 2 Barimba. Tujuannya adalah untuk memahami kondisi sistem
informasi yang ada, kebutuhan pengguna, serta kendala yang dihadapi dalam
pengelolaan data dan penyebaran informasi. Adapun hal-hal yang diamati
meliputi:
a. Proses penyampaian informasi sekolah kepada siswa, guru, dan orang
tua.
b. Media atau sarana yang digunakan sekolah untuk menyampaikan
informasi (papan pengumuman, grup WhatsApp, dan lainnya).

c. Jenis informasi dan kegiatan promosi yang disampaikan oleh pihak
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sekolah.
d. Kendala yang dihadapi dalam penyampaian informasi secara manual.
3.1.2 Wawancara
Metode wawancara dilakukan kepada pihak sekolah yang terkait
langsung dengan pengelolaan informasi dan promosi sekolah, seperti Kepala
Sekolah, dan Guru.Tujuan wawancara adalah untuk memperoleh informasi
lebih dalam tentang kebutuhan sistem informasi berbasis web yang akan
dirancang. Pertanyaan wawancara adalah sebagai berikut.
a. Informasi apa saja yang biasanya disampaikan oleh sekolah kepada siswa
dan orang tua?
b. Bagaimana proses penyampaian informasi atau pengumuman dilakukan
selama ini?
c. Kendala apa yang dihadapi dalam proses penyebaran informasi sekolah?
d. Apakah pihak sekolah memerlukan media berbasis web untuk
menyampaikan informasi dan promosi sekolah?
e. Fitur apa saja yang diharapkan ada pada sistem informasi sekolah
berbasis web?
3.4.3 Dokumentasi
Metode dokumentasi dilakukan dengan mengumpulkan data dan bukti
fisik yang berkaitan dengan kegiatan sekolah dan sistem informasi yang ada
saat ini, seperti berikut ini.
a. Foto kegiatan belajar-mengajar dan fasilitas sekolah

b. Foto papan pengumuman atau media informasi yang digunakan saat ini.
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c. Data profil sekolah, jumlah guru dan siswa, serta jadwal kegiatan
sekolah.
d. Struktur organisasi dan data administrasi sekolah yang relevan sebagai
bahan perancangan sistem.
3.4.4 Kuesioner
Kuesioner diberikan kepada pihak sekolah (kepala sekolah dan guru)
sebagai calon pengguna sistem untuk menilai rancangan sistem informasi
sekolah berbasis web yang telah dibuat. Tujuan kuesioner ini adalah untuk
mengevaluasi sejauh mana rancangan sistem memenuhi kebutuhan
pengguna, menarik perhatian, menimbulkan minat, dan mendorong tindakan

sesuai dengan model AIDA.
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Tabel 3.1 Pernyataan Kuesioner

Pilihan Jawaban

Tidak | Cukup
Setuju | Setuju

Sangat
No Pernyataan Tidak
Setuju

STS TS CS S SS

Sangat

ST Setuju

Antarmuka rancangan sistem
informasi sekolah berbasis
web ini dibuat mudah agar
dipahami, memiliki fitur yang
sesuai dengan kebutuhan
pengguna, dan membantu
dalam mengakses informasi
sekolah.

Tampilan rancangan website
sekolah menarik perhatian
pengguna untuk  melihat
informasi lebih lanjut.
Informasi  dan  tampilan
website menumbuhkan minat
dan  keinginan  pengguna
untuk menggunakan sistem
informasi  sekolah  secara
berkelanjutan.

Rancangan sistem mendorong
tindakan nyata seperti
4 | mengakses informasi,
mengikuti kegiatan sekolah,
atau informasi PPDB.
Rancangan sistem ini sudah
sesuai  dengan kebutuhan
sekolah, mudah dikelola oleh
pihak sekolah, dan
mendukung promosi sekolah
secara digital.

3.5 Teknik Analisis Dan Prosedur Pengumpulan Data
3.5.1 Teknik Analisis
Analisis pada penelitian ini dilakukan untuk memahami kondisi sistem
informasi yang berjalan di SDN 2 Barimba serta menentukan rancangan

sistem yang sesuai dengan kebutuhan sekolah. Teknik analisis yang
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digunakan adalah model AIDA (Attention, Interest, Desire, Action) yang
digunakan untuk menilai efektivitas rancangan sistem informasi sekolah
berbasis web sebagai media informasi dan promosi. Analisis dilakukan
dengan cara meninjau bagaimana sistem yang dirancang mampu menarik
perhatian pengguna melalui tampilan dan penyajian informasi yang menarik,
menimbulkan minat terhadap konten yang ditampilkan, menumbuhkan
keinginan untuk mengetahui lebih jauh mengenai profil dan kegiatan sekolah,
serta mendorong tindakan pengguna seperti mengakses informasi tambahan
atau melakukan pendaftaran peserta didik baru.

Hasil dari analisis dengan model AIDA ini digunakan sebagai dasar
dalam perancangan sistem informasi sekolah berbasis web yang diharapkan
dapat menyampaikan informasi secara efektif sekaligus menjadi sarana
promosi yang menarik bagi SDN 2 Barimba.

3.5.2 Prosedur Pengumpulan Data

Prosedur pengumpulan data dalam penelitian ini dilakukan melalui

langkah-langkah berikut:
1) Observasi
Pada tahap ini, penulis melakukan pengamatan secara langsung

terhadap proses penyampaian informasi dan promosi yang dilakukan di

SDN 2 Barimba. Observasi ini bertujuan untuk mengetahui alur kerja,

media yang digunakan, serta kendala yang dihadapi sekolah dalam

penyebaran informasi yang masih dilakukan secara manual.
2) Wawancara

Penulis melakukan wawancara dengan perwakilan guru sebagai
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pihak yang berperan langsung dalam pengelolaan informasi di SDN 2
Barimba. Wawancara ini bertujuan untuk memperoleh data mengenai
kebutuhan sistem informasi sekolah berbasis web, kendala yang
dihadapi, serta harapan pengguna terhadap sistem yang akan dirancang.
3) Dokumentasi
Pada tahap ini, penulis mengumpulkan berbagai dokumen yang
berkaitan dengan informasi sekolah, data guru dan siswa, struktur
organisasi, serta foto kegiatan sekolah. Data dokumentasi ini digunakan
sebagai bahan pendukung dalam proses analisis dan perancangan sistem
informasi berbasis web.
4) Kuesioner
Penulis menyebarkan kuesioner kepada pihak sekolah untuk
memperoleh tanggapan mengenai rancangan sistem yang telah dibuat.
Kuesioner ini bertujuan untuk mengevaluasi sejauh mana rancangan
sistem informasi sekolah berbasis web memenuhi kebutuhan pengguna
dan berfungsi efektif sebagai media informasi dan promosi sekolah.
3.6 Analisis Kebutuhan
Analisis kebutuhan dilakukan untuk mengetahui kebutuhan yang
diperlukan untuk merancang sistem. Berikut ini adalah analisis kebutuhan
sistem.
3.6.1 Analisis Kebutuhan Sistem
Analisis kebutuhan sistem dilakukan untuk menentukan fitur dan
komponen yang diperlukan dalam perancangan sistem informasi sekolah

berbasis web di SDN 2 Barimba. Tujuan analisis ini adalah agar sistem yang
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dibangun benar-benar mampu menjawab permasalahan yang ada di sekolah,

yaitu keterlambatan penyampaian informasi, keterbatasan media promosi,

serta belum terintegrasinya data sekolah dalam satu sistem digital. Sistem

informasi sekolah berbasis web ini dirancang dengan beberapa komponen

sebagai berikut.

1.

Beranda

Halaman utama berfungsi menampilkan gambaran umum sekolah serta
menjadi pintu pertama bagi pengguna untuk mengenal SDN 2 Barimba.
Keberadaan beranda penting karena menciptakan kesan awal yang
menarik (attention) dan memudahkan navigasi ke halaman lain, sesuai
konsep komunikasi dalam model AIDA yang digunakan pada penelitian
ini.

Profil Sekolah

Menu ini menampilkan informasi penting seperti visi, misi, sejarah, serta
struktur organisasi. Informasi tersebut membantu membangun citra dan
kredibilitas sekolah di mata masyarakat (interest), sekaligus memberikan
transparansi terkait identitas lembaga pendidikan.

Berita dan Pengumuman

Fitur in1 menyediakan sarana bagi pihak sekolah untuk memperbarui
informasi kegiatan, prestasi, dan pengumuman penting secara berkala.
Dengan adanya fitur ini, proses penyampaian informasi tidak lagi
bergantung pada papan pengumuman manual, sehingga lebih cepat, luas,
dan efisien.

Galeri Kegiatan Sekolah
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Menu galeri berfungsi sebagai dokumentasi visual kegiatan sekolah
sekaligus media promosi digital. Tampilan foto kegiatan akademik dan
ekstrakurikuler dapat menarik minat masyarakat dan calon peserta didik
(desire) untuk mengenal lebih jauh keunggulan sekolah.
5. Informasi Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB)
Fitur PPDB memuat informasi jadwal, syarat, dan mekanisme
pendaftaran siswa baru. Hal ini mendukung transparansi dan efisiensi
proses penerimaan peserta didik, sekaligus memperluas jangkauan
promosi sekolah ke calon siswa di luar wilayah sekitar.
6. Kontak Sekolah
Halaman kontak mencantumkan alamat, nomor telepon, email, dan
tautan media sosial. Fitur ini penting agar masyarakat dapat dengan
mudah berkomunikasi atau menanyakan informasi tambahan (action),
sehingga meningkatkan interaksi dua arah antara sekolah dan publik.
Kebutuhan sistem yang telah dianalisis tersebut disusun berdasarkan
kondisi nyata di SDN 2 Barimba, hasil observasi, serta wawancara dengan
pihak sekolah.
3.6.2 Kebutuhan Informasi
Kebutuhan informasi merupakan data atau jenis informasi yang
dibutuhkan oleh pengguna untuk mendukung proses penyampaian informasi
dan promosi sekolah melalui sistem berbasis web. Informasi yang akan
dikelola dan ditampilkan dalam sistem ini disesuaikan dengan kebutuhan
pihak sekolah, guru, siswa, dan masyarakat umum. Adapun rincian kebutuhan

informasinya adalah sebagai berikut:
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Informasi Profil Sekolah

1) Nama sekolah, alamat, akreditasi, visi dan misi, sejarah singkat, serta
struktur organisasi sekolah.

2) Data guru dan tenaga kependidikan beserta jabatan dan mata
pelajaran yang diampu.

Informasi Kegiatan Sekolah

1) Jadwal kegiatan belajar mengajar, ekstrakurikuler, dan kegiatan
sekolah lainnya.

2) Dokumentasi kegiatan siswa dan acara disekolah.

Informasi Berita dan Pengumuman

1) Informasi terkini mengenai kegiatan sekolah, pengumuman resmi,
serta informasi penting lainnya.

2) Fitur update berita agar masyarakat dapat mengetahui aktivitas
terbaru sekolah.

Informasi Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB)

1) Jadwal pendaftaran, persyaratan, formulir, dan alur proses
penerimaan siswa baru.

2) Pengumuman hasil seleksi peserta didik baru.

e. Informasi Kontak Sekolah

1) Alamat sekolah, nomor telepon, alamat email, dan tautan media
sosial resmi sekolah.
2) Formulir kontak atau pesan bagi pengunjung untuk menghubungi

pihak sekolah.

Kebutuhan informasi ini dibutuhkan agar sistem mampu menyediakan
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data yang relevan, akurat, dan mudah diakses, sesuai dengan prinsip
efektivitas media informasi dan promosi berbasis web.
3.6.3 Analisis dan Kebutuhan Perangkat Keras

Analisis kebutuhan perangkat keras dilakukan untuk menentukan
spesifikasi alat yang digunakan dalam proses analisis dan perancangan sistem
informasi sekolah berbasis web. Perangkat keras yang digunakan harus
mampu mendukung kegiatan penelitian, seperti pembuatan diagram sistem,
desain antarmuka, dan penyusunan dokumentasi sistem agar berjalan dengan
optimal. Perangkat keras yang diperlukan untuk menganalisis dan merancang
sistem informasi ini meliputi:
a. Prosesor: AMD Ryzen 3 4300U with Radeon Graphics, 2.70 GHz
b. RAM:8GB
c. Penyimpanan: 256 GB
d. Tipe Sistem: 64-bit operating system, x64-based processor

Berdasarkan hasil analisis dan kebutuhan perangkat keras, spesifikasi
tersebut diharapkan mampu memadai untuk menunjang proses penelitian,
karena mampu menjalankan aplikasi analisis sistem, desain antarmuka, serta
perangkat lunak pendukung lain dengan performa yang stabil. Dukungan
prosesor yang cepat dan kapasitas RAM yang cukup besar memungkinkan
proses perancangan dan simulasi sistem berjalan lebih efisien.

3.6.4 Analisis dan Kebutuhan Perangkat Lunak
Analisis kebutuhan perangkat lunak dilakukan untuk menentukan

aplikasi yang digunakan dalam proses pengembangan, analisis, dan
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perancangan sistem informasi sekolah berbasis web. Adapun perangkat lunak

yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.

a. Sistem Operasi yang digunakan adalah Windows 11.

b. Balsamiq Mockup sebagai alat bantu membuat rancangan sistem.
Menurut Firanda, Milwandhari dan Putratama (2021), balsamiq Mockup
adalah salah satu software yang digunakan dalam pembuatan desain atau
prototyping dalam pembuatan tampilan user interface sebuah aplikasi

c. Draw.io digunakan sebagai alat bantu dalam membuat desain sistem dan
rancangan sistem. Menurut Nurwana, Anisa and Farhansyah (2023),
draw.io merupakan aplikasi yang tidak memerlukan penginstalan
aplikasi, dimana kita hanya perlu terkoneksi dengan jaringan internet
dan membuka aplikasi browser internet.

d. Figma digunakan sebagai membuat desain dan rancangan sistem.
Menurut Akbar, Usman dan Budiman (2023), Figma adalah aplikasi
desain berbasis cloud dan alat prototyping untuk proyek digital. Figma
dibuat untuk dapat membantu para penggunanya agar bisa berkolaborasi
dalam proyek dan bekerja dalam bentuk tim sekaligus di mana saja.
Berdasarkan hasil analisis dan kebutuhan perangkat lunak tersebut

diharapkan mampu untuk memadai dan sesuai dengan kebutuhan penelitian,

mendukung seluruh tahapan mulai dari pembuatan rancangan awal, desain
antarmuka, hingga penyusunan laporan akhir penelitian.

3.7 Desain Sistem

3.7.1 Desain Basis Data

Dalam sebuah aplikasi, tabel digunakan untuk menyimpan dan
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mengelola data secara terstruktur. Penggunaan tabel memungkinkan
penyimpanan data sesuai dengan kebutuhan pengguna. Berikut adalah rincian
perancangan tabel-tabel yang ada dalam basis data.

Nama Database : db_sdn2barimbakapuas

Jumlah Tabel : 6 tabel

a) Tabel Admin

Nama tabel : tbl_admin
Kunci utama  : username
Fungsi : Untuk menyimpan data

Tabel 3.2 Tabel Admin

Field Type Size Keterangan
id admin Int 11 Primary Key, Auto Increment
username Varchar 30 Username admin
password Varchar 11 Password terenkripsi

b) Tabel Beranda

Nama tabel : tbl_beranda
Kunci utama : id_beranda
Fungsi : Untuk menyimpan informasi atau konten utama

yang tampil di halaman beranda website sekolah.

Tabel 3.3 Tabel Beranda

Field Type Size Keterangan
id beranda Int 11 Primary Key

judul Varchar 100 Judul halaman beranda
beranda Text - Isi konten beranda

c) Tabel Profil sekolah
Nama tabel : tbl_profil

Kunci utama :id _profil

Fungsi : Untuk menyimpan data profil sekolah
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Field Type Size Keterangan
id_profil Int 11 Primary Key
id_visimisi Int 11 FK ke visi_misi
id_sejarah Int 11 FK ke sejarah

id struktur Int 11 FK ke struktur

d) Tabel Visi Misi

Nama tabel

Kunci utama

: tbl_visimisi

:id_visimisi

Fungsi : Untuk menyimpan data data visi dan misi sekolah.
Tabel 3.5 Tabel Visi Misi
Field Type Size Keterangan
id_visimisi | Int 11 Primary Key
visi Text - Isi visi sekolah
misi Text - Isi misi sekolah

e) Tabel Sejarah

sejarah

Nama tabel : tbl_sejarah
Kunciutama  :id_sejarah
Fungsi Untuk menyimpan data informasi
berdirinya sekolah.
Tabel 3.6 Tabel Sejarah
Field Type Size Keterangan
id_sejarah | Int 11 Primary Key
sejarah Text - Riwayat sekolah

f) Tabel Struktur

Nama tabel

Kunci utama

Fungsi

: tbl_struktur

:1d_struktur

: Untuk menyimpan data struktur organisasi sekolah.
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Tabel 3.7 Tabel Struktur

Field Type Size Keterangan
id_struktur | Int 11 Primary Key
struktur Text - Struktur organisasi sekolah

g) Tabel Berita dan Pengumuman

Nama tabel
Kunci utama

Fungsi

: tbl_berita_pengumuman
:id_berita
: Untuk menyimpan data berita dan pengumuman

terbaru dari sekolah.

Tabel 3.8 Tabel Berita dan Pengumuman

Field Type Size Keterangan
id berita Int 11 Primary Key
judul Varchar 150 Judul berita
isi Text - Isi berita/pengumuman
gambar Varchar 255 Nama file gambar
h) Tabel galeri
Nama tabel : tbl_galeri
Kunci utama  :id_galeri

Fungsi : Untuk menyimpan data foto atau gambar kegiatan
sekolah dalam bentuk album galeri.
Tabel 3.9 Tabel Galeri
Field Type | Field Size Keterangan
id_galeri Int 11 id galeri
jdl_album Varchar | 30 masukkan judul album
gambar Varchar | 10 masukkan gambar/foto
keterangan | Text - isi keterangan
1) Tabel Informasi PPDB
Nama tabel : tbl_ppdb
Kunci utama :id_ppdb

Fungsi

: Untuk menyimpan informasi mengenai PPDB
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(Penerimaan Peserta Didik Baru), termasuk

deskripsi, gambar, dan tanggal publikasi.

Tabel 3.10 Tabel Informasi PPDB

Field Type Size Keterangan
id ppdb Int 11 Primary Key
judul Varchar 150 Judul info PPDB
tanggal Date - Tanggal publikasi
deskripsi | Text - Isi pengumuman
gambar Varchar 255 File gambar

j) Tabel Kontak Sekolah

Nama tabel : tbl_kontak
Kunciutama  :1id kontak
Fungsi : Untuk menyimpan data kontak resmi sekolah

seperti alamat, nomor telepon, email, dan tautan

media sosial.

Tabel 3.11 Tabel Kontak Sekolah

Field Type Size Keterangan
id_kontak Int 11 Primary Key
alamat Text - Alamat sekolah
nomor _telepon Varchar | 20 No. telepon
email Varchar | 100 Email sekolah
tautan media sosial | Varchar | 255 Link sosmed

3.7.2 Desain Proses
Dalam proses sistem ini peneliti menggunakan diagram UML (Unified
Modeling Langage). Adapun diagram yang digunakan adalah Use Case
Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram dan Class Diagram.
a. Use case diagram
Use case diagram merupakan gambaran alur dari sistem yang akan
dibangun dengan tujuan untuk mengetahui apa saja fungsi dan siapa saja

yang dapat menggunakan fungsi dalam sistem tersebut.
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Admin

- Sekolah A
e LS N T "
<<include>> .~/ " <<include>>

T s N -4/ Lihat Kontak
<-f|‘nclude>> '-I<<incl'ude='> Sekolah

X \
e <<include>> <<include>>

v

ihat Beranda
Sekolah

Lihat Profil

Lihat Informasi
PPDB

Lihat Galeri

Sekolah

Lihat Berita dan
Pengumuman

Gambar 3.2 Use Case Diagram

Activity Diagram

User

Activity diagram digunakan untuk penjelasan terinci dari diagram use

case yang telah di buat. Berikut ini adalah activity diagram yang dapat

dilihat pada gambar dibawabh ini.

1) Activity Diagram Login Admin

Alur dimulai ketika Admin mengakses login dan memasukkan

username dan password. Sistem memvalidasi data; jika Benar,

ditampilkan Halaman Menu Utama, jika Salah, alur kembali ke

formulir /ogin setelah menampilkan pesan gagal, admin dapat
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mencoba kembali.

Admin Sistem
?
h'llusuk ke halamah
login ) i

( Tampilkan form
k login Admin
Masukkan ) g
username dan
password

Y

.
: " " Validasi data login
Klik tombol LoainJ—-—b( ke database

Sy

I.\enar b suum

lnmpllknn pesan tnmmlkan pesan
Loqln Berhasil” “Login gagal™

Menamplikan
Halaman Menu
Utama

Gambar 3.3 Activity Diagram Login Admin
2) Activity Diagram Kelola Profil Sekolah
Alur dimulai ketika Admin memilih Menu Profil Sekolah, yang
menyebabkan Sistem menampilkan halaman data Profil. Admin
memilih aksi Hapus, Edit, atau Tambah. Jika Edit atau Tambah
dipilih, Admin mengisi data yang kemudian diproses dan disimpan
ke Database oleh Sistem. Semua aksi diakhiri dengan tampilan

pesan konfirmasi "Profil berhasil diperbarui".
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Admin Sistemn

Pilih Menu profil
Sekolah

Menampilkan

halaman data Profil
Sekolah

Hapus || Edit | | Tambah

Mengisi Data

Memproses dan
menyimpan

perubahan ke
database

h 4

rﬁe nampilkan pesan
»  "Profil berhasil
l diperbarui

Gambar 3.4 Activity Diagram Kelola Profil Sekolah
Activity Diagram Kelola Berita dan Pengumuman

Alur dimulai ketika Admin memilih Menu Berita dan
Pengumuman, yang menyebabkan Sistem menampilkan halaman
data Berita. Admin memilih aksi Hapus, Edit, atau Tambah. Jika
Edit atau Tambah dipilih, Admin mengisi data yang kemudian
diproses dan disimpan ke Database oleh Sistem. Semua aksi
diakhiri dengan tampilan pesan konfirmasi "Berita dan

Pengumuman berhasil diperbarui".
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Admin Sistem

Pilih Menu Berita
dan Pengumuman

Menampilkan

halaman data Berita
dan Pengumuman

Hapus || Edit Tambah

Mengisi Data

Memproses dan
menyimpan

perubahan ke
database

enampilkan pesan
o "Berita dan

"l Pengumuman
berhasil diperbarui”

Gambar 3.5 Activity Diagram Kelola Berita dan Pengumuman
4)  Activity Diagram Kelola Galeri
Alur dimulai ketika Admin memilih Menu Galeri, yang
menyebabkan Sistem menampilkan halaman data Galeri. Admin
memilih aksi Hapus, Edit, atau Tambah. Jika Edit atau Tambah
dipilih, Admin mengisi data yang kemudian diproses dan disimpan
ke Database oleh Sistem. Semua aksi diakhiri dengan tampilan

pesan konfirmasi "Galeri berhasil diperbarui".
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Admin

Sistem

Pilih Menu

Galeri

Menampilkan

Hapus || Edit || Tambah

Mengisi Data

halaman data Galeri

Memproses dan
menyimpan

perubahan ke
database

Menampilkan pesan
"Galeri berhasil

diperbarui”

Y

Gambar 3.6 Activity Diagram Kelola Galeri

Activity Diagram Kelola Informasi PPDB
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Alur dimulai ketika Admin memilih Menu Informasi PPDB,

yang menyebabkan Sistem menampilkan halaman data PPDB.

Admin memilih aksi Hapus, Edit, atau Tambah. Jika Edit atau

Tambah dipilih, Admin mengisi data yang kemudian diproses dan

disimpan ke Database oleh Sistem. Semua aksi diakhiri dengan

tampilan pesan konfirmasi "Informasi PPDB berhasil diperbarui".
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Admin Sistem

Pilih Menu
Informasi PPDB

Menampilkan

halaman data
Informasi PPDB

Hapus || Edit || Tambah

Mengisi Data

Memproses dan
menyimpan

perubahan ke
database

Menampilkan pesan
“Informasi PPDB

berhasil diperbarui”

h 4

Gambar 3.7 Activity Diagram Kelola Informasi PPDB
6)  Activity Diagram Kelola Kontak Sekolah
Alur dimulai ketika Admin memilith Menu Kontak Sekolah,
yang menyebabkan Sistem menampilkan halaman data Kontak.
Admin memilih aksi Hapus, Edit, atau Tambah. Jika Edit atau
Tambah dipilih, Admin mengisi data yang kemudian diproses dan
disimpan ke Database oleh Sistem. Semua aksi diakhiri dengan

tampilan pesan konfirmasi "Kontak Sekolah berhasil diperbarui".
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Admin Sistem

Pilih Menu
Kontak Sekolah

Menampilkan

halaman data
Kontak Sekolah

Hapus || Edit || Tambah

Mengisi Data

Memproses dan

menyimpan
perubahan ke
database

Menampilkan pesan
"Kontak Sekolah

berhasil diperbarui™

h 4

Gambar 3.8 Activity Diagram Kelola Kontak Sekolah
7)  Activity Diagram Lihat Website Sekolah
Alur interaksi dimulai ketika User membuka Website
Sekolah. Sistem menampilkan Menu Utama. User memilih
Menu, dan Sistem menampilkan informasi spesifik dari menu

yang dipilih, mengakhiri tampilan.



49

User Sistem

[Memhukﬂ Wehsitew

Sekolah )
( Menampilkan
l Elaman Menu Utama

[ Memilih Menu ]

( Menampilkan
}k Informasi Menu

yang dipilih

Gambar 3.9 Activity Diagram Kelola Lihat Website Sekolah
c. Sequence Diagram
Berikut adalah sequence diagram untuk sistem informasi Sistem
Informasi Berbasis Web sebagai Media Informasi dan Promosi di SDN 2
Barimba Kabupaten Kapuas.
2) Sequence Diagram Login Admin
Diagram ini menjelaskan urutan proses /ogin oleh Admin. Proses
diawali ketika Admin mengakses sistem, dan Sistem menampilkan
halaman web. Admin kemudian menuju ke halaman login, dan Sistem
menampilkan formulir /ogin yang diminta oleh objek Form Login. Admin
memasukkan username dan password, yang kemudian divalidasi oleh
Form Login ke Database. Jika data tidak sesuai (salah), Sistem akan

memunculkan pesan login gagal kepada Admin. Sebaliknya, jika data



50

benar, Database akan mengarahkan alur ke objek Halaman Utama, yang

menandakan /ogin berhasil dan selesainya proses.

Smmnet]
jLojgn/
1)
22X N 7\ e
}—4. Sistem :""’:‘ | D:mnn) Lnamn ’
¢ \ \ Log /
A - Lo = yams
[ Mengakses sistem ¥ i -
Menaerpikan halaman Web |
f— ]
Mosuk halaman Login
L Mensmpikan form dogin
I
Memasukkan uum-m dan password
| | Lok usermame dan password
[ Mesnuncullan possn login gogal| Jesleh
. J Jiks benar ke halamsn siama

Gambar 3.10 Sequence Diagram Login Admin
3) Sequence Diagram Kelola Profil Sekolah
Alur pengelolaan data Profil Sekolah dimulai ketika Admin mengakses sistem dan
memilih Menu Profil Sekolah, sehingga Sistem menampilkan halaman pengelolaan
data Profil. Admin kemudian dapat memilih aksi Tambah, Edit, atau Hapus pada
objek Menu. Jika aksi Tambah atau Edit dipilih, data akan diproses dan disimpan
ke Database. Proses diakhiri dengan tampilan pesan konfirmasi "Profil berhasil

diperbaharui" oleh Sistem kepada Admin.
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Sequence|

X

™ Mengakses sistem

»

Menampiikan halaman Web

Pllih menu Profil sekolah

Menampilkan halaman profil sekolah

]
Tambah

T
Edn
I Proses dan simpan data

Hapus

Menampilkan pesan "Profil berhasil diperbaharui”

bk

Gambar 3.11 Sequence Diagram Kelola Profil Sekolah
4) Sequence Diagram Kelola Berita dan Pengumuman
Proses pengelolaan Berita dan Pengumuman diawali dengan Admin mengakses
sistem dan memilih Menu Berita dan Pengumuman, yang kemudian direspons oleh
Sistem dengan menampilkan halaman pengelolaan data terkait. Admin memiliki
opsi untuk melakukan aksi Tambah, Edit, atau Hapus. Aksi Tambah atau Edit akan
memicu penyimpanan data perubahan ke Database. Sebagai penutup alur, Sistem
menampilkan pesan "Berita dan Pengumuman berhasil diperbaharui" kepada

Admin.
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Sequence Berita dan Pengumuman /'

SRS

1 Mengakses sistem

Menampitkan halaman Web

Pilih menu Berita dan Pengumuman

Menampiikan halaman Berita dan Pengumuman
I
Tambah
™
Edit

Proses dan simpan data

Hapus

Menampilkan pesan “Berita dan Pengumuman berhasil diperbaharui®

Gambar 3.12 Sequence Diagram Kelola Berita dan Pengumuman
5) Sequence Diagram Kelola Galeri
Alur pengelolaan Galeri dimulai saat Admin mengakses sistem dan
memilith Menu Galeri. Sistem selanjutnya menampilkan halaman
pengelolaan data Galeri. Admin memilih aksi Tambah, Edit, atau Hapus.
Jika Tambah atau Edit yang dipilih, data akan diproses dan disimpan ke
Database. Setelah proses selesai, Sistem mengkonfirmasi keberhasilan

dengan menampilkan pesan "Galeri berhasil diperbaharui" kepada Admin.



Sequence Kelola Galeri /

w Mengalua_g sistem

Menampilkan halaman Web

Pilih menu Galeri

Menampilkan halaman Galer!

Tambah

L
Edit

|

Hapus

Prozes dan simpan data |

Menampilkan pesan “Galerf berhasii diperbaharui™

I

-
'

Gambar 3.13 Sequence Diagram Kelola Galeri

6) Sequence Diagram Kelola Informasi PPDB
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Proses pengelolaan Informasi PPDB (Penerimaan Peserta Didik Baru)

dimulai dengan Admin mengakses sistem dan memilih Menu Informasi

PPDB, yang menyebabkan Sistem menampilkan halaman pengelolaan

data. Admin memilih aksi Tambah, Edit, atau Hapus. Aksi Tambah atau

Edit memicu Menu untuk melakukan penyimpanan data ke Database.

Proses ditutup dengan tampilan pesan "Informasi PPDB berhasil

diperbaharui" oleh Sistem kepada Admin.
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Sequence Kelola Informasi PPDB /

L e 8

= Mengakses sistem

Menampilkan halaman Web

Pilih menu Informasi PPOB

Menampilkan halaman Informasi PPD8

)
Tambah

L)
Edit
l ‘ Proses dan simpan data

Hapus

I 1

Menampitkan pesan “Informasi PPDB berhasil diperbaharui®

H r i

Gambar 3.14 Sequence Diagram Kelola Informasi PPDB
7) Sequence Diagram Kelola Kontak Sekolah

Alur pengelolaan Kontak Sekolah dimulai dengan Admin mengakses
sistem dan memilih Menu Kontak Sekolah, yang kemudian direspons
Sistem dengan menampilkan halaman pengelolaan data. Admin memilih
aksi Tambah, Edit, atau Hapus. Jika aksi Tambah atau Edit dipilih, data
akan diproses dan disimpan ke Database. Sistem mengakhiri alur dengan
menampilkan pesan konfirmasi "Kontak Sekolah berhasil diperbaharui"”

kepada Admin.
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Sequence Kelola Kontak Sekolah /

- Mengakses sistemn

Menampilkan halaman Web

Pilih menu Kontak Sekelah

Menampilkan halaman Kontak Sekolah

[l
Tambah

T
Edit
] Proses dan simpan data

Hapus

]

Menampilkan pesan “Kontak Sekolah berhasil diperbaharui™

Py |— e A
:
.
:
]

Gambar 3.15 Sequence Diagram Kelola Kontak Sekolah
8) Sequence Diagram Lihat Website Sekolah
Proses dimulai ketika User mengakses Website, dan Sistem merespons
dengan menampilkan halaman Utama. Selanjutnya, User memilih menu
yang diinginkan (Menu), dan Sistem akan menampilkan Informasi Menu
yang dipilih kembali kepada User, mengakhiri urutan tampilan informasi

pada website tersebut.
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Sequence Lihat Website Sekolah /

A

- Mengakses Website _—: -

-

Menampilkan halaman Utama

Pilih menu

Menampilkan Informasi Menu yvang dipilin

Gambar 3.16 Sequence Diagram Lihat Website Sekolah
d. Class Diagram
Berikut merupakan class yang menggambarkan kelas, komponen-
komponen kelas dan hubungan antara masing-masing kelas yakni Admin,
Beranda, Berita dan Pengumuman, Galeri, Informasi PPDB, Kontak
Sekolah, serta komponen Profil Sekolah yang meliputi Visi Misi, Sejarah,

dan Struktur.



Visi Misi
* visit
- mis
+ lambah()
+ adi))
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+ lihat()
Sesarah Struktur
+ sajarah * struktue
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o Profil Sekolah + hapus()
+ linat{)
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™1 + sejarah
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Berita dan pengumuman
Beranda Admin adl
+ Jtadul
* Judud : ‘;‘:em + isi berita dan
. . e
- k \
orrg » | + logiaD + tambahy)
« hapus() + vaidasi logind) * aditf)
« fihatn + kelola dataf) * hapus()
* logout) « lihat()
+1 “
-1
Kootak Sekolah . | Galers
* slamat . + pudul afbam
* NOMOr telepon informes! PPDE + gambar
+ email + jadul + ketesangan
* tautan media sosial + tanggal
+ deskripi + tambah()
+ tambah) *gambar + adity)
* editf) + hapusi)
+ hapus() + tambai) + What()
+ lihat() + edit()
+ hapus()
+ linat()
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Gambar 3.17 Class Diagram Sistem Informasi Sekolah

3.7.3 Desain Interface (Antarmuka)
Pada tahap ini, tampilan sistem dirancang agar mudah dipahami, menarik

secara visual, dan mampu memberikan pengalaman penggunaan yang
nyaman (user friendly). Desain antarmuka yang baik tidak hanya
memperhatikan aspek estetika, tetapi juga kemudahan navigasi dan kejelasan
informasi. Dalam penelitian ini, perancangan antarmuka sistem informasi
sekolah berbasis web di

SDN 2 Barimba dibuat dengan prinsip

kesederhanaan, konsistensi, serta penyesuaian terhadap kebutuhan pengguna
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seperti pihak sekolah, siswa, dan masyarakat.
a. Interface Login Admin
Antarmuka ini dirancang sebagai gerbang akses yang berfungsi untuk
memvalidasi identitas Admin melalui input wusername dan password

sebelum memasuki sistem pengelolaan data

& Wnh Poge

“— =2 O Cﬂﬂpb-’-’hﬂmdmh - q__}'

panmwerd

a2 (&)

Gambar 3.18 Interface Login Admin

b. Interface Kelola Profil Sekolah
Antarmuka ini memungkinkan Admin untuk melakukan manajemen
data profil sekolah, termasuk Visi Misi, Sejarah, dan Struktur Organisasi,

melalui fungsi tambah, edit, dan hapus.

A Web Pege
« > C Gupa//smzbonmbampmn )
SDN 2 BARIMBA KABUPATEN KAPUAS
Alomat At it st
PROFIL SEKOLAH
BERANDA
PROFIL SEKOLAH [ N et i | STRUKTUR SEKOLAH |
BMWPENWWNAN R B e I ] WWVWz/
GALERI
INFORMAS] PPDB VISL i mnin miaviamite avat
KONTAK SEKOLAM Y o
Mist

Gambar 3.19 Interface Kelola Profil Sekolah
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c. Interface Kelola Berita dan Pengumuman
Antarmuka ini berfungsi sebagai pusat kontrol bagi Admin untuk
menambah, mengubah, dan menghapus konten berita serta pengumuman

terbaru sekolah secara berkala.

A Web Poge

“— = O lept:ntdnibq.ﬂmbahnwu :)
E SDM 2 BARIMBA KABUPATEMN KAPUAS
b KELOLA BERITA DAMN PEMNGLIMUMARN
BERANDA .
B I US|me|~]i=i=
FROFIL SEROLAH =Epc
BERITA DWW PENGLIMUMAN
BERITA AN PEMNGLIMUM BN
NG ' uchil berta dan pengurumon I
INFORMAS] PPDE l Masuikkan taxt [
KONTAK SEROLAN
(Y
[21[ Tamean gambar C!l
E_Tumb-uh l " Ed# I [_Hupu-_]

Gambar 3.20 Interface Kelola Berita dan Pengumuman
d. Interface Kelola Galeri
Antarmuka ini memberikan hak akses kepada Admin untuk mengelola
koleksi visual (foto dan video) kegiatan sekolah yang akan ditampilkan pada

modul Galeri.

A Web Page
« > C (hnpr. //san2barimbokapuas )
SDN 2 BARIMBA KABUPATEN KAPUAS
KELOLA PROFIL SEKOLAH

BERANDA B JUS(m=]V])i=EIDC

e e

BERITA DAN PENGUMUMAN [ Masukkon text |

GALERI

':'°'"“;:: B 7 US(@e])=i=0C |
b l Masukxan text ] @ FQMMh Linilsind ®~]
MIst lMasmn text ] ((Tomban ) ((Edit ) [Hopus )

Gambar 3.21 Interface Kelola Galeri
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e. Interface Kelola Informasi PPDB
Antarmuka ini didesain khusus agar Admin dapat mengelola seluruh
data dan informasi terkait Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB),

termasuk penambahan, pengubahan, dan penghapusan informasi

AWab Page
“— = [ (:Mlpn:.’fnanbarlmbakapunn _)

SDN Z BARIMBA KABUPATEN KAFUAS
KELOLA INFORMASI PPDB
B 7 US[ms][-)==I0C |

BERAMDA
PROFIL SEKOLAH

BERITA DAN FERGLIMUMAN
SALCRI [eu ]
plaslili, o il B l Masukkon bt J
HONTAK SEKCLAH
B Tambah gembar {E)—I
[ Tomban ] [ Edit ] [ Hn:lu’]

Gambar 3.22 Interface Kelola Informasi PPDB
f. Interface Kelola Kontak Sekolah
Antarmuka ini memfasilitasi Admin dalam memperbarui dan

mengelola informasi kontak resmi sekolah yang esensial untuk komunikasi

publik.
A Viob Poga
« -> C G-Np. 1 isdn2borimbokopuan )
X‘ SDN 2 BARIMBA KABUPATEN KAPUAS
‘ ' KELOLA KONTAK SEKOLAH
BERANDA —
s B 7 US(m=][-)i=i=|DC |
SERITA DAN PENGUMUMAN L&lnme( ; l
GALER|
INFORMASI PPOR thm |
KONTAK SEKOLAH > | Emol Il
[ Touton Media Sosial ]
' Tambah ' l Edit ' I Hogus l

Gambar 3.23 Interface Kelola Kontak Sekolah
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g. Interface Beranda
Antarmuka ini berfungsi sebagai halaman utama sistem administrasi
(backend) yang menyajikan navigasi cepat dan ringkasan ke seluruh modul

pengelolaan data sekolah.

A Web Page
= = {hltp& JisdnBenmbakepuos :'1
SDN 2 BARIMBA KABUPATEN KAPUAS
Alamat  Atdestieas Aend
SELAMAT DATANG!
BERANDA [+
FROFIL SEKOLAH Hata sambulon don pengantar
BERITA AN PENGLMLUMAN
GALERL
INFORMAZ] FROB ] Berita dan pengumumon terban -[ INEORMAZ] BPDE
KONTAK SEKOLAH T - L g e
.'.-I-'..v-vbWMI o W AL

Gambar 3.24 Interface Kelola Beranda
h. Interface Profil Sekolah
Antarmuka ini menampilkan informasi detail mengenai SDN 2
Barimba kepada pengguna publik, meliputi visi, misi, sejarah, dan struktur

organisasi sekolah.

A'Wab Page
«— > {:hlm.’iadnzmrimbohapuaa :]
SDM 2 BARIFL“B#: KﬂEUPAT_EN KAPUAS
PROFIL SEKOLAH
BERANDA

phlensdianieis P SEJRRAR STRUKTUR SEKOLAH
AR AT i e v
BERITA DAN FENGLIMLUMAN AMARLIARASY b A B gl Ak WWW

GALERI

INFORMAZ] FFDE Vsl A T AR T i

HONTAK SEKOLAH Arstreriteitbe dlenisiastern

L e B L I
Fkinarta 44 Arigadd AL

MLl

Gambear 3.25 Interface Profil Sekolah
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1. Interface Berita dan Pengumuman
Antarmuka ini menyajikan daftar berita terbaru dan pengumuman resmi

dari sekolah kepada masyarakat dan pengguna secara kronologis.

A 'Web Poge
€ > C (htossreantborimbakopuos )
SDN 2 BARIMBA KABUPATEN KAPUAS
Alomal  AMsutaety Ate

BERANDA BERITA DAN PENGUMUMAN
PROFIL SEKOLAH I Bero don pengumuman terbary
BERITA DAN PENGUMUMEN NCAEIA SRIOUAR D
mml SRR MASAD At Y AR AT
INFORMAS! PPOS st 55 s s i
mm“sm Aeran A Mase 3 A At st

‘ & Adsasevt AUANAIIIHAG sotlebins Lomatet it

M AV 01 AL AsEAr A teii et

Gambar 3.26 Interface Berita dan Pengumuman
j. Interface Galeri
Antarmuka ini menampilkan koleksi visual berupa foto dan video

kegiatan sekolah yang ditujukan sebagai media informasi dan promosi

A Web Poge
« > C anu/mzaombomwoa )
SDN 2 BARIMBA KABUPATEN KAPUAS

Alamot  Aep et setaT

BERANDA GALERI SEKOLAH

PROFIL SEKOLAH

, | xeowmansexom | | axnvmaseeiamr |

BERITA DAN PENGUMUMAN

GALER > Mt e MABIMAVY Aty Atn

INFORMASI PPDS

KONTAK SEXOLAH

Gambear 3.27 Interface Galeri
k. Interface Informasi PPDB

Antarmuka ini menyediakan seluruh informasi penting terkait prosedur,
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persyaratan, dan jadwal Penerimaan Peserta Didik Baru bagi calon siswa

dan orang tua.

A Web Page
& > C (nupssisdnzbarimbakopuos j
SDN 2 BARIMBA KABUPATEN KAPUAS
Alamot  Aeesaiists st
INFORMASI PPDB
BERANDA Penerimaan Peserta Didik Baru
PROFIL SEKOLAH
S - I Alur Pendaftoran & Persyaroton I
BERITA DAN PENGUMUMAN
. ARG A e s b eViasmcoeilen
GAI.EN VAT NI 4010~ A4 ASDVIAL ANV,
- AUSTTLEIT Bl AR 44 AL st
INFORMASI PPOB DIl e 48 a0es 40 Areis atwin rsw
WA anlriietadin midous Mravs A
Kom SEW“ : AL A4 AV AN ALY At
At AA et o] witinaivetien Ay
AT ANttt A ad L it o

Gambar 3.28 Interface Informasi PPDB
1. Interface Kontak Sekolah
Antarmuka ini memuat detail informasi kontak dan lokasi sekolah yang

memfasilitasi komunikasi antara publik dengan pihak SDN 2 Barimba.

A'Weab Page
« > C Gups'lladn%odmbdwm )
SDN 2 BARIMBA KABUPATEN KAPUAS
BERANDA KONTAK SEKOLAH
PAOFIL SEKOLAH ALAMAT
BERITA DAN PENGUMUMAN
AL AVARL ATipr VNt Vs SAVHTRAM MLMAPIelAvt MAME 2o gt staablen
GALERI VA A A AN A AV Aatel AN AL aie M MAss Aesiean
INFORMAS] PPD8 TELEPON ! aseamaut aamd 4
KONTAK SEXOLAH b EMAIL AAAWWY AN /)
TAUTAN MEDIA SOSIAL (Asasisidv s1ad 4

Gambar 3.29 Interface Kontak Sekolah



3.8 Jadwal Penelitian

Jadwal penelitian yang direncanakan oleh penulis untuk penelitian ini berlangsung selama ini, dengan rincian sebagai berikut:

Tabel 3.12 Jadwal Penelitian

2025
No Kegiatan Sep Okt Nov Des Jan Feb
411123 213141123 213 213
1 | Identifikasi Masalah
2 | Studi Literatur
3 | Pengumpulan Data
4 | Analisis Data
5 | Perancangan Sistem
6 | Pengecekan Respon Pengguna
7 | Pembuatan Laporan Tugas
Akhir
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