SISTEM INFORMASI PENJUALAN BERBASIS WEB PADA TOKO
PUTRA TUNGGAL KABUPATEN PULANG PISAU

TUGAS AKHIR

Disusun Untuk Memenuhi Syarat Kelulusan Program Strata - 1
Pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
(STMIK) Palangkaraya

Oleh :

JONATHAN NAEL
NIM C2157201013
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
(STMIK) PALANGKARAYA
2025



SISTEM INFORMASI PENJUALAN BERBASIS WEB PADA TOKO
PUTRA TUNGGAL KABUPATEN PULANG PISAU

TUGAS AKHIR

Disusun Untuk Memenuhi Syarat Kelulusan Program Strata - 1
Pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
(STMIK) Palangkaraya

Oleh :

JONATHAN NAEL
NIM C2157201013
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
(STMIK) PALANGKARAYA
2025



LEMBAR PERNYATAAN

LEMBAR PERNYATAAN

Yang bertandatangan dibawah ini:
Nama Mahasiswa  : JONATHAN NAEL
NIM : C2157201013

Menyatakan bahwa Tugas Akhir dengan judul :

SISTEM INFORMASI PENJUALAN BERBASIS WEB PADA TOKO
PUTRA TUNGGAL KABUPATEN PULANG PISAU

Adalah hasil karya saya dan bukan merupakan duplikasi sebagian atau seluruhnya
dari karya orang lain, kecuali bagian yang sumber informasi dicantumkan.

Pernyataan ini dibuat dengan sebenar-benarnya secara sadar dan bertanggung jawab
dan saya bersedia menerima sanksi pembatalan Tugas Akhir apabila terbukti
melakukan duplikasi terhadap Tugas Akhir atau Karya IImiah lain yang sudah ada.

Palangka Raya, 08 Juli 2025

Yang Membuat Pernyataan,

2 ?‘.a:y D4AMX394600661

JONATHAN NAEL



PERSETUJUAN

PERSETUJUAN

SISTEM INFORMASI PENJUALAN BERBASIS WEB PADA TOKO
PUTRA TUNGGAL KABUPATEN PULANG PISAU

Tugas Akhir ini telah disetujui untuk diujikan.

Pembinfbing I Pembimbing I,
aliy Riyagli, M.Kom., Norhayati, M.Pd.
NIK/ 198604042010103 NIK. 19880522201 1004

j)"‘umfbw, )
) getahui

g 15 10N K Palangkaraya

>
3
O*Jf STMIK “',
futt
Aaance s
ST==4&H7.Siti Maryamah, M.M,

NIK. 196902021995004







PENGESAHAN

PENGESAHAN

SISTEM INFORMASI PENJUALAN BERBASIS WEB PADA TOKO
PUTRA TUNGGAL KABUPATEN PULANG PISAU

Tugas Akhir ini telah diujikan, dinilai dan disahkan
oleh Tim Penguji Sidang Tugas Akhir pada tanggal 08 Juli 2025

Tim Penguji Sidang Tugas Akhir:

. Susi Hendartie, M.Kom.
Ketua

. H.Muhammad Erfan. S. Kom., M.E.

Sekretaris

. Ferdiyani Haris, M.Kom.
Anggota

. Hafiz Riyadli, M.Kom.
Anggota

. Norhayati, MPd. e,
Anggota



MOTTO DAN PERSEMBAHAN

"Tidak ada yang namanya usaha yang
sia-sia, setiap usaha dan langkah yang
diambil adalah sebuah bagian dari

perjalanan menuju suatu keberhasilan."

Tugas Akhir ini saya persembahkan untuk:

e Tuhan Yesus yang mana saya
berterima kasih karena didalam hidup ini
dapat diberi kurnia dan kesempatan dalam
menyelesaikan studi saya dan dalam proses
penyusunan tugas akhir ini.

e Keluarga saya yang telah
memberikan saya baik hal secara materi
maupun non materi serta doa dan dukungan
selama proses studi dan dalam penyusunan
tugas akhir ini hingga selesai.

e  Sahabat-sahabat saya yang telah
membantu dan memberi dukungan selama
proses penyusunan tugas akhir.

e Dosen Pembimbing saya yang telah
memberikan bimbingan dan masukkan
selama penyusunan tugas akhir ini.

e  Dan terakhir juga terima kasih kepada
Bala-bala Family (B2F), DeanKT, Windah
Basudara, Jaya Esport, yang mana telah
memberikan semangat dan hiburan selama

proses penyusunan tugas akhir ini.



INTISARI

Jonathan Nael, C2157201013, 2025. Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web
Pada Toko Putra Tunggal Kabupaten Pulang Pisau, Pembimbing I Hafiz
Riyadli, M.Kom., Pembimbing II Norhayati, M.Pd.

Permasalahan pada penelitian ini adalah pada proses penjualan di Toko Putra
Tunggal Kabupaten Pulang Pisau yang mana masih dilakukan secara manual yaitu
dengan menggunakan pencatatan pada buku tulis. Hal tersebut menyebabkan
berbagai kendala seperti potensi kehilangan data, kesalahan pencatatan transaksi,
kesulitan dalam memantau stok barang, serta proses pelaporan penjualan yang
memakan waktu. Sebab kondisi tersebut maka perlunya sistem yang dapat
membantu dalam mengelola aktivitas penjualan.

Pada penelitian 1ini, peneliti menggunakan metode Research and
Development (R&D). Dan tahapan yang digunakan pada metode R&D meliputi
analisis kebutuhan, perancangan sistem, pengembangan sistem, pengujian sistem,
hingga evaluasi/respon balik pengguna. Tools yang digunakan dalam penelitian ini
meliputi bahasa pemrograman PHP, database MySQL, editor Visual Studio Code,
serta XAMPP sebagai web server local, serta framework Codeigniter 4.

Hasil dari hasil kuesioner, dapat diperoleh untuk angka persentase hasil
respon pengguna dari 10 responden yaitu 83,5%. apabila dipersentasekan, angka
persentase tersebut terletak pada daerah “Sangat Setuju”. Maka, dari hasil
perhitungan respon pengguna dapat simpulkan bahwa sistem tersebut dapat
dioperasikan secara baik dan sesuai dengan kebutuhan yang telah ditentukan.

Kata kunci: Codelgniter 4, Manajemen Penjualan, Metode R&D, Pengelolaan
Stok, Sistem Informasi Berbasis Web.



ABSTRACT

Jonathan Nael, C2157201013, 2025. Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web
Pada Toko Putra Tunggal Kabupaten Pulang Pisau, Supervisor I: Hafiz
Riyadli, M.Kom., Supervisor II: Norhayati, M.Pd.

The problem in this study lies in the sales process at Toko Putra Tunggal,
Pulang Pisau Regency, which is still carried out manually using handwritten records
in notebooks. This method leads to various issues such as the potential for data loss,
transaction recording errors, difficulties in monitoring stock, and time-consuming
sales reporting processes. Due to these conditions, there is a need for a system that
can assist in managing sales activities.

In this study, the researcher employed the Research and Development (R&D)
method. The stages used in the R&D method include needs analysis, system design,
system development, system testing, and user evaluation/feedback. The tools
utilized in this research include the PHP programming language, MySQL database,
Visual Studio Code editor, XAMPP as the local web server, and the Codelgniter 4
framework.

Based on the questionnaire results, the percentage of user responses from 10
respondents reached 83.5%. When converted into percentage interpretation, this
value falls under the category of "Strongly Agree." Therefore, based on the
calculation of user responses, it can be concluded that the system can be operated
properly and meets the predefined requirements.

Keywords: Codelgniter 4, R&D Method, Sales Management, Stock
Management, Web-Based Information System.
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1.1

BAB 1
PENDAHULUAN
Latar Belakang Masalah

Di era digital saat ini, pengelolaan data yang efisien menjadi kunci dalam
operasional pada suatu bisnis. Dengan berkembangnya teknologi informasi,
terdapat kebutuhan untuk menciptakan sistem yang dapat mengoptimalkan
proses pengolahan data. Hal ini bertujuan untuk meningkatkan efisiensi waktu
dalam merekap suatu data. Transaksi adalah suatu aktivitas pertukaran atau
interaksi antara dua pihak atau lebih, yang biasanya melibatkan perpindahan
barang, jasa, atau uang. Dalam konteks sistem informasi, transaksi merujuk
pada proses yang mencatat, memproses, dan menyimpan data yang berkaitan
dengan kegiatan tersebut. Transaksi dapat berupa pembelian, penjualan,
pembayaran, atau aktivitas bisnis lainnya. Dengan adanya sistem informasi,
pengolahan data transaksi ini menjadi lebih efisien, akurat, dan terstruktur,
sehingga memudahkan individu atau organisasi dalam mengelola dan
memantau kegiatan sehari-hari. Saat ini, pada Toko Putra Tunggal proses
dalam pengolahan data masih dilakukan dengan secara manual yaitu peralatan
pengolahan data yang sangat sederhana, dimana faktor terpenting dalam
pemakaian alat adalah menggunakan tenaga tangan manusia, dalam melakukan
transaksi dan laporan penjualan masih menggunakan media buku tulis, maka
hal tersebut dapat menimbulkan sejumlah masalah, seperti tidak keakuratan
data, human error, maupun kurang nya efisiensi dan sulit nya dalam merekap

data.



1.2

1.3

Dari hasil wawancara dengan pengelola Toko Putra Tunggal, diketahui
permasalahan sebagai berikut yaitu rawannya kehilangan atau keliru pada suatu
data, seperti buku catatan yang rentan terhadap kehilangan maupun kerusakan
fisik, dan juga butuh waktu yang cukup lama dalam menghasilkan laporan

periodik.

Berdasarkan permasalahan tersebut, peneliti menawarkan untuk
membuat Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web Pada Toko Putra Tunggal
dengan harapan pembuatan sistem ini dapat membantu dalam pengolahan data
dan juga dapat terhindar dari kehilangan data, serta memberi kemudahan dalam

merekap data penjualan.

Dengan mempertimbangkan kondisi tersebut, peneliti bertujuan untuk
mengembangkan “Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web Pada Toko Putra

Tunggal Kabupaten Pulang Pisau”.

Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat diambil suatu rumusan
masalah yaitu “Bagaimana mengimplementasikan Sistem Informasi Penjualan

Berbasis Web pada Toko Putra Tunggal Kabupaten Pulang Pisau?”.

Batasan Masalah
Dalam penelitian ini penulis memberikan batasan agar tidak
menyimpang dari tujuan guna mendapatkan hasil yang optimal. Batasan

tersebut antara lain sebagai berikut :



Penelitian ini akan berfokus pada pengembangan dan Sistem Informasi
Penjualan Berbasis Web pada Toko Putra Tunggal Kabupaten Pulang Pisau.
. Pada penelitian ini, penulis menggunakan metode Research & Development
(R&D).

Pada penelitian ini, penulis menggunakan UML untuk pemodelan sistem.
Sistem yang akan dibuat hanya akan menyediakan fitur Dashboard,
Identitas, Kasir, Daftar Pembelian, Supplier, Penjualan, Retur Penjualan,
Penjualan Perltem, Penjualan Pertanggal, Pembayaran, Jenis Bayar, List
Gudang, Barang, Kartu Stok Barang, Jenis Satuan, Nama Satuan, Merek,
Kategori, Jenis Harga, Unit, Tambah & Daftar Customer.

Pada penelitian ini, penulis menggunakan Metode Waterfall untuk metode
perangkat lunak nya.

Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
analisis PIECES (Performance, Information, Economy, Control, Eficiency
and Services).

Tools yang digunakan pada penelitian ini adalah Visual Studio Code,
Xampp, Balsamiq Mockup, Draw.io.

. Pada penelitian ini menggunakan blackbox testing untuk pengujian pada

sistem yang dikembangkan.
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1.4.1

Tujuan dan Manfaat Penelitian

Tujuan Penelitian
Tujuan yang diharapkan dalam penelitian adalah untuk merancang dan
mengimplementasikan Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web Pada

Toko Putra Tunggal Kabupaten Pulang Pisau.

1.4.2 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang dapat diambil dari penelitian ini adalah :

a. Toko Putra Tunggal

Diharapkan dengan adanya Sistem Informasi Penjualan Berbasis
Web Pada Toko Putra Tunggal Kabupaten Pulang Pisau, pengelola
dapat mencatat transaksi penjualan dengan mudah. Hal ini

membantu pengelola dalam merekap transaksi penjualan di toko.

. Penulis

Agar mampu mengimplementasikan dan mengembangkan ilmu
pengetahuan yang didapat pada saat perkuliahan dan
menerapkannya, serta disusun sebagai salah satu syarat kelulusan
Proposal Tugas Akhir pada Sekolah Tinggi Manajemen
Informatika dan Komputer (STMIK) Palangkaraya.

STMIK Palangkaraya

Hasil penelitian ini bagi STMIK Palangkaraya digunakan sebagai
bahan referensi dan menambah koleksi karya ilmiah pada
perpustakaan kampus STMIK Palangkaraya untuk menambah ilmu

pengetahuan dan sebagai rujukan bagi penulis selanjutnya.



1.5 Sistematika Penulisan

Agar penulisan ini dapat terarah, maka penyusunan ini disusun menurut

sistematika berikut:

BABI:

BAB II:

BAB III:

PENDAHULUAN

Bab ini berisikan latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan dan manfaat, sistematika penulisan, serta penjelasan
istilah kunci.

TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini menjelaskan tentang “tinjauan pustaka” yang menjabarkan
teori-teori keilmuan yang digunakan dalam penelitian ini, rangkaian
hasil penelitian yang relevan, metode atau pendapat pakar yang
langsung berkaitan dengan ilmu atau masalah yang diteliti.
METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini menelaskan tentang “metodologi penelitian” yang berisi
penjelasan mengenai objek penelitian, jenis penelitian, teknik

analisis dan prosedur pengumpulan data serta jadwal penelitian.

BAB IV: IMPLEMENTASI SISTEM DAN PEMBAHASAN

Menjelaskan  dan  menguraikan hasil  “implementasi dan
pembahasan" serta berbagai penjelasan yang diperlukan untuk
menjawab permasalahan yang di ajukan dalam penelitian ini yang
berisikan hasil penelitian dan pembahasan, meliputi pembahasan
listing  program, pembahasan basis data, pembahasan
interface/antarmuka program, pembahasan hasil respon pengguna

(hasil kuesioner).



BAB V : PENUTUP
Menjelaskan mengenai “kesimpulan dan saran” dari hasil penelitian

yang telah dilaksanakan.



BAB 11

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Kajian Teori
Penelitian ini membutuhkan pemahaman terhadap sejumlah teori-teori
untuk mendukung atau menjadi dasar serta referensi dalam penelitian dan
dalam membangun sistem. Teori-teori tersebut merupakan konstribusi dari

berbagai sumber dan literatur.

2.1.1 Sistem Informasi
Sistem informasi adalah kumpulan dari perangkat keras, perangkat
lunak, manusia, dan prosedur yang saling bekerja sama untuk mengolah data
menjadi informasi yang berguna dalam pengambilan keputusan serta
membantu  mendukung fungsi manajerial dan operasional suatu

organisasi.(Azhar, 2020)

"Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang
mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung
operasi, bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi serta
menyediakan pithak luar tertentu dengan laporan-laporan yang

diperlukan."(Purwanto 2023).

Sistem informasi merujuk pada serangkaian subsistem yang saling
terhubung untuk mengumpulkan, mengelola, dan mendistribusikan informasi
guna mendukung operasional sehari-hari, pengambilan keputusan manajerial,
dan menyediakan laporan strategis yang dibutuhkan pihak eksternal

organisasi.(Haposan, Arwani, dan Korespondensi 2021)
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Kesimpulannya adalah sistem informasi berperan penting dalam sebuah
organisasi atau bisnis karena dengan mengintegrasikan perangkat keras,
perangkat lunak, manusia, dan prosedur untuk mengolah data menjadi
informasi yang berguna. Sistem tersebut dapat mendukung operasional
harian, pengambilan keputusan manajerial, dan kegiatan strategis organisasi,
serta membantu dalam menyediakan laporan yang diperlukan baik untuk

kebutuhan internal maupun eksternal.

2.1.2  Penjualan
Penjualan didefinisikan sebagai serangkaian aktivitas yang bertujuan
untuk memindahkan produk atau jasa dari produsen ke konsumen melalui
proses transaksi. Tujuan utamanya adalah memenuhi kebutuhan konsumen
serta menciptakan keuntungan bagi perusahaan.(Wikratama & Suriyani

2020)

"Penjualan adalah proses di mana penjual berupaya memengaruhi calon
pembeli untuk melakukan transaksi pembelian produk atau jasa, melalui
komunikasi yang efektif dan strategi pemasaran yang terencana."(Anjayani

and Febriyanti 2022).

Kesimpulan dari pernyataan di atas adalah bahwa penjualan merupakan
proses yang berfokus pada memindahkan produk atau jasa dari produsen ke
konsumen melalui transaksi yang efektif. Tujuan akhirnya adalah memenuhi
kebutuhan konsumen sekaligus menciptakan keuntungan bagi perusahaan,

baik melalui interaksi langsung maupun strategi pemasaran yang lebih luas.



2.1.3 Web
Web merupakan platform berbasis internet yang mendukung berbagai
sistem operasional dan bisnis. Web memungkinkan pertukaran data dan
koneksi secara online, menyediakan layanan seperti notifikasi pelanggan dan
transaksi daring, sehingga meningkatkan efisiensi dan aksesibilitas dalam

proses bisnis.(Nasrullah et al. 2020)

Maka dapat disimpulkan bahwa website adalah sebuah media atau
jaringan komputer yang terdiri dari halaman-halaman yang saling terhubung
satu sama lain, yang bertujuan untuk menyajikan informasi dalam berbagai

bentuk seperti teks, gambar, video, suara, dan animasi.

2.1.4 Basis Data
Menurut (Romindo 2020) database adalah kumpulan informasi yang
disimpan di dalam komputer secara sistematik sehingga dapat diperiksa
menggunakan suatu program komputer untuk memperoleh informasi dari

basis data tersebut.

Maka dapat disimpulkan bahwa database adalah kumpulan informasi

yang tersimpan secara sistematis di dalam komputer.

2.1.5 Blackbox Testing
Pengujian black-box digunakan untuk memeriksa apakah fitur-fitur
sistem menerima input yang benar dan menghasilkan keluaran yang sesuai.
Metode ini memvalidasi fungsionalitas fitur tambahan dan memastikan data

yang diinput sesuai dengan tipe yang diharapkan.(Emanuella, 2022)
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Maka dapat disimpulkan bahwa pengujian black-box adalah metode
yang memastikan sistem menerima input yang benar dan menghasilkan

keluaran yang sesuai dengan spesifikasi.

2.1.6 UML

UML (Unifide Modeling Language) merupakan sebuah gambaran
untuk  menvisualisasikan, = menspesifikasikan, = membangun  dan
pendokumentasian dari sebuah sistem pengembangan perangkat lunak

berbasis Objek.(Setiyani and Setiawan 2021)

Maka dapat disimpulkan bahwa UML (Unified Modeling Language)
adalah suatu bahasa pemodelan yang digunakan untuk menvisualisasikan,
menspesifikasikan, membangun, dan mendokumentasikan  sistem

pengembangan perangkat lunak yang berbasis objek.

a. Use Case Diagram

Menurut Pratama dalam (H. Kurniawan et al. 2020) Use case
diagram adalah gambaran grafis dari beberapa atau semua actor, use

case, dan interaksi diantaranya yang memperkenalkan suatu sistem.

Berikut ini tabel simbol-simbol dari usecase diagram :

Tabel 2. 1 Simbol-simbol usecase diagram

NO SIMBOL NAMA KETERANGAN

Menspesifikaan peran yang

4 digunakan user ketika
1. % ctor berinteraksidengan user
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NO

SIMBOL

NAMA

KETERANGAN

Dependency

Hubungan dimana
perubahan yang terjadi
pada suatu elemenmandiri
(independent) akan
mempengaruhi  elemen
yang bergantung padanya
elemen  yang  tidak
mandiri (independent).

Generalization

Hubungan dimana objek
anak (descendent)
berbagi  perilaku dan
struktur data dari objek
yang ada di atasnya
objek induk (ancestor).

Include

sumber secara eksplisit.

Menspesifikasikan bahwa use case

Extend

Menspesifikasikan bahwa use
case  target  memperluas
perilaku dari usecase sumber
pada suatu titik yang diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan
antara objek satu dengan objek
lainnya.

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan  sistem secara
terbatas.
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NO

SIMBOL

NAMA

KETERANGAN

Use Case

Deskripsi dari urutan ksi-aksi
yang ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu

hasil yang terukur bagi suatu
actor

Collaboration

Interaksi  aturan-aturan  dan
elemen lain yang bekerja sama
untuk menyediakan prilaku yang
lebih besar dari jumlah dan
elemen- elemennya (sinergi).

10.

Note

Elemen fisik yang eksis saat
aplikasi dijalankan dan
mencerminkan suatu sumber
daya komputasi

Sumber: widuri.raharja.info (2016)
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b. Activity Diagram

Activity diagram, adalah memodelkan alur kerja (workflow)
sebuah proses bisnis dan urutan aktivitas dalam suatu proses. Rosa

dan Salahuddin dalam (Syarif and Pratama 2021).

Tabel 2. 2 Activity Diagram

NO

SIMBOL

NAMA

KETERANGAN

]

Activity

Memperlihatkan
bagaimana masing- masing
kelas antarmuka saling
berinteraksi satu

sama lain

Action

State dari  sistem  yang
mencerminkan eksekusi dari
suatu aksi

Initial Node

Bagaimana objek
dibentuk ataudiawali.

Actifity Final
Node

Bagaimana
objek dibentuk
dan dihancurkan

Fork Node

Satu aliran yang pada tahap
tertentu berubah menjadi
beberapa aliran

Join

Asosiasi
dimana

aktivitas
menjadi satu

penggabungan
lebih dari satu
digabungkan
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NO SIMBOL NAMA KETERANGAN
Asosiasi percabangan dimana
o jika adapilihan aktivitas lebih
7. Decision dari satu
Atau Memisahkan organisasi bisnis
) yang  bertanggung  jawab
Swimlane terhadap aktivitasyang terjadi
8.

nama swimlane

Sumber: widuri.raharja.info (2016)



c. Sequence Diagram

Sequence diagram digunakan untuk menggambarkan interaksi

antar objek di dalam dan di sekitar sistem yang berupa pesan yang

digambarkan terhadap waktu.(T. B. Kurniawan 2020)

Tabel 2. 3 Simbol-simbol Sequence Diagram

NO SIMBOL

NAMA

KETERANGAN

A

nama aktor

Actor

Orang, proses, atau sistem lain
yang  berinteraksi  dengan
sistem informasi yang akan
dibuat diluar sistem informasi
itu sendiri, jadi walaupun
simbol dari aktor adalah orang,
tapi  aktor belum tentu
merupakan orang; biasanya
dinyatakan menggunakan kata
benda diawal frase nama
aktor.

Entity
Class

Menggambarkan hubungan
yang akan dilakukan

Boundary
Class

Menggambarkan sebuah gambaran

dari form

Control
Class

Menggambarkan penghubung
antaraboundary dengan tabel
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NO

SIMBOL

NAMA

KETERANGAN

Lifeline

Menyatakan kehidupan suatu
objek.

Waktu aktif

Menyatakan ~ objek  dalam
keadaan aktif dan berinteraksi,
semua yang terhubung dengan
waktu aktif ini adalah sebuah
tahapan yang dilakukan di
dalamnya.

<Zcreate>>

Pesan tipe
create

Menyatakan  suatu  objek
membuat objek yang lain, arah
panah mengarah pada objek
yaang dibuat

Pesan tipe call

Menyatakan suatu objek
menggailoperasi

/ metode yang ada pada objek
lain ataudirinya sendiri.

Arah panah mengarah pada
objek yang memiliki operasi /
metode, karena ini menggil
operasi / metode maka operasi
/ metode yang dipanggil harus
ada pada diagram

kelas sesuai dengan kelas objek
yangBerinteraksi
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NO SIMBOL NAMA KETERANGAN

Menyatakan bahwa suatu
objekmengirimkan data /
masukan / informasi ke
objek lainnya, arahpanah

0. Pesan tipe
mengarah

send

pada objek yang dikirimi

Menyatakan suatu objek yang
yelah menjalankan suatu operasi
atau metode menghasilkan suatu
kembalianke objek tertentu, arah
panah mengarah pada objek
10. ki yang menerima kembalian

Pesan tipe
return

Pesan tipe | Menyatakan  suatu  objek
destroy mengakhirihidup objek yang
lain, arah panah mengarah
shlesiop=. | pada objek yang diakhiri,
sebaiknya jika ada create
] maka ada Destroy

X

11.

Sumber: widuri.raharja.info (2016)

2.1.7 Analisis PIECES
Analisis PIECES adalah metode analisis yang digunakan untuk
mengidentifikasi dan memecahkan masalah dalam suatu sistem, khususnya
sistem informasi. Metode ini berfokus pada enam aspek utama: Performance
(Kinerja), Information (Informasi), Economy (Ekonomi), Control
(Pengendalian), Efficiency (Efisiensi), dan Service (Pelayanan). Analisis
PIECES membantu dalam memahami kelemahan sistem dan merumuskan

solusi perbaikan.(Septiani et al. 2023)



18

2.1.7 Skala Likert
Skala Likert adalah skala pengukuran yang digunakan untuk mengukur
sikap, pendapat, atau persepsi responden terhadap suatu pernyataan atau
fenomena. Skala ini biasanya terdiri dari beberapa pilihan jawaban dengan

gradasi dari sangat tidak setuju hingga sangat setuju.(Aditya Santika et al.,

Skala Tahap
1 Sangat Tidak Setuju
Tidak Setuju

Sederhana Setuju

Setuju

W | [ [

Sangat Setuju
Gambar 2. 1 Skala Likert

n.d.)

Sumber: anotherion.com
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Penelitian yang Relevan
Penelitian yang relevan merupakan kajian yang berisi uraian sistematis
tentang informasi hasil penelitian orang lain yang dikaitkan dengan masalah
penelitian yang sedang diteliti dengan memaparkan ringkasan hasil penelitian
yang relevan yang mendukung judul, dengan fakta-fakta yang dikemukakan

sejauh mungkin yang tetap mengacu pada sumber aslinya.

Dalam hal ini telah diperoleh beberapa contoh penelitian-penelitian
terdahulu yang digunakan sebagai bahan acuan pendukung judul serta fakta-
fakta terkait dalam pembahasan penelitian ini yang telah dihimpun oleh

penulis, dapat dilihat pada tabel 2.4.



Tabel 2. 4 Penelitian yang Relevan

No

Penulis

Judul

Perbedaan

(Matheus Supriyanto
Rumetna et al. 2024)

Sistem Informasi Penjualan
Berbasis Website (Studi
Kasus: King's Distro, Kota
Sorong)

Penelitian ini berfokus pada pengembangan sistem penjualan berbasis web untuk
memperluas jangkauan pasar distro pakaian. Sistem ini menggunakan metode
Waterfall dan bertujuan untuk meningkatkan efisiensi pengelolaan penjualan dan
stok. Perbedaannya terletak pada jenis bisnis dan tujuan, di mana sistem penjualan
untuk distro pakaian membutuhkan fokus pada promosi produk secara luas,
sedangkan penelitian penulis lebih fokus pada efisiensi transaksi internal dan
pengolahan data di toko lokal.

(Octaviano, Sofiana,
and Nawan 2021)

Sistem Informasi Penjualan
Berbasis Web pada Coffee
Singa

Penelitian ini menggunakan framework Codelgniter dan berfokus pada sistem
penjualan di sebuah kafe. Fokus utamanya adalah mempermudah transaksi dan
menyediakan laporan penjualan secara otomatis. Perbedaannya adalah pada skala
bisnis dan metode transaksi. Pada penelitian penulis lebih berorientasi pada
pengelolaan stok barang di toko sedangkan penelitian ini melibatkan bisnis kafe
dengan lebih banyak variasi produk.

(Dadan Zalilluddin
2020)

Sistem Informasi Penjualan
Berbasis Web pada Toko
NewbieStore

Fokus penelitian ini adalah meningkatkan layanan penjualan pakaian secara
daring untuk memperluas pemasaran. Sama seperti sistem berbasis web lainnya,
penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan efisiensi penjualan dan pengelolaan
stok barang. Perbedaannya adalah dalam jenis produk dan target pasar. Penelitian
penulis lebih spesifik pada pengelolaan produk yang terbatas dengan fokus pada
otomasi proses pencatatan dan laporan penjualan.

(Manihuruk and
Perdana 2020)

Sistem Informasi Penjualan
Sembako Berbasis Website
Pada UD. Bintan Jaya

Penelitian ini berfokus pada sistem penjualan sembako berbasis web,
menggunakan PHP dan bertujuan untuk mengotomatisasi proses manual
penjualan dan pembuatan laporan. Perbedaannya dengan penelitian penulis
terletak pada jenis barang yang dijual yaitu sembako, serta pada pengelolaan stok
sembako yang lebih kompleks.
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No Penulis Judul Perbedaan
5. (Sunardi 2021) Sistem Informasi Penjualan | Penelitian ini membangun sistem penjualan batik berbasis web dengan metode
Batik Berbasis Web Waterfall dan teknologi e-commerce, berfokus pada pemasaran produk batik.
Sistem ini mendukung penjualan dengan katalog produk, formulir pemesanan, dan
proses transaksi yang lebih rumit dibandingkan sistem yang akan dikembangkan
oleh penulis.
6. (Putra and Suprianto | Sistem Informasi Penjualan | Penelitian ini berfokus pada pengembangan sistem informasi penjualan untuk toko

2024)

Berbasis Web pada Toko
Ritel

ritel yang menggunakan metode WooCommerce. Tujuan utamanya adalah
meningkatkan pengelolaan stok dan transaksi dalam skala besar. Dibandingkan
dengan penelitian penulis, sistem ini menggunakan platform yang lebih kompleks
dan dirancang untuk volume transaksi yang lebih besar.

Dari berbagai penelitian yang relevan di atas, dapat disimpulkan bahwa sistem informasi penjualan berbasis web memiliki
peranan yang penting dalam meningkatkan efisiensi pengelolaan bisnis, baik itu dari segi transaksi, pengelolaan stok, maupun
pelaporan. Perbedaan utama antara penelitian-penelitian tersebut terletak pada jenis bisnis, metode pengembangan, teknologi yang
digunakan, dan skala implementasi.
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3.1

3.2

BAB III

METODOLOGI PENELITIAN

Tinjauan Umum

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Sistem Informasi
Penjualan berbasis web pada Toko Putra Tunggal. Pada toko yang menjadi
tempat penelitian penulis yaitu usaha yang bergerak dalam penjualan es kristal
yang beralamat pada JI. Abel Gawei RT XI. No. 021, Kecamatan Kahayan
Hilir, Kabupaten Pulang Pisau. Dan dapat diliat bahwa Toko Putra Tunggal
merupakan salah satu toko yang memiliki potensi besar karena dalam
persaingan bisnis dibidang tersebut masih jarang digeluti terutama di wilayah

kota Pulang Pisau.

Dengan melihat potensi besar tersebut maka perlunya meningkatkan
efisiensi operasional dan pelayanan pelanggan melalui digitalisasi sistem pada
penjualannya. Sistem informasi ini akan mengatasi masalah-masalah terkait
manajemen stok, pencatatan transaksi, dan pelaporan penjualan, dengan fitur-

fitur yang mudah diakses dan digunakan oleh pengguna.

Jenis Penelitian
Pada penelitian ini, penulis menggunakan metode Research &
Development (R&D). R&D merupakan metode yang fokus pada
pengembangan produk atau sistem baru yang dapat memecahkan masalah. Dan
penulis ingin mengembangkan sistem informasi penjualan yang efisien dan
sesuai dengan kebutuhan toko, maka karena hal tersebut metode R&D

digunakan oleh penulis.
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Prosedur penelitian pengembangan pada dasarnya terdiri dari dua tujuan
utama, yaitu: (1) mengembangkan produk, dan (2) menguji keefektifan produk
dalam mencapai tujuan. Tujuan pertama disebut sebagai fungsi pengembang
sedangkan tujuan kedua disebut sebagai validasi. Dengan demikian, konsep
penelitian pengembangan lebih tepat diartikan sebagai upaya pengembangan

yang sekaligus disertai dengan upaya validasinya.(Fransisca and Putri 2020)

Berikut adalah beberapa tahapan pengembangan yang dikembangkan oleh
Bolt dan Gall yang mengembangkan model Research and Development (R&D)

yaitu:

a. Research and information collecting (penelitian dan pengumpulan data
melalui survei), termasuk dalam langkah ini antara lain studi literatur
yang berkaitan dengan permasalahan yang dikaji, dan persiapan untuk

merumuskan kerangka kerja penelitian.

b. Planning (perencanaan), termasuk dalam langkah ini merumuskan
kecakapan dan keahlian yang berkaitan dengan permasalahan,
menentukan tujuan yang akan dicapai pada setiap tahapan, dan jika

mungkin/diperlukan melaksanakan studi kelayakan secara terbatas.

c. Develop preliminary form of product (pengembangan bentuk permulaan
dari produk), yaitu mengembangkan bentuk permulaan dari produk yang
akan dihasilkan. Termasuk dalam langkah ini adalah persiapan
komponen pendukung, menyiapkan pedoman dan buku petunjuk, dan

melakukan evaluasi terhadap kelayakan alat-alat pendukung.
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. Preliminary field testing (ujicoba awal lapangan), yaitu melakukan uji
coba lapangan awal dalam skala terbatas. Pada langkah ini pengumpulan
dan analisis data dapat dilakukan dengan cara wawancara, observasi atau

angket.

Main product revision (revisi produk), yaitu melakukan perbaikan
terhadap produk awal yang dihasilkan berdasarkan hasil uji coba awal.
Perbaikan ini sangat mungkin dilakukan lebih dari satu kali, sesuai
dengan hasil yang ditunjukkan dalam uji coba terbatas, sehingga

diperoleh draft produk (model) utama yang siap diujicobakan lebih luas.

Main field testing (uji coba lapangan), uji coba utama yang melibatkan

seluruh peserta didik.

Operational product revision (revisi produk operasional), yaitu
melakukan perbaikan/penyempurnaan terhadap hasil uji coba lebih luas,
sehingga produk yang dikembangkan sudah merupakan desain model

operasional yang siap divalidasi.

Operational field testing (uji coba lapangan operasional), yaitu langkah

uji validasi terhadap model operasional yang telah dihasilkan.

Final product revision (revisi produk akhir), yaitu melakukan perbaikan
akhir terhadap model yang dikembangkan guna menghasilkan produk

akhir (final).

Dissemination and implementation, yaitu langkah menyebarluaskan

produk/model yang dikembangkan dan menerapkannya di lapangan.
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3.3  Desain Penelitian
Desain penelitian adalah kerangka konseptual yang digunakan untuk
melaksanakan penelitian. Hal ini mencakup rancangan dasar filosofis umum
hingga penetapan langkah-langkah rinci terkait teknik pengumpulan dan

analisis data.
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IDENTIFIKASI MASALAH

PENGUMPULAM DATA

AMALISIS KEBUTUHAMN

DESAIN SISTEM
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FEMNGUJLAN
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b
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KUESIOMER RESPOM
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b

T T

SELESAI
e —

Gambar 3. 1 Desain Penelitian
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Mulai
Pada tahap ini penulis menntukan objek yang akan diteliti, lalu
menyiapkan berkas administrasi untuk penelitian seperti pengajuan

proposal dan surat ijin penelitian, maupun berkas lainnya.

. Identifikasi Masalah

Pada tahap ini, penulis mengidentifikasi permasalahan yang dihadapi
oleh pengguna atau organisasi.
Pengumpulan Data

Pada tahap ini, penulis melakukan pengumpulan data melalui

Wawancara, Observasi, Dokumentasi, dan Studi Pustaka.

. Analisis Kebutuhan

Pada tahan ini, data yang telah dikumpulkan dianalisis untuk
merumuskan kebutuhan pengguna.
Desain Sistem

Pada tahap ini, penulis melakukan pembuatan model awal sistem
berdasarkan hasil analisis kebutuhan.
Pengembangan

Pada tahap ini penulis akan mulai membuat sistem dengan desain yang
telah dibuat.
. Implementasi & Pengujian

Pada tahap ini penulis melakukun penerapan sistem dan melakukan
pengujian blackbox testing dan bertujuan untuk memastikan sistem

berfungsi dengan baik.
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h. Kuesioner Respon Pengguna
Penulis melakukan kuesioner respon pengguna untuk mengumpulkan
umpan balik atau data dari pengguna tentang pengalaman mereka
menggunakan suatu produk, layanan, atau sistem.
1. Selesai

Penulis melakukan penyusunan laporan akhir.

34 Instrumen Penelitian
Dalam sebuah penelitian, dibutuhkan Instrumen penelitian sebagai alat
yang digunakan dalam kegiatan penelitian, khususnya untuk mengukur dan
mengumpulkan data. Instrumen ini berperan penting dalam memperoleh

informasi yang diperlukan untuk menjawab pertanyaan penelitian.

Berikut beberapa instrumen penelitian yang digunakan oleh peneliti:

a. Lembar Observasi

Pada instrumen ini, peneliti melakukan pengamatan langsung pada
objek penelitian yaitu di Toko Putra Tunggal untuk melihat secara langsung
serta melakukan pengumpulan data.. Pada hari pertama, peneliti
mengobservasi Toko Putra Tunggal, lalu dilanjutkan mengobservasi proses
pengelolaan data transaksi, laporan penjualan, dan stok barang. Dan dapat

disimpulkan bahwa cara yang digunakan masih belum terkomputerisasi.
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b. Lembar Dokumentasi

Peneliti melakukan dokumentasi dan bertujuan memperoleh data dari
tempat penelitian berupa foto (Toko Putra Tunggal) dengan penulis sebagai

bukti melakukan penelitian di Toko Putra Tunggal.

c¢. Lembar Wawancara

Peneliti melakukan tahap wawancara dengan tujuan untuk
mengidentifikasi kebutuhan pengguna melalui staf atau pemilik Toko

tersebut.

d. Studi Pustaka

Peneliti melakukan penelusuran literatur atau sumber-sumber tertulis

yang relevan dengan topik penelitian.

e. Kuesioner

Peneliti melakukan pengumpulan data berupa serangkaian pertanyaan
tertulis yang disusun secara sistematis untuk mendapatkan informasi dari
responden dengan menggunakan skala likert. Berikut adalah instrument

kuesioner yang digunakan:

Tabel 3. 1 Instrumen Penelitian

No Nama Instrumen Skor
1 Sangat Setuju (SS) 5
2 Setuju (S) 4
3 Cukup Setuju (CS) 3
4 Tidak Setuju (TS) 2
5 Sangat Tidak Setuju (STS) 1

Sumber: Kompasiana.com
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3.5 Teknik Analisis dan Prosedur Pengumpulan Data

3.5.1 Teknik Analisis
Teknik analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis
PIECES (Performance, Information, Economic, Control, Eficiency, Service).
Analisis PIECES sendiri bertujuan sebagai pengoreksi dan perbaikan pada
sistem informasi dalam organisasi. Dalam menganalisis sebuah sistem
diperlukan beberapa aspek penting diantaranya kinerja, informasi, ekonomi,

keamanan aplikasi, efisiensi dan pelayanan pelanggan.

Dalam analisis PIECES ada kriteria-kriteria yang wajib untuk

digunakan dalam menganalisis suatu sistem, diantaranya sebagai berikut :

a. Performance

Dalam Performance berfokus pada penganalisaan kinerja yang
dibutuhkan untuk mengetahui tugas-tugas yang dijalankan namun tidak
mencapai sasaran. Kinerja diukur dari jumlah produksi dan waktu tanggap.
Jumlah produksi adalah jumlah pekerjaan yang bisa diselesaikan selama
jangka waktu tertentu. Pada sistem kinerja diukur berdasarkan seberapa baik

sistem itu berjalan dan tidak menimbulkan error.

b. Information
Informasi digunakan sebagai evaluasi terhadap kemampuan sistem
dalam menghasilkan sistem informasi yang bermanfaat untuk menyikapi

peluang dan menangani masalah yang muncul. Analisis informasi memeriksa
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output sistem, dan analisis data meneliti data yang tersimpan dalam sebuah
sistem. Ada dua masalah umum yag sering dihadapi seperti :
1) Data yang berlebihan, merupakan data yang sama ditangkap dan disimpan
dibanyak tempat.
2) Kekakuan data, adalah data yang ditangkap dan disimpan tetapi
diorganisasikan sedemikian rupa sehingga laporan dan pengujian tidak
dapat atau sulit untuk dikerjakan.

c. Economic

Analisis ekonomi merupakan biaya yang diperlukan dalam penelitian.

Adapun hal yang perlu diperhatikan dalam penggunaannya sebagai berikut:

1) Biaya yang tidak diketahui, yang tidak dapat dilacak sumbernya, dan
biaya yang terlalu tinggi.
2) Keuntungan, seperti perbaikan dan peningkatan layanan.

d. Control

Sistem perlu dimonitoring dan diperbaiki jika menemukan kinerja yang
dibawah standar. Control dipasang untuk meningkatkan kinerja sistem,
mencegah atau mendeteksi kesalahan sistem, menjamin keamanan data, dan

informasi.

f. Efficiency

Efisiensi menyangkut bagaimana menghasilkan output sebanyak-
banyaknya dengan input yang sekecil mungkin. Berikut adalah indikasi

bahwa suatu sistem dapat dikatakan tidak efisien :
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1) Banyak waktu terbuang pada aktivitas sumber daya manusia, mesin, dan
komputer.

2) Data diinput atau disalin secara berlebihan.

3) Data diproses secara berlebihan.

4) Informasi dihasilkan secara berlebihan.

5) Usaha yang dibutuhkan untuk tugas-tugas terlalu berlebihan.

6) Material yang dibutuhkan untuk tugas-tugas terlalu berlebihan.

g. Service

Service atau layanan berfokus pada bagaimana sistem tersebut
memberikan layanan yang berkualitas. Berikut ini adalah beberapa kriteria

penilaian kualitas sistem yang dikatakan buruk :

1) Sistem menghasilkan produk yang tidak akurat.

2) Sistem menghasilkan produk yang tidak konsisten.
3) Sistem menghasilkan produk yang tidak dipercaya.
4) Sistem sulit untuk digunakan dan dipelajari.

5) Sistem tidak fleksibel.

Dari analisis ini maka didapatkan masalah utama yang jelas dan spesifik.
Sehingga nantinya dapat diberikan beberapa solusi yang dapat membantu

perancangan sistem.

3.5.2 Prosedur Pengumpulan Data

a. Observasi

Metode observasi atau pengamatan yang dilakukan yaitu melakukan

survei secara langsung ke objek penelitian yaitu Toko Putra Tunggal.
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Berikut adalah tabel yang menjelaskan pengamatan apa saja yang

dilakukan oleh peneliti:

Tabel 3. 2 Lembar Observasi

No | Hal Yang Diamati Catatan

Proses Pelayanan Pada proses pelayanan pelanggan, pihak
Pelanggan toko melakukan pelayanan  dengan
mengecek stok barang terlebih dahulu,
apakah stok barang masih ada atau tidak.

2. Proses Pencatatan | Pada proses pencatatan penjualan, pihak
Penjualan toko melakukan pencatatan penjualan
dengan media buku tulis.

b. Wawancara

Wawancara merupakan cara pengumpulan data yang dilakukan
peneliti dengan cara tanya jawab. Dalam wawancara ini peneliti

melakukannya kepada Pengelola Toko Putra Tunggal.

Tabel 3. 3 Lembar Wawancara

No Pertanyaan

Tolong anda jelaskan, bagaimana proses penjualan yang
dilakukan di toko pada saat ini?

Apakah saat ini sudah ada sistem yang digunakan untuk
2. | mencatat penjualan atau stok barang? Jika ada, sistem apa yang
digunakan?

Apakah ada kendala atau kesulitan yang sering dihadapi dalam

3 pencatatan penjualan atau pengelolaan stok pada toko?

4 Apakah anda setuju apabila nantinya untuk pengolahan data
" | menggunakan sistem?

5 Fitur sistem apa saja yang anda harapkan ada untuk membantu

operasional penjualan pada toko?

c. Dokumentasi

Dokumentasi merupakan teknik pengumpulan data melalui dokumen-

dokumen resmi yang dimiliki oleh objek penelitian yang telah diijinkan
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dari surat izin penelitian, dan untuk peneliti yang diperoleh dari tempat

penelitian, yaitu berupa foto-foto survei.

Tabel 3. 4 Lembar Dokumentasi

No Objek Foto

1. | Proses Pelayanan Pelanggan

2. | Media Pencatatan Penjualan(Buku Tulis)
3. | Toko Putra Tunggal

d. Studi Pustaka

Metode studi pustaka adalah cara yang digunakan untuk

mengumpulkan informasi dari berbagai sumber baik dari media buku

maupun internet yang berhubungan dengan aspek yang diteliti.

e. Kuesioner

Kuesioner adalah melakukan pengumpulan data dengan memberikan

penyataan yang disusun secara sistematis yang diberikan kepada subjek

penelitian.

Tabel 3. 5 Lembar Kuesioner

Pernyataan

Saya merasa puas dengan penggunaan sistem informasi
penjualan ini secara keseluruhan.

2. | Sistem ini mudah dipahami dan digunakan oleh pengguna.
3 Sistem berjalan dengan efektif dalam membantu operasional
" | toko.
4 Selama penggunaan, sistem tidak mengalami error atau
gangguan.
5. | Saran & Masukkan dari pengguna.
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3.6  Analisis Kebutuhan
Tahap analisis merupakan tahap yang paling kritis dan sangat penting
karena kesalahan ditahap ini akan berakibat buruk bagi tahap yang selanjutnya.

Tahap ini adalah tahap utama dalam membangun perangkat lunak.

Pada tahap ini peneliti menganalisa sistem yang berjalan pada
pengelolaan data pada Toko Putra Tunggal dan menganalisa kebutuhan dasar
sistem. Analisa yang perlu dilakukan yaitu analisis kebutuhan pengguna,

kebutuhan perangkat keras dan analisis kebutuhan perangkat lunak.

3.6.1 Kebutuhan Pengguna
Kebutuhan pengguna dalam sistem yang akan dibuat, hanya satu bagian

saja yaitu admin(pengelola) saja.

a. Kebutuhan Admin
1) Admin harus /ogin terlebih dahulu, untuk dapat mengakses sistem.
2) Setelah login, admin memiliki hak mengelola pada menu seperti data
customer, data stok barang, proses transaksi, dan laporan penjualan.

3) Admin dapat mencetak dan merekap laporan penjualan.

3.6.2 Kebutuhan Perangkat Keras
Adapun kebutuhan perangkat keras yang digunakan peneliti untuk

membangun sistem ini adalah:

a. Laptop dengan Intel® Core™ i5-9300H processor dan NVIDIA®
GeForce® GTX 1650 with 4 GB dedicated memory.
b. RAM 16 GB.

c. SSDS5I12GB.
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d. Display 15,6

e. Koneksi Internet dengan kecepatan + 10Mbps.

3.6.3 Kebutuhan Perangkat Lunak
Adapun kebutuhan perangkat lunak yang digunakan peneliti untuk

membangun sistem ini adalah:

a. Windows 10, sebagai sistem operasi.

b. PHP dan HTML, sebagai bahasa program.

c. Draw.io sebagai pemodelan desain sistem.

d. Google Chrome, untuk menjalankan web.

e. Xampp sebagai database webserver.

f.  Balsamiq Mockup untuk mendesain antarmuka.

g. Visual Studio Code untuk pengkodean sistem.
3.6.4 Kebutuhan Perangkat Lunak Bagi Pengguna
Adapun kebutuhan perangkat lunak yang harus tersedia bagi pengguna

untuk menjalankan sistem adalah:

a. Sistem Operasi
b. Browser Web
3.6.5 Kebutuhan Perangkat Keras Bagi Pengguna
Adapun kebutuhan perangkat keras yang harus tersedia bagi pengguna

untuk menjalankan sistem adalah:

1) Komputer/Laptop/Smartphone

2) Router dan Modem: Kecepatan minimal 10 Mbps, jaringan Wi-Fi
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Pada bagian ini penulis akan menganalisis perbedaan sistem yang telah

berjalan dengan sistem yang baru dengan menggunakan metode P/ECES.

Berikut adalah hasil analisis penulis:

Tabel 3. 6 Analisis PIECES

Jenis Analisis | Sistem yang sedang Berjalan Sistem Baru
Analisis Pada proses penju'alan' di toko Dengan ~ penerapan sistem
Kinerja Sistem putra tunggal, masih dllakukgn informasi berbam.s web, proses
(Performance) dengan cara non-system yaitu [pengolahan data dilakukan dengan
dengan melakukan pengolahan |bantuan sistem dan hal tersebut]
data penjualan menggunakan [tentunya akan membantul
media buku tulis dan rentan mengurangi kesalahan pengolahan|
terhadap human error. data dan  juga  membantu
meningkatkan  kecepatan  dan
akurasi data.
Analisis Informasi penjualan hanya Sistem menghasilkan laporan
Tnformasi tercatat pada buku tulis dan| yang lebih lengkap dan terstruktur|
(Information) stok  barang pun tidakl secara otomatis, memungkinkan
dilakukan pencatatan padal pengguna memperoleh informasi
buku tulis, yang yang lebih akurat dan cepat.
mengakibatkan kesulitan|
dalam  melacak  laporan|
transaksi.
Analisis Pengolahan  data  melalui Dengan adanya sistem terbarul
Ekonomi menulis pada buku tulis) akan menghemat waktu dan|
tentunya memakan waktu dan| tenaga, serta mengurangi potensi
(Economy) tenaga lebih banyak . kesalahan pencatatan.
Analisis Kontrol terhadap stok barang Sistem berbasis web akan
Pengendalian dan  transaksi  penjualan) memberikan kontrol lebih baik]
(Control) terbatas karena pencatatan| kepada pemilik toko. Pemilik
pada buku tulis rentan terhadap| dapat memantau stok barang,
kehilangan data, kerusakan, melihat laporan penjualan, dan|
atau pencatatan yang tidakl melakukan pengawasan transaksi
lengkap. kapan saja
Analisis Proses  pengolahan  data Sistem berbasis web akan
Efisiensi penjualan dan penyusunan| meningkatkan efisiensi
laporan secara manual| operasional. Pengelolaan  stok
(Efficiency) | membutuhkan banyak waktu barang dan pencatatan transaksi

dan tenaga, terutama dalam

dilakukan secara otomatis,
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Jenis Analisis | Sistem yang sedang Berjalan Sistem Baru
membuat laporan periodik. menghemat waktu, serta
memungkinkan proses  bisnis
berjalan lebih cepat dan akurat.

. Pelayanan kepada pelanggan Dengan sistem berbasis web,
Analisis . " :
Layanan bisa terhambat jika pencatatan pengelola toko dapat memberikan

transaksi dan pengecekan stok| layanan yang lebih cepat dan|
(Service) harus dilakukan secara manual,| responsif karena informasi stok

menyebabkan  keterlambatan
dalam melayani pembeli.

barang dan transaksi tersedia
secara real-time.
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3.7  Desain Sistem
Pada bagian ini penulis menjabarkan rancangan desain sistem yang

akan dibuat pada penelitian ini.

3.7.1 Desain Proses

Pada tahap desain proses ini penulis menggunakan Draw.io dan
Draw.io adalah sebuah website yang didesain khusus untuk menggambarkan
diagram UML secara online. Dimana punya tampilan yang sangat responsive
dan terintergrasi dengan layanan penyimpanan file milik google yaitu Google
Drive sehingga draw.io menjadi alternatif dalam pembuatan diagram UML

dengan waktu yang lebih singkat.(Marthiawati et al. 2024)

a. Usecase Diagram
Use Case adalah sebuah media untuk mendeskripsikan interaksi antara
pengguna (aktor) dengan sistem dalam bentuk skenario. Setiap use case
menggambarkan langkah-langkah yang diambil oleh pengguna untuk

mencapai tujuan tertentu menggunakan sistem.
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Kelola Identitas ~ }-----------mmmmm

=<includes=

Kelola Transaksi  b-------------——————-z<includess -~ ---------=-=

Kelola Barang =~ }----------------—-

Admin elola Laporan Penjualan

Kelola Pembelian

Kelola Daftar
Gudang/Toko

Kelola Supplier

__________________________________________________________p

Kelola Customer — f---------------------. z<includess-------------------

Gambar 3. 2 Usecase Diagram
Dari gambar tersebut dapat disimpulkan bahwa hanya ada satu jenis
pengguna saja yaitu admin, admin dapat melakukan Kelola Identitas, Kelola
Transaksi, Kelola Barang, Kelola Laporan Penjualan, Kelola Pembelian,

Kelola Daftar Gudang/Toko, Kelola Supplier, Kelola Customer.
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b. Activity Diagram

1) Activity Diagram Login (Admin)

Admin Sistem

i

Membuka Halaman Website \/

l Menampilkan Halaman Login

Memasukkan Username dan
Password

i

Menekan tombel Login >

Invalid

Validi

Masuk Halaman Utama

.

Gambear 3. 3 Activity Diagram Login (Admin)

Gambar diatas merupakan aktivitas admin ketika login sistem dengan
dimulai mengakses halaman sistem login lalu admin diminta login dengan

memasukkan username dan password.
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2) Activity Diagram ldentitas

Admin Sistem
Pilih Identitas Menampilkan Data |dentitas
Tambah Data Edit

Y
A

v

Simpan Perubahan Data

Gambar 3. 4 Activity Diagram ldentitas

Pada gambar 3.4 diatas dapat disimpulkan bahwa pada Kelola identitas
dapat dilakukan aktivitas menambah data maupun meng edit data yang sudah

ada didalam data tersebut.
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Admin Sistem
Pilih Transaksi ¥  Menampilkan Halaman Kasir 4
Pilih Aksi <

Isi Form Transaksi

Batal

Konfirmasi Bayar

Data Berhasil Disimpan

Gambar 3. 5 Activity Diagram Kelola Transaksi

Pada gambar 3.5 diatas dapat disimpulkan bahwa di kelola transaksi

terdapat proses pembayaran.
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4) Activity Diagram Kelola Barang

Admin Sistem

|

Pilih Barang Menampilkan Data Barang

Tambah Data Delete Edit

v
-~

h J

Simpan Perubahan Data

‘

Gambar 3. 6 Activity Diagram Kelola Barang

Pada gambar 3.6 diatas dapat disimpulkan bahwa pada kelola barang
terdapat fitur untuk menambah data barang, menghapus data barang dan

mengedit data barang.



5) Activity Diagram Laporan Penjualan
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Admin

Sistem

|

Pilih Laporan Penjualan

Menampilkan Data Penjualan

;

Edit Data

;

Delete Data

B

!

Simpan Perubahan Data

‘

Gambar 3. 7 Activity Diagram Laporan Penjualan

Pada gambar 3.7 diatas dapat disimpulkan bahwa pada menu laporan

penjualan, admin dapat mengelola laporan penjualan dengan fitur seperti edit

data dan delete data apabila salah satu laporan penjualan tersebut mengalami

kesalahan.
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6) Activity Diagram Kelola Pembelian

Admin Sistem
Pilih Pembelian Menampilkan Data Pembelian
Y
Tambah Data Delete Data Edit Data

v
h

v

Simpan Perubahan Data

‘

Gambar 3. 8 Activity Diagram Pembelian

Pada gambar 3.8 diatas dapat disimpulkan bahwa pada menu Kelola
pembelian terdapat fitur yaitu menambah data pembelian, menghapus data

pembelian, dan mengedit data pembelian.




7) Activity Diagram Kelola Gudang/Toko

Admin

Sistem

l

v

Pilih Gudang/Tokeo

Menampilkan Data Gudang/Toko

Tambah Data Delete Data Edit Data

Simpan Perubahan Data

‘

Gambar 3. 9 Activity Diagram Kelola Gudang/Toko

Pada gambar 3.9 diatas dapat disimpulkan bahwa pada menu Kelola

Gudang/Toko terdapat fitur yaitu menambah data Gudang/Toko, menghapus

data Gudang/Toko, dan mengedit data Gudang/Toko.
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8) Activity diagram Kelola Supplier

Admin Sistem
Pilih Supplier »  Menampilkan Data Supplier

Tambah Data Delete Dafa Edit Data

w
-~

h 4

Simpan Perubahan Data

Gambar 3. 10 Activity diagram Kelola Supplier

Pada gambar 3.10 diatas dapat disimpulkan bahwa pada menu Kelola
Supplier terdapat fitur yaitu menambah data Supplier, menghapus data

supplier, dan mengedit data supplier.
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9) Activity diagram Kelola Customer

Admin Sistem
Pilih Customer Menampilkan Data Customer
Y
Tambah Data Delete Data Edit Data
*  Simpan Perubahan Data

Gambar 3. 11 Activity Diagram Kelola Customer

Pada gambar 3.11 diatas dapat disimpulkan bahwa pada menu Kelola
customer terdapat fitur yaitu menambah data customer, menghapus data

customer, dan mengedit data customer-.
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c. Sequence Diagram

1) Sequence Diagram Login

Halaman Login Proses
Admin
Admin
! :
Isi Username, Password | !
LI i
Prozes Validasi i
i
i
Cek Data i
i
. e
! Data Salah !
. i
AR R e AR |
| |
! Masuk Halaman |
I : »
| TampilHalaman L]
€ moe e T RS
i .
i
i
i
i
|
i
i
i
i
|
i
|
i
|
i
|
i
i
i
i
|
i

Gambar 3. 12 Sequence Diagram Login

Pada gambar 3.12 dapat disimpulkan bahwa untuk akses ke sistem, admin
harus memasukkan username dan password lalu nantinya akan dicek apakah

username dan password betul, lalu apabila betul maka sistem dapat diakses.
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2) Sequence Diagram ldentitas

Menu |dentitas Proses Data |dentitas
Identitas
Admin
Pilih Idenfitas i
i
Prozes |dentitas
! ! Data ldentitas
i i T
i i i
i ] Tampil Data !
| i ldentitas i
______________________________ 1 - ——
i i i
i i i
i ] i
i i ] i
| | i |
H Tambah Identitas A H H
i ,._I_ i i
i i
i i
l Prozes Data ldentitas '
i
. . Tambah Dala i
' ) Identitas !
! ! !
i Datd Idenfitas Berhasil Ditambahkan
[ SR S sz
i i i
i ] i
- i ] i
i i i i
i Edit ldentitas i i i
' > : :
i i
i i
Proses Data Identitas | H
i
Hapus Data i
i Identitas '
i
i

Data ldentitas Berhasil Diedit

Gambar 3. 13 Sequence Diagram Identitas

Pada gambar 3.13 dapat disimpulkan bahwa Admin dapat melakukan
tambah identitas dan edit identitas yang mana data tersebut nantinya diambil

dan dikirimkan ke data identitas.
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3) Sequence Diagram Transaksi

Data
Transaksi

Menu Proses

Transaksi Transaksi

Admin

i
Pilih Transaksi i

L.
Proses Transaksi
B H Data Transaksi
i ]
! ! !
i ! Tampil Form :
| ! Transaksi !
|::|< ------------------------- e e i T Tt e ety Tt
i i
i i i
i i i
i i i
i i i
i i i i
i i i i
i Input Form Transaksi i i i
: > : :
i i
i i
Proses Transaksi H H
i
Tambah Data i
Transaksi '

Gambar 3. 14 Sequence Diagram Transaksi

Pada gambar 3.14 dapat disimpulkan bahwa pada Transaksi, admin dapat
melakukan proses transaksi dengan input form transaksi terlebih dahulu lalu

nantinya data tersebut akan dikirimkan ke data transaksi.
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4) Sequence Diagram Barang

Menu Barang Proses Data Barang
Barang

i
Pilih Barang H
i

Admin

Prozes Barang

Data Barang

Tampil Data Barang

| S S

T
]
i
i
______________________ S
] ]
] ]
] ] ]
] ] ]
] ] ]
i i i
i i i
Tambah Earang / H H
y : :
! !
Proses Data Barang | !
]
L L Tambah Data i
! ' Barang !
: : !
| Data Barang Berhasil DitambahKkan
R R . SR S R e b e

Hapus Barang

B e L

Hapus Data Barang

i
]
i
]
]
:
l
L
Proses Data Barang
]
]
]
i

Data Barang Berhasil Dihapus

Prozes Data Barang

Edit Data Barang

Data Barang Berhasil Diedit

Gambar 3. 15 Sequence Diagram Barang

Pada gambar 3.15 dapat disimpulkan bahwa pada menu barang, admin

dapat melakukan tambah, hapus, dan edit barang.
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5) Sequence Diagram Laporan Penjualan

Menu Laporan Data

Froses

Penjualan

Penjualan Penjualan

Admin

Pilih Penjualan

L.
Proses Penjualan
B 1 Diata Penjualan
i i
| | :
X ! Tampil Data ;
| ! Penjualan '
______________________________ [ s i AT | R
|::|< i i i
i 1 i
] 1 i
i i i
i i i i
i Hapus Penjualan : ! |
! > : !
| |
Proses Data Penjualan | !
1 i
L Hapus Data i
H Penjualan !
i
i

Data Penjualan Berhasil Dihapus

Proses Data Penjualan

Edit Data Penjualan

Data Penjualan Berhasil Diedit

Gambar 3. 16 Sequence Diagram Laporan Penjualan

Pada gambar 3.16 dapat disimpulkan bahwa pada laporan penjualan,
admin dapat melakukan pencarian data laporan penjualan dan juga dapat
melakukan edit dan hapus penjualan apabila ada kesalahan pada data

penjualan.
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6) Sequence Diagram Pembelian

Menu FProses Data

Pembelian Pembelian Pembelian

Admin

Pilih Pembelian

Proses Pembelian

Data Pembelian

Tampil Data
Pembelian

Tambah Data Pembelian

______|q:_________

Proses Data Pembelian

S ) I

Tambah Data

i i Pembelian
i i :
i Data IPembelian Berhasil Ditamba!ﬂ(an
[r ————————————————————————————— e b En————
] L}
] L} ]
] L} ]
] I} ]
] ] I} ]
i Hapus Pembelian i H i
H - H i
1} ]
: 1
Proses Data Pembelian | |
]
Hapus Data i
i i Pembelian |
i i H
i
! Data Pembelian Berhasil Dihapus
D‘ ----------------------------- e e e e i e S e e
] L}
] L} ]
1 H 1
! Edit Pembelian | ' H
] [ 1 L} ]
: 1
H H
Proses Dala Pembelian ! !
L] ]
: Edit Data i
: Pembelian H
]

Data Pembelian Berhasil Diedit

Gambar 3. 17 Sequence Diagram Pembelian

Pada Gambar 3.17 dapat disimpulkan bahwa pada proses pembelian admin
dapat melakukan, yaitu: memilih dan menampilkan data pembelian,
menambah data pembelian baru, menghapus data pembelian yang tidak valid,

serta mengedit data pembelian apabila terjadi kesalahan pencatatan.



7) Sequence Diagram Daftar Gudang/Toko

[

Menu Data :|

llG udang/Toko

Gudang/Toko

Admin

Filih Gudang/Toko :
.

L Proses GudangiToko E
&
>
Data Gudang/Toko

] " :

' '

] ]

] ]

] ] :

! i Tampil !

1 1 Gudang/Toko '

______________________________ J:.________________________:__________________

]

v '

] ]

] ]

] ]

: '

v

]

]

]

'

'

'

'

]

Proses Data Gudang/Toko

,—l y.

Tambah Data

i Gudamg/Toko
]
' H
| Data Gudang/Toko Berhasil |
_E Ditambahkan '
D* ----------------------------- e e s
] 1) ]
[ : [
v 1 : 1
1 Hapus Gudang/Toko 1 1
: o :
'
:
Proses Data Gudang/Toko H
]
Hapus Data E
H H GudangiToko H
] ]
] ]
' g H
E Da&a Gudang/Toko Berhasil Dihapus
Vi e e i Beinne e B e 2 TR e g S St
]
' v
[r : i :
' Edit Gudang/Toko H \
] - 1 i
'
U me%s Data Gudang/Tokao E
]
. . Edit Data :
i i Gudang/Toko =l
i i :
i Data Gudang/Toko Berhasil Diedit

—

Gambar 3. 18 Sequence Diagram Daftar Gudang/Toko

Pada Gambar 3.18 dapat disimpulkan bahwa pada proses manajemen
gudang/toko admin dapat melakukan, yaitu: memilih dan menampilkan data
gudang/toko, menambah data gudang/toko baru, menghapus data
gudang/toko yang tidak valid, dan mengedit data gudang/toko jika terjadi

kesalahan.
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8) Sequence Diagram Supplier

Froses

Menu Supplier Data Supplier

Supplier

Admin

Rilih Supplier

L Proses Supplier

Tampil Supplier

Data Supplier

______________________ o PGNP L LT TP S LT PSP P L SU IR PN
] ]
] ]
] ] ]
] ] ]
] ] ]
] ] ]
i i i
Tambah Data Supplier . H H
hl. ] ]
i i
i i
Proses Data Supplier ! !
]
L L Tambah Data i
! : Supplier !
i i :
i Data Supplier Berhasil Ditambahkan
'[r _____________________________ R e e N b S e e e e v
] ]
] ]
] ] ]
] ] ]
] ] ]
] ] ] ]
| Hapus Supplier \ \ \
H - i 1
] ]
i i
Proses Data Supplier | H
]
Hapus Data i
i Supplier o
i

Data Supplier Berhasil Dihapus

Proses Data Supplier

Edit Data Supplier

Data Supplier Berhasil Diedit

Gambar 3. 19 Sequence Diagram Supplier

Pada Gambar 3.19 dapat disimpulkan bahwa pada proses manajemen
supplier admin dapat melakukan, yaitu: memilih dan menampilkan data
supplier, menambah data supplier baru, menghapus data supplier yang tidak

valid, serta mengedit data supplier apabila terjadi kesalahan.
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9) Sequence Diagram Customer

Proses Data Customer
Customer

Pilih Customer |
[ ]

Admin

Proses Customer

]
,—I

Data Customer

Tampil Customer

e S SO LI i
i
i
i
i
i
i
i
[}
i
i
i
[}
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
L
i
]
i
i
i
[}
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
]

______q_________

______________________________ i
: ]
i i
] ]
1 1
Tambah Data Customer ' '
X i i
H H
Froses Data Customer ! !
]
. . Tambah Data i
{ ! Customer !
i i :
i Dataiﬂuslomer Berhasil Ditambal‘llkan
T ————————————————————————————— iy b
] ]
] ]
] ]
] ]
] ] ]
| Hapus Customer \ \
] h:. :
i
Proses Data Customer |
Hapus Data
: Customer
]
1]

Data Customer Berhasil Dihapus

Proses Datar Customer

Edit Data Customer

—
__________________E%:::::fL__________________

Data Customer Berhasil Diedit

Gambar 3. 20 Sequence Diagram Customer

Pada Gambar 3.20 dapat disimpulkan bahwa pada proses manajemen
customer, admin dapat melakukan, yaitu: memilih dan menampilkan data
customer, menambah data customer baru, menghapus data customer yang

tidak valid, serta mengedit data customer apabila terjadi kesalahan.
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d. ERD (Entity Relationship Diagram)

Pada tahap ini penulis menjelaskan ERD (Entity Relationship Diagram)
yang menggambarkan hubungan antar entitas atau objek dalam sebuah

database:

tanggal w

Customer Transaksi Kasir

=G

Mendata
N/
Barang Mengelola Admin @

Memiliki o . pelanggan
Laporan Penjualan
tanggal @

(o)

<)

Pembelian

Menyuplai

Gambar 3. 21 ERD (Entity Relationship Diagram)
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3.7.2 Desain Basis Data

Pada tahap ini penulis akan menjabarkan apa saja rancangan basis data
yang akan digunakan pada sistem yang dikembangkan, nama basis data yang
digunakan dalam perancangan ini adalah “db tunggal”. Struktur database
pada sistem ini mengadaptasi desain dari Agus Prawoto (2022) yang
kemudian dimodifikasi agar sesuai dengan kebutuhan sistem, adapun

rancangan tabel basis data yang digunakan adalah sebagai berikut :

a. Tabel User
Nama Tabel: user
Keterangan: digunakan untuk menyimpan data user.

Tabel 3. 7 User

Nama Field Type Size Keterangan

id user Int 10 | Primary Key, Identitas setiap user
Username varchar 50 | Nama Pengguna

Password varchar 50 | Kata sandi pengguna

nama varchar 50 | Nama identitas pengguna

b. Tabel Identitas
Nama Tabel: identitas
Keterangan: digunakan untuk menyimpan data identitas toko.

Tabel 3. 8 Identitas

Nama Field Type Size | Keterangan

nama VARCHAR | 100 | Primary Key, Nama entitas/usaha
alamat VARCHAR | 150 | Alamat

email VARCHAR | 100 | Email

no_telp VARCHAR | 15 | Nomor telepon




c. Tabel Stok Barang

Nama Tabel: Stok Barang

Keterangan: digunakan untuk menyimpan data stok barang.

Tabel 3. 9 Stok Barang
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Nama Field Type Size | Keterangan

id_barang_stok int unsigned | 10 | Primary key, ID unik untuk
penyesuaian stok.

id_barang int unsigned | 10 | Foreign key ke tabel barang, ID
barang yang disesuaikan.

id_gudang smallint 5 ID gudang tempat stok

unsigned disesuaikan.

adjusment_stok smallint 5 Nilai penyesuaian (positif:
penambahan, negatif:
pengurangan).

tgl adjusment stok | date - Tanggal penyesuaian dilakukan.

tgl input datetime - Waktu data dimasukkan.

Default: current timestamp.

d. Tabel Harga Barang

Nama Tabel: Harga Barang

Keterangan: digunakan untuk menyimpan data harga barang.

Tabel 3. 10 Harga Barang

Nama Field Type Size | Keterangan

id barang harga intunsigned | 11 | Primary key.

id barang int 11 | ID barang (FK ke barang).

id_jenis_harga smallint 5 Jenis harga (umum, grosir,
unsigned reseller, dsb). Bisa null.

harga int unsigned | 10 | Nilai harga (dalam rupiah).

jenis enum - harga jual atau harga pokok.

tgl input datetime - Tanggal input harga.
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e. Tabel Kategori Barang
Nama Tabel: Kategori Barang
Keterangan: digunakan untuk menyimpan data kategori barang.

Tabel 3. 11 Kategori Barang

Nama Field Type Size | Keterangan
id_barang_ kategori | smallint 5 Primary key. ID kategori barang.
unsigned

nama_kategori varchar 50 | Nama kategori (misal: Minyak
Goreng).

deskripsi text - Deskripsi kategori.

icon varchar 50 | Nama icon (biasanya untuk
tampilan menu).

f. Tabel Merek Barang
Nama Tabel: Merek Barang

Keterangan: digunakan untuk menyimpan data merek barang.

Tabel 3. 12 Merek Barang

Nama Field Type Size | Keterangan
id_barang merek | smallint 5 Primary key, ID unik untuk
unsigned merek barang.
nama_ merek varchar 50 | Nama merek barang (contoh:
Sari Roti, Indomie, dll).
deskripsi text - Deskripsi tambahan tentang
merek.
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g. Tabel Jenis Satuan
Nama Tabel: jenis satuan
Keterangan: digunakan untuk menyimpan data jenis satuan.

Tabel 3. 13 Jenis Satuan

Nama Field Type Size | Keterangan

id_jenis_satuan int unsigned | 10 | Primary key. ID unik untuk jenis
satuan.

nama_satuan varchar 50 | Nama kelompok satuan (contoh:
Volume, Berat, Kemasan).

h. Tabel Nama Satuan
Nama Tabel: nama_satuan

Keterangan: digunakan untuk menyimpan data nama satuan.

Tabel 3. 14 Nama Satuan

Nama Field Type Size | Keterangan

id_jenis_satuan nama | int unsigned | 10 | Primary key. ID unik untuk
nama satuan.

id_jenis_satuan int unsigned | 10 | Foreign key ke jenis_satuan,
relasi ke jenis utama.

nama varchar 50 | Nama satuan spesifik (contoh:
Liter, Milliliter).




1. Tabel Barang

Nama Tabel: barang
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Keterangan: digunakan untuk menyimpan data barang.

Tabel 3. 15 Barang

Nama Field Type Size | Keterangan

id_barang INT 10 | Primary Key, Auto Increment
UNSIGNED

kode barang VARCHAR | 50 | Kode unik barang

nama barang VARCHAR | 50 | Nama barang

deskripsi TEXT - Deskripsi barang

id_satuan_unit SMALLINT | 5 ID satuan unit
UNSIGNED

berat SMALLINT | 5 Berat barang dalam gram
UNSIGNED

id barang kategori | SMALLINT | 5 ID kategori barang
UNSIGNED

stok minimum SMALLINT | 5 Stok minimum untuk peringatan
UNSIGNED

tgl daluarsa DATE - Tanggal kedaluwarsa barang

tgl input DATETIME | - Tanggal data barang diinput




j. Tabel Daftar Pembelian

Nama Tabel: pembelian
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Keterangan: digunakan untuk menyimpan data pembelian barang.

Tabel 3. 16 Daftar Pembelian

Nama Field Type Size | Keterangan
id_pembelian int unsigned | 10 | Primary key, ID unik untuk setiap
transaksi pembelian.

no_faktur varchar 50 | Nomor faktur pembelian.

id_supplier smallint 5 Foreign key ke tabel supplier, ID
unsigned pemasok.

id_gudang smallint 5 ID gudang tempat barang masuk.
unsigned

tanggal date - Tanggal pembelian dilakukan.

subtotal double 10 | Jumlah harga sebelum diskon dan
unsigned pajak.

diskon persen double 5 Persentase diskon total (jika ada).
unsigned

diskon nominal double 10 | Nominal diskon total.
unsigned

ppn double 10 | Nilai pajak PPN.
unsigned

total double 10 | Total akhir setelah diskon dan
unsigned PPN.

keterangan varchar 255 | Catatan tambahan terkait

pembelian.

k. Tabel Penjualan

Nama Tabel: penjualan

Keterangan: digunakan untuk menyimpan penjualan barang.

Tabel 3. 17 Penjualan

Nama Field Type Size | Keterangan

id_penjualan INT 10 | Primary Key, Auto Increment
UNSIGNED

id_customer INT 10 | Relasi ke customer
UNSIGNED

id_gudang SMALLINT 5 Relasi ke gudang
UNSIGNED

no_squence MEDIUMINT | 6 Nomor urutan
ZEROFILL
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Nama Field Type Size | Keterangan

no_invoice VARCHAR 255 | Nomor invoice

tgl invoice DATE - Tanggal invoice

id_jenis harga SMALLINT 5 Jenis harga (relasi)
UNSIGNED

tgl penjualan DATETIME - Tanggal transaksi

total qty DECIMAL 10,2 | Total kuantitas

total diskon item | INT 11 | Diskon item total
UNSIGNED

diskon jenis ENUM('"%','rp") | - Jenis diskon

diskon_nilai INT 10 | Nilai diskon
UNSIGNED

diskon INT 10 | Total diskon
UNSIGNED

total diskon INT 10 | Total diskon keseluruhan
UNSIGNED

sub_total INT 10 | Sub total
UNSIGNED

penyesuaian INT 11 | Penyesuaian harga

pajak display text | VARCHAR 255 | Label pajak (jika ada)

pajak persen TINYINT 4 Pajak %

pajak_nilai INT 10 | Nilai pajak
UNSIGNED

neto INT 10 | Total bersih
UNSIGNED

total bayar INT 10 | Total yang dibayarkan
UNSIGNED

kembali INT 10 | Uang kembali
UNSIGNED

kurang bayar INT 10 | Nilai negatif = lebih bayar

jenis_bayar ENUM(...) - Jenis  pembayaran  (tunai,

transfer, tempo)
status ENUM(...) - Status pembayaran (lunas,
kurang, lebih)

harga pokok INT 10 | Harga pokok barang
UNSIGNED

untung_rugi INT 11 | Laba atau rugi




. Tabel Retur Penjualan

Nama Tabel: penjualan_retur
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Keterangan: digunakan untuk menyimpan data penjualan yang diretur.

Tabel 3. 18 Retur Penjualan

Nama Field Type Size | Keterangan

id_penjualan_retur intunsigned | 10 | Primary key. ID unik
untuk retur penjualan.

id_penjualan intunsigned | 10 | Foreign key ke tabel
penjualan, ID transaksi
yang diretur.

no nota retur varchar 255 | Nomor nota retur.

tgl nota retur date - Tanggal nota retur dibuat.

total qty retur intunsigned | 11 | Jumlah total barang yang
diretur.

sub_total retur intunsigned | 10 | Subtotal harga barang
sebelum diskon dan
penyesuaian.

total diskon item retur | intunsigned | 11 | Total diskon dari seluruh
item yang diretur.

diskon_jenis_retur enum('%",'rp") | - Jenis diskon retur, persen
atau nominal.

diskon_nilai_retur intunsigned | 10 | Nilai diskon retur (dalam
persen atau rupiah).

penyesuaian_retur int 10 | Penyesuaian manual
(positif/negatif).

neto_retur int 10 | Total bersih retur setelah

diskon dan penyesuaian.




m. Tabel Penjualan Peritem

Nama Tabel: penjualan_detail
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Keterangan: digunakan untuk menyimpan data penjualan peritem.

Tabel 3. 19 Penjualan Peritem

Nama Field Type Size | Keterangan

id_penjualan_detail intunsigned | 10 | Primary key, ID unik
detail penjualan.

id_penjualan intunsigned | 10 | Foreign key ke tabel
penjualan.

id barang intunsigned | 10 | ID barang yang dijual.

satuan varchar 50 | Satuan barang (contoh:
pcs, kg).

harga pokok int unsigned | 10 | Harga pokok per item.

harga satuan int 11 | Harga jual per item.

qty decimal(10,2) | - Jumlah barang yang dijual.

qty_pengali decimal(10,2) | - Pengali jumlah (jika ada
konversi unit).

harga total int unsigned | 10 | Total harga sebelum
diskon.

diskon_jenis enum('%",'rp') | - Jenis diskon: persen atau
nominal.

diskon nilai int unsigned | 10 | Nilai diskon sesuai
jenisnya.

diskon int unsigned | 10 | Total nominal diskon.

harga neto int unsigned | 10 | Harga bersih setelah
diskon.

harga pokok total int unsigned | 10 | Total harga pokok dari
semua item.

untung_rugi int 10 | Margin laba/rugi dari

transaksi ini.




n. Jenis Pembayaran

Nama Tabel: jenis_bayar

Keterangan: digunakan untuk menyimpan data jenis pembayaran.
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Nama Field Type Size | Keterangan
id_jenis bayar penjualan smallint 5 Primary key. ID unik
unsigned metode pembayaran.

Auto increment.

nama_jenis_bayar penjualan | varchar 50 | Nama jenis pembayaran
(contoh: Tunai,
Transfer, QRIS, dll).

deskripsi text - Deskripsi tambahan

mengenai metode
pembayaran.

o. Tabel Gudang

Nama Tabel: gudang

Keterangan: digunakan untuk menyimpan data daftar Gudang/toko.

Tabel 3. 20 Gudang

Nama Field Type Size | Keterangan

id_gudang SMALLINT 6 Primary Key, Auto Increment
UNSIGNED

nama gudang | VARCHAR 50 | Nama gudang

alamat gudang | TEXT - Alamat gudang

id_wilayah INT 10 | Wilayah
UNSIGNED

deskripsi TEXT - Deskripsi gudang

default gudang | ENUM('Y','N') | - Gudang default (Ya/Tidak)

p. Tabel Supplier

Nama Tabel: supplier

Keterangan: digunakan untuk menyimpan data supplier.

Tabel 3. 21 Supplier

Nama Field Type Size | Keterangan

id_supplier SMALLINT | 5 Primary Key, Auto Increment
UNSIGNED

nama_supplier VARCHAR | 100 | Nama supplier

alamat supplier VARCHAR | 200 | Alamat

email VARCHAR | 100 | Email

no_telp VARCHAR | 15 | Nomor telepon
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q. Tabel Customer
Nama Tabel: customer
Keterangan: digunakan untuk menyimpan data customer.

Tabel 3. 22 Customer

Nama Field Type Size | Keterangan

Id_customer SMALLINT | 5 Primary Key, Auto Increment
Nama+customer VARCHAR | 100 | Nama pelanggan

alamat customer VARCHAR | 200 | Alamat pelanggan

no_telp VARCHAR | 15 | Nomor telepon

h. Tabel Jenis Harga

Nama Tabel: jenis_harga

Keterangan: digunakan untuk menyimpan data jenis harga.

Tabel 3. 23 Jenis Harga

Nama Field Type Size | Keterangan
id_jenis harga smallint 5 Primary key, ID unik untuk
unsigned jenis harga.

nama_jenis_harga varchar 50 | Nama jenis harga (contoh:
Default, Grosir, Member
VIP).

deskripsi text - Deskripsi tambahan tentang
jenis harga tersebut.

default harga enum("Y','N') | - Menandai apakah jenis harga
ini adalah default (Y) atau
tidak (N).

1. Tabel Unit

Nama Tabel: Kategori

Keterangan: digunakan untuk menyimpan data kategori barang.

Tabel 3. 24 Tabel Unit

Nama Field Type Size | Keterangan
id_satuan_unit smallint 5 Primary key. ID unik untuk
unsigned tiap satuan.

nama_satuan varchar 50 | Nama satuan lengkap (contoh:
Gram, Kilogram, Kardus).

satuan varchar 255 | Singkatan/kode satuan
(contoh: gr, kg, pcs, dus).

keterangan varchar 255 | Penjelasan tambahan tentang
satuan (boleh kosong).
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3.7.3 Desain Antarmuka

Pada desain antarmuka penulis menggunakan Balsamiq Mockups dan
Balsamiq Mockups adalah perangkat lunak prototyping yang digunakan
untuk membuat wireframe atau sketsa kasar dari antarmuka pengguna (UI)

suatu aplikasi atau situs web. (Puspita 2020)

a. Halaman Login

8 Username

ﬁ Password

[[] Remember me

‘ Submit I

Lupa Password? Request reset password

Gambar 3. 22 Halaman Login

Pada gambar 3.22 Halaman Login adalah halaman awal yang muncul
ketika sistem diakses, dimana admin harus memasukkan Username dan

Password sebelum masuk ke dalam Dashboard.
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b. Dashboard

= Home > Dashboard @ @
52 21 670.000 4
Total ltem Terjual Total Transaksi Total Income Total Pelanggan
2025 2025 Aktif
Penjualan Perbulan Penjualan Perbulan
[ 2025
500.0 -
400.0 - 80
300.0 - 60+
200.0 - 40+
100.0 1 201
50.0 - LYy
(0]
0.0 . ; r : . rm—

Gambar 3. 23 Halaman Dashboard

Pada gambar 3.23 Halaman Dashboard adalah halaman yang muncul

pertama ketika admin sudah melakukan /login.

c. Halaman Identitas

Setting Identitas(Invoice)

Nama | |
Alamat

Propinsi I Kalimantan Tengah ~ |
Kabupaten | Kabupaten Pulang Pisau ~ |
Kecamatan | Kahayan Hilir ~ |
Eelurahan | Kahayan Hilir ~ |
Email | |

No.Tlip =

Gambar 3. 24 Halaman Identitas
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Pada gambar 3.24 Halaman Identitas adalah halaman yang muncul ketika

admin mengklik menu identitas dan halaman ini berisikan data toko yang

mana nantinya akan ditampilkan pada invoice penjualan.

d. Halaman Kasir

>ari...

&

< Umum O @

® Petunjuk

® Untuk memuulai silakan pilih barang
disamping atau klik icon Q
(tampilan mobile)

® Klik icon Q utuk mergatur gudang dan
harga

® Klik nama disebelah icon Q urtuk
mengganti nama customer

¢ Klik icon Q utuk menghapus semua
barang yang sudah dipilih

Previous

Next

Bayar Rp O

Gambar 3. 25 Halaman Kasir

Pada gambar 3.25 Halaman Kasir adalah halaman yang muncul ketika

admin mengklik menu transaksi dan halaman ini berisikan fitur pembayaran

penjualan.
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e. Halaman Daftar Pembelian

Pembelian
+ Tambah Data I Search:
No | Nomor Invoice + | Tonggal Terima | Status | Action
1 25/PTP 2025-07-08 Lunas Edit
2 | 25/PT 2025-07-08 Lunas Edit

Gambar 3. 26 Halaman Daftar Pembelian

Pada gambar 3.26 halaman daftar pembelian adalah halaman yang
muncul ketika admin mengklik menu daftar pembelian dan halaman ini

berisikan halaman pembelian barang.

f. Halaman Penjualan

Penjualan
Show | 10 entries = Search:
No Nard . Neto |Untung|Staus| Action

Customer | Invoice

1 | — 30 Maret 2025 | 108.000(26.000 | Lunas| [7] [X]

Gambar 3. 27 Halaman Penjualan
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Pada gambar 3.27 Halaman Penjualan adalah halaman yang muncul

ketika admin mengklik menu laporan penjualan dan halaman ini berisikan

data penjualan.

g. Halaman Retur Penjualan

Retur Penjualan

+ Tambah Data I

Search:

No

Nama Customer

No. Nota Retur

No. Invoice

Gambar 3. 28 Halaman Retur Penjualan

Pada gambar 3.28 Halaman Retur Penjualan adalah halaman yang

muncul ketika admin mengklik menu retur penjualan dan halaman ini

berisikan data retur penjualan.

h. Penjualan Per/tem

10 v | entries Search:
Nama Harga Qty Neto Tql.
Barang Satuan Terjual Penjualan
Es Kristal 5.000 | 8,00 40.000 | 06 Juli
5 Kg 2025
Es Kristal 14.000 | 6,00 84.000 | 07 Juli
13 Kg 2025

Gambar 3. 29 Halaman Penjualan Peritem
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Pada gambar 3.29 Halaman Penjualan Perifem adalah halaman yang

muncul ketika admin mengklik menu penjualan peritem dan halaman ini

berisikan data penjualan item/barang.

1.

Halaman Jenis Pembayaran

+ Tambah Data I Search:

No | Nama Pembayaran Deskripsi Action
1 | Cash Cash Edit
2 | QRIS QRIS Edit
3 | Transfer Transfer Delete

Gambar 3. 30 Halaman Jenis Pembayaran

Pada gambar 3.30 Halaman jenis pembayaran adalah halaman yang

muncul ketika admin mengklik menu jenis pembayaran dan halaman ini

berisikan data jenis pembayaran.

j-

Halaman Barang

Barang

-+ Tambah Data

Show I Tampilkan Barang

g

Search: I

No

Foto | Nama Barang

Deskripsi

Satuan | Stok | Action

No data available in

table

Showing O to O of O entries

| Previous ” Nextl

Gambar 3. 31 Halaman Barang




76

Pada gambar 3.31 Halaman Barang adalah halaman yang muncul ketika

admin mengklik menu barang dan halaman ini berisikan produk yang dijual.

k. Halaman Stok Barang

Kartu Stok Barang

Tanggal 01-01-2025 s.d.

Nama Barang | Es Kristal 5 Kg

| Submit I

Gambar 3. 32 Halaman Stok Barang

Pada gambar 3.32 Halaman Stok Barang adalah halaman yang muncul
ketika admin mengklik menu stok barang dan halaman ini berisikan stok

produk.
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. Halaman Jenis Satuan

Jenis Satuan Barang

+ Tambah Data

Show] 10 v |entries Search:

No | Nama Satuan Kuantitas Action

Gambar 3. 33 Halaman Jenis Satuan

Pada gambar 3.33 Halaman Jenis Satuan adalah halaman yang muncul
ketika admin mengklik menu jenis satuan dan halaman ini berisikan jenis

satuan barang.

m. Halaman Nama Satuan

Nama Satuan

+ Tambah Data

Show| 10 v | entries Search:

No | Nama Satuan Action

Gambar 3. 34 Halaman Nama Satuan
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Pada gambar 3.34 Halaman Nama Satuan adalah halaman yang muncul
ketika admin mengklik menu nama satuan dan halaman ini berisikan nama

satuan.

n. Halaman Merek

Merek Barang

+ Tambah Data

Show |10 v |entries Search:

No | Merek Barang Deskripsi Action

Gambar 3. 35 Halaman Merek

Pada gambar 3.35 Halaman Merek adalah halaman yang muncul ketika

admin mengklik menu merek dan halaman ini berisikan merek.

o. Halaman Kategori

Data Kategori

+ Tambah Kategori

! Makanan dan Minuman P

W Plastik >, X

Gambar 3. 36 Halaman Kategori
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Pada gambar 3.36 Halaman Kategori adalah halaman yang muncul ketika

admin mengklik menu kategori dan halaman ini berisikan kategori barang.

p. Halaman Gudang/Toko

Gudang

+ Tambah Data

Show |10 entries v Search:

No | Nama Gudang | Alamat Deskripsi | Action

No data available in table

Showing 0 to 0 of 1 entries Previous Next

Gambar 3. 37 Halaman Gudang/Toko

Pada gambar 3.37 Halaman Gudang/Toko adalah halaman yang muncul
ketika admin mengklik menu Gudang/Toko dan halaman ini berisikan daftar

Gudang/toko apabila Gudang/toko lebih dari satu.



q. Halaman Supplier
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Supplier
I -+ Tambah DotaJ
Show |10 ~ | entries Seorch:[ |
No Nama Alamat Kabupaten Propinsi Action

No data available in table

Showing O to O of O entries I Previous l l Next I

Gambar 3. 38 Halaman Supplier

Pada gambar 3.38 Halaman Supplier adalah halaman yang muncul ketika

admin mengklik menu supplier dan halaman ini berisikan daftar supplier.

r. Halaman Customer

Customer

Show| 10 v ventries Search:

No |Nama : | Alamat | Kabupaten : | Propinsi Action

No data available in table

No [ Nama Alamat | Kabupaten Propinsi Action

Showing 0 to 0 of O entries Previous | Next

Gambar 3. 39 Halaman Customer
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Pada gambar 3.39 Halaman Customer adalah halaman yang muncul
ketika admin mengklik menu customer dan halaman ini berisikan daftar

customer.

s. Halaman Jenis Harga

Jenis Harga
+ Tambah Datal Search:

No | Jenis Harga Deskripsi Action
1 | Harga Grosir 7 Edit
X Delete

Gambar 3. 40 Halaman Jenis Harga

Pada gambar 3.40 Halaman Jenis Harga adalah halaman yang muncul
ketika admin mengklik menu jenis harga dan halaman ini berisikan daftar

jenis harga.
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Halaman Unit

Unit

+ Tambah Data I Search:| |
No | Nama Satuan Satuan | Action

1 | Gram gr
Show v Previous [_1_] Next

Gambar 3. 41 Halaman Unit
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Pada gambar 3.41 Halaman Unit adalah halaman yang muncul ketika

admin mengklik menu unit dan halaman ini berisikan satuan unit.



3.8

Jadwal Penelitian
Berikut adalah jadwal penelitian yang berisikan rencana kegiatan pada penelitian penulis.
Tabel 3. 25 Jadwal Penelitian
No Rencana Tahun 2025
Kegiatan Januari Februari Maret April Mei Juni Juli
1 Mulai
2 Identifikasi
Masalah
3 | Pengumpulan
Data
4 Analisis
Kebutuhan
5 | Desain Sistem
6 | Pengembangan
Sistem
7 | Implementasi
dan Pengujian
8 Kuesioner
Respon
Pengguna
9 Selesai

&3




BAB IV
IMPLEMENTASI SISTEM DAN PEMBAHASAN
4.1 Implementasi Sistem
Pada tahap impelementasi sistem ini penulis melaksanakan penerapan
sistem dengan meliputi ujicoba sistem, manual program, dan pemeliharaan,
sehingga program yang dibuat dapat diketahui dan dapat dimengerti dengan

baik oleh pengguna sistem.

4.1.1 Implementasi Program
Pada tahap ini merupakan proses penerapan atau eksekusi dari suatu
program dalam lingkungan nyata agar dapat berfungsi sesuai dengan tujuan
yang telah ditetapkan yaitu dengan berupa source code menggunakan bahasa
pemograman php. Akan tetapi dalam pembahasan ini penulis tidak akan
membahas seluruh source code, melainkan hanya membahas source code

yang di rasa penting.

a. Source Code Konfigurasi Database
Source Code ini merupakan code program yang berfungsi sebagai

konfigurasi pada database.

$default = [
'DSN' =

‘hostname® =>»
name' =>
"password’

"database’ "db_tunggal’,

Gambar 4. 1 Source Code Konfigurasi Database
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b. Source Code Login

Source Code ini merupakan code program yang fungsinya untuk
menerima input username dan password, menampilkan pesan kesalahan

jika login gagal, dan keamanan dengan penggunaan password hash.

class="card-bod)"

(lemty $message)) {
class="alert alert-danger"
fmessage

nn

method="post" action="" class="form-horizontal form-login’
class="input-group mb-3'
class="input-group-prepend login-input”
class="1nput-group-text nt-1"
class="fa fa-user"

n

type="text" name="usernane” value="¢-4% POST[ 'usernane']?>" class="form-control login-input" placeholder="sernane” aria-label="Usernane" required

class="input-group mb-3"
class="nput-group-prepend login-1nput”
class="input-group-text nt-1"
class="fa fa-lock"

type="password" nane="password" class="forn-control login-input" placeholder="Passuord" aria-label="Passuord" aria-describedby="basic-addon" required

class="forn-check"
class="forn-check-input" type="chackbox" name="remenber" value="1" id="remenberne”

class="rorm-check-1abel" for="renenberne” style="font-weight:normal")Renenber me

class="nb-2 nt-3'
1d="btn-subnit-login" type="subnit" class="forn-control btn <’-fsetting aplikasi['btn login']?>" name="submit">Login

Gambar 4. 2 Source Code Login
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c. Source Code Dashboard

Source Code ini merupakan code program pada halaman dashboard
yang mana berisikan fitur grafik dan sebagainya, sebagai salah satu
contohnya yaitu seperi grafik penjualan, maupun barang yang paling

banyak terjual.

helper(‘htnl")

iption
‘ title ha"y¢)=lempty($total item terjual| 'jml']) ? format number($total item terjual[ 'jml'], true) : @
class="card-text">Total Item Terjual

class="1con bg-warning-light"

class="ngterial-icons">local shipping

(lempty($total item terjual| ‘growth’])
fclass = $total item terjual| 'growth'] > @ ? 'fa-arrow-trend-up
echo "¢i class="fas ' . §class . ""¥¢/i>'

}else {
ftotal item terjual
$total item terjual['z

i

+ 'fa-arrow-trend-down’;

Gambar 4. 3 Source Code Dashboard



87

d. Source Code Barang
Source Code ini merupakan code program yang berfungsi dalam
menyimpan barang dan menampilkan daftar barang-barang yang akan

dijual.

d-title">¢?=fcurrent module[ ‘judul module']

Tambah Data
e-1"3¢/1> Upload Excel
Us Semua Barang

(lempty($msg)) {
show_alert($msg);

}

$column =[

‘ignore urut’

Gambar 4. 4 Source Code Barang
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e. Source Code Supplier

Source Code ini merupakan code program yang berfungsi sebagai
tampilan pada halaman supplier dan juga berisikan fungsi untuk

menyimpan data supplier dan juga menampilkan daftar supplier.

$current module[ "judul m

class="card-bod)
href="<?=current _url() : b : a fa-plus pe Tambah Data

class="btn btn-su

(lempty ($msg)) {
show alert($msg);

}

$column =[

Gambar 4. 5 Source Code Supplier
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f. Source Code Customer
Source Code ini merupakan code program yang berfungsi sebagai
tampilan pada halaman customer dan juga berisikan fungsi untuk

menyimpan data customer dan juga menampilkan daftar customer.

class="card
href="¢?=current_url()?>/ 5 n-5uc Tambah Data
href="¢?=base url()?>/customer/u el” class="btn btn-s tn-xs lass="fas fa-: )-from- De- Upload Excel

(lempty($msg)) {
show alert($msg);

$column =

Gambar 4. 6 Source Code Customer
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g. Source Code List Gudang
Source Code ini merupakan code program yang berfungsi sebagai
tampilan pada halaman list gudang dan juga berisikan fungsi untuk
menyimpan data gudang dan juga menampilkan daftar gudang.

class="card-body
href="<>=current_url()?>/add" class="btn btn-success btn-xs btn-add"><i class="fa fa-plus pe-1" Tambah Data

(lempty($msg)) {
show_alert($msg);

$column =[

‘ignor action' => 'Action’

Gambar 4. 7 Source Code List Gudang
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h. Source Code Daftar Pembelian
Source Code ini merupakan code program yang berfungsi sebagai
tampilan pada halaman daftar pembelian dan juga berisikan fungsi untuk

menampilkan daftar pembelian barang.

class="car
href="<?=current_url()?>/add s btn fa-plus Tambah Data

(Yempty($msg)) {
show_alert($msg);

$column =[

Gambar 4. 8 Source Code Daftar Pembelian
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1. Source Code Penjualan
Source Code ini merupakan code program yang berfungsi sebagai
tampilan pada halaman penjualan dan juga berisikan fungsi untuk

menampilkan daftar penjualan barang.

class="card-body

(lempty($msg)) {
show alert($msg);

b
$column =[
=> "Nama

'No. Invoice
=> "Tgl. Transk:

Gambar 4. 9 Source Code Penjualan
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j.  Source Code Kasir
Source Code ini merupakan code program yang berfungsi sebagai
tampilan pada halaman kasir dan juga fungsi nya adalah menampilkan
daftar barang yang dipilih beserta dengan kuantitas, harga satuan, stok,

dan juga didalamnya berisikan proses transaksi penjualan.

$setting kasir['item layout'] == 'grid' ? 'table-grid’ :

($setting kasir['item layout'] == 'list’) {
$column =[

'ignore harga' => 'H:
I;
$settings['order'] = [1,'asc'];
} {
$column =[ 'nama _barang' => 'Nama Barang' |;
$settings['order'] = [0, asc'];

Gambar 4. 10 Source Code Kasir
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4.1.2 Implementasi Desain

Pada tahap ini merupakan tampilan program yang telah dibuat sesuai
rencana program yang telah dibuat, namun desain pada sistem ini
mengadaptasi desain dari Agus Prawoto (2022) yang kemudian

dimodifikasi agar sesuai dengan kebutuhan sistem penjualan.

a. Tampilan Halaman Login

Berikut Tampilan Halaman Login ketika saat membuka sistem
informasi penjualan. Pada halaman ini, pengguna diminta untuk
memasukkan Username dan Password yang telah terdaftar. Setelah
mengisi kedua kolom tersebut, pengguna dapat mencentang opsi
Remember me jika ingin sistem mengingat informasi login untuk sesi
berikutnya. Kemudian, klik tombol Submit untuk masuk ke dalam sistem.
Jika data yang dimasukkan benar, maka pengguna akan diarahkan ke

halaman utama sistem.

Username

- Password

Remember me

Lupa Password? Request reset password

Gambar 4. 11 Tampilan Login
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b. Tampilan Halaman Dashboard
Berikut Tampilan Halaman Dashboard ketika masuk setelah
melakukan /ogin. Pada halaman ini, pengguna dapat melihat ringkasan
informasi penting seperti total item terjual, total transaksi, total

pendapatan.

79 12 3.015.000 2

2]

Total Item Terjual Total Transaksi Total Income Total Pelanggan Aktif

Penjualan Perbulan Penjualan Petahun

Gambar 4. 12 Tampilan Halaman Dashboar



c. Tampilan Halaman Identitas
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Berikut adalah tampilan Halaman Identitas apabila menekan menu identitas.

Pada halaman ini, berisi identitas toko yang digunakan untuk invoice.

Identitas

Nama

Alamat

Propinsi

Kabupaten

Kecamatan

Kelurahan

Email

No. Tip

Submit

Gambar 4. 13 Tampilan Halaman Identitas

d. Tampilan Daftar Pembelian

Berikut adalah tampilan Halaman daftar pembelian apabila menekan menu

daftar pembelian. Pada halaman ini, berisi daftar pembelian barang.

Pembelian

+ Tambah Data

Show| 10 v | entries

Nomor Invoice Tanggal Invoice

25/PTP 2025-07-08

20PT 2025-07-08

Nomor Invoice Tanggal Invoice

Showing 110 2 of 2 entries

Tanggal Terima Barang

2025-07-08

2025-07-08

Tanggal Terima Barang

Search:

Nama Supplier Total Harga Status

PT Jaya Makmur 100.000 | Lunas

PT Jaya Makmur 50.000 | Lunas

Nama Supplier Total Harga Status

Gambar 4. 14 Tampilan Daftar Pembelian

Action

@ Edit | X Delete

@ Edit | X Delete

Action

Previous "4~ Next
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e. Tampilan Halaman Barang
Berikut adalah tampilan Halaman Barang apabila menekan menu
barang. Pada halaman ini, pengguna dapat melihat daftar barang lengkap
dengan informasi seperti nama barang, deskripsi, satuan, stok, dan foto.
Dan tersedia juga opsi Upload Excel untuk menginput data barang dan
opsi Hapus Semua Barang untuk menghapus seluruh data barang. Selain
itu, setiap item memiliki tombol Edit dan Delete untuk memperbarui atau

menghapus data barang.

EIEN

+ TambahData M Upload Excel

Stok  Semua v Toko Semua B POF | BSK | 4 Ena
Show 10 v |entries Search:

No Folo Nama Barang Satuan Stok Harga Pokok HargaDefaut  Harga  Harga Harga Grosir Action

1 m EsKistal 10Ky kg 500.000 700000 BE XDckte

Gambar 4. 15 Tampilan Halaman Barang

f. Tampilan Halaman Stok Barang

Berikut adalah tampilan Halaman stok barang apabila menekan

menu stok barang. Pada halaman ini, berisi stok barang.

Kartu Stok Barang

Tanggal

Nama Barang

Submit

Gambar 4. 16 Tampilan Halaman Stok Barang
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g. Tampilan Halaman Jenis Satuan
Berikut adalah tampilan Halaman Jenis Satuan apabila menekan

menu jenis satuan. Pada halaman ini, berisi jenis satuan barang.

Jenis Satuan Barang

+ Tambah Data

Show| 10 ~ | entries Search:
No Nama Satuan Kuantitas Action
Kardus 2 @ Edit X Delete

Kardus 20 # Edit | XDelete

Gambar 4. 17 Tampilan Halaman Jenis Satuan

h. Tampilan Halaman Nama Satuan
Berikut adalah tampilan Halaman Nama Satuan apabila menekan

menu nama satuan. Pada halaman ini, berisi jenis nama satuan barang.

NElERSEITER

+ Tambah Data

Show| 10 ~ | entries Search:

No Nama Satuan Action

Kardus @ Edit X Delete

Pack @ Edit X Delete

Gambar 4. 18 Tampilan Halaman Nama Satuan
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1. Tampilan Halaman Merek
Berikut adalah tampilan Halaman Merek apabila menekan menu

nama merek. Pada halaman ini, berisi merek barang.

Merek Barang

+ Tambah Data

Show 10 v |entries Search:

No Merek Barang Deskripsi Action

1 Cap Bawang [ Edit X Delete

Prof @ Edit X Delete

Gambar 4. 19 Tampilan Halaman Merek

j.  Tampilan Halaman Kategori
Berikut adalah tampilan Halaman Kategori apabila menekan menu

kategori. Pada halaman ini, berisi kategori barang.

Data Kategori

<+ Tambah Kategori

¥4 Makanan dan Minuman

W Plastik

Gambar 4. 20 Tampilan Halaman Kategori
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k. Tampilan Halaman Supplier
Berikut Tampilan Halaman Supplier apabila menekan menu Supplier.
Pada halaman ini, pengguna dapat melihat daftar supplier lengkap
dengan informasi seperti nama, alamat, kabupaten, dan provinsi. Untuk
menambahkan data supplier baru, pengguna dapat mengklik tombol
“Tambah Data”. Setiap data supplier dapat diedit melalui tombol Edit
atau dihapus dengan tombol Delete yang tersedia pada kolom aksi

(Action).

Supplier
+ Tambah Data

Show 10 v entries Search:

No  Nama Alamat Kabupaten Propinsi Action

1 PT Jaya Makmur JI. G Cbos. 20 Kota Palangka Raya Kalimantan Tengah ®Edt  XDelele

PT. Argo JI. RTA Milono Kota Palangka Raya Kalimantan Tengah @Edt | XDelete

Gambar 4. 21 Tampilan Halaman Supplier

l.  Tampilan Halaman Customer
Berikut tampilan pada halaman customer apabila menekan menu
Customer. Pada halaman ini, pengguna dapat melihat daftar pelanggan
yang terdaftar dalam sistem. Informasi yang ditampilkan meliputi nama,
alamat, kabupaten, dan provinsi. Pengguna juga dapat menambahkan

data customer baru dengan menekan tombol “Tambah Data”.
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Customer

+ Tambah Data & Upload Excel

Show 10 ~ entries

No Nama No. Telp Alamat

Joy 085252979744

David 085252979744 mmmmmmmim

No Nama No. Telp Alamat

Showing 1 to 2 of 2 entries

Gambar 4. 22 Tampilan Halaman Customer

m. Tampilan Halaman List Gudang
Berikut Tampilan Halaman List Gudang apabila menekan menu List
Gudang. Pada halaman ini, pengguna dapat melihat daftar Gudang yang
terdaftar dalam sistem. Pengguna juga dapat menambahkan data gudang
baru dengan menekan tombol “Tambah Data”, terdapat juga fitur Edit
dan Delete pada kolom aksi (Action).

Gudang

+ Tambah Data

Show 10 v entries Search:

No  Nama Gudang No Telephone Alamat Kabupaten Deskripsi Default Action

1 Gudang Putra (utama) J.Reyll  Kabupaten Pulang Pisau Gudang Utama (] @Edt | XDelete

No  Nama Gudang No Telephone Alamat Kabupaten Deskripsi Default Action

Showing 1 to 1 of 1 entries Previous |1 Next

Gambar 4. 23 Tampilan Halaman List Gudang
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n. Tampilan Halaman Penjualan

Berikut Tampilan Halaman Penjualan apabila menekan menu
Halaman Penjualan. Halaman ini berfungsi untuk menampilkan seluruh
data transaksi penjualan yang telah dilakukan. Informasi yang disajikan
meliputi nama customer, nomor invoice, tanggal transaksi, nilai neto,
jumlah keuntungan, kekurangan pembayaran, dan status pembayaran.

Pada bagian kanan, terdapat kolom aksi (4Action) yang menyediakan
tombol Edit, Delete, dan juga akses ke Invoice, yang memungkinkan
pengguna untuk melihat, mencetak, atau mengelola dokumen transaksi

penjualan.

Show 10 v |entries Search:

No ' Nama Customer No. Invoice Tgl. Transkasi Nefo Laba Status Action Invoice

(- 000009/IN 025 08 Juli 2025 10.000 4000 Lunas 4 x al@er 4

000010/INV/TPT/2025 08 Juli 2025 46.000  16.500 Lunas a @ pr 4

Gambar 4. 24 Tampilan Halaman Penjualan

0. Tampilan Halaman Retur Penjualan
Berikut adalah tampilan Halaman Retur Penjualan apabila menekan

menu retur penjualan. Pada halaman ini, berisi retur penjualan.

Retur Penjualan

+ Tambah Data

Show 10 v eniries

No Nama Customer No. Nota Retur Tgl. Nota Retur No. Invoice Tgl. Invoice Total Action

No data available in table

Gambar 4. 25 Tampilan Halaman Retur Penjualan
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p. Tampilan Halaman Penjualan Perltem
Berikut adalah tampilan Halaman Penjualan Peritem apabila
menekan menu penjualan peritem. Pada halaman ini, berisi penjualan

peritem.

Penjualan Per Item

Tanggal

Total Penjualan 3.183.000

Total Untung 927.500

Qty Terjual L
E POF B XLSX | 4 Email

Show 10 v | entries Search:

No  Nama Barang Harga Satuan Qty Terjual Neto Untung (Rugi) Tgl. Penjualan Aksi

1 Es Kristal 5 Kg 40.000 16.000 06 Juli 2025 NeeEg

Gambar 4. 26 Tampilan Halaman Penjualan Peritem

q. Tampilan Halaman Jenis Pembayaran
Berikut adalah tampilan Halaman Jenis Pembayaran apabila
menekan menu jenis pembayaran. Pada halaman ini, berisi jenis

pembayaran.

Jenis Bayar Penjualan

+ Tambah Data

Show 10 ~ |entries Search:

\[] Nama Pembayaran Deskripsi Action

Cash Cash  Edit

Gambar 4. 27 Tampilan Halaman Jenis Pembayaran
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Tampilan Halaman Kasir

Berikut Tampilan Halaman kasir apabila menekan menu Halaman
kasir. Halaman ini berfungsi untuk melakukan proses transaksi
pembelian barang oleh customer. Informasi yang ditampilkan meliputi
daftar barang beserta harga dan jumlah stok yang tersedia.

Pada bagian kiri halaman, pengguna dapat melihat daftar barang yang
tersedia lengkap dengan gambar, nama barang, harga satuan, serta jumlah
stok. Pengguna juga dapat menggunakan kolom pencarian untuk mencari
barang tertentu.

Setelah memilih barang, pengguna dapat menambahkannya ke dalam
daftar pembelian di bagian kanan halaman. Barang yang dipilih akan
langsung ditampilkan lengkap dengan nama barang, harga, dan jumlah
yang dapat diatur menggunakan tombol tambah (+) atau kurang (-).
Sistem akan otomatis menghitung total harga berdasarkan barang yang
dipilih.

Pada bagian bawah, terdapat informasi subtotal, diskon (jika ada),
penyesuaian, dan total pembayaran yang harus dibayarkan oleh
customer. Untuk menyelesaikan transaksi, pengguna dapat menekan
tombol "Bayar", yang secara otomatis memproses pembayaran dan

menyimpan data transaksi ke sistem.
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B & 2, Umum (&

Barang ‘ Harga

Es Kristal 10Kg Rp. 700.000 © Petunjuk

+ Untuk memulai silakan pilih barang disamping atau klik icon Q (tampilan mobile)
« Kiik icon £8 untuk mengatur gudang dan harga

Es Kristal 13 Kg Rp. 14.000 « Klik nama disebelah icon & untuk mengganti nama customer
+ Klik icon ¢ untuk menghapus semua barang yang sudah dipilih

Es Kristal 3 Kg Rp. 3.000
W Es Kristal 5 Kg Rp. 5.000
Gelas Plastik 140z Rp. 15.000
Plastik Es Rp. 9.000

Previous n Next

Gambar 4. 28 Tampilan Halaman Kasir

s. Tampilan Halaman Jenis Harga
Berikut adalah tampilan Halaman Jenis Harga apabila menekan

menu jenis harga. Pada halaman ini, berisi jenis harga.

Jenis Harga

+ Tambah Data

Show 10 v entries Search:

No Jenis Harga Deskripsi Action

Harga Grosir (4 Edit X Delete

Default Harga barang default #Edit | X Delete

Gambar 4. 29 Tampilan Halaman Jenis Harga
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t. Tampilan Halaman Unit
Berikut adalah tampilan Halaman Unit apabila menekan menu unit.

Pada halaman ini, berisi unit barang.

+ Tambah Data

Show 10 -~ enfries Search:

Nama Satuan Satuan Action

Gram gr [ Edit | X Delete

Kardus # Edit X Delete

Kilogram (& Edit X Delete

Gambar 4. 30 Tampilan Halaman Unit

4.1.3 Manual Program Pengguna
Pada tahap ini, penulis akan menjelaskan langkah apa saja yang harus
dilakukan oleh pengguna pada sistem informasi penjualan ini, Adapun
langkah-langkah nya sebagai berikut:
a. Pastikan terlebih dahulu pada perangkat yang akan digunakan tersedia
salah satu aplikasi browser seperti Google chrome, Microsoft edge,
Morzilla Firefox, atau pun sejenisnya. Dan juga pastikan perangkat telah
terhubung ke jaringan internet agar dapat mengakses sistem informasi
penjualan toko putra tunggal.
b. Masukkan alamat website sistem informasi penjualan toko putra tunggal

pada browser.
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Lalu lakukan login sistem dengan memasukkan username dan password
yang sudah disediakan, setelah melakukan /ogin, pengguna dapat
mengsetting terlebih dahulu yaitu dengan melakukan menu identitas
untuk memasukkan identitas nama toko, lalu masukkan data Gudang,
setelah itu memasukkan data barang, lalu baru dapat ke menu kasir untuk

melakukan penjualan, dan untuk menu lainnya dapat diakses juga.

4.1.4 Manual Instalasi

Pada tahap ini, penulis akan menjelaskan cara untuk melakukan

instalasi pada sistem informasi penjualan toko putra tunggal, Adapun

langkah-langkah nya sebagai berikut:

a.

b.

Lakukan pembelian hosting dan domain.

Setelah melakukan transaksi hosting dan domain, lanjutnya dengan
mengupload semua file ke Cpanel di bagian File Manager>Public html
> Upload > dan pilih file yang sudah disiapkan dalam bentuk zip/rar.
Selanjutnya melakukan pembuatan database secara online masuk ke
Database wizard di Cpanel, buatlah database sesuai keinginan beserta
user, dan passwordnya.

Kemudian Masuk ke public html pilih conn.php, dan sesuaikan db name,
db user, dan pass, sesuai dengan yang ditambahkan di Database Wizard
tadi.

Jika sudah sesuai, sistem informasi penjualan toko putra tunggal sudah

bisa diakses secara online.
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4.2  Pembahasan
Pada sub bab ini penulis akan membahas mengenai tentang pengujian
sistem dan hasil respon pengguna terhadap sistem, Adapun penjelasan

tersebut sebagai berikut:

4.2.1 Tahap Pengujian Sistem

Pada tahap ini peneliti menggunakan Blackbox Testing sebagai
pengujiannya yang mana pada umum nya metode ini berfokus pada
fungsionalitas perangkat lunak tanpa memperhatikan struktur internal atau

kode programnya, melainkan hanya berfokus pada input dan output.

a. Pengujian BlackBox Testing
Dalam pengujian kali ini penulis menggunakan metode blackbox
testing, dimana secara umum teknik ini bertujuan untuk mengetahui
fungsionalitasnya tanpa melihat struktur internalnya dan tester pada
pengujian blackbox testing adalah Ibu Susi Hendartie, M.Kom. yang
berlokasi di STMIK Palangkaraya.
Adapun hasil pengujian yang telah dilakukan adalah sebagai

berikut: seperi pada tabel 4.1.



Tabel 4. 1 Pengujian Halaman Login
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No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
1 [Mengosongkan Sistem Valid
Username  dan menolak
qusword, lalu Login  dan
}fhk s tombol & Username menampﬂka a Username
Login
& Password " pesan a8 Passx{n Please fill out this field. ‘
“Please fill
Remember me out this Remember me
field.”

601
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No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
2 | Hanya mengisi Sistem Valid

Username dan menolak

mengosongkan Login  dan|

Password, lalu . . menampilka a admin

. a admin

klik n pesan|
« @ Password

tombol “Login” @ Password Please  fi ,ll |
out this

Remember me field.” Rememl:{' Please fill out this field. ‘

011
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No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
3 |Hanya  mengisi Sistem Valid
Password dan| menolak
mengosongkan Login  dan 2 [Username
Username, Username menampilka
lalu klik tombol n pesan & - (n Please fill out this field. ‘
“Logl-nn a “Please ﬁll
out this

Remember me

field.”

Remember me

IT1
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No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
4 [Mengisi  dengan| Sistem Valid
salah satu data menolak

benar dan salah
satu salah, lalu klik
“Login”

Remember me

akses Login
dan
menampilka
n pesan|
“Username
dan/atau
Password
tidak cocok™

® Username dan/atau Password tidak cocok

48!
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No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
5 |Memasukkan Sistem Valid
TokoPutra Tunggel =

Username dan menerima -

Password dengan akses Login -

benar, lalu klik dan masuk

56L0gl‘n’7

Remember me

ke halaman|
Dashboard.

€l



Tabel 4. 2 Pengujian Halaman Identitas

114

No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian diharapkan
1 Mengoson tas Sistem Setting Invoice Valld
gkan menolak
Setting Invoice ama
semua untuk :
lnput teks . Alamat Please fill out this field.
d Nama mel’lylmpal’l
pada
halaman Alamat data dan Propinsi Kalimantan Tengah
identitas Propinsi Kalimartan Tengah menampllkn Kabupaten Kabupaten Pulang Pisau
. 123
kecuah Kabupaten Kabupaten Pulang Pisau pesan Please Kecamatan Kanayan i
COﬂ’lbO bOx ﬁll Out fhiS Kelurahan Kahayan Hilir
1 lu kllk Kecamatan Kahayan Hilir ,
a bol Kelurahan Kahayan Hilir ﬁel . Email
}%mb y .99 Email No.Tlp
ubmit
M.t [ suomi

148!




115

No

Skenario
Pengujian

Test Case

Hasil yang
diharapkan

Hasil Pengujian

Kesimpulan

Mengisi
semua
input  teks
dan combo
box  pada
setting
invoice laly
klik tombol
“Submit”

Setting Invoice

Nama

Alamat

Propinsi
Kabupaten
Kecamatan
Kelurahan
Email

No.Tip

Toko Putra Tunggal

JLRay I

Kalimantan Tengah

Kabupaten Pulang Pisau

Kahayan Hilir

Kahayan Hilir

jenathan2Spry@gmail.com

085252979744

Sistem
berhasil untuk
menyimpan
data dan|
menampilkan
pesan  “Datal
berhasil
disimpan”

Setting Invoice

Dota berhesi dismpan

Nama

Alomat

Propinsi
Kabupaten
Kecamatan
Kelurahan
Email

No.Tip

Toke Putra Tunggal

JLRayl

4
Kalimontan Tengah v
Kabupaten Pulang Pisau v
Kahayan Hiir v
Kahayan Hiir v

Jonathan25pry@gmil.com

085252979744

Valid

CIl




Tabel 4. 3 Pengujian Halaman Customer
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No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian diharapkan
1 [Klik Sistem Valid
tombol fambah bata Gustomer menolak Tambah Data Customer
“Tambah o — untuk
Data” menyimpan
(d t Nama Customer d t y p d 4 Tambah Data GCustomer
ata vyan ata an
. y g Alamat .
dinput menampilkan
tidak No.Tolp pesan Nema Customer
lengkap), emai “Please  fill |
lalu  klik ropinsi ceimantanTengan out this Alamat Please il out this field
2
tombOI Kabupaten Kabupaten Pulang Pisau ﬁel M
13 1 2
Slmpan Kecamatan Kahayan Hilir
Kelurahan Kahayan Hilir
Foto ChooseFile  No file chosen
Maksimal 300Kb, Mininnal 100px x 100px, Tipe file: JPG, JPEG, PNG

911
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No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian diharapkan
2 Kllk Tambah Data Customer SIStem Valld
fombol = o berhasil Tambah Data Customer
“Tambah untuk
Data” Nema Customer Davi meny1mpan
(data yang | s data dan
dinput voren menampilka © Customer
lengkap), enet e n pesan
lalu klik Propinsi Kalimantan Tengoh “Data
Ef)rpbol ) o Pr——— ‘pe.rhasﬂ” Data berhasil disimpan
Simpan Kecamatan pre— disimpan

Kelurchan

Foto

Kahayon Hilir

ChooseFile | peoplepng

d

Nama Customer David

Alamat JL.Ray il

LT1
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No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian diharapkan
3 [Klik Sistem Valid
tombol menolak Upload Excel
Upload Upload Excel untuk
Excel”, menyimpan
lalu data dan
menekan © Daftar Customer menampilka © Daftar Customer
tombol n pesan
“Submit” Pilih File Excel Choose File  No file chosen “File excel
tanpa 5 . . belum
L stensi file harus xlsx. Baris pertama it . T
mengisi boleh dirubah, karena akan diidentifit dlplhh File excel belum d|p|||h
ﬁ[e' database. silakan download file exce

Pilih File Excel

811
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No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian diharapkan
4 [Klik Sistem Valid

tombol Upload Excel berhasil

“Upload untuk Upload Excel
\Excel” menyimpan
lalu pilin | ©°eeroseme data dan

u
ile excel, menampilka | @ DoftorCustomer
p
lalu klik Pilih File Excel Choose File = Data Customer.xlsx n pesan
Ekstensi file harus xlsx. Baris pertama file excel P
tombol boleh dirubah, karena akan diidentifikasi seba Data o .
“Submit’ database. Silakan download file excel berikut: berhasil di Data berhasil di masukkan ke dalam tabel sebanyak 1 baris
masukkan”

Pilih File Excel

Choose File  Nofile chosen

Ekstensi file harus xlsx. Baris pertama file excel ha
boleh dirubah, karena akan diidentifikasi sebagai
database. Silakan download file excel berikut: For

611
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No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian diharapkan
5 [Klik Sistem Valid
tombol Tambah Data Customer menerima Tambah Data Customer
“Edif” update data
lalu ubah @ Customer g:ritomer @ Customer
data Nama menampilka -
Customer’ Nama Customer JO\/ n pesan Data berhasil disimpan
lalu klik “Data e Cust |
. jama Customer oy
tombol Alamat J. Damang No. 20 berhasil
“Simpan” y disimpan” Alamat J. Damang No. 20
6 [Klik Sistem Valid
tombol berhasil
B » Hapus data customer: Jarwo ? % hapus
Hapus menghap

pada salah data

B3 | Cuoner
satu  data dan SUKSES !!!
Customer menampilka Data Customer berhasil dihapus
yang n pesan
diinginkan “Data ﬂ
, maka Customer
sistem berhasil

dihapus.”

akan p
memberik

0cl
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No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian diharapkan
an  pesan
“Hapus
data
customer:?
f)”
7 |Tekan Sistem I Valid
“search”, menampilka
) n nama
lah% Search: David customer bt | & oot
ketikkan
yang telah
nama ’ diketik. Show 10 v entres Searcr Doid
salah satu
Mo Noma Alomat Kubupaten , Propinsi Action
customer
I Do Kebupaten Pulong Piscu Kalmantan Tengo M
o Nemo Alomat Kabupaten Propinsi Action
Shoning o1 of enties ered fom totlenties : I e

ICI




Tabel 4. 4 Pengujian Halaman Supplier
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No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
1 [Klik Tambah Data Supplier Barang Sistem Tambah Data Supplier Barang Valid
tombol menolak
“Tambah @ supplicr untuk @ supplier
Data” .
(data Nama Supplier menyimpan Nama Supplier |
yang Alamat data . lkdan Alamat ‘ Please fill out this field.
dinput menampilkan
tidak No.Tolp pesan “Please| yo.tep
lengkap), B _ fill out this|
lalu khk Propinsi Kalimantan Tengah ﬁel : 5
tombOI Kabupaten -- Pilih Kabupaten --
“Simpan” -
Kecamatan — Pilih Kecamatan —
Kelurahan -- Pilih Kelurahan --

[44!
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No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
2 [Klik Nama: PT. Sumber Pangan | Alamat: J1. Perintis Sistem et supplie Valid
tombol  Kemerdekaan No. 987 | No. Tlp: 085252979777 |berhasil untuk]
Tarr,l’bah Propinsi:Kalimantan Tengah | Kabupaten: menyimpan
Eizttz Is(gz?lla;lﬁ:;ml(lapuas | Kecamatan: Selat | Kelurahan: data danl @ Suppiir
yang menampilkan
dinput T o
lengkap), Edit Suppl pesan “Datal Data berhasil disimpan
lalu  klik @ suppicr berhasil
‘t‘()srillrgglan” Nama SUPPHBT PT. Sumber Pangan diSimpan’, Numu Suppliar PT Sumbcr Pcngqn

Alamat

No.Telp
Propinsi
Kabupaten
Kecamatan

Kelurahan

Jl. Beras No 20
085252979788
Kalimantan Tengah v
Kabupaten Kapuas v
Selat v
Selat Dalam v

Alomat JI. Beras No 20

eCl
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No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
3 |Klik Nama Supplier: PT. Berkah Sistem . . Valid
¢ : Edit Supplier
ombol , . menerima
, Edit Supplier
“Edit”, update  datal
lalu ubah Supplier dan| e ot © suppi
data Nama 0 Suppicr menampilkan it
Supplier, pesan  “Data
lalu klik _ berhasil
Nama Supper PT.Berkah disimpan” Data berhasil disimpan
tombol
“Simpan”

Nama Supplier

PT. Berkah

174!
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Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
Klik Klik “Ok” Sistem Valid
:[%mbol . berhasil
apus H dat lier: PT. Sumber P ?

padellf)salah apus data supplier umber Pangan X zlengélapus
satu data ata Customer
Supplier m dan
yang ilk
diinginka rrenampt an SUKSES !!!
h, maka pesan  “Datal
sistem supplier Data supplier berhasil dihapus
akan berhasil
memberi dihapus”
kan pesan
“Hapus
data
supplier:
?3,
Tekan Ketik “Berkah” Sistem Valid
lslear ch”, menampilkan

alu .
ketikkan - X nama supplier : . - B
nama search: ‘I'a‘{’%"”‘m‘h] yang  telah - S —
salah satu diketik.
supplier

¢l




Tabel 4. 5 Pengujian Halaman List Gudang

126

No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
2R P Pengujian
1 ‘I‘(hk tombol Edit Data . [Sistem Valid
Tambah menolak
Data d('data untuk
yang dinput Nama menyimpan
tidak Gudang data d
lengkap), ata an‘
lalu klik Alamet menampilka Error !!!
tombol “ |npesan - o
“Submit” Propinsi Kalimantan Tengah - “Harap isi Harap isi semua kolom yang waijib diisi.
i semua
Kabupaten -- Pilih Kobupaten -- v
kolom yang u
Kecamatan -- Pilih Kecamatan -- ~ waj lb diiSi.”
Kelurahan -- Pilih Kelurahan —- ~
Deskripsi
Defalt Tidak ~

Default pilihan gudang ketika input form

9C1
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No Skenario Test Case Hasil yang
Pengujian Diharapkan
2 | Klik tombol Sistem

“Tambah :

Nama Gudang Putra (utama) berhasil
Data” (data Gudang tuk
yang dinput un ‘
lengkap)’ Alamat JI.Ray Il No.17 menyimpan
lalu klik + |data dan
tombol :

. Propinsi Kalimantan Tengah v menampilka
“Syubmit’ P 9 p
n pesan
Kabupaten Kabupaten Pulang Pisau v
P “Data
Kecamatan Kahayan Hilir v berhasil
- disimpan”
Kelurahan Kahayan Hilir ~
Deskripsi Gudang Utama
~
Defalt Ya v

Default pilihan gudang ketika input form

Hasil

Pengujian

Kesimpulan

® Data berhasil disimpan

Valid

LTI
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No Skenario Test Case Hasil yang
Pengujian Diharapkan
Klik tombol ) istem
3 ) ombo Edit Data X Siste )
“Edit”, lalu menerima
ubah data update data
Nama Gudang, :::-::‘g Gudang Putra Tunggal Kutumu) Gudang dan
lalu klik menampilka
“Submit” “  |“Data
Propinsi Kalimantan Tengah v berhasil
: disimpan”
Kabupaten Kabupaten Pulang Pisau v
Kecamatan Kahayan Hilir v
Kelurahan Kahayan Hilir v
Deskripsi Gudang Utama
%~
Defalt Ya v

Default pilihan gudang ketika input form

Hasil

Pengujian

® Data berhasil disimpan

Kesimpulan

Valid

8CI
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No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan .
Pengujian
4 | Klik tombol Hapus nama gudang - ff . [Sistem Valid
“Hapus” berhasil ® Data berhasil dihapus
pada salah
satu data m menghapus
gudang data Gudang
yang dan
diinginkan, menampilka
maka sistem
akan n pesan
memberikan “Data
pesan berhasil
Hapus dihapus”
nama
gudang?”
lalu klik
‘60k77

6Cl
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No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
g P Pengujian
5 Tekan Sistem g Valid
lslear ch”, menampilka
alu . + TrnbchBota
Ketikkan Search:  Putra n nama [+osomn
nama Salah gudang yang Show 10 v entries Search:| Putra
satu gudang telah dlketlk' No  Nama Gudang * Alamat Kebupaten Deskripsi Defouit Action
Tunggal JLRayINo.0 Kabupaten Pulang Pisau Gudang Utoma 0
No Noma Gudang Alamet Kabupaten Deskripsi Default Action

Showing Tto1 o lentries {fitered from 2 total entries

0¢l




Tabel 4. 6 Pengujian Halaman Barang
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No| Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan .
Pengujian
1 Kllk Tambah Barang SlStem Tambah Barang Valld

tombol menolak

Tambah akses
Data” (data Barang Barang

Tambah

yang s

. lama Barang Nama Barang
dinput Data dan

. Kode Hmang Kode Baran
tidak N akan ?
lengkap), ek kembali kel "=
lalu klik Kategori Es Tube ~ ﬁeld yang Kategori Es Tube ~
tOl’l’lbOl Satuan Gram v kOSOng. Satuan Gram ~
“Submit” Berat 0 Gram Berat 0 Gram

Tgl.Daluarsa

Tgl. Daluarsa

1€l
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No| Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
= P Pengujian
2 Kllk Tambah Barang Sistem Valld

tombol ; o
“Tambah oot sukses Input | py 1y perhasil disimpan
Barang” isi data barang
form Barang dan
gengan Nama Barang Es Kristal 3Kg menampllka

enar

. Kode Baran EKS3 n pesan
(tidak ada ¢ . P
yang Deskripsi Es Kristal Murni Data
kosong), + [berhasil
lalu kllk Kategori Es Tube v dlslmpan”
tombol Satuan Gram v
“Subn/Zit” Berat 3.000 Gram

Tgl.Daluarsa 09-05-2025

Image

el
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No| Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
= P Pengujian
3 [Klik tombol | =" Sistem Valid
“Edit” pada ©oasaong melakukan Edit Barang
salah satu update data
Baran
daftar barang, ¢ Barang dan
lalu edlt Nama Barang Es Kristal 3Kg menampllka + Tﬂmhﬂh Dﬂtﬂ a Dﬂtﬂ BCIFCIF‘IQ
Deskripsi, Kode Barang EKS3 n pesan
lalu kllk Deskripsi Es Kristal Berbentuk Kota “Data
tombol Z?r.haml Data berhasil disimpan
1simpan”
“Submit” P
4 | Tekan - Sistem p— Valid
“search” . omplkonBorong - SemuoBorong v
’ ) menampilka
lalu Search:  Es kristal P ol < i S o
ke tikkan n nama w10 v entries Search Esistol
nama salah barang yang |y u NamaBarang " Deskripsi Soian Stok Acton
satu telah diketik. . - i
barang ] E Kty EsTibe & !
No Foto  HamaBarang Deslripsi Sotun  Stok Action

eel
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No| Skenario Test Case Hasil yang

Pengujian Diharapkan
S Klik Hapus barang : Es Kristal 3 Kg Sistem

tombol berhasil
“Delete”
pada salah lmenghapus
satu data data Barang
Barang dan
yang .
diinginkan, menampilka
maka n pesan
sistem “Data
akan berhasil
memberika dihapus”
n pesan
“Hapus
barang : Es
Kristal
3Kg” lalu
klik “Ok”

Hasil

Pengujian

©@ Data berhasil dihapus

Kesimpulan

Valid

vel



Tabel 4. 7 Pengujian Halaman Daftar Pembelian
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No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
st g Pengujian
1 Klik Lulaubseitnai Sistem Tambah Data Pembelion Valid
tombol i menolak
Tamb ah untuk @ Pembelian
Data” Nomer Invoice .
menyimpan .
(data Supplier PT.Borkah v data dan Nomrnvice
yang Tanggal Inveice . lk Supplier PT.Berkah I Please il out ths feld. v
dinput menampilka 4/
tidak TEHggu”ﬂluhT@mPc n pesan Tunggul lnvoice
lengkap) , Gudang Gudang Putra Tunggal (utama) v |“Please Fill
lalu klik | out this
tombOI 23
“Subml’t” Produk + Tambah Barang ﬁel
Terima Barang Ya v

Tanggal Terima

Penerima

Pembayaran

Jonathan Nael

+ Tambah Pembayaran

cel
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No

Skenario
Pengujian

Tes

t Case

Hasil yang
Diharapkan

Hasil

Pengujian

Kesimpulan

Klik
tombol
“Tambah
Data”
(data
yang
dinput
lengkap),
lalu klik
tombol
“Submit”

Tambah Data Pembelian

+ Tambah pata i TESEAT

Nomeor Invoice
Supplier

Tanggal Invoice
Tanggal Jatuh Tempo
Gudang

File

Produk

No Nama Barang

ula Pasir Guiaku 1Kg Kuning

INV-03

PT. Barkah

10-04-2025

OF05-2025

Gudang Putra Tunggal (u

Tambah File

QcariBarang | +

Keterangan

Penambahan Stok

stoma)

Expired Date

Sistem
berhasil
untuk
menyimpan
data dan
menampilka
n pesan
“Data
berhasil
disimpan”

Edit Data Pembelian

Nomer Invoica

Supplier

Tanggal Invoice

Tanggal Jatuh Tempo

Gudang

File

Produk

No Nama Barang

NV-03

PT.Berkah

10-04-2025

0F05-2025

Keterangan ExpiredDate  HargaSatuan

Penambahan Stok 10.000

Valid

9¢l
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No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
= P Pengujian
3 |Klik tombol Tambah Data Pembelian Sistem akan Tambah Data Supplier Valid
“Tambah masuk ke
+ Tambah Data @ Pembelian + Tambah Dat: Q@ supplier

Data”, lalu (] halaman .

Klik tombol Nomor Invoice tambah data Nama Supplier

“Tambah Supplier PT. Sumber Pangan ~ Suppller Alamat

Supplier” barang.
No.Telp
Propinsi Kalimantan Tengah
Kabupaten -- Pilih Kabupaten--
Kecamatan -= Pilih Kecamatan --
Kelurahan == Pilih Kelurahan --

LET
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No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan Pengujian
4 | Klik Tambah Data Pembelian Sistem akan W Valid
E‘(”)[mbcl)gl X masuk ke e
amba
Data”, s e halaman File Browser ~ Upload
lalu Klik gallery All Filt S T |
tombol . image. iters emua Tangga
“Tambah Nomor invoice
File”

Supplier PT. Berkah
Tanggal Invoice
Tanggal Jatuh Tempo

Gudang Gudang Putr

File Tambah File

8¢l
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No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
= P Pengujian
5 | Klik Sistem akan | #n e Valid
E%mb%l . masuk ke Sikon pih barang
amoa i
Data” Produk Q i Burong halaman Show 10 v entries search
5

lalu Klik data barang_ No Nama * Stok Satuan  HargaPokok Harga Jual Pilih
tombOI 1 Es Kristal 5 Kg 47 kg 7,000 14000 m
“Cari 2 Gula Pasir Gulaku Kg Kuning 484 pCS 10500 12000 m
Barang” 3 Minyak Goreng Filma Pouch it 347 PCS 40,000 42000 m

4 Minyak Gereng Fortuna 2Lt 530 PCS 38000 40000 m

No Nama Stok  Satuan  Harga Pokok Harga Jual Pilih

6 | Klik Sistem akan Valid
tombol Produk Q. CariBarang | + Tambah Barang | masuk ke Tambah Barang
“Tambah '
Data” halaman @ Data Barang
s
lalu Klik tambah .
aran
tombol barang. J
“Tambah
B 9 Nama Barang
arang

Kode Barang

Deskripsi

6¢l




140

No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
Pengujian
7 |Klik tombol |  edit Pembelian Sistem Edlit Pembelian Valid
(13 .99 b
Edit” pada menerima
+ Tambah Dat @ Pembelian + Tambah Data [« Rl Bl
salah satu update data
Pembehan’ Nomor Invoice INV-03 pembehan Data berhasil disimpan
lalu ubah Supplier PT. Sumber Pangan v dan . Nornor Invoice INV=03
data menampilka
. Tanggal invoice . o
Suppllel’, ot Borkah n pesan Supplier PT. Berkah
tombol berhasil
“Submit” disimpan”
Klik i 1
8 Hapus data pembelian dengan nomor Invoice: INV-03 ? X Sistem Valid
tombol hasil
“H » berhasi
apus
menghapus
rod - o )
satu data
pembelia pembelian
n yang d
AU an
diinginka ) SUKSES !!!
1. maka menampilka
si,stem n pesan Data pembelian berhasil dihapus
akan “Data
memberi pembelian ﬂ
kan pesan .
“Hapus berhasil

ol
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No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
= P Pengujian
data dihapus”
pembelia
n dengan
nomor
Invoice:”
Lalu Klik
“Ok’)
9 Tekan " Sistem Pembelian Valid

(13 »

searc 3

) menampilka
lalu Search: | PT.Berkah
ketikkan PP n nama el
er
nama Sl/lp p Zle Show 10 v entries Searcht P1.Berkah X
salah satu yang telah
Supp ll er. dlketlk No Nomorinvoice  Tanggelinvoice  TanggalTerimaBarang ,  NamaSupplier TolalHorga ~ Status  Action
1 WEIEE bty P rtch 15000 Lurcs
No Nomorinvoiee  Tanggelinveice  TanggalTerimaBarang  NamaSupplier TotolHerga  Stetus  Action

.Z et

Il




Tabel 4. 8 Pengujian Halaman Kasir
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No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan .
Pengujian
1 | Klik Menu Sistem foto Barang Harga Valid
“Transaksi menampilka J
. A GU | p Gula Pasir Gulaku 1Kg Kuning Rp.12.0008
, lalu klik d ' daftar -
menu
“Kasir” barang yang
lalu klik mengandung
“cari”, lalu kata gula.
ketik
barang
CGGula’7

(44!
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No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
= P Pengujian
2 E}lk Melilq 2 Umum % o (Sistemakan | .. eenjuaian Valid
ransaksi :
» lalu klik menyimpan
) alu 1 Gula Pasir Gulaku 1Kg Kuning ‘7‘ 2 ‘T‘ Rp  24.000 ; dan Nama Pelanggan
menu Rp.12.000 Stok: 479 o o ) No. Invoice 000017/NR/TP/2025
“Kasir”, memproses Tanggal 2025-04-10
lalu klik Sub Total Rp 24.000 data Gudang Gudang Putra Tunggal (utama)
“qua Diskon v transaksi. Harga Default
Paslr Penyesuaian 0 )
Gulaku Total Rp 24.000 s;_‘?:sz;mak“mg Kuning 2% Rp24.000
1Kg
b 29
Kunlng > Sub Total Rp 24.000
lalu Diskon 0%
tambahkan
. . Penyesuaian Rp 0
jumlah beli
“2” lali Total Rp 24.000
2
tekan
bayar lalu
masukkan
“jumlah
pembayara
n” yang

sesuai, lalu
tekan
tombol
”Bayar”

evl
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No

Skenario
Pengujian

Klik Menu
“Transaksi”,
lalu klik
menu
“Kasir”, lalu
klik “Gula
Pasir Gulaku
IKg
Kuning”, lalu
tambahkan
jumlah beli
“27, lalu
tekan bayar
Jalu
masukkan
“jumlah
pembayaran
kurang dari
yang harus
dibayar, lalu
tekan tombol

Bayar

Jml. Tagihan
Tunai
Jumlah Bayar

Kembali

Test Case

Hasil yang Hasil Kesimpulan
Diharapkan .
Pengujian

Sistem akan | pejuoen Valid
menyimpan
dan

Show 10 v entries Search:

No  Nama Customer No.Invoice . TglTranskasi Neto Untung Kurang Status

dianggap
kurang/tidak
lunas.

DDDDZYNRTP/2035

10 April 2025

24000 3000 24000 Kurang

Pyl
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No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
Pengujian
29 99
Bayar
4 | KlikMenu | . ymum o o |Sistemakan | . ... - Valid
“T :
ransaksi
» lalu klik menghapus
> alu 1 Gula Pasir Gulaku Kg Kuning .

menu Rp. 12.000 Stok: 473 Rp 12000 ¢ |SCIMUA @ Petunjuk

13 14299 e Untuk memulai silakan pilih barang disamping atau Kiik icon @ (tampilan mobile)
1 Iiasklfk’ Minyak Goreng Filma Pouch 1it Rp  42.000 : barang yang e Kiikicon €& untuk mengatur gudang dan harga

alu 1 Rp. 42.000 stok: 347 . : e e Kliik nama disebelah icon & untuk mengganti nama customer

“G la telah dlplhh. e Klikicon & untuk menghapus semua barang yang sudah dipilih

P u Minyak Goreng Fortuna 2Lt Rp  40.000 :

asir Rp. 40.000 Stok 528 o

Gulaku

1 Kg sub Total Rp 94.000

Kuning”, Diskon 0

lalu th Penyesuaian 0

1con Total Rp 94.000

“hapus”
untuk
menghapu
s semua
barang
yang sudah
dipilih

94!




Tabel 4. 9 Pengujian Halaman Penjualan
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No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
g P Pengujian
1 | Klik Sistem Berjuon Valid
Menu . i
«f Search: David menampilkan
aporan daftar
Penjualan .
penjualan Show 10 v entries Search: Davig
” lalu
b
Klik dengan Nama |y yumcutomer No.Invoice . TglTrnskesi  Meto  Utng  Kwang  Stobs  Action
menu custm.ner I Do OO0 A P20 WAiNE WO 0 0 luncs un
“Penjuala “David”
n”, lalu
klik
“search”,
lalu ketik
nama
customer
“David”
2 Klik Edlit Penjualan Sistem Edit Penjualan Valid
Menu mengupdate
“Laporan enton © Feniucion
: nama
Penjualan | ..ccen ; [x]ace] :
ama Customer oY x| Qcari | + ama Customer mum ari | +
» lalu customer. Homa gt ’ [x[acer]
klik No. Invoice QOGOQ?fNRfTPDD?E
menu
“Penjuala

dl
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No

Skenario
Pengujian

Test Case

Hasil yang
Diharapkan

Hasil

Pengujian

Kesimpulan

n”, lalu
klik
“Edit”,
lalu ganti
nama
customer
“Umum”

Klik Menu
“Laporan
Penjualan”,
lalu klik
menu
“Penjualan”
, lalu klik
“Delete
Data”, pada
salah satu
laporan
penjualan,
lalu Klik
“Ok”.

Pejuclon

Show 10 v enlries Seorch

N NamaCustomer No.lnvaice + Tol Tramskasi Neto Untung  Kuong  Status

Unmum Q0O NRIa025 0Apri 2025 40000 2000 40000 fwong

Ae

Sistem
menghapus
data
penjualan.

® Data berhasil dihapus

Valid

Lyl




Dari hasil pengujian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan
bahwa fungsi-fungsi yang ada pada sistem sudah dapat digunakan untuk

pengguna yaitu pengelola Toko Putra Tunggal.

4.2.2 Hasil Respon Pengguna

Pada tahap kali ini penulis menggunakan bentuk kuisoner yang
disebarkan pada 10 responden yang mana bertujuan untuk mengetahui sikap,
opini, atau persepsi pengguna terhadap sistem, Kuesioner ini diolah

menggunakan skala likert.

Tabel 4. 10 Kuesioner Pernyataan

No Pernyataan

1 | Saya merasa puas dengan penggunaan sistem informasi
penjualan ini secara keseluruhan.

2 | Sistem ini mudah dipahami dan digunakan oleh pengguna.

3 | Sistem berjalan dengan efektif dalam membantu operasional
toko.

4 | Selama penggunaan, sistem tidak mengalami error atau
gangguan.

5 | Saran & Masukkan dari pengguna.

Pada tabel 4.10 merupakan pernyataan dari hasil responden yang
nantinya digunakan kedalam skala likert.

Berdasarkan data yang dihasilkan dari kuesioner, maka nantinya akan
di lakukan perhitungan dengan skala likert kategori persentase pada tabel

4.11.

148
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Tabel 4. 11 Kategori Persentase

Kategori Persentase Keterangan
1 Sangat Tidak Setuju
2 Tidak Setuju
3 Cukup Setuju
4 Setuju
5 Sangat Setuju

Untuk melakukan pencarian persentase dari jawaban responden, maka

penulis menggunakan rumus berikut:

p_ Skor Hasil Pengumpulan Data X 100%
B Skor Ideal 0

Sumber: Simbolon et al. 2021

Keterangan:
P: Angka Persentase
Skor ideal : Skor tertinggi pernyataan x Jumlah responden
x Jumlah Pernyataan

Selanjutnya hasil jawaban responden diolah dan dihitung namun
karena pernyataan berisi dua kategori yaitu pernyataan tertutup dan
pernyataan terbuka yang mana pernyataan terbuka bersifat kualitatif maka
tidak akan dihitung . Berikut jawaban hasil kuesioner dari 10 responden

terhadap 5 pernyataan:



Tabel 4. 12 Hasil Pernyataan Kuesioner
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No

Pernyataan

Nilai Dari Responden

C/ D E|F|G H

Total Nilai

Saya merasa puas
dengan penggunaan
sistem informasi
penjualan ini secara
keseluruhan.

41

Sistem ini mudah
dipahami dan
digunakan oleh
pengguna.

41

Sistem berjalan dengan
efektif dalam membantu
operasional toko.

42

Selama penggunaan,
sistem tidak mengalami
error atau gangguan.

43

Saran & Masukkan dari
pengguna.

Total Skor Jawaban Responden

167

Maka dapat disimpulkan, Jumlah skor ideal = skor tertinggi setiap

pernyataan tertutup X jumlah responden x jumlah pernyataan tertutup.

(Jumlah skor ideal = 5 x 10 x 4 = 200).

Berdasarkan hal tersebut melalui pernyataan kuesioner yang terdiri dari

5 pernyataan tersebut, dapat diketahui untuk total skor hasil pengumpulan

data yaitu 167 dan jumlah skor ideal nya yaitu 200. Berikut pada gambar 4.20

merupakan persentase skor hasil pengumpulan data.
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Adapun pencarian persentase dari total jawaban responden dapat

dihitung dengan rumus berikut:

_ Skor Hasil Pengumpulan Data

X 1009
Skor Ideal o
Sumber: Simbolon et al. 2021
P = 167 X 100% = 83,5%

0% 20% 40% 60% 80% 100%
| | | | L |
1 T T Tuw |

STS TS CS S SS

Gambar 4. 31 Hasil Perhitungan Skala Likert

Dari gambar 4.20, dapat diperoleh untuk angka persentase hasil respon
pengguna dari 10 responden yaitu 83,5%. Apabila dipersentasekan, angka

persentase tersebut terletak pada daerah “Sangat Setuju”.

Maka, dari hasil perhitungan respon pengguna dapat simpulkan bahwa
sistem tersebut dapat dioperasikan secara baik dan sesuai dengan kebutuhan

yang telah ditentukan.

Sedangkan untuk saran dari hasil kuesioner responden yaitu: “Secara
umum, sistem ini sudah sangat membantu dalam operasional toko. Untuk

saran nya, pada tampilan kalau bisa juga dapat digunakan pada smartphone”.



5.1

BAB YV
PENUTUP
Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan mengenai
implementasi Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web pada Toko Putra
Tunggal Kabupaten Pulang Pisau, dapat diambil kesimpulan bahwa dari hasil
kuesioner, dapat diperoleh untuk angka persentase hasil respon pengguna dari
10 responden yaitu 83,5%. apabila dipersentasekan, angka persentase tersebut
terletak pada daerah “Sangat Setuju”. Maka, dari hasil perhitungan respon
pengguna dapat simpulkan bahwa sistem tersebut dapat dioperasikan secara
baik dan sesuai dengan kebutuhan yang telah ditentukan. Dan juga dari
implementasi pada sistem ini dilakukan melalui tahapan metode Research
and Development (R&D), yang mencakup analisis kebutuhan, perancangan
sistem, pengembangan sistem, pengujian sistem, serta respon pengguna.
Dalam pengembangan sistem ini, peneliti menggunakan beberapa tools,
antara lain: Bahasa pemrograman : PHP, Basis data: MySQL, Text editor:

Visual Studio Code, Framework: Codelgniter 4.
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5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian dan implementasi sistem yang telah
dilakukan, peneliti memberikan beberapa saran untuk penelitian selanjut nya

adalah sebagai berikut:

a. Disarankan untuk mengembangkan antarmuka pada perangkat android
atau mobile.

b. Disarankan untuk sistem dapat dikembangkan lebih lanjut dengan
menambahkan fitur seperti membuat barcode barang dan sistem dapat

melakukan scan barcode barang.
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Lampiran 6 Lembar Observasi

Lembar Observasi

Pada lembar ini merupakan hal atau objek yang diamati oleh penulis terhadap objek peneletian,
berikut objek yang di amati:

No Hal Yang Diamati Keterangan

1. [ Proses Pelayanan Pelanggan | Pada proses pelayanan pelanggan, pihak toko
melakukan pelayanan dengan mengecek stok barang
terlebih dahulu pada tempat penyimpanan barang,
apakah stok barang masih ada atau tidak, apabila masih
ada stok baru akan dilakukan proses transaksi atau
pelayanan pelanggan.

2. | Proses Pencatatan Penjualan | Pada proses pencatatan penjualan, pihak toko
melakukan transaksi penjualan terlebih dahulu kepada
pelanggan setelah pelanggan selesai transaksi, baru
pihak toko melakukan proses pencatatan penjualan
dengan media buku tulis.

Pulang Pisau, 05 November 2024

Pemilik,

Dewither Usup




Lampiran 7 Lembar Wawancara

Lembar Wawancara

Pada lembar wawancara ini, berisikan beberapa pertanyaan yang akan ditanyakan dengan
tujuan untuk mengumpulkan data dan juga termasuk jawaban dari narasumber yang akan
diwawancara:

Pelaksanaan Wawancara

Hari, tanggal : Selasa, 05 November 2024

Tempat : Toko Putra Tunggal
Narasumber : Dewither Usup
e Isi Wawancara
No. Pertanyaan Jawaban
Untuk proses penjualan, Ketika orang membeli,
; ; kami layani dahulu pelanggan, lalu baru kami
| ks e s, ot stk s e o
toko pada saat ini? yang ditulis itu adalah jumlah yang dibeli dan
harga, lalu baru dijumlahkan berapa total rincian
uang barang.
Apakah saat ini sudah ada sistem Ko Penecariten penjuslen ma§ih . el
yang digunakan untuk mencatat men'ggunak'an sistem atau berupa aplikasi, yang
2 penjualan atau stok barang? Jika pucti Nsmy s menggunaka.fl Rencabin
ada, sistem apa yang digunakan? manual dan untuk stok barang kami masih belum
i melakukan hal tersebut dalam pencatatan barang.
. Kendala yang kami hadapi jelas yaitu antara
gk ad"’.l kendg!; Ztau' kes‘;xlitan penjualan dan stok barang tidak tercantum secara
3. |Yane tat:img i la Pl 4 f’m langsung, otomatis kami memerlukan waktu yang
pencal 1 kpenﬂiua a: o 33| |ama antara yang laku dalam satu bulan dan dalam
pengeioaan stok pada foka; mengetahui keluar stok barang.
Pada prisnip inilah yang sangat kami kehendaki,
karena dengan kemajuan teknologi sekarang,
Apakah anda setuju apabila | dengan menggunakan sistem tentunya mudah
4. | nantinya untuk pengolahan data | untuk mengetahui penjualan, dan sisa stok
menggunakan sistem? barang, dan juga uang yang masuk, karena
otomatis dalam pembukuan sangat akan
membantu kami.
. . . Saya kira, mungkin perlu adanya menu
s. :::Jkil;m:d:p aunst?: y::;rgn b:nn‘:: produk,lalu.transaksinya.stok bwg dan J:uga
ovetasional beniialan padi toko? laporan pgnjualan. Karena saya k.u'a itu nantinya
P penjuaian p & yang kami perlukan dalam operasional toko kami.

Pulang Pisau, 05 November 2024

Pemilik,

Dewither Usup
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SURAT KETERANGAN SELESAI PENELITIAN
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Nama : Jonathan Nacl
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Akhir yang berjudul “SISTEM INFORMASI PENJUALAN BERBASIS WEB PADA TOKO PUTRA
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Lampiran 11 Berita Acara Pengujian

BERITA ACARA
PENGUJIAN (TESTING)
SISTEM INFORMASI PENJUALAN BERBASIS WEB
PADA TOKO PUTRA TUNGGAL KABUPATEN PULANG PISAU
MENGGUNAKAN METODE BLACK BOX TESTING

Pada hari Rabu tanggal 27 bulan Maret tahun 2025. B pat di STMIK Palangk Yang
bertanda tangan di bawah ini:

Nama Tester  : Susi Hendartie, M.Kom.
Pekerjaan : Dosen STMIK Palangkaraya

Menyatakan bahwa benar telah melakukan pengujian (festing) terhadap Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web Pada Toko Putra Tunggal Kabupaten
Pulang Pisau. Dengan uraian pengujian sebagai berikut:

A. Halaman Login

No Skenario Pengujian Test Case Hasil yang Diharapkan Hasil Kesimpulan
1 A kan U dan Tidak kan Username | Sistem menolak Login dan menampilkan
Password, lalu klik tombol dan Password pesan “Please fill out this field.” SH Vv
“Login”
2 Hanya mengisi Username dan Username:admin Sistem menolak Login dan menampilkan
mengosongkan Password, 1alu klik Password: pesan “Please fill out this field.” S H v
tombol “Login™
3 Hanya mengisi Password dan Username: Sistem menolak Login dan menampilkan
mengosongkan Username, lalu Password: kasir pesan “Please fill out this field.” SH v
klik tombol “Login”

No Skenario Pengujian Test Case Hasil yang Diharapkan Hasil Kesimpulan
4 Mengisi dengan salah satu data Username:admin Sistem menolak akses Login dan
benar dan salah satu salah, lalu Password kasir menampilkan pesan “Username dan/atau S H v
klik “Login™ Password tidak cocok™
5 Menghasilkan Username dan Username: admin Sistem menerima akses Login dan masuk
Password dengan benar, lalu klik Password: admin ke halaman Dashboard SH v
“Login™

B. Halaman Identitas

No Skenario Pengujian Test Case Hasil yang Diharapkan Hasil Kesimpulan
Pengujian

Mengosongkan semua input teks Nama: Sistem menolak untuk menyimpan data
pada setting mvoice kecuali contbo Alamat: dan menampilkan pesan “Please fill out
box lalu klik tombol “Submit” Propinsi:Kalimantan Tengah this feld.”
Kabupaten: Kabupaten Pulang SH Vv
Pisau
Kecamatan: Kahayan Hilir
Kelurahan: Kahayan Hilir
Email:
No. Tlp:
2 Mengisi semua input teks dan Nama: Toko Putra Tunggal  [Sistem berhasil untuk menyimpan data dan|
combo box pada setting invoice Alamat: J1. Ray 11 menampilkan pesan “Data berhasil
lalu Klik tombol “Submit™ Propinsi: Kalimantan Tengah disimpan”
Kabupaten: Kabupaten Pulang SH v
Pisau
Kecamatan: Kahayan Hilir
Kelurahan: Kahayan Hilir
Email:jonathan25pry@gmail.com
No. Tlp: 085252979744




C. Halaman Customer

No Skenario Pengujian Test Case Hasil yang Diharapkan Hasil L Kuimpum‘\
1 | Klik tombol “Tambah Data™ (data Nama: Sistem menolak untuk menyimpan data
yang dinput tidak lengkap), lalu Alamat: dan menampilkan pesan “Please fill out
Klik tombol “Simpan” No. Tlp: this field.”
Email; SH v
Propinsi:Kalimantan Tengah
Kabupaten: Kabupaten Pulang
Pisau
Kecamatan: Kahayan Hilir
Kelurahan: Kahayan Hilir
Foto:
2 | Klik tombol “Tambah Data” (data Nama: David Sistern berhasil untuk menyimpan data dan|
yang dinput lengkap), lalu klik Alamat: J1. Ray Il menampilkan pesan “Data berhasil
tombol “Simpan” No. Tlp: 085252979766 disimpan”
Email: david@gmail.com Vv
Propinsi:Kalimantan Tengah S H
Kabupaten: Kabupaten Pulang
Pisau
Kecamatan: Kahayan Hilir
Kelurahan: Kahayan Hilir
Foto: people.png
3 | Klik tombol “Upload Excel™ , lalu Choose File: Sistem menolak untuk menyimpan data
menekan tombol “Submit” tanpa dan menampilkan pesan “File excel belum| S H v
mengisi file. dipilih®
4 | Klik tombol “Upload Excel”, lalu | Choose File: Data Customer.xlsx (Sistem berhasil untuk menyimpan data dany
pilih file excel, lalu klik tombol menampilkan pesan “Data berhasil di SH vV
“Sumbit” masukkan”
5 | Klik tombol “Edit”, lalu ubah data Nama Customer: Joy Sistem menetima update data Customer
Nama Customer, lalu klik dan menampilkan pesan “Data berhasil SH v
tombol “Simpan” disimpan™
Vo
6 Kiik tombol “Hapus™ pada salah Klik “Ok™ Sistem berhasil menghapus data Customer|
satudata Customer yang dan menampilkan pesan “Data Customer
diinginkan, maka sistem akan berhasil dihapus.” SH v
memberikan pesan “Hapus data
customer: Jarwo 77"
7 Tekan “search™, lalu ketikkan Ketik “David” Sistem menampilkan nama customer yang
nama salah satu customer telah diketik. SH \ v 1
D. Halaman Supplier
No Skenario Pengujian Test Case Hasil yang Diharapkan Hasil Kesimpulan
Pengujian
1 | Klik tombol “Tambah Data™ (data Nama: Sistemn menolak untuk menyimpan data
yang dinput tidak lengkap), lalu Alamat: dan menampilkan pesan “Please fill out
Klik tombol “Simpan” No. Tlp: this field.”
Propinsi:Kalimantan Tengah : S H 1%

Kabupaten: Kabupaten Pulang
Pisau

Kecamatan: Kahayan Hilir
Kelurahan: Kahayan Hilir
2 | Klik tombol “Tambah Data” (data Nama: PT. Sumber Pangan  Sistem berhasil untuk menyimpan data dan|
yang dinput lengkap), lalu klik | Alamat: J1. Perintis Kemerdekaan |  menampilkan pesan “Data berhasil
tombol “Simpan” No. 987 e
No. Tlp: 085252979777 disimpen SH Vv
Propinsi:Kalimantan Tengah
Kabupaten: Kabupaten Kapuas
Kecamatan: Selat
Kelurahan: Selat Dalam
3 | Klik tombol “Edit™, lalu ubah data Nama Supplier: PT. Berkah | Sistern menerima update data Supplier dan

Nama Supplier, lalu klik menampilkan pesan “Data berhasil SH \
tombol “Simpan” disimpan™ J
4 Kilik tombol “Hapus” pada salah Klik “Ok™ Sistemn bethasil menghapus data Customer|
satudata Supplier yang dan menampilkan pesan “Data supplier v
diinginkan, maka sistem akan berhasil dihapus” SH

memberikan pesan “Hapus data
supplier: 7”




5 Tekan “search”, lalu ketikkan Ketik “Berkah™ Sistem menampilkan nama supplier yang
nama salah satu supplier [ telah diketik. SH v
E. Halaman List Gudang
No Skenario Pengujian Test Case Hasil yang Diharapkan Hasil Kesimpulan
Pengujian
1 | Klik tombol “Tambah Data” (data Nama Gudang; Sistem menolak untuk menyimpan data
yang dmpm tidak lengkap). lalu ) Alamat: dan menampilkan pesan “Harap isi semua
klik tombol “Submit™ Propinsi:Kalimantan Tengah Kkolom yang wajib diisi.” SH v
Kabupaten: Kabupaten Pulang
Pisau
Kecamatan: Kahayan Hilir
Kelurahan: Kahayan Hilir
Deskripsi:
Klik tombol “Tambah Data™ (data Nama Gudang: Sistem berhasil untuk menyimpan data ]
yang dinput lengkap), lalu klik Alamat: menampilkan pesan “Data berhasil
tombol “Submit” Propinsi:Kalimantan Tengah disimpan”
Kabupaten: Kabupaten Pulang SH vV
Pisau
Kecamatan: Kahayan Hilir
Kelurahan: Kahayan Hilir
Deskripsi: Gudang Kedua |
Klik tombol “Edit”, lalu ubah data | Nama Gudang: Gudang Putra | Sistem menerima update data Gudang dan
Nama Gudang, falu klik menampilkan pesan “Data berhasil SH Vv
tombol “Submit” disimpan”
4 Klik tombol “Hapus” pada salah Klik “Ok™ Sistern berhasil menghapus data Gudang
satu data gudang yang dan menampilkan pesan “Data berhasil v
diinginkan, maka sistem akan dihapus” ) H
memberikan pesan “Hapus nama
gudang?”
5 Tekan “search”, lalu ketikkan Ketik “Putra” Sistem menampilkan nama gudang yang
nama salah satu gudang telah diketik. S v
F. Halaman Kategori
No Skenario Pengujian Test Case Hasil yang Diharapkan Hasil Kesimpulan
Pengujian
1 | KIlik tombol “Tambah Kategori” Nama Kategori: Sistem menolak untuk menyimpan data
(data yang dinput tidak lengkap), Deskripsi: dan menampilkan pesan “Nama kategori |  § A Vv
lalu klik tombol “Submit” Sub Kategori: Tidak Aktif harus diisi, Deskripsi harus diisi”
Use Icon: Tidak
2 | Klik tombol “Tambah Data™ (data | Nama Kategori: Kantong Plastik [Sistem berhasil untuk menyimpan data dan|
yang dinput lengkap), lalu klik Deskripsi: Kantong Plastik menampilkan pesan “Kategori berhasil SH Vv
tombol “Submit” Sub Kategori: Aktif ditambahkan”
Use Icon: Iya
3 | Kiik tombol “Edit Kategori”, lalu | Nama Kategori: Kantong Plastik |Sistem ‘menerima update data Kategori dan
ubah data Nama Kategori, lalu klik Es menampilkan pesan “Kategori berhasil SH v
tombol “Submif” diupdate™
4 Klik tombol “Hapus” pada salah Klik “Yes” Sistem berhasil menghapus data kategori.
sam data kategori yang
diinginkan, maka sistem akan S H \4
memberikan pesan “Y akin akan
menghapus kategori?
Semua sub kategori (jika ada)
| akan ikut terhapus”




G. Halaman Unit

No Skenario Pengujian Test Case Hasil yang Diharapkan Hasil Kesimpulan
Pengujian
1 | Klik tombol “Tambah Unit” (data Nama Satuan: Sistem menolak untuk menyimpan data
yang dinput tidak lengkap), lalu Satuan: dan menampilkan pesan “Harap isi semua|  § H Y]
klik tombol “Submir” kolom yang wajib diisi.”
2 | Klik tombol “Tambah Unit” (data Nama Satuan: Kantong Sistem berhasil untuk menyimpan data dan|
yang dinput lengkap), lalu klik Satuan: Sak/Bag menampilkan pesan “Data berhasil S H 1V
tombol “Submir” disimpan”
3 | Klik tombol “Edit”, lalu ubah data Nama Satuan: Meter Sistem menerima update data unit dan
Nama Satuan, lalu klik Satuan: m menampilkan pesan “Data berhasil SH v
tombol “Submir” disimpan”
4 Klik tombol “Hapus™ pada salah Klik “Ok” Sistem berhasil menghapus data unit dan
satudata unit yang diinginkan, menampilkan pesan “Data berhasil SH v
maka sistem akan memberikan dihapus”
pesan “Hapus nama satuan
: Kantong™
5 Tekan “search”, lalu ketikkan Ketik “Kilogram” Sistem menampilkan nama unit yang telah
nama salah satu unit diketik. SH v
A
H Hal Dok Tr L
No Skenario Pengujian Test Case Hasil yang Diharapkan Hasil Kesimpulan l
Pengujian
1 | Klik menu “Dokumen Transaksi” Logo: Sistem menolak untuk menyimpan data
(data yang dinput tidak lengkap), Footer Text: dan menampilkan pesan “Please Fill out
Ialu klik tombol “Submir™ Invoice : (Nomor Invoice: | Jumlah) this field”
Digit: ) _S H V
Nota Retur : (Nomor Invoice: |
Jumlah Digit: )
Nota Transfer Barang: (Nomor
Invoice: | Jumlah Digit: )
2 | Klik menu “Dokumen Transaksi” Logo: toko.jpeg Sistem menyimpan data dan menampilkan
(data yang dinput lengkap), lalu Footer Text: Terima kasih telah pesan “Data berhasil disimpan”
klik tombol “Submit® berbelanja.

Invoice : (Nomor Invoice:

{{nomor} }/NR/JWD/{{tahun}} |
Jumiah Digit: 6 )

Nota Retur : (Nomor Invoice:
{{nomor} }/NR/IWD/{{tahun}} |
Jumlah Digit: 6 )
Nota Transfer Barang: (Nomor
Invoice:
{ {nomor} }/NR/JWD/{ {tahun}} |
Jumlah Digit: 6 )

SH




/
L Halaman Barang

No ! Skenario Pengujian Test Cone Hasil yang Diharapkan - H"f! Keimpuﬁ
- engujian
1 Klik tombol “Tambah Data” Nama Barang: Sistem menolak akses Tambah Data dan
(data yang dinput tidak Kode Barang: akan kembali ke field yang kosong,
lengkap), lalu klik tombol Barcode:
“Submit™ Deskripsi:
Kategori: Tissue
Satuan: gram
Berat: 0 5 H vV
Tgl.Daluarsa:
Tmage:
Nama Gudang: Gudang Putra
(utama)
Adjustment: 0
Stok Alert:
Harga Pokok:
. Harga Jual:
s | i | e emeoe
1s1 form dengan ar (ti arang: ilk: « .
ada yang kosong), latu klik Barcode: 8991743010291 TSR a;i]:;:an ?ala behasil
tombol “Submit” Deskripsi: pen
Kategori: Es Tube
Satuan: Kilogram
Berat: 5000 gram
Tg) Daluarsa: 25-04-2025 SH v
Image:
Nama Gudang: Gudang Putra
(utama)
Stok Adjustment: 1
Tanggal Adjustment: 27-03-2025
Stok Alert: 1
Harga Pokok: 3000
: Harga Jual; 7000
3 Klik tombol “Edit” pada salah Deskripsi: Es Kristal Sistem melakukan update data Barang
satu daftar barang, lalu edit Berbentuk Cube dan menampilkan pesan “Data berhasil S H \
Deskripsi, lalu klik disimpan™
i <
//
A
tombol “Submir™ ! \ \
4 Tekan “search”, lalu ketikkan Ketik “Es Kristal” Sistem menampilkan nama customer
nama salah satu barang yang telah diketik. sH Y]
5 Klik tombol “Delete” pada salah Klik “Ok” Sistem berhasil menghapus data
satu data Barang yang diinginkan, Barang dan menampilkan pesan “Data SH v
maka sistem akan memberikan berhasil dihapus”
pesan “Hapus barang : Es Kristal” i
6 Klik tombol “Upload Excel”, Choose File: Data Barang xlsx | Sistem berhasil untuk menyimpan data
lalu pilih file excel, lalu klik dan menampilkan pesan “Data berhasil 5 H Y}
tombol “Submif” di masukkan ke dalam tabel barang
sebanyak 3 baris”
7 KIik tombol “Pdf” Klik “Pdf” Sistem akan merekap seluruh data
barang dan diubah menjadi file pdf. SH v
8 Klik tombol “X1L.SX” Klik “XLSX” Sistem akan merekap seluruh data
barang dan diubah menjadi file xlsx. Su vV
9 Klik tombol “Hapus Semua Klik “Submit” Sistem menghapus semua data barang
Barang”, maka sistem akan dan menampilkan pesan “Data berhasil .S /_/ v
berikan pesan “Tindakan ini dihapus™
akan menghapus semua data pada
database”




—
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J. Halaman Daftar Pembelian
No

Skenario Pengujian

Test Case

Hasil yang Diharapkan

|

Hasil

P,
P

[

1 | Klik tombol “Tambah Data™ (data
yang dinput tidak lengkap), lalu

Kklik tombol “Submir™

Nomor Invoice:
Supplier:
Tanggal Invoice:
Tanggal Jatuh Tempo:
Gudang: Gudang Putra (utama)
File:

Produk:

Terima Barang: Ya
Tanggal Terima:
Penerima: Jonathan Nael
Pembayaran:

Sistem menolak untuk menyimpan data
dan menampilkan pesan “Please Fill out

this field”

SH

2 | Klik tombol “Tambah Dara” (data

yang dinput lengkap), lalu klik
tombol “Submif”

Nomor Invoice: INV-01
Supplier: PT. Sumber Pangan
Tanggal Invoice: 27-03-2025

Tanggal Jatuh Tempo: 17-04-2025
Gudang: Gudang Putra (utama)
File: Filma. jpeg
Produk: Minyak Goreng Filma

Pouch 11t
Terima Barang: Ya
Tanggal Terima: 27-03-2025
Penerima: Jonathan Nael
Pembayaran: 400.000

Sistem berhasil untuk menyimpan data dan|

menampilkan pesan “Data berhasil
disimpan™

SH

Klik tombol “Tambah Supplier”

Klik tombol “Tambah Data”, lalu

Klik “Tambah Supplier”

Sistem akan masuk ke halaman tambah

data supplier barang. S H \/
Klik tombol “Tambah Data”, lalu Klik “Tambah File” Sistem akan masuk ke halaman gallery c
Klik tombol “Tambah File” image. SH v
Klik tombol “Tambah Data”, lalu Klik “Cari Barang” Sistem akan masuk ke halaman data
Klik tombol “Cari Barang” barang. S " v
6 K‘1<11k tombol “Tambah Data™, lalu Klik “Tambah Barang” Sistern akan masuk ke halaman tambah
ik tombol “Tambah Barang barang, S H v
7 | Klik tombol “Edit” pada salah satu Nama Supplier: PT.Berkah Sistem menerima update data pembelian
Pembelian, lalu ubah data Supplier, dan menampilkan pesan “Data berhasil SH v
lalu klik disimpan”™
tombol “Submir”
8 Klik w::l “Hapus™ pada salah Klik “Ok” Sistem berhasil menghapus data
satudata pembelian yang embelian dan menampilk: “Data
diinginkan, maka sistem akan i bertail dibepus | SH v
memberikan pesan “Hapus data B P
pembelian dengan nomor
Invoice:”
9 Tekan “search”, lalu ket?kkm Ketik “PT. Berkah” Sistem menampilkan nama supplier yang
nama salah satu supplier. telah diketik. S H V
K. Halaman Pembelian PerInvoice
[ No ' Skenario Pengujian Test Case Hasil yang Diharapkan Hasil Kesimpulan
1 Klik menu “Pembelian Klik” Hari Ini” Sistem akan menampilkan data laporan
Perlnvoice™, lalu mencari pembelian sesugi dengan tanggal yang 5 H v
Laporan Pembelian dengan ditentukan.
menekan tanggal, lalu pilih
“Hari ini”
2 Klik menu “Pembelian KIlik"PT. Sumber Pangan™ Sistem akan menampilkan data laporan
PerInvoice™, lalu mencari pembelian sesuai dengan nama supplier
Laporan Pembelian dengan yang telah dipilih. .S H v
menekan Nama Supplier, lalu
pilih Nama Supplier “PT.
Sumber Pangan”
3 Klik tombol “Pdf” Klik “Pdf’ Sistemn akan merekap seluruh data
pembelian dan diubah menjadi file pdf. | S H v
4 Klik tombol “XLSX” Klik “XLSX” Sistem akan merekap seluruh data
pembelian dan diubah menjadi file xlsx. SH v
5 Klik menu “Pembelian Ketik “PT. Berkah” Sistem menampilkan nama supplier
Perlnvoice”, Tekan “search”, yang telah diketik. S H V
lalu ketikkan nama supplier




Hasil yang Diharapkan

L. Halaman Kasir
No Skenario Pengujian Test Case Hasil Kesimpulan
Pengujian

Ketik “Gula” Sistem menampilkan daftar barang yang
enu “Kasir”, lalu klik “cari”, mengandung kata gula. SH Vv \
u ketik barang “Gula™
2 | Klik Menu “Transaksi”, lalu Tekan “Bayar” Sistem akan menyimpan dan memproses
klik menu “Kasir”, lalu klik data transaksi.
“Guls Pasir Gulsku IKg v
Kuning”, lalu  tambahkan SH
jumlah beli “27,lali tekan bayar
Jalu  masukkan  “jumlah
pembayaran” yang sesuai, lalu
tekan tombol "Bayar”
3 | Kiik Menu *Transaksi”, lalu Tekan “Bayar”
klik menu “Kasir”, lalu klik
“Gula Pasir Gulaku 1Kg
Kuning”, lalu tambahkan
jumlah beli “27, lalu tekan
bayar ,Jalu masukkan “jumlah
pembayaran kurang dari yang
harus dibayar, lalu tekan
tombol "Bayar”
4 | Klik Menu “Transaksi”, lalu Klik icon “hapus” Sistem akan menghapus semua barang yang
klik menu “Kasir”, lalu klik telah dipilih,
“Gula Pasir Gulaku 1Kg -SH v
Kuning”, lalu Klik icon
“hapus” untuk menghapus
semua barang yang sudah

dipilih

‘ 1 Em Menu “Transaksi”, lalu klik

Sistem akan menyimpan dan memproses

data transaksi namun dengan catatan bahwa.

transaksi tersebut dianggap kurang/tidak v
lunas. 5 H

M. Hal Penjualan(T;
No Skenario Pengujian Test Case Hasil yang Diharapkan Hasil Kesimpulan
Pengujian
1 Klik Menu “Transaksi”, lalu Ketik “010” Sistem menampilkan daftar

klik menu “Penjualan”, lalu transaksi/invoice yang telah diketik. SH v

klik “cani”, lalu ketik
No.Invoice “010™

2 Klik Menu “Transaksi”, lalu Klik “Nota” Sistem menampilkan detail transaksi
klik menu “Penjualan”, lalu berbentuk nota. $ H Vv
klik salah satu “penjualan”,
Lalu tekan tombol “Nota™
3 Klik Menu “Transaksi”, lalu Klik “Invoice” Sistem menampilkan detail transaksi
klik menu “Penjualan”, lalu berbentuk invoice. SH V
klik salah satu “penjualan”,
Lalu tekan tombol “Invoice”
/ N. Halaman Update Stok
e, [ Skenario Pengujian Test Case Hasil yang Diharapkan Hasil \ Kuimpulaj
b | KlikMenu “Transaksi, lalu Ketik “Gula” Sistem menampilkan dafiar barang yang
Klik menu “Update Stok™, lalu mengandung kata gula.
Klik “cari”, lalu ketik barang
“Gula” SH Vv

2 Klik Menu “Transaksi”, lalu Adjustment: 10 Sistem akan menambah stok barang.

klik menu “Update Stok™, lalu | Tanggal Adjustment: 27-03-

klik salah satu “barang”, lalu 2025 \/
klik Iogo “plus™ lalu ‘S H

tambahkan stok berjumlah
“107, lalu isi tanggal
adjustment, lalu tekan simpan.
3 Klik Menu “Transaksi”, lalu Adjustment: 5 Sistem akan mengurangi stok barang.

klik menu “Update Stok”, lalu | Tanggal Adjustment: 27-03-
klik salah satu “barang”, lalu 2025
klik logo “minus™ lalu —S H v
tambahkan stok berjumlah “5”,
lalu isi tanggal adjustment, lalu
tekan simpan.




o.

Halaman F Laporan P

No Skenario Pengujian

Test Case

Hasil yang Diharapkan

Hasil
Pengujian

Kesimpulan

1 Klik Menu “Laporan Penjualan”,
lalu klik menu “Penjualan”, lalu
Klik “search”, lalu ketik nama
customer “David™

Ketik “David”

Sistem menampilkan daftar penjualan

dengan nama customer “David”

SH \Y

2 Klik Menu “Laporan Penjualan”,
atu klik menu “Penjualan”, lalu klik
“Edit”, lalu ganti nama customer
“Umum”

Pilih “Umum”

Sistem mengupdate nama customer.

SH \Y

3 Klik Menu “Laporan Penjualan”,
u klik menu “Penjualan”, Jalu klik|
“Delete Data”, pada salah satu
laporan penjualan.

Klik “Ok”

Sistem menghapus data penjualan.

SH v

4 Klik Menu “Laporan Penjualan”,
lalu kiik menu “Penjualan”, lalu
Klik tombol “Print Nota”

Klik “Print Nota™

Sistem menampilkan halaman print nota.

SH v

5 Klik Menu “Laporan Penjualan”,

Klik “Print Invoice”

Sistem menampilkan halaman print invoice.

Ialu klik menu “Penjualan”, lalu 5 v
Klik tombol “Print Invoice™ H
6 | Klik Menu “Laporan Penjualan”, | Klik “Download Invoice” Sistem mendownload salah satu laporan
lalu klik menu “Penjualan”, lalu njualan,
Klik tombol “Download Invoice” Py ' .S H V
pada salah satu daftar penjualan,
P. Halaman Retur Penjualan
LNo Skenario Pengujian Test Case Hasil yang Diharapkan Hasil Kesimpulan
Pengujian
1 I?hk M‘fmu “Lapomn No. Nota Retur: Sistem menolak untuk menyimpan dan
“Pen_lualan  lalu l:hk menu Tgl. Nota Retur: menampilkan pesan “Barang belum
Retur Penjuslan”, Talu klik No. Invoice Penjualan: dipilih”
“Tambah Data™, lalu menekan N " SH \Y
Simpan tanpa mengisi Form. ama Pembell; Tary
Gudang: Gudang Putra
(utama)
Dokumen:
Qty Kembali;
2 Klik Menu “Laporan No. Nota Retur: RTR-01 | Sistem yimpan data retur p Ml
l;{mjua:’m,}ul;lu u‘lilm;lm:c Tgl. Nota Retur: 27-03-2023
“Retur Penjualan”, lalu ki No. Invoice Penjualan:
“Tambah Data”, lalu mengisi
P Iengkap, lalu 000001/INV/JWD/2025 5 H \/

tekan tombol “simpan”.

Nama Pembeli: Tamu
Gudang: Gudang Putra
(utama)
Dokumen: Filma.jpeg
Qty Kembali: 1

L

3 Klik Menu “Laporan
Penjualan”, lalu klik menu
“Retur Penjualan”, lalu klik
“Delete”, pada salah satu retur

Klik “Ok”

Sistem hapus data retur p

SH \Y

peny



/ Q. Halaman Penjualan per Tanggal

No Skenario Pengujian

Hasil yang Diharapkan

Kesimpulan

Kilil « =
“Penjualan Per Tanggal” lalu tanggal yang dipilih.
Pilih “Tanggal™
R T TV T S —
2 N Klik Meau “Laporan Pilih “Transfer” Sistern menampilkan perjualan
enjualan”, lalu klik menu berdasarkan Jenis Pembayaran,
“Penjualan Per Tanggal”, lalu SH \Y
Pilih “Jenis Pembayaran”, lalu
pilih “Transfer”
3 Klik Menu “Laporan Pilih “David” Sistem menampilkan penjualan
Penjualan”, lalu klik menu berdasarkan Nama Pelanggan. ¢
“Penjualan Per Tanggal”, lalu S H Vv
Pilih “Nama Pelanggan”, lalu
pilih “David”
4 Klik Menu “Laporan Ketik <0117 Sistem menampilkan penjualan
Penjualan”, latu klik menu berdasarkan invoice yang diketik.
“Penjualan Per Tanggal”, lalu S H \%
Tekan “search”, lalu ketikkan
no invoice”011”
5 Klik Menu “Laporan Klik “Pdf” Sistem download rekapan p |
Penjualan”, lalu klik menu berbentuk file pdf. SH Vv
“Penjualan Per Tanggal”, lalu
Klik tombol “Pdf”
6 | Klik Menu “Laporan Penjualan”, Klik “XLSX” Sistem download rekapan penjual
lalu Klik menu “Penjualan Per berbentuk file xlsx. SH Vv
Tanggal”, lalu Klik tombol
“XLSX”
R. Halaman Penjualan Per Ifem
No Skenario Pengujian Test Case Hasil yang Diharapkan ' H‘uil. Kesimpulan \
Pengujian :
1 Klik Menu “Laporan Pilih “Had Ini” Sistem ilkan p lan berdasarkan
tanggal yang dipilih.

Penjualan™, lalu klik menu
“Penjualan Per Item”, lalu Pilih
“Tanggal”

SH v

2 Klik Menu “Laporan Penjualan”,
lalu klik menu “Penjualan Per
Item”, lalu Tekan “search”,
lalu ketikkan nama barang

»Gula™

Ketik “Gula”

Sistem menampilkan penjualan
berdasarkan nama barang yang diketik.

3 Klik Menu “Laporan Penjualan”,
lalu klik menu “Penjualan Per
Item”, lalu Klik tombol “Pdf”

Klik “Pdf”

Sistem mendownload rekapan penjualan
berbentuk file pdf.

SH v

4 Klik Menu “Laporan Penjualan”,
lalu klik menu “Penjualan Per
Item”, lalu Klik tombol
“XLSX”

Klik “XLSX”

Sistem mendownload rekapan penjualan
berbentuk file xlsx.

SH \%




S. Halaman Setting

Hasil %
No Skenario Pengujian Test Case Hasil yang Diharapkan P \ Kesimpulan \
1 Klik Setting ’ Klik “Setting” Sistem masuk ke halaman setting layout.. ‘ SH \ H J
2 Klik Setting, lalu ubah color Color Scheme “Blue” Sistem bah color scheme jadi blue. ,S H \ H \
scheme, lalu tekan submit.
T. Halaman Profil
Hasil s
No Skenario Pengujian I TestCase Hasil yang Diharapkan P 2 \ Kesimpulan \
1 Klik Profil, lalu klik Change Klik “Change Password” Sistem masuk ke halaman change password.. \/
Password S H
2 Klik Profil, lalu klik Change Ketik Sistem mengupdate password baru.
Password, lalu ganti password Password lama: admin S H \V;
Password baru: adminl
Ulangi Password Baru: adminl
3 | Kilik Profil, Ialu klik Logout Klik “logout” Keluar dari aplikasi/sistem.

SH VT

Berikut ini keterangan yang digunakan untuk mengisi kolom hasil pengujian dan\

kesimpulan pada tabel di atas:

Saran dari Tester :

Keterangan l

Hasil Pengujinn

Kesimpulan ]

SH = Sesuai Harapan

V = Valid

TSH = Tidak Sesuai Harapan

TV = Tidak vﬁ”

Demikian hasil pengujian (festing) ini dibuat agar dapat dipergunakan dengan sebaik-

baiknya.

Palangka Raya, 27 Maret 2025
Tester/Penguji,

Susi Hendartie, M.Kom.



Lampiran 12 Hasil Kuesioner

Saya merasa puas dengan penggunaan sistem informasi penjualan ini secara I_D Salin diagram
keseluruhan.

10 jawaban

@ Sangat Tidak Setuju

@ Tidak Setuju

@ Cukup Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju
Sistem ini mudah dipahami dan digunakan oleh pengguna. I_D Salin diagram
10 jawaban

@ Sangat Tidak Setuju

@ Tidak Setuju

@ Cukup Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju
Sistem berjalan dengan efektif dalam membantu operasional toko. IO salin diagram
10 jawaban

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Cukup Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju




Selama penggunaan, sistem tidak mengalami error atau gangguan. |0 salin diagram

10 jawaban
@ Sangat Tidak Setuju
® Tidak Setuju
Sangat Setuju @ Cukup Setuju
3 (30%) @ Setuju
@ Sangat Setuju
Saran & Masukkan dari pengguna. [0 salin diagram
10 jawaban
6
5 (50%)
4
2

2 (20%)

1 (10%) 1 (10%) 1 (10%)

- Perbaiki Ul agar bentuk lebih compact Secara umum, sistem. .
Sangat setuju dan bagus



