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INTISARI 

 

Yudha Christian Yarno Putra, C2157201030, 2025. Pengujian Sistem Penilaian 

S.M.A.R.T (Sistem, Manajemen, Administrasi, Repositori, Terintegrasi) Pada 

STMIK Palangkaraya Menggunakan Metode Blackbox Testing Dengan Teknik 

Equivalence Partitions, Pembimbing I Bayu Pratama Nugroho, S.Kom., M.T., 

Pembimbing II  Norhayati, M.Pd. 

 

Dalam pengembangan sebuah sistem pengujian merupakan hal yang sangat 

penting. Pentingnya pengujian dalam pengembangan sistem agar tidak terjadi kesalahan 

atau error saat digunakan oleh pengguna. Terutama pada bagian input nilai agar 

mahasiswa dapat menerima nilai yang sesuai tanpa adanya kesalahan dari sistem. 

 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian kualitatif dengan melakukan 

pengujian dan pengumpulan data pengujian dengan metode yang diterapkan adalah 

metode pengujian Black Box dengan teknik Equivalence Partitions untuk menguji 

kinerja sistem apakah berjalan dengan baik sehingga layak untuk digunakan. Pada 

pengujian ini, aplikasi yang digunakan adalah Google Chrome untuk mengakses sistem 

S.M.A.R.T sebagai objek dan Word untuk membuat catatan. 

 

Hasil dari penelitian ini berupa dokumen pengujian yang menunjukkan hasil 

dari pengujian yang dilakukan terhadap sistem S.M.A.R.T. Dari pengujian yang telah 

dilakukan, dapat disimpulkan bahwa sistem input nilai berjalan dengan baik dan layak 

untuk digunakan karena sistem tidak akan menerima input data yang salah dan hanya 

menerima input data yang benar. Dokumen pengujian ini akan diberikan kepada admin 

sebagai masukan untuk diteruskan kepada tim pengembang sistem. 

 

Kata kunci: Black Box, Digital, Equivalence Partitioning,  Pengujian Sistem, Sistem 

Informasi
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ABSTRACT 

 

Yudha Christian Yarno Putra, C2157201030, 2025. Pengujian Sistem Penilaian 

S.M.A.R.T (Sistem, Manajemen, Administrasi, Repositori, Terintegrasi) Pada 

STMIK Palangkaraya Menggunakan Metode Blackbox Testing Dengan Teknik 

Equivalence Partitions, Pembimbing I Bayu Pratama Nugroho, S.Kom., M.T., 

Pembimbing II  Norhayati, M.Pd. 

 

In the development of a system testing is very important. The importance of 

testing in system development so that no errors or errors occur when used by users. 

Especially in the grade input section so that students can receive the appropriate grade 

without any errors from the system. 

 

The type of research used is qualitative research by testing and collecting test 

data with the method applied is the Black Box testing method with the Equivalence 

Partitions technique to test the performance of the system whether it runs well so that 

it is suitable for use. In this test, the application used is Google Chrome to access the 

S.M.A.R.T system as an object and Word to make notes. 

 

The results of this research are in the form of a test document that shows the 

results of the tests carried out on the S.M.A.R.T. system. From the tests that have been 

carried out, it can be concluded that the grade input system is running well and is 

suitable for use because the system will not accept incorrect data input and only accept 

correct data input. This test document will be given to the admin as input to be 

forwarded to the system development team. 

 

Keywords: Black Box, Digital, Equivalence Partitioning, Information System,  

System Testing
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang Masalah 

 Pada masa sekarang ini perkembangan teknologi sangat tersebar luas di 

dunia. Perkembangan teknologi ini sangat membantu kehidupan dan pekerjaan 

setiap orang di dunia perkembangan terjadi dalam berbagai bidang seperti 

makanan, pertanian, perindustiran, pertokoan, permainan, olahraga, 

perkantoran, dan bahkan kegiatan di dalam rumah. 

Salah satu bidang yang tidak luput dari perkembangan teknologi ini adalah 

bidang Pendidikan. Dalam bidang pendidikan guru atau pengajar dapat 

membagikan materi tanpa harus mencetak buku ajar melainkan hanya perlu 

memberikan file materinya perbagian atau persesi sesuai kebutuhan dan 

keinginan guru atau pengajar tersebut. Selain itu ada beberapa sekolah dan 

kampus yang menerapkan teknologi dalam melakukan pendataan siswa-

siswanya seperti nama, nim, kelas, tahun masuk, gender, usia, dan tentunya nilai 

siswa. 

Dalam membangun suatu sistem atau aplikasi seseorang tidak bisa 

melakukan publikasi terhadap pengguna tanpa melalui pengujian. Apabila 

pengujian tidak dilakukan bisa saja akan terjadi masalah pada sistem atau 

aplikasi pada saat digunakan karena itulah pengujian ini merupakan bagian 

yang sangat penting dalam membangun aplikasi. Salah satu metode pengujian 
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yang dapat digunakan adalah metode Black box Testing. Black box Testing 

adalah metode pengujian yang berfokus pada cara kerja suatu sistem atau 

aplikasi dengan mencoba fitur-fitur yang ada pada sistem atau aplikasi tersebut. 

Hal ini dilakukan untuk melihat apakah sistem atau aplikasi yang diuji layak 

digunakan oleh pengguna atau tidak. 

Salah satu penerapan teknologi pada bidang pendidikan pada STMIK 

Palangkaraya yaitu sistem S.M.A.R.T STMIK PALANGKA RAYA. Sistem ini 

merupakan sistem yang digunakan oleh karyawan, dosen, dan mahasiswa pada 

STMIK Palangkaraya. Adapun kegunaan oleh karyawan adalah untuk 

menginputkan data-data mahasiswa seperti saat melakukan pembayaran biaya 

kuliah, data kartu hasil studi serta kartu rencana studi milik mahasiswa. 

Penggunaan oleh dosen untuk melihat jadwal mengajar perkuliahan, 

memberikan tugas untuk mahasiswa, absensi mahasiswa, materi pembelajaran, 

dan penginputan nilai mahasiswa. Sementara itu untuk mahasiswa itu sendiri 

digunakan untuk melakukan pembayaran biaya kuliah, penyusunan kartu 

rencana studi, melihat jadwal perkuliahan, melihat pengumuman dari kampus, 

melihat nilai, mengumpulkan tugas yang diberikan lewat S.M.A.R.T, melakukan 

absensi, serta mendownload materi yang diberikan lewat S.M.A.R.T jika ada. 

Itu merupakan fitur-fitur yang dimiliki oleh sistem S.M.A.R.T  STMIK 

Palangkaraya. 

Alasan mengapa penulis ingin melakukan pengujian ini adalah selain dari 

belum ada yang menggunakan metode pengujian Black box Testing ini 
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sebelumnya pada S.M.A.R.T STMIK Palangkaraya sebagai Tugas Akhir. 

Penulis ingin mengetahui cara kerja sistem ini dan juga mencari apa bila 

terdapat kendala atau error pada sistem S.M.A.R.T STMIK Palangkaraya. 

Pada penelitian ini penulis ingin melakukan pengujian terhadap sistem 

penilaian dan penginputan nilai pada sistem S.M.A.R.T STMIK Palangkaraya 

dengan menggunakan metode Black box Testing dan Teknik Equivalance 

Partioning. 

1.2  Perumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang masalah yang ada bagaimana penulis 

melakukan pengujian terhadap sistem penilaian S.M.A.R.T STMIK 

Palangkaraya menggunakan Black box Testing agar dapat mencari tahu apakah 

sistem penilaian tersebut memiliki kendala di dalamnya? 

1.3    Batasan Masalah 

a. Standar pengujian yang digunakan adalah standar pengujian IEEE, yang 

berisikan rencana pengujian, skenario pengujian, uji kasus, hasil yang 

diharapkan dari pengujian, hasil pengamatan dari pengujian, kesimpulan 

dari pengujian yang berupa valid atau invalid. 

b. Menggunakan Teknik pengujian Black box Testing Equivalence 

Partioning. 

c. Bagian yang diujikan hanya pada bagian input nilai secara konvensional 

tanpa menggunakan format excel. 
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d. Bagian nilai yang diujikan hanya nilai matakuliah umum semester 7 yaitu 

Kewirausahaan dan Etika Berorganisasi dan Kepemimpinan tanpa 

mengujikan nilai lain seperti PKL, Seminar Proposal Tugas Akhir, 

ataupun Sidang Tugas Akhir dan matakuliah selain matakuliah yang 

sudah disebutkan. 

e. Perhitungan nilai yang diinput adalah nilai keseluruhan dari Tugas, UTS, 

dan UAS tanpa dibagi persenan setiap bagiannya. 

1.4  Tujuan dan Manfaat 

 1.4.1 Tujuan 

     Tujuan pengujian ini adalah untuk menguji kelayakan sistem serta 

menemukan apabila terjadi kesalahan dalam sistem sehingga dapat 

menjadi masukan bagi admin sistem yang diujikan serta diteruskan 

kepada tim pengembang sistem. 

1.4.2 Manfaat 

a. Manfaat pengujian ini bagi STMIK Palangkaraya. STMIK 

Palangkaraya dapat menemukan jika memang terdapat kesalahan pada 

sistem setelah dilakukan pengujian sehingga dapat segera diatasi oleh 

admin sistem tersebut dan juga menambahkan materi untuk 

perpustakaan kampus.. 

b. Bagi masyarakat penelitian ini dapat digunakan sebagai acuan apabila 

ingin melakukan pengembangan sistem atau aplikasi penilaian yang 
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tentunya harus melakukan pengujian terutama pengujian fungsi sistem 

aplikasi menggunakan metode Black Box. 

c. Manfaat pengujian ini bagi penulis, penulis dapat menyelesaikan 

kewajiban sebagai mahasiswa dengan menyelesaikan tugas akhir dan 

juga mengetahui cara kerja sistem penilaian yang diuji. 

1.5  Sistematika Penulisan 

 

 BAB I            : PENDAHULUAN 

Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan dan manfaat penelitian, dan sistematika 

penulisan Laporan Tugas Akhir. 

 BAB II          : TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisikan teori-teori dan juga penelitian-penelitian yang 

relevan dengan topik yang diangkat oleh penulis. 

 BAB III        : METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini berisikan jenis penelitian yang digunakan, desain dari 

penelitian yang akan dilakukan, instrumen dari penelitian, 

analisis kebutuhan serta jadwal dari pelaksanaan penelitian. 

 BAB IV        : HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dari pengujian akan dimasukan dan dibahas pada bab ini. 

 BAB V          : PENUTUP 

Pada bab ini berisikan kesimpulan dari pengujian yang 

dilakukan oleh penulis serta saran berdasarkan kesimpulan yang 

didapat.
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Kajian Teori 

   Menguraikan teori-teori dasar yang memiliki kaitan dengan judul penelitian 

yang diangkat oleh penulis. 

 

2.1.1 Testing/Pengujian 

  Pengujian software atau perangkat lunak merupakan tahapan 

pengembangan yang sangat penting untuk memastikan perangkat lunak yang 

sudah atau sedang dikembangkan dapat berjalan sesuai dengan kebutuhan yang 

telah ditetapkan. Pengujian merupakan suatu proses pelaksanaan program yang 

bertujuan menemukan kesalahan dan memperbaikinya sehingga sistem 

dikatakan layak untuk digunakan (Nurudin, 2019). Tujuan utama dari pengujian 

perangkat lunak sebenarnya sederhana yaitu untuk memastikan bahwa 

perangkat lunak yang dibangun sesuai dengan kebutuhan (requirement) yang 

sebelumnya ditentukan (Ramadhani dkk. 2024). 

Pengujian perangkat lunak(software) merupakan suatu proses yang 

dilakukan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas dari software 

tersebut. Melalui pengujian, suatu software dapat dipandang secara objektif dan 

independen, serta resiko pada tahap implementasinya dapat dipahami. Dengan 

demikian, operasi ini menghasilkan varian antara hasil aktual dan hasil yang 

diharapkan. Pengujian perangkat lunak mengacu pada menemukan bug, 

kekurangan atau persyaratan yang hilang dalam sistem atau perangkat lunak 

yang sedang dikembangkan (Maulana dkk. 2023). 

Berdasarkan teori dapat disimpulkan bahwa pengujian merupakan proses 

menjalankan program pada sistem untuk menemukan kesalahannya sehingga 

dapat diperpaiki selain itu pengujian juga diperlukan untuk menentukan sistem 

yang diuji berkualitas atau tidak. 
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2.1.2 Penilaian 

Sistem penilaian/evaluasi merupakan salah satu cara untuk 

meningkatkan kualitas proses dan hasil pembelajaran sebagai bagian dari 

peningkatan kualitas pendidikan (Sujana, 2010). Di satu sisi, siswa harus 

menunjukkan pengetahuan dan kemampuannya untuk menerapkannya 

melalui penilaian/evaluasi (Baiquni dkk. 2024). 

Adapun penilaian yang sering dikenal dalam bahasa inggris dengan 

sebutan assessment yang berari menilai sesuatu. Menilai juga diartikan 

sebagai mengambil keputusan terhadap sesuatu dengan mengacu kepada 

ukuran tertentu seperti menilai baik atau buruk, sehat atau sakit, tinggi atau 

rendah, mampu atau tidak mampu, dan sebagainya. Menurut Ida, penilaian 

(assessment) adalah suatu proses atau kegiatan yang sistematis dan 

berkeseimbangan untuk mengumpulkan informasi tantang proses dan hasil 

belajar peserta didik dalam rangka membuat keputusan-keputusan 

berdasarkan kriteria dan pertimbangan tertentu. Jika dilihat dalam konteks 

yang lebih luas, keputusan tersebut dapat menyangkut keputusan tentang 

peserta didik (seperti nilai yang akan diberikan), keputusan tentang 

kurikulum dan program atau juga keputusan tentang kebijakan pendidikan. 

(Kurniawan et al., 2022, Ahsan Nadya dkk. 2024) 

Berdasrkan teori diatas penulis menyimpulkan bahwa penilaian adalah 

suatu proses yang dilakukan secara sistematis untuk dapat menghasilkan 

hasil yang sesuai berdasarkan kriteria  yang diberikan. 

 

2.1.3 Smart Campus 

 Smart campus bisa juga menyebutnya dengan ‘kampus cerdas’ mengacu 

pada fasilitas akan kebutuhan aktivitas kampus, pelaksanaan ‘”Tri Dharma 

perguruan tinggi” dengan mengandalkan teknologi informasi (Nasro & Saleh, 

2020), termasuk pemanfaatan internet of things untuk menciptakan lingkungan 

kampus yang cerdas (Prandi et al., 2020; Yang et al., 2014). Smart campus dapat 

menjadi sebuah solusi dalam membangun sistem manajemen kampus yang 

smart. Pelayanan kampus yang mungkin dapat ditingkatkan melalui 

pemanfaatan penuh dalam sistem smart campus yaitu domain Pendidikan 

(Ratnasari 2023). 

 Smart campus adalah konsep yang mengintegrasikan teknologi canggih ke 

dalam lingkungan universitas dan institusi pendidikan tinggi. Melalui smart 
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campus, pendidikan tinggi tidak lagi terbatas pada ruang kelas fisik. 

Penggunaan e-learning, aplikasi mobile, dan platform pembelajaran online 

memungkinkan mahasiswa untuk mengakses materi pelajaran kapan saja, di 

mana saja. Selain itu, teknologi ini juga digunakan untuk meningkatkan 

pengalaman mahasiswa di luar kelas, seperti sistem manajemen informasi 

akademik yang terintegrasi, layanan kesehatan digital, dan pusat kegiatan 

ekstrakurikuler yang terotomatisasi (Kitta dkk. 2024). 

 Berdasarkan teori dapat disimpulkan Smart Campus adalah. Sistem 

informasi yang bersifat online yang berfungsi untuk membantu pelayanan dan 

aktifitas dalam lingkungan kampus sehingga mahasiswa, dosen, serta 

karyawanya dapat lebih dipermudah dalam melaksanakan tugas dan 

kewajibannya. 

2.1.4 Jenis Penelitian Kualitatif Deskriptif 

 Jenis penelitian kualitatif deskriptif (Sugiyono, 2016). Metode penelitian 

kualitatif adalah metode penelitian yang digunakan untuk meneliti pada kondisi 

obyek yang alamiah dimana peneliti adalah sebagai instrumen kunci 

(Rizkiawan dkk. 2023). 

 Penelitian deskriptif (descriptive reasearch), sering juga disebut dengan 

penelitian taksonomik (taksonomic research), dikatakan demikian karena 

penelitian ini dimaksudkan untuk mengeksplorasi atau mengklarifikasi suatu 

gejala, fenomena atau kenyataan sosial yang ada, penelitian deskriptif berusaha 

untuk mendeskripsikan sejumlah variabel yang berkenaan dengan masalah dan 

unit yang diteliti, penelitian deskriptif tidak mempersoalkan hubungan antar 

variabel yang ada, karena penelitian deskriptif tidak maksudkan untuk menarik 

generasi yang menyebabkan suatu gejala, fenomena atau kenyataan sosial 

terjadi demikian (Syahrizal dan Jailani 2023). 

 Berdasarkan teori dapat disimpulkan kualitatif deskriptif merupakan jenis 

penelitian untuk mendeskripsikan variabel yang ada pada penelitian yang 
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dilakukan. Dalam kasus ini penulis ingin mendeskripsikan variabel pada 

pengujian yang akan dilakukan. 

2.1.5 Black box Testing 

 Pengujian sistem bertujuan untuk melihat apakah sistem yang telah dibuat 

sudah sesuai dengan tujuan awal pembuatan dan layak atau tidak untuk 

digunakan. Pengujian pada sistem ini menggunakan metode Blackbox yang 

lebih fokus menguji dari sisi fungsionalitasnya, khususnya pada proses input 

dan output aplikasi yang dibuat. Beberapa keuntungan ketika menggunakan 

metode Blackbox diantaranya penguji tidak harus memiliki pengetahuan 

tentang suatu bahasa pemrograman yang digunakan, pengujian dilakukan 

berdasarkan sudut pandang pengguna, penguji tidak memerlukan memeriksa 

kode serta memungkinkan penguji bekerja secara independen tanpa 

mengganggu proses kerja satu sama lain.  

Beberapa Teknik yang digunakan dalam pengujian blackbox adalah: 

a. Equivalence partitioning  

b. All pair testing 

c. Boundary value analysis 

d. Cause-effect graph 

e. Fuzzing 

f. Ortoghonal array testing  

g. State transition 

(Marlina dkk. 2023) 

 Blackbox Testing adalah metode yang memverifikasi hasil eksekusi 

aplikasi berdasarkan data masukan untuk memastikan bahwa fungsionalitas 

aplikasi sesuai dengan persyaratannya. Pengujian ini berfokus pada interface 

aplikasi, fungsionalitas yang ada, serta kesesuaian alur kerja dengan kebutuhan 

pengguna. Metode ini tidak melibatkan pemeriksaan kode sumber program. 

Tahapan dalam blackbox testing meliputi:  

a. Membuat test case untuk menguji berbagai fungsi dalam aplikasi.  

b. Mengembangkan test case untuk mengevaluasi sejauh mana alur kerja suatu 

fungsi sesuai dengan kebutuhan dan permintaan pengguna. 
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c. Mengidentifikasi bug atau kesalahan berdasarkan interface aplikasi. 

Proses pengujian harus menggunakan teknik yang sesuai untuk dapat 

mendeteksi kesalahan yang belum terdeteksi sebelumnya guna meningkatkan 

kualitas perangkat lunak (Jailani & Ainul Yaqin 2024). 

 Pengujian black box adalah metode pengujian perangkat lunak yang 

terutama memeriksa spesifikasi perangkat lunak yang sedang dikembangkan. 

Pengujian black box dapat menemukan beberapa hal seperti fungsionalitas yang 

salah atau tidak ada, kesalahan struktur data, kesalahan akses basis data, 

kesalahan interface, kesalahan kinerja dan inisialisasi, dan akhir. Black box 

Testing, juga dikenal sebagai pengujian perilaku, berfokus pada persyaratan 

fungsional perangkat lunak. Dengan kata lain, pengujian kotak hitam memberi 

insinyur perangkat lunak satu set kondisi input yang secara sempurna 

memenuhi semua persyaratan fungsional program. Black box testing mencoba 

menemukan kesalahan dalam kategori berikut:  

1. Kesalahan atau fungsi yang hilang.  

2. Error pada interface.  

3. Kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal.  

4. Kesalahan operasional atau kinerja.  

5. Kesalahan inisialisasi dan terminasi. 

(Raihan & Voutama 2023). 

 Metode Black box merupakan metode yang paling mudah dilakukan 

karena hanya perlu batas bawah dan batas atas dari data yang diharapkan, 

banyak data yang diuji dapat dihitung melalui banyaknya field data entri pada 

form perangkat lunak tersebut, aturan entri yang harus di penuhi serta kasus 

batas atas dan bawah yang memenuhi. Dengan metode ini dapat Mendeteksi 

jika fungsionalitas masih dapat menerima masukan data yang tidak diharapkan 

menyebabkan data yang disimpan kurang valid (Cholifah, Yulianingsih, & 

Sagita, 2018, Mulyati dkk. 2022). 

 Pengujian black box merupakan pengujian yang menargetkan spesifikasi 

fungsional perangkat lunak yang dibuat, dan tidak sulit bagi penguji untuk 

mengatur kondisi masukan dan menguji spesifikasi fungsional program. Black 

box merupakan metode pengujian yang tidak memerlukan peninjauan dan 

pengujian kode sumber program. Pengujian black box bekerja dengan 

mengabaikan struktur internal perangkat lunak, memungkinkan user untuk 

fokus hanya pada interface atau input dan output perangkat lunak. Pengujian 

black box merupakan pengujian yang bertujuan untuk mengetahui apakah suatu 
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program memenuhi tugasnya tanpa mengetahui kode program yang digunakan 

(Ramadhani dkk. 2024). 

 Berdasarkan teori dapat disimpulkan Black box Testing merupakan suatu 

metode sistem, aplikasi atau pengujian perangkat lunak yang mengharuskan 

penguji menjadi pengguna sistem, aplikasi atau perangkat lunak dengan tujuan 

untuk melihat apakah sistem, aplikasi atau perangkat lunak berjalan sesuai 

dengan rancangan  alur kerja sistem, aplikasi atau perangkat lunak yang telah 

dibangun. Agar tidak terjadi kesalahan atau error pada saat digunakan oleh 

pengguna. 

2.1.6 Equivalence Partioning 

    Teknik Equivalence partitions adalah teknik yang dipergunakan pada 

pengujian blackbox ini dan merupakan sebuah pengujian sesuai masukan data 

pada setiap form yang terdapat pada sistem info akademik berbasis website. 

Setiap menu masukan akan dilakukan pengujian serta dikelompokkan sesuai 

manfaatnya, supaya menerima yang akan terjadi valid atau tidak valid (Desyani 

dkk. 2022). 

    Metode Partisi Ekivalen merupakan metode yang digunakan untuk 

pengujian Black box utnuk mempartisi atau membagi domain input program 

menjadi kelas-kelas data sehingga dapat diperoleh test case. Pengujian 

fungsional pada aplikasi database perguruan tinggi dilakukan dengan cara 

menguji fungsional menggunakan metode black box dengan teknik partisi 

ekivalen. Tujuannya untuk menemukan kesalahaan pada sistem aplikasi 

database perguruan tinggi yang dikembangkan. Pengujian dilakukan dengan 

membagi domain input ke dalam kelas-kelas sehingga diperoleh test case pada 

aplikasi. 

Metodologi pengujian perangkat lunak black box yang paling umum adalah:  

1.  Boundary Value Analysis 

Sistem mungkin gagal pada batasnya. Karena ada kesalahan yang dapat 

dilakukan programmer pada batas kelas ekivalensi. Oleh karena itu, teknik 

ini berfokus pada edge atau nilai yang dipilih dengan batasan ekstrim. 
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2.  Equivalence Partitioning 

Teknik ini membantu mengurangi jumlah kasus uji. Ini pada dasarnya 

bekerja pada dan di atasnya dengan membagi domain input program menjadi 

kelas kesetaraan berdasarkan nilai input. Kasus uji yang dihasilkan dari kelas 

ekivalensi ini diturunkan dari domain input. 

3.  Orthogonal Array Testing 

Orthogonal array testing adalah metode uji statistik. Ini digunakan ketika 

domain input sangat kecil dan membantu mengurangi jumlah kombinasi 

pengujian. Variabel diwakili oleh kolom dan kasus uji oleh baris. 

4.  Fuzzing 

Fuzzing adalah teknik pengujian kotak hitam yang dikembangkan pada 

tahun 1989 oleh Barton Miller di University of Wisconsin. Teknik ini 

didasarkan pada pemberian masukan acak ke aplikasi. Dengan 

menggunakan teknik pengujian fuzz untuk memasukkan error/data semi-

cacat, kesalahan implementasi dapat ditemukan pada pengujian fuzz sesi 

otomatis atau semi-otomatis. 

5.  Graph Based Testing 

Graph based testing adalah metode pengujian kotak hitam yang dimulai 

dengan pembuatan grafik. Grafik dibuat dari modul input. Modul input 

diberi pengidentifikasi. Grafik menunjukkan hubungan antara akibat dan 

sebab. 

6.  All Pair Testing 

All pair testing adalah teknik untuk menguji semua kemungkinan pasangan 

diskrit untuk parameter masukan setiap pasangan untuk mencakup semua 

pasangan yang memerlukan serangkaian kasus uji untuk mengeksekusi 

kombinasi. 

7.  State Transitions Diagrams atau State Graphs 

State Graph merupakan teknik untuk menangkap berbagai jenis persyaratan 

sistem dan mendokumentasikan desain sistem internal. Alat ini juga 

digunakan untuk pengujian mesin negara dan navigasi GUI (antarmuka 

pengguna grafis). (Raihan & Voutama 2023). 
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Gambar 2.1 Representasi Equivalence Partioning 

Sumber: (Madhurihammad 2024) 

  Pengujian Equivalence Partitions adalah pengujian dengan memasukan 

kalimat berupa kombinasi huruf dan angka pada setiap field yang terdapat pada 

form perangkat lunak. Setiap field Masukan dilakukan pengujian melalui 

klasifikasi dan pengelompokan berdasarkan fungsi (Hidayat & Muttaqin, 2018, 

Mulyati dkk. 2022). 

 Equivalence Partitions merupakan sebuah pengujian berdasarkan masukkan 

data pada setiap form yang ada pada sistem informasi akademik, setiap menu 

masukan akan dilakukan pengujian dan dikelompokkan berdasarkan fungsinya 

baik itu bernilai valid ataupun tidak valid (Wijaya, 2021, Ramadhani dkk. 

2024). 

 Teknik Equivalence Partitioing yang merupakan bagian dari Teknik 

pengujian Blackbox. Pengujian yang dilakukan bertujuan untuk meminimalisir 

berbagai kesalahan dari sisi fungsionalitas. Pengujian ini akan dilakukan oleh 

orang yang berbeda tetapi masih dalam satu tim pengembang sistem (Marlina 

dkk. 2023). 

 Berdasarkan teori dapat disimpulkan Equivalence Partioning salah satu 

Teknik pada Black box Testing di fungsikan untuk menguji kesesuaian logika 

penginputan pada sistem apakah data yang diinputkan dengan outputnya 

bersifat benar atau valid atau bersifat tidak benar atau invalid. Selain itu bila 

dibandingkankan dengan 6 teknik Black Box lainnya yang umum digunakan 

teknik ini memiliki keunggulan dapat mengurangi uji kasus pada saat 

melakukan pengujian. Ini karena teknik ini hanya menguji partisi atau satu 
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bagian dari suatu sistem sehingga pengujian hanya berfokus ke satu partisi yang 

akan diujikan. Kekurangannya karena hanya menguji satu partisi dari suatu 

sistem maka bagian selain partisi yang dipilih tidak akan diujikan yang bisa saja 

menyebabkan terjadi kesalahan di partisi lain tetapi tidak dengan partisi yang 

diujikan atau bahkan sebaliknya. 
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2.2 Penelitian yang Relevan 

 Merupakan contoh-contoh penelitian yang pernah dilakukan sebelumnya dan berkaitan dengan tema yang diangkat 

oleh penulis untuk menjadi acuan dalam penulisan penelitian yang dilakukan penulis. 

 

Tabel 2.1 Penelitian yang Relevan 

NO Judul Penulis Penjelasan 

1 Pengujian Perangkat Lunak 

Sistem Informasi Penilaian 

Siswa dengan Teknik 

Boundary Value Analysis 

Menggunakan Metode Black 

box Testing 

(Puspaningsih 

et al. 2022) 

Merupakan pengujian yang dilakukan kepada perangkat lunak sistem informasi 

penilaian siswa, yang bertujuan untuk menilai apakah perangkat lunak yang 

dimaksud berkualitas. 

Aplikasi yang diuji hanya melibatkan guru, aplikasi yang diuji juga merupakan 

aplikasi berbasis desktop atau komputer yang tidak perlu menggunakan login untuk 

masuk dan menggunakan aplikasi tersebut. 

Penulis melakukan pengujian terhadap aplikasi yang memerlukan login. 

2 Aplikasi Penilaian Siswa 

Berbasis Web Menggunakan 

Rapid Application 

Development (RAD) Dan 

Pengujian Blackbox 

(Chairul and 

Harefa 2023)  

Merupakan penelitian pembuatan aplikasi penilaian siswa yang berbasis web serta 

melakukan pengujian terhadap aplikasi yang telah dibuat menggunakan metode 

blackbox untuk melihat apakah aplikasi berjalan sesuai prosedur atau tidak. 

Melakukan pembuatan aplikasi serta melakukan pengujian terhadap aplikasi yang 

telah dibuat untuk melihat apakah aplikasi yang telah dibuat berjalan sesuai 

prosedur yang telah disusun oleh pembuat aplikasi.  

Penulis tidak membuat aplikasi dan hanya menguji sistem yang sudah ada. 

3 Pengujian Aplikasi Sistem 

Penilaian Mahasiswa Dengan 

Menggunakan Teknik 

Boundary Value Analysis 

(Firmansyah 

et al. 2022) 

Merupakan pengujian terhadap aplikasi penilaian mahasiswa untuk menemukan 

apakah adanya kesalahan atau bug pada aplikasi yang dimaksud  agar bisa 

meminimalisir kemungkinan adanya kesalahan pada saat penginputan data 

kedalam sistem.  
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NO Judul Penulis Penjelasan 

Aplikasi yang diuji merupakan aplikasi penginputan data nilai berbasis desktop 

atau komputer yang dimana tidak memerlukan login untuk mengaksesnya. 

Sedangkan aplikasi yang akan penulis uji memerlukan login untuk mengaksesnya 

dan juga berbasis web. 

4 Pengujian Aplikasi Pengolah 

Data Berbasis Web 

Menggunakan Metode Black 

box 

(Yusup et al. 

2023) 

Merupakan pengujian terhadap aplikasi pengolah data berbasis web untuk dapat 

mengetahui apakah terdapat error atau tidak di dalam aplikasi yang dimaksud 

sehingga kualitas aplikasi yang dimaksud dapat dinilai. 

Pengujian aplikasi pengolah data berbasis web yang sedikit berbeda dengan sistem 

yang diuji oleh penulis yang merupakan sistem pengolah data nilai mahasiswa. 

5 Pengujian Black box Pada 

Aplikasi Hitung Nilai 

Mahasiswa Menggunakan 

Metode Equivalence 

Partitions 

(Mulyati et 

al. 2022) 

Pengujian terhadap aplikasi hitung nilai mahasiswa yang disebabkan karena ada 

masalah pada penyimpanan data di dalam database yang membuat data yang telah 

diinputkan hilang ketika aplikasi ditutup. 

Aplikasi yang diujikan tidak melakukan loogin untuk mengaksesnya. 

6 Pengujian Sistem Informasi 

Manajemen Siswa Berbasis 

Website Menggunakan 

Metode Black box Dan White 

Box 

(Kurniawan 

et al. 2022) 

Pengujian terhadap sistem informasi manajemen siswa berbasis website dilakukan 

untuk menguji kelayakan sistem informasi tersebut sehingga dapat digunakan oleh 

pihak sekolah. 

Pengujian yang dilakukan lengkap dan meyeluruh. 

Sedangkan yang akan penulis lakukan hanya mengambil bagian penilaiannya saja. 

7 Pengujian Software Sistem 

Informasi Akademik dengan 

Black box 

(Astripat, 

Faisal, and 

Saifudin 

2023) 

Penelitian yang menggunakan Sistem Informasi Akademik sekolah PAUD TAAM 

Al-Huda 

yang sudah di rancang untuk di uji dengan metode Black box. Berdasarkan dari 

observasi yang dilakukan dalam proses penginputan data siswa, guru, absen, dan 

jadwal pelajaran. Dari permasalahan yang ada dibutuhkan sebuah pengujian sistem 

untuk kelancaran penggunaan aplikasi sistem informasi agar tidak terjadi kesalahan 

dalam penggunaan dan untuk mempermudah user dalam operasional sekolah. 

Perbandingannya adalah bagian yang diuji sangat lengkap bila dibandingkan 

dengan yang digunakan oleh penulis yaitu pada bagian penilaiannya saja. 
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NO Judul Penulis Penjelasan 

8 Pengujian Aplikasi Sistem 

Informasi Akademik 

Berbasis Website 

Menggunakan Teknik 

Equivalence Partioning dan 

Metode Black box 

(Desyani et 

al. 2022) 

Pengujian dilakukan pada sistem info 

akademik. Sistem info ini dipergunakan untuk membantu aktivitas akademik, 

termasuk pada dalamnya ada data peserta didik, pengajar, dan wali anak didik yang 

berbasis website. 

Perbandingannya pengujian yang dilakukan pada jurnal tersebut hanya ada pada 

halaman admin yang menginputkan data jadwal dan juga data guru. Dan yang 

penulis lakukan adalah bagian yang diakses oleh dosen untuk penginputan dan 

diakses oleh mahsiswa untuk melihat hasilnya. 

9 PENGUJIAN BLACK BOX 

PADA APLIKASI 

DATABASE PERGURUAN 

TINGGI DENGAN TEKNIK 

EQUIVALENCE 

PARTITIONS 

(Raihan and 

Voutama 

2023) 

Pengujian terhadap aplikasi database untuk perguruan tinggi yang memiliki Fitur 

dan fungsi yang terdapat pada aplikasi ini diantaranya adalah 1) input data 

mahasiswa, 2) input data 

dosen, 3) input data jurusan, 4) input data nilai, 5) input data mata kuliah, 6) hapus 

data, 7) dan tampilan menu data. Kelebihan pada aplikasi ini adalah aplikasi ini 

dapat membuat laporan berupa file pdf. Maka pengguna tidak perlu membuat 

secara manual laporan dari data yang sudah diinputkan. 

Perbandinganya adalah ada pada bagian yang diuji pada jurnal yang diambil 

pengujian dilakukan menggunakan akun admin yang bisa melakukan pendataan 

menyeluruh pada sistem. Untuk yang dilakukan oleh penulis hanya pada akun 

dosen dan mahasiswa tanpa melibatkan akun admin. 

10 Pengujian Aplikasi Sistem 

Informasi Akademik 

menggunakan Metode 

Blackbox dengan Teknik 

Boundary Value Analysis 

(Jailani and 

Ainul Yaqin 

2024) 

Pengujian terhadap aplikasi sistem informasi akademik, fokus penelitian adalah 

memastikan bahwa informasi dalam aplikasi sesuai dengan jenis informasi yang 

dimaksudkan dan direpresentasikan seakurat mungkin. Selain itu penelitian 

menekankan pentingnya pengujian perangkat lunak untuk memastikan aplikasi 

reservasi kamar hotel berfungsi dengan baik dan untuk menghindari bug. Pengujian 

perangkat lunak berdasarkan kualitasnya sangat penting. Beberapa penelitian 

menunjukkan bahwa hasil pengujian aplikasi hanya berhasil sekitar 70% hingga 

100% dari waktu. Fokus penelitian ini adalah untuk menguji apakah kualitas sistem 

berfungsi sesuai yang diharapkan. 



18 

 

 
 

NO Judul Penulis Penjelasan 

Perbandingannya ada pada Teknik yang dipakai karen pada pengujian ini bagian 

yang diuji memiliki kesaamaan yaitu pada bagian penginputan nilai. 

 

Berdasarkan beberapa penelitian yang pernah dilakukan sebelumnya dapat disimpulkan pengujian fungsi suatu sistem atau 

aplikasi sangatlah penting dalam proses pengembangan sistem atau aplikasi. Hal ini bertujuan untuk dapat menghindari kesalahan 

pada fungsi sistem atau aplikasi pada saat digunakan oleh pengguna.
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

 

3.1  Tinjauan Umum 

       S.M.A.R.T (Sistem, Manajemen, Administrasi, Repositori, Terintegrasi) 

STMIK Palangkaraya digunakan sejak tahun 2018 memiliki berbagai macam fitur 

yang dapat digunakan seperti fitur untuk penyusunan KRS, pengajuan cuti, 

penilaian, pengajuan surat, pengajuan bimbingan skripsi, pembayaran mahasiswa, 

pendaftaran wisuda, Pendaftaran Mahasiswa Baru (PMB). Aplikasi ini dikelola 

oleh seorang admin selaku salah satu staf yang bekerja di STMIK Palangkaraya. 

S.M.A.R.T STMIK Palangkaraya dapat di akses secara online dengan alamat: 

https://smart.stmikplk.ac.id/. 

Penulis ingin melakukan pengujian terhadap sistem informasi yang dimiliki 

oleh STMIK Palangkaraya yaitu S.M.A.R.T STMIK PALANGKA RAYA yang 

dimana dalam pengujian ini penulis akan menguji Sistem tersebut pada bagian 

penginputan nilai mahasiswa melalui sistem yang bertujuan untuk mencari tahu 

apakah sistem memiliki bug atau masalah tertentu saat melakukan penginputan 

nilai dan outputnya. Yang diharapkan penulis dalam pengujian ini adalah pada saat 

melakukan pengujian terhadap sistem, sistem berjalan sesuai dengan yang 

diharapkan dan apabila ditemukan bug atau error maka akan segera dilaporkan 

untuk diatasi. 
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3.2 Jenis Penelitian 

      Jenis penelitian yang digunakan oleh penulis adalah jenis penelitian 

kualitatif  deskriptif karena penulis ingin melakukan pengujian terhadap sistem 

penilaian pada S.M.A.R.T  STMIK Palangkaraya menggunakan metode Black 

box Testing. Pengujian yang dilakukan bertujuan untuk melihat apakah sistem 

memiliki kualitas yang baik serta tidak ada bug atau error pada sistemnya. 

Sehingga jenis penelitian kualitatif lebih efektif digunakan pada kasus ini. 

3.3 Desain Penelitian 

      Adapun desain penelitian yang dibuat oleh penulis sebagai langkah-langkah 

agar penelitian berjalan sesuai keinginan penulis sebagai berikut: 

 

Gambar 3.1 Alur Pengujian Equivalence Partioning 

Sumber: (Novalia and Voutama 2022) 

a. Mulai 

Penulis menentukan topik pembahasan dan penentuan masalah dari topik 

tersebut. 
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b. Studi 

Merupakan tahapan mempelajari Black Box Testing melalui buku, video 

youtube, jurnal, dan artikel. 

 

c. Merancang Pengujian 

Tahapan menyusun pengujian yang akan dilakukan berupa tabel rencana 

pengujian, skenario pengujian, kasus uji, hasil yang diharapkan, hasil 

pelaksanaan pengujian, dan kesimpulan hasil pengujian. 

 

d. Pengujian 

Tahapan melakukan pengujian sesuai dengan rancangan yang telah 

disusun sebelumnya untuk dapat memperoleh data hasil pengujian. 

 

e. Hasil Pengujian 

Tahapan yang berisi data-data hasil dari pengujian yang dilakukan berupa 

data Valid atau Invalid. 

 

f. Selesai 

Berisikan laporan hasil pengujian terhadap sistem yang akan diserahkan 

kepada admin S.M.A.R.T STMIK Palangkaraya. 

3.4 Instrumen Penelitian 

 Dalam proses penelitan tentunya membutuhkan instrumen penelitian untuk 

memperoleh data penelitian. Hal ini bertujuan untuk dapat mengukur nilai 

variabel yang diteliti. 

 Dalam hal ini penulis melakukan sebuah pengujian untuk mendapatkan data 

yang diperlukan penulis menggunakan akun Mahasiswa dan akun Dosen serta 

objek pengujiannya yaitu Sistem Penilaian S.M.A.R.T STMIK PALANGKA 

RAYA. Alasan memerlukan kedua akun tersebut yaitu akun milik Mahasiswa 

berfungsi untuk menampilkan data hasil dari penginputan yang dilakukan pada 

akun milik Dosen, dan akun milik Dosen bertujuan untuk melakukan input 
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untuk pengujian sistem apakah nilai yang diinputkan bersifat valid (benar) atau 

invalid (tidak benar). 

Berikut merupakan instrumen penelitian yang digunakan: 

a. Dokumen Uji Perangkat Lunak ( DUPL) 

Instrumen Penelitian yang digunakan adalah Dokumen Uji Perangkat 

Lunak atau DUPL yang merupakan bentuk laporan dari hasil pengujian 

yang dilakukan. 

b. Lembar Wawancara 

Penulis melakukan wawancara dengan admin S.M.A.R.T STMIK 

Palangkaraya dengan tujuan untuk mengetahui apakah bagian pada objek 

yang diteliti perlu dilakukan pengujian. 

c. Studi Pustaka 

Penulis melakukan pencarian terkait dengan metode dan teknik 

pengujian yang digunakan. 

Tabel 3.1 Contoh Uji Kasus 

Butir Uji Skenario 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil Pengujian Kesimpulan 

Penginputan 

Nilai 

Nilai yang 

diinputkan 

hanya 1 sampai 

dengan 100. 

Inputan nilai 

diterima 

oleh sistem. 

Nilai berhasil 

diinputkan dan 

diterima oleh 

sistem. 

Valid 

Penginputan 

Nilai 

Nilai yang 

diinputkan 

kurang dari 0 

dan lebih dari 

100 

Inputan nilai 

ditolak oleh 

sistem 

Nilai berhasil 

diinputkan dan 

diterima oleh 

sistem. 

Invalid 
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3.5 Teknik Analisis dan Prosedur Pengumpulan Data 

3.5.1 Teknik Analisis 

  Analisis merupakan suatu proses dalam penelitian dimana peneliti 

mengamati secara detail objek penelitian yang akan diteliti untuk dikaji lebih 

lanjut. Dalam sistem informasi analisis dibutuhkan untuk dapat 

mngidentifikasi dan mengevaluasi masalah yang terjadi serta kebutuhan yang 

diharapkan untuk bisa menemukan solusinya. 

Teknik Analisis yang digunakan adalah Teknik Equivalence Partition 

yang merupakan salah satu Teknik Pengujian pada Black box Testing dimana 

Teknik ini menganalisa apakah data yang diinput pada sistem berupa data 

yang valid atau invalid. 

3.5.2 Prosedur Pengumpulan Data 

Data dikumpulkan dengan melakukan pengujian menggunakan 2 akun  

yaitu akun milik Dosen dan juga akun milik Mahasiswa STMIK Palangkaraya. 

Akun Dosen yang digunakan merupakan akun Dosen Program Studi Sistem 

Informasi. Untuk akun Mahasiswanya merupakan akun Mahasiswa Program 

Studi Sistem Informasi. Matakuliah yang digunakan untuk diujikan adalah 

matakuliah Umum pada semester 7 Program Studi Sistem Informasi. Berkaitan 

dengan ini Maka akun Dosen dan Mahasiswa yang dijadikan sampel adalah 

akun Dosen yang mengajar matakuliah umum dan akun mahasiswa yang 

menempuh matakuliah umum. Pada semester 7 Program Studi Sistem Informasi 

terdapat 2 matakuliah umum yaitu: 
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a. Kewirausahaan 

b. Etika Berorganisasi dan Kepemimpinan 

Prosedur penggunaan akun Dosen dan Mahasiswa untuk melakukan 

pengumpulan data sebagai berikut: 

a. Akun milik Dosen digunakan untuk melakukan penginputan nilai melalui 

sistem penilaian pada S.M.A.R.T  STMIK Palangkaraya serta melihat apakah 

pada saat melakukan penginputan data nilai sistem menampilkan hasil yang 

valid atau invalid.  

Dibawah ini merupakan tampilan S.M.A.R.T untuk Dosen agar bisa melakukan 

penginputan nilai mahasiswa 

 

Gambar 3.2 Tampilan Menu Nilai Kewirausahaan 



25 

 

 
 

 

Gambar 3.3 Tampilan Menu Nilai Etika Berorganisasi dan Kepemimpinan
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Brikut merupakan tabel rencana pengujian yang akan dilakukan dengan menggunakan akun dosen. 

Tabel 3.2 Tabel Rencana Pengujian Akun Dosen 

Kode 

Kelas Uji 
Kelas Uji  Butir Uji 

Kode butir 

uji 
Jenis Pengujian  Jadwal pengujian 

DUPL-01 Penilaian 

Mahasiswa 

Akun Dosen 

Melakukan pengitputkan nilai 

mahasiswa pada saat kolom 

penginputan nilai masih dikunci. 

DUPL-01_01 Black box  

  Melakukan pengimputan nilai pada 

kolom pengimputan dengan nilai 

kurang dari 0 dan lebih dari 100 

pada saat sedang dibuka dalam 

batas waktu penginputan nilai. 

DUPL-01_02 Black Box  

  Melakukan pengitputkan nilai 

mahasiswa pada saat kolom 

penginputan nilai sedang dibuka 

dalam batas waktu pengimputan 

nilai. 

DUPL-01_03 Black box  
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Kode 

Kelas Uji 
Kelas Uji  Butir Uji 

Kode butir 

uji 
Jenis Pengujian  Jadwal pengujian 

  Melakukan perubahan nilai yang 

telah diinputkan dalam batas waktu 

penginputan nilai. 

DUPL-01_04 Black box  

  Melakukan penginputan nilai untuk 

menampilkan huruf nilai A. 

DUPL-01_05 Black box  

  Melakukan penginputan nilai untuk 

menampilkan huruf nilai B. 

DUPL-01_06 Black box  
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Kode 

Kelas Uji 
Kelas Uji  Butir Uji 

Kode butir 

uji 
Jenis Pengujian  Jadwal pengujian 

  Melakukan penginputan nilai untuk 

menampilkan huruf nilai C. 

DUPL-01_07 Black box  

  Melakukan penginputan nilai untuk 

menampilkan huruf nilai D. 

DUPL-01_08 Black box  

  Melakukan penginputan nilai untuk 

menampilkan huruf nilai E. 

DUPL-01_09 Black box  
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Kode 

Kelas Uji 
Kelas Uji  Butir Uji 

Kode butir 

uji 
Jenis Pengujian  Jadwal pengujian 

  Melakukan input nilai 0 pada 

semua komponen (Tugas, UTS, 

dan UAS) 

DUPL-01_10 Black box  

  Melakukan input nilai salah satu 

komponen bernilai 0 lainnya diisi. 

DUPL-01_11 Black box  

  Melakukan pengitputkan nilai 

mahasiswa pada saat kolom 

penginputan nilai setelah melewati 

batas waktu pengimputan nilai. 

DUPL-01_12 

 

 

 

 

 

 

Black box  
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Kode 

Kelas Uji 
Kelas Uji  Butir Uji 

Kode butir 

uji 
Jenis Pengujian  Jadwal pengujian 

  Melakukan perubahan nilai yang 

telah diinputkan setelah melewati 

batas waktu penginputan nilai. 

DUPL-01_13 Black box  
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Berikutnya ada tabel pelaksanaan pengujian dengan akun dosen. Tabel ini berisikan apa-apa saja yang akan dilakukan 

selama pengujian beserta pengamatan dan kesimpulannya yang berupa valid atau invalid. 

Tabel 3.3 Tabel Pelaksanaan Pengujian Akun Dosen 

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Kode butir Uji Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-01_01 Melakukan penginputan Nilai 

dengan Total akumulasi dari nilai 

Tugas, UTS, dan UAS sebesar 50 

dan 100 menggunakan akun dosen 

pada saat kolom penginputan nilai 

masih terkunci. 

Nilai tidak dapat diinputkan 

karena kolom penginputan 

masih terkunci. 

  

DUPL-01_02 Melakukan penginputan Nilai 

yang kurang dari 0 serta lebih dari 

100 pada salah satu kolom 

penginputan nilai Tugas, UTS, 

atau UAS menggunakan akun 

dosen pada saat kolom 

penginputan nilai telah dibuka. 

Nilai tidak dapat diinputkan 

karena sistem ini hanya 

menerima nilai 0 hingga 100 

sehingga nilai yang kurang 

dari 0 atau lebih dari 100 

akan otomatis menerima 

pesan kesalahan ketika 

diinputkan. 
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Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Kode butir Uji Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-01_03 Melakukan penginputan Nilai 

dengan Total akumulasi dari nilai 

Tugas, UTS, dan UAS sebesar 50 

dan 100 menggunakan akun dosen 

pada saat kolom penginputan nilai 

telah dibuka. 

Nilai dapat terinput karena 

sistem menerima data nilai 0 

hingga 100 maka jika 

diinputkan nilai 50 dan 100 

data nilai akan tersimpan 

tanpa menerima pesan 

kesalahan dari sistem ketika 

diinputkan. 

  

DUPL-01_04 Melakukan perubahan pada nilai 

yang telah diinputkan pada Tugas, 

UTS, dan UAS dari 50 menjadi 

100 dan 100 menjadi 50 pada saat 

kolom penginputan nilai telah 

dibuka dalam batas waktu 

penginputan nilai. 

 

 

Data nilai dapat diubah meski 

telah terinputkan karena 

kondisi kolom penginputan 

nilai Tugas, UTS, dan UAS 

masih terbuka. 
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Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Kode butir Uji Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-01_05 Melakukan penginputan nilai 

yang menghasilkan huruf A yakni 

80 – 100. 

Ketika nilai dalam jarak yang 

sudah ditentukan maka hasil 

huruf yang keluar akan sama 

dengan yang telah ditentukan 

oleh sistem. 

  

DUPL-01_06 Melakukan penginputan nilai 

yang menghasilkan huruf B yakni 

70 – 79 

. 

Ketika nilai dalam jarak yang 

sudah ditentukan maka hasil 

huruf yang keluar akan sama 

dengan yang telah ditentukan 

oleh sistem. 

  

DUPL-01_07 Melakukan penginputan nilai 

yang menghasilkan huruf C yakni 

60 – 69. 

Ketika nilai dalam jarak yang 

sudah ditentukan maka hasil 

huruf yang keluar akan sama 

dengan yang telah ditentukan 

oleh sistem. 

  

DUPL-01_08 Melakukan penginputan nilai 

yang menghasilkan huruf D yakni 

Ketika nilai dalam jarak yang 

sudah ditentukan maka hasil 
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Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

50 – 59. huruf yang keluar akan sama 

dengan yang telah ditentukan 

oleh sistem. 

DUPL-01_09 Melakukan penginputan nilai 

yang menghasilkan huruf E yakni 

0 – 49. 

Ketika nilai dalam jarak yang 

sudah ditentukan maka hasil 

huruf yang keluar akan sama 

dengan yang telah ditentukan 

oleh sistem. 

  

DUPL-01_10 Melakukan penginputnan nilai 0 

pada semua komponen (Tugas, 

UTS, dan UAS) 

   

DUPL-01_11 Melakukan penginputan nilai 

dengan salah satu komponen 

bernilai 0 dan lainnya bernilai 

acak dari 1-100. 

Ketika salah satu komponen 

nilai di isikan nilai 0 maka 

huruf nilai tidak akan keluar. 

  

DUPL-01_12 Melakukan penginputan Nilai 

dengan Total akumulasi dari nilai 

Tugas, UTS, dan UAS sebesar 50 

Penginputan nilai tidak dapat 

dilakukan karena kolom 

penginputan nilai sudah 

  



35 

 

 
 

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

dan 100 menggunakan akun dosen 

pada saat kolom penginputan nilai 

telah kembali terkunci karena 

batas waktu penginputan sudah 

terlewat. 

terkunci kembali dikarenakan 

batas waktu penginputan nilai 

sudah lewat. 

DUPL-01_13 Melakukan perubahan pada nilai 

yang telah diinputkan pada Tugas, 

UTS, dan UAS dari 50 menjadi 

100 dan 100 menjadi 50 pada saat 

kolom penginputan nilai telah 

kembali terkunci karena batas 

waktu penginputan sudah 

terlewat. 

Data nilai tidak dapat diubah 

karena kolom penginputan 

nilai sudah terkunci kembali 

dikarenakan batas waktu 

.penginputan nilai sudah 

lewat. 
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b. Akun milik Mahasiswa digunakan untuk melihat output dari hasil penginputan 

data dari sistem penilaian S.M.A.R.T  STMIK Palangkaraya yang dilakukan 

oleh akun milik Dosen untuk melihat apakah hasil dari penginputan valid atau 

invalid. 

Dibawah ini merupakan tampilan halaman nilai yang dapat dilihat dengan cara 

mengakses menggunakan akun mahasiswa. 

Gambar 3.4 Tampilan Menu Nilai Akun Mahasiswa 
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Brikut merupakan tabel rencana pengujian yang akan dilakukan dengan menggunakan akun mahasiswa. 

Tabel 3.4 Tabel Rencana Pengujian Akun Mahasiswa 

Kode 

Kelas Uji 
Kelas Uji  Butir Uji Kode butir uji Jenis Pengujian  Jadwal pengujian 

DUPL-02 Nilai 

Akun 

Mahasiswa 

Melihat apakah terjadi 

perubahan pada nilai mahasiswa 

melalui akun mahasiswa setelah 

menginput nilai saat masih 

dikunci. 

DUPL-02_01 Black box  

  Melihat apakah terjadi 

perubahan pada nilai mahasiswa 

melalui akun mahasiswa saat 

menginputkan data salah ketika 

penginputan nilai sudah dibuka. 

DUPL-02_02 Black box  

  Melihat apakah terjadi 

perubahan pada nilai mahasiswa 

melalui akun mahasiswa saat 

menginputkan data benar ketika 

penginputan nilai sudah dibuka. 

DUPL-02_03 Black box  
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Kode 

Kelas Uji 
Kelas Uji  Butir Uji Kode butir uji Jenis Pengujian  Jadwal pengujian 

  Melihat apakah terjadi 

perubahan pada nilai mahasiswa 

melalui akun mahasiswa saat 

mengubah data yang telah 

diinputkan. 

DUPL-02_04 Black box  

  Melihat huruf dan nilai yang 

masuk melalui akun mahasiswa. 

DUPL-02_05 Black box  

  Melihat huruf dan nilai yang 

masuk melalui akun mahasiswa. 

DUPL-02_06 Black box  

  Melihat huruf dan nilai yang 

masuk melalui akun mahasiswa. 

DUPL-02_07 Black box  

  Melihat huruf dan nilai yang 

masuk melalui akun mahasiswa. 

 

DUPL-02_08 Black box  

  Melihat huruf dan nilai yang 

masuk melalui akun mahasiswa. 

DUPL-02_09 Black box  

  Melihat apakah nilai akan tetap DUPL-02_10 Black box  
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Kode 

Kelas Uji 
Kelas Uji  Butir Uji Kode butir uji Jenis Pengujian  Jadwal pengujian 

masuk jika semua komponen 

bernilai 0. 

  Melihat apakah nilai dan huruf 

akan tetap tampil apabila salah 

satu komponen bernilai 0. 

DUPL-02_11 Black box  

  Melihat apakah terjadi 

perubahan pada nilai mahasiswa 

melalui akun mahasiswa saat 

menginput data ketika sudah 

lewat batas waktu. 

DUPL-02_12 Black box  

  Melihat apakah terjadi 

perubahan pada nilai mahasiswa 

melalui akun mahasiswa saat 

ingin mengubah data ketika 

sudah lewat batas waktu. 

DUPL-02_13 Black box  
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Berikutnya ada tabel pelaksanaan pengujian dengan akun mahasiswa. Tabel ini berisikan apa-apa saja yang akan dilakukan 

selama pengujian beserta pengamatan dan kesimpulannya yang berupa valid atau invalid. 

Tabel 3.5 Tabel Pelaksanaan Pengujian Akun Mahasiswa 

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Kode butir Uji Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-02_01 Melihat nilai melalui akun 

mahasiswa dengan menekan fitur 

nilai pada beranda akun mahasiswa 

yang akan menampilkan nilai dari 

matakuliah yang diinputkan 

Data nilai pada akun mahasiswa 

tidak terjadi perubahan tampilan 

data setelah penginputan ketika 

kolom penginputan nilai masih 

dikunci. 

  

DUPL-02_02 Melihat nilai melalui akun 

mahasiswa dengan menekan fitur 

nilai pada beranda akun mahasiswa 

yang akan menampilkan nilai dari 

matakuliah yang diinputkan 

Membuka menu nilai pada akun 

mahasiswa. Data nilai pada akun 

mahasiswa tidak terjadi 

perubahan tampilan data setelah 

penginputan data salah ketika 

sudah dibuka. 
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Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Kode butir Uji Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-02_03 Melihat nilai melalui akun 

mahasiswa dengan menekan fitur 

nilai pada beranda akun mahasiswa 

yang akan menampilkan nilai dari 

matakuliah yang diinputkan. 

Membuka menu nilai pada akun 

mahasiswa. Data nilai pada akun 

mahasiswa terjadi perubahan 

tampilan data setelah 

penginputan data benar ketika 

sudah dibuka. 

 

  

DUPL-02_04 Melihat nilai melalui akun 

mahasiswa dengan menekan fitur 

nilai pada beranda akun mahasiswa 

yang akan menampilkan nilai dari 

matakuliah yang diinputkan. 

Membuka menu nilai pada akun 

mahasiswa. Data nilai pada akun 

mahasiswa terjadi perubahan 

tampilan data setelah merubah 

data benar ketika sudah dibuka. 

  

DUPL-02_05 Melihat huruf yang keluar melalui 

akun mahasiswa setelah dilakukan 

penginputan nilai. 

Huruf tampil pada akun 

mahasiswa sesuai dengan nilai 

yang diinputkan. 
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Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Kode butir Uji Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-02_06 Melihat huruf yang keluar melalui 

akun mahasiswa setelah dilakukan 

penginputan nilai. 

Huruf tampil pada akun 

mahasiswa sesuai dengan nilai 

yang diinputkan. 

  

DUPL-02_07 Melihat huruf yang keluar melalui 

akun mahasiswa setelah dilakukan 

penginputan nilai. 

Huruf tampil pada akun 

mahasiswa sesuai dengan nilai 

yang diinputkan. 

  

DUPL-02_08 Melihat huruf yang keluar melalui 

akun mahasiswa setelah dilakukan 

penginputan nilai. 

Huruf tampil pada akun 

mahasiswa sesuai dengan nilai 

yang diinputkan. 

  

DUPL-02_09 Melihat huruf yang keluar melalui 

akun mahasiswa setelah dilakukan 

penginputan nilai. 

Huruf tampil pada akun 

mahasiswa sesuai dengan nilai 

yang diinputkan. 

  

DUPL-02_10 Melihat apakah nilai akan tetap 

tampil ketika semua komponen 

bernilai 0 melalui akun mahasiswa 

Nilai pada akun mahasiswa tidak 

akan tampil karena nilai yang 

diinputkan 0 pada semua 

komponen. 
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Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Kode butir Uji Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-02_11 Melihat apakah huruf dan nilai 

tidak akan tampil jika salah satu 

komponen diisikan nilai 0 pada saat 

penginputan nilai oleh dosen. 

Nilai dan huruf tidak akan 

tampil pada akun mahasiswa 

karena salah satu komponen 

masih kosong. 

  

DUPL-02_12 Melihat nilai melalui akun 

mahasiswa dengan menekan fitur 

nilai pada beranda akun mahasiswa 

yang akan menampilkan nilai dari 

matakuliah yang diinputkan. 

Membuka menu nilai pada akun 

mahasiswa. Tidak ada perubahan 

tampilan data yang terjadi 

setelah menginputkan data 

setelah lewat batas waktu. 

  

DUPL-02_13 Melihat nilai melalui akun 

mahasiswa dengan menekan fitur 

nilai pada beranda akun mahasiswa 

yang akan menampilkan nilai dari 

matakuliah yang diinputkan. 

Membuka menu nilai pada akun 

mahasiswa. Tidak ada perubahan 

tampilan data yang terjadi setelah 

menginputkan data setelah lewat 

batas waktu. 
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Berikutnya ada tabel kesimpulan hasil pengujian. Tabel ini berisikan deskripsi dari hasil pengujian. 

Tabel 3.6 Tabel Kesimpulan Hasil Pengujian 

Kelas Uji Butir Uji Kesimpulan Pengujian 

Penilaian Mahasiswa Akun Dosen Nilai Mahasiswa (kasus Uji:  Input nilai 

saat dikunci) 

 

Nilai Akun Mahasiswa Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Pengecekan 

menu nilai melalui akun mahasiswa) 

 

Penilaian Mahasiswa Akun Dosen Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Input nilai 

saat dibuka) 

 

Nilai Akun Mahasiswa Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Pengecekan 

menu nilai melalui akun mahasiswa) 

 

Penilaian Mahasiswa Akun Dosen Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Input nilai 

saat dibuka) 

 

Nilai Akun Mahasiswa Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Pengecekan 

menu nilai melalui akun mahasiswa) 

 

Penilaian Mahasiswa Akun Dosen Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Ubah nilai 

saat dibuka) 

 



45 

 

 
 

Kelas Uji Butir Uji Kesimpulan Pengujian 

Nilai Akun Mahasiswa Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Pengecekan 

menu nilai melalui akun mahasiswa) 

 

Penilaian Mahasiswa Akun Dosen Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Input nilai 

saat sudah terlewat) 

 

Nilai Akun Mahasiswa Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Pengecekan 

menu nilai melalui akun mahasiswa) 

 

Penilaian Mahasiswa Akun Dosen Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Ubah nilai 

saat sudah terlewat) 

 

Nilai Akun Mahasiswa Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Pengecekan 

menu nilai melalui akun mahasiswa) 

 

Penilaian Mahasiswa Akun Dosen Nilai Mahasiswa (kasus Uji:  Input nilai 

Grade A) 

 

Nilai Akun Mahasiswa Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Pengecekan 

menu nilai melalui akun mahasiswa) 

 

Penilaian Mahasiswa Akun Dosen Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Input nilai 

Grade B) 

 

Nilai Akun Mahasiswa Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Pengecekan 

menu nilai melalui akun mahasiswa) 
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Kelas Uji Butir Uji Kesimpulan Pengujian 

Penilaian Mahasiswa Akun Dosen Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Input nilai 

Grade C) 

 

Nilai Akun Mahasiswa Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Pengecekan 

menu nilai melalui akun mahasiswa) 

 

Penilaian Mahasiswa Akun Dosen Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Input Nilai 

Grade D) 

 

Nilai Akun Mahasiswa Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Pengecekan 

menu nilai melalui akun mahasiswa) 

 

Penilaian Mahasiswa Akun Dosen Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Input nilai 

Grade E) 

 

Nilai Akun Mahasiswa Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Pengecekan 

menu nilai melalui akun mahasiswa) 

 

Penilaian Mahasiswa Akun Dosen Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Input nilai 

semua 0) 

 

Nilai Akun Mahasiswa Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Pengecekan 

menu nilai melalui akun mahasiswa) 

 

Penilaian Mahasiswa Akun Dosen Nilai Mahasiswa (kasus Uji:  Input nilai 

salah satu 0 lainnya terisi) 
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Kelas Uji Butir Uji Kesimpulan Pengujian 

Nilai Akun Mahasiswa Nilai Mahasiswa (kasus Uji: Pengecekan 

menu nilai melalui akun mahasiswa) 
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3.6 Analisis Kebutuhan 

Tahap analisis merupakan tahapan yang memiliki Tingkat kepentingan 

yang sangat tinggi. Karena pada tahap ini merupakan proses dimana penulis 

menentukan apa saja yang dibutuhkan dalam melakukan penelitian. 

3.6.1  Kebutuhan Sistem 

   Sistem S.M.A.R.T membutuhkan akun untuk dapat diakses. Oleh karena 

itu untuk melakukan pengujian penulis memerlukan sampel akun dosen untuk 

melakukan input nilai dan mahasiswa untuk melihat output dari penginputan 

nilai melalui sistem S.M.A.R.T. Penulis memerlukan 2 akun dosen STMIK 

Palangkaraya yang mengajar matakuliah Kewirausahaan dan matakuliah Etika 

Berorganisasi dan Kepemimpinan  serta 5 akun mahasiswa yang menempuh 

matakuliah Kewirausahaan dan 5 akun mahasiswa yang menempuh matakuliah 

Etika Berorganisasi dan Kepemimpinan yang berjumlah total 10 akun 

mahasiswa.  

3.6.2 Kebutuhan Perangkat Keras 

 Perangkat keras yang dibutuhkan untuk melakukan pengujian sistem ini 

sebagai berikut: 

a.  Laptop  Intel(R) Core(TM) i5-8250U CPU @ 1.60GHz   1.80 GHz 

b. OS Windows 10 

c. RAM 4 GB 

d. Display 14 Inch 

e. Wifi 
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3.6.3 Kebutuhan Perangkat Lunak 

Perangkat lunak yang dibutuhkan adalah: 

a. Google Chrome 

Untuk mengakses sistem S.M.A.R.T STMIK PALANGKA RAYA yang 

merupakan objek pengujian berbasis Web agar pengujian bisa dilakukan. 

b. Microsoft Word 

Untuk mencatat dan mendata hasil pengujian.
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3.7 Jadwal Penelitian 

 

Tabel 3.7 Jadwal Penelitian 

Kegiatan          

Agustus September Oktober November Desember Januari Februari Maret April 

Penentuan Topik 

Pembahasan 

                                    

Pengkajian Teori                                     

Pengumpulan 

Penelitian yang 

relevan 

                                    

Penyusunan 

tinjauan umum  dan 

jenis penelitian 

                                    

Pembuatan desain 

penelitian 

                                    

Penyusunan teknik 

analisis dan 

prosedur 

pengumpulan data 

                                    

Analisis kebutuhan                                     

Pengambilan data                                     

Analisis data                                     

Penulisan laporan 

hasil penelitian 

                                    

Sidang tugas akhir                                     
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Hasil Pengujian 

Berikut merupakan hasil dari pengujian pada sistem S.M.A.R.T pada 

STMIK Palangkaraya yang terbagi menjadi tiga tahap. 

4.1.1 Pengujian Akun Dosen 

Pengujian pertama dilakukan dengan akun Dosen untuk dapat 

melakukan penginputan nilai agar nantinya nilai dapat dilihat melalui 

akun Mahasiswa. 

Pada tahap ini pengujian dilakukan pada saat kolom input nilai pada 

S.M.A.R.T melalui akun Dosen masih terkunci karena masih belum 

waktunya untuk melakukan penginputan nilai.  

Tabel 4.1 Tabel Uji Input Nilai Terkunci 

Kode 

butir Uji 

Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-

01_01 

Melakukan 

penginputan Nilai 

dengan Total 

akumulasi dari nilai 

Tugas, UTS, dan 

UAS sebesar 50 dan 

100 menggunakan 

akun dosen pada saat 

kolom penginputan 

Nilai tidak dapat 

diinputkan karena 

kolom penginputan 

masih terkunci. 

Karena masih 

terkunci nilai 

tidak dapat 

diinputkan ke 

dalam sistem. 

Valid 
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nilai masih terkunci. 

 

 

Gambar 4.1 Kolom Input Terkunci 

Karena tidak bisa melakukan penginputan nilai pada saat terkunci 

maka nilai pada akun Mahasiswa tidak ada perubahaan yang terjadi. 

Tidak ada kendala selama pengujian dilakukan. 

Selanjutnya penginputan nilai benar 50 melalui akun Dosen. 

Tabel 4.2 Tabel Uji Input Nilai 50 

Kode 

butir Uji 

Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-

01_03 

Melakukan 

penginputan Nilai 

dengan Total 

akumulasi dari nilai 

Tugas, UTS, dan 

Nilai dapat terinput 

karena sistem 

menerima data nilai 

0 hingga 100 maka 

jika diinputkan nilai 

Nilai 50 dapat 

diinputkan dan 

diterima oleh 

sistem. 

Valid 



53 

 

 
 

UAS sebesar 50 dan 

100 menggunakan 

akun dosen pada saat 

kolom penginputan 

nilai telah dibuka. 

50 dan 100 data nilai 

akan tersimpan tanpa 

menerima pesan 

kesalahan dari 

sistem ketika 

diinputkan. 

 

 

Gambar 4.2 Input Data Nilai 50 

Pada gambar tersebut dapat terlihat bahwa sistem menerima data 

nilai yang diinputkan yakni 50. Tidak ada kendala selama pengujian 

dilakukan. 

Melakukan perubahan pada data nilai secara benar 100. 

Tabel 4.3 Tabel Uji Merubah Nilai 50 Jadi 100 

Kode 

butir Uji 

Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-

01_04 

Melakukan perubahan 

pada nilai yang telah 

Data nilai dapat 

diubah meski 

Perubahan 

nilai 50 

Valid 
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diinputkan pada Tugas, 

UTS, dan UAS dari 50 

menjadi 100 dan 100 

menjadi 50 pada saat 

kolom penginputan nilai 

telah dibuka dalam batas 

waktu penginputan nilai. 

telah terinputkan 

karena kondisi 

kolom 

penginputan nilai 

Tugas, UTS, dan 

UAS masih 

terbuka. 

menjadi 100 

dapat 

diinputkan dan 

diterima oleh 

sistem. 

 

 

Gambar 4.3 Edit Data Nilai Jadi 100 

Pada gambar tersebut sistem menerima perubahan pada nilai yang 

pada awalnya 50 menjadi 100 karena sistem dapat menerima nilai 0 

sampai dengan 100. Tidak ada kendala selama pengujian dilakukan. 

Melakukan penginputan data nilai secara salah nilai minus atau 

kurang dari 0 dan nilai yang lebih dari 100. 

Tabel 4.4 Tabel Uji Input Nilai Salah Kurang Dari 0 

Kode 

butir Uji 

Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-

01_02 

Melakukan 

penginputan Nilai 

Nilai tidak dapat 

diinputkan karena 

Sistem 

membrikan 

Valid 
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yang kurang dari 0 

serta lebih dari 100 

pada salah satu kolom 

penginputan nilai 

Tugas, UTS, atau 

UAS menggunakan 

akun dosen pada saat 

kolom penginputan 

nilai telah dibuka. 

sistem ini hanya 

menerima nilai 0 

hingga 100 sehingga 

nilai yang kurang 

dari 0 atau lebih dari 

100 akan otomatis 

menerima pesan 

kesalahan ketika 

diinputkan. 

pesan Nilai 

huruf untuk 

angka -5.0 

Belum di 

konfigurasi 

secara sesuai 

harap hubungi 

bagian admin 

atau puskom. 

 

 

Gambar 4.4 Input Data Salah Nilai Kurang Dari 0 

Pada gambar tersebut terlihat bahwa nilai yang diinputkan bernilai 

kurang dari 0 atau minus.  
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Gambar 4.5 Pesan Error Input Data Salah Nilai Kurang Dari 0 

Karena penginputan data nilai yang salah maka sistem akan 

memberikan pesan salah seperti pada gambar diatas. Tidak ada kendala 

selama pengujian dilakukan. 

Tabel 4.5 Tabel Uji Input Nilai Salah Lebih Dari 100 

Kode 

butir Uji 

Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-

01_02 

Melakukan 

penginputan Nilai 

yang kurang dari 0 

serta lebih dari 100 

pada salah satu kolom 

penginputan nilai 

Tugas, UTS, atau 

UAS menggunakan 

akun dosen pada saat 

kolom penginputan 

Nilai tidak dapat 

diinputkan karena 

sistem ini hanya 

menerima nilai 0 

hingga 100 sehingga 

nilai yang kurang 

dari 0 atau lebih dari 

100 akan otomatis 

menerima pesan 

kesalahan ketika 

Sistem 

membrikan 

pesan Nilai 

yang anda 

dapat 

dimasukan 

adalah antara 

0-100, silahkan 

diperbaiki 

kembali. Nilai 

Valid 
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nilai telah dibuka. diinputkan. yang lebih dari 

100 akan 

mengganggu 

akurasi 

perhitungan. 

 

 

Gambar 4.6 Input Data Salah Nilai Lebih Dari 100 

Selanjutnya apabila melakukan penginputan dengan nilai yang 

melebihi batas nilai 100 seperti pada gambar diatas. 
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Gambar 4.7 Pesan Error Input Data Salah Nilai Lebih Dari 100 

Karena sistem memiliki batas nilai untuk penginputan nilai maka 

sistem akan menolak inputan nilai yang melebihi batas niali tersebut dan 

memberikan pesan error seperti pada gambar diatas. Tidak ada kendala 

selama pengujian dilakukan. 

Selanjutnya adalah melakukan pengujian terhadap huruf nilai A 

sampai dengan E dengan melakukan penginputan nilai dengan jarak 0 

sampai dengan 100 sesuai dengan huruf yang telah ditentukan oleh 

sistem sebagai berikut. 
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Gambar 4.8 Nilai dan Nilai Huruf Program Studi Sistem Informasi 

Sumber: (Admin S.M.A.R.T STMIK Palangkaraya) 

 

Tabel 4.6 Tabel Uji Nilai Huruf 

Kode 

butir Uji 

Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-

01_05 

Melakukan 

penginputan nilai 

yang menghasilkan 

huruf A yakni 80 – 

100. 

Ketika nilai dalam 

jarak yang sudah 

ditentukan maka hasil 

huruf yang keluar 

akan sama dengan 

yang telah ditentukan 

oleh sistem. 

Huruf yang 

tanpil sesuai 

dengan jarak 

nilai yang telah 

ditentukan 

oleh sistem. 

Valid 

DUPL-

01_06 

Melakukan 

penginputan nilai 

Ketika nilai dalam 

jarak yang sudah 

Huruf yang 

tanpil sesuai 

Valid 
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yang menghasilkan 

huruf B yakni 70 – 79 

. 

ditentukan maka hasil 

huruf yang keluar 

akan sama dengan 

yang telah ditentukan 

oleh sistem. 

dengan jarak 

nilai yang telah 

ditentukan 

oleh sistem. 

DUPL-

01_07 

Melakukan 

penginputan nilai 

yang menghasilkan 

huruf C yakni 60 – 

69. 

Ketika nilai dalam 

jarak yang sudah 

ditentukan maka hasil 

huruf yang keluar 

akan sama dengan 

yang telah ditentukan 

oleh sistem. 

Huruf yang 

tanpil sesuai 

dengan jarak 

nilai yang telah 

ditentukan 

oleh sistem. 

Valid 

DUPL-

01_08 

Melakukan 

penginputan nilai 

yang menghasilkan 

huruf D yakni 50 – 

59. 

Ketika nilai dalam 

jarak yang sudah 

ditentukan maka hasil 

huruf yang keluar 

akan sama dengan 

yang telah ditentukan 

oleh sistem. 

Huruf yang 

tanpil sesuai 

dengan jarak 

nilai yang telah 

ditentukan 

oleh sistem. 

Valid 

DUPL-

01_09 

Melakukan 

penginputan nilai 

yang menghasilkan 

huruf E yakni 0 – 49. 

Ketika nilai dalam 

jarak yang sudah 

ditentukan maka hasil 

huruf yang keluar 

akan sama dengan 

yang telah ditentukan 

oleh sistem. 

Huruf yang 

tanpil sesuai 

dengan jarak 

nilai yang telah 

ditentukan 

oleh sistem. 

Valid 
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Gambar 4.9 Input Nilai Huruf A  

Pada gambar diatas dapat dilihat jika nilai yang diinput masuk 

kedalam jarak 80 – 100 maka huruf yang ditampilkan adalah A. Tidak 

ada kendala selama pengujian dilakukan.  

Selanjutnya adalah penginputan nilai dengan jarak 70 – 79. 

 

Gambar 4.10 Input Nilai Huruf B 
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Pada gambar diatas dapat dilihat jika nilai yang diinput masuk 

kedalam jarak 70 – 79 maka huruf yang ditampilkan adalah B. Tidak ada 

kendala selama pengujian dilakukan.  

Selanjutnya adalah penginputan nilai dengan jarak 60 – 69. 

 

Gambar 4.11 Input Nilai Huruf C 

Pada gambar diatas dapat dilihat jika nilai yang diinput masuk 

kedalam jarak 60 – 69 maka huruf yang ditampilkan adalah C. Tidak ada 

kendala selama pengujian dilakukan.  
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Selanjutnya adalah penginputan nilai dengan jarak 50 – 59. 

 

Gambar 4.12 Input Nilai Huruf D 

Pada gambar diatas dapat dilihat jika nilai yang diinput masuk 

kedalam jarak 50 – 59 maka huruf yang ditampilkan adalah D. Tidak 

ada kendala selama pengujian dilakukan.  

Selanjutnya adalah penginputan nilai dengan jarak 0 – 49. 

 

Gambar 4.13 Input Nilai Huruf E 
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Pada gambar diatas dapat dilihat jika nilai yang diinput masuk 

kedalam jarak 0 – 49 maka huruf yang ditampilkan adalah E. Tidak ada 

kendala selama pengujian dilakukan.  

Selanjutnya adalah pengujian apabila semua kolom input diinputkan 

dengan nilai 0. 

Tabel 4.7 Tabel Uji Input Nilai 0 

Kode 

butir Uji 

Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-

01_10 

Melakukan 

penginputnan nilai 0 

pada semua 

komponen (Tugas, 

UTS, dan UAS) 

Ketika nilai yang 

diinputkan pada 

setiap komponen 

bernilai 0 maka nilai 

yang masuk hanya 0 

saja. 

Nilai yang 

tampil setelah 

semua kolom 

diisikan 

dengan nilai 0 

hanya nilai 0 

yang masuk. 

Valid 

 

 

Gambar 4.14 Input Nilai 0 
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Pada gambar diatas dapat terlihat jika semua kolom diinputkan 

dengan nilai 0 maka nilai yang tampil hanya nilai 0 saja. Tidak ada 

kendala selama pengujian dilakukan. 

Selanjutnya adalah tahap penginputan nilai yang dimana salah satu 

kolom inputnya bernilai 0 dan lainnya inputnya bernilai acak 1-100. 

Tabel 4.8 Tabel Uji Input Nilai Salah Satu Kolom Bernilai 0 

Kode 

butir Uji 

Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-

01_11 

Melakukan 

penginputan nilai 

dengan salah satu 

komponen bernilai 0 

dan lainnya bernilai 

acak dari 1-100. 

Ketika salah satu 

komponen nilai di 

isikan nilai 0 maka 

nilai huruf tidak 

akan keluar. 

Nilai huruf 

tetap tampil 

meski salah 

satu kolomnya 

diisikan 

dengan nilai 0. 

Invalid 

 

 

Gambar 4.15 Input Nilai Salah Satu Kolom Bernilai 0 
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Pada gambar diatas dapat terlihat bahwa huruf nilainya tetap tampil 

meski nilai yang diinputkan pada salah satu kolom bernilai 0. Tidak ada 

kendala selama pengujian dilakukan. 

Pada tahap ini pengujian dilakukan pada saat kolom input nilai pada 

S.M.A.R.T melalui akun Dosen sudah terkunci kembali karena batas 

waktu penginputan nilai sudah terlewat. 

Tabel 4.9 Tabel Uji Kolom Input Nilai Terkunci 
 

Kode 

butir Uji 

Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-

01_12 

Melakukan 

penginputan Nilai 

dengan Total 

akumulasi dari nilai 

Tugas, UTS, dan 

UAS sebesar 50 dan 

100 menggunakan 

akun dosen pada saat 

kolom penginputan 

nilai telah kembali 

terkunci karena batas 

waktu penginputan 

sudah terlewat. 

Penginputan nilai 

tidak dapat 

dilakukan karena 

kolom penginputan 

nilai sudah terkunci 

kembali dikarenakan 

batas waktu 

penginputan nilai 

sudah lewat. 

Tidak dapat 

melakukan 

input nilai 

karena sudah 

kembali 

terkunci 

setekah waktu 

input terlewat. 

Valid 

DUPL-

01_13 

Melakukan perubahan 

pada nilai yang telah 

diinputkan pada 

Tugas, UTS, dan 

Data nilai tidak 

dapat diubah karena 

kolom penginputan 

nilai sudah terkunci 

Tidak dapat 

melakukan 

perubahan 

pada nilai 

Valid 
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UAS dari 50 menjadi 

100 dan 100 menjadi 

50 pada saat kolom 

penginputan nilai 

telah kembali terkunci 

karena batas waktu 

penginputan sudah 

terlewat. 

kembali dikarenakan 

batas waktu 

.penginputan nilai 

sudah lewat. 

karena sudah 

kembali 

terkunci 

setekah waktu 

input terlewat. 

 

 

 

Gambar 4.16 Input Nilai Terkunci 
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Pada gambar diatas terlihat bahwa ada data nilai yang telah 

diinputkan namun data nilai tersebut tidak dapat diinput ulang ataupun 

diubah karena waktu penginputan nilai yang telah terlewat sehingga 

kolom penginputan terkunci kembali. Tidak ada kendala selama 

pengujian dilakukan. 

Karena waktu penginputan sudah terlewat maka tidak bisa 

melakukan penginputan nilai pada saat sudah terkunci kembali maka 

nilai pada akun Mahasiswa ada perubahaan yang terjadi. 

4.1.2 Pengujian Akun Mahasiswa 

Selanjutnya melakukan pengujian dengan melihat melalui akun 

mahasiswa apakah terjadi perubahan pada nilai. 

Tabel 4.10 Tabel Uji Tampilan Nilai Mahasiswa Input Nilai Terkunci 

Kode 

butir Uji 

Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-

02_01 

Melihat nilai melalui 

akun mahasiswa 

dengan menekan fitur 

nilai pada beranda 

akun mahasiswa yang 

akan menampilkan 

nilai dari matakuliah 

yang diinputkan 

Data nilai pada akun 

mahasiswa tidak 

terjadi perubahan 

tampilan data setelah 

penginputan ketika 

kolom penginputan 

nilai masih dikunci. 

Karena masih 

terkunci tidak 

ada data nilai 

yang masuk ke 

dalam akun 

mahasiswa. 

Valid 
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Gambar 4.17 Tampilan Nilai Akun Mahasiswa Nilai Tidak Berubah 

 

Dikarenakan tidak adanya penginputan nilai yang dilakukan karena 

masih terkunci maka pada akun mahasiswa juga tidak terjadi 

perubahan adanya nilai yang masuk. Tidak ada kendala selama 

pengujian dilakukan. 

Pada tahap kedua ini pengujian dilakukan pada saat kolom input nilai 

pada S.M.A.R.T melalui akun Dosen sudah terbuka karena sudah  

waktunya untuk melakukan penginputan nilai. 

Melakukan penginputan data nilai secara benar 50. 

Tampilan nilai pada akun Mahasiswa setelah penginputan data nilai 

secara benar 50. 

 

 



70 

 

 
 

Tabel 4.11 Tabel Uji Tampilan Nilai Mahasiswa Input Nilai 50 

Kode 

butir Uji 

Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-

02_03 

Melihat nilai melalui 

akun mahasiswa 

dengan menekan fitur 

nilai pada beranda 

akun mahasiswa yang 

akan menampilkan 

nilai dari matakuliah 

yang diinputkan. 

Membuka menu nilai 

pada akun mahasiswa. 

Data nilai pada akun 

mahasiswa terjadi 

perubahan tampilan 

data setelah 

penginputan data 

benar ketika sudah 

dibuka. 

Tampilan 

pada nilai 

mahasiswa 

berubah 

menjadi 50 

setelah nilai 

diinputkan 

melalui akun 

dosen. 

Valid 

 

 

Gambar 4.18 Tampilan Nilai Akun Mahasiswa Nilai 50 

 

Pada gambar diatas data nilai pada akun mahasiswa berubah menjadi 

50 setelah penginputan dilakukan. Tidak ada kendala selama pengujian 

dilakukan. 
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Berikut tampilan nilai pada akun mahasiswa setelah dilakukan 

perubahan data nilai dari 50 ke 100. 

Tabel 4.12 Tabel Uji Tampilan Nilai Mahasiswa Edit Nilai 100 

Kode 

butir Uji 

Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-

02_04 

Melihat nilai melalui 

akun mahasiswa 

dengan menekan fitur 

nilai pada beranda 

akun mahasiswa yang 

akan menampilkan 

nilai dari matakuliah 

yang diinputkan. 

Membuka menu 

nilai pada akun 

mahasiswa. Data 

nilai pada akun 

mahasiswa terjadi 

perubahan tampilan 

data setelah merubah 

data benar ketika 

sudah dibuka. 

Tampilan pada 

nilai mahasiswa 

berubah menjadi 

100 setelah nilai 

50 yang 

diinputkan 

dirubah jadi 100 

melalui akun 

dosen. 

Valid 

 

 

Gambar 4.19 Tampilan Nilai Akun Mahasiswa Nilai 100 
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Pada gambar diatas dapat terlihat bahwa nilai yang awalnya 50 

berubah menjadi 100 setelah data nilai diubah melalui akun dosen. 

Tidak ada kendala selama pengujian dilakukan. 

Karena bisa melakukan penginputan nilai pada saat terbuka maka 

nilai pada akun Mahasiswa ada perubahaan yang terjadi. 

Berikut merupakan tampilan nilai pada akun mahasiswa dengan 

input data nilai salah. 

Tabel 4.13 Tabel Uji Tampilan Nilai Mahasiswa Input Nilai Salah 

Kode 

butir Uji 

Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-

02_02 

Melihat nilai melalui 

akun mahasiswa 

dengan menekan fitur 

nilai pada beranda 

akun mahasiswa yang 

akan menampilkan 

nilai dari matakuliah 

yang diinputkan. 

Membuka menu 

nilai pada akun 

mahasiswa. Data 

nilai pada akun 

mahasiswa tidak 

terjadi perubahan 

tampilan data setelah 

penginputan data 

salah ketika sudah 

dibuka. 

Tampilan pada 

nilai mahasiswa 

tidak terjadi 

perubahan 

karena data nilai 

yang diinputkan 

tidak sesuai. 

Valid 
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Gambar 4.20 Tampilan Nilai Akun Mahasiswa Nilai Kosong 

Pada gambar diatas dapat terlihat bahwa data nilainya menjadi 

kosong setelah data salah diinputkan. Tidak ada kendala selama 

pengujian dilakukan. 

Selanjutnya adalah melihat huruf hasil dari penginputan nilai yang 

dilakukan melalui akun dosen sebelumnya. 

Tabel 4.14 Tabel Uji Tampilan Nilai Huruf Mahasiswa 

Kode 

butir Uji 

Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-

02_05 

Melihat huruf yang 

keluar melalui akun 

mahasiswa setelah 

dilakukan 

penginputan nilai. 

Huruf tampil pada 

akun mahasiswa 

sesuai dengan nilai 

yang diinputkan. 

Huruf pada akun 

mahasiswa 

menjadi A 

karena nilai 

yang diinputkan 

berada dalam 

jarak huruf A 

yakni 80-100. 

 

Valid 
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DUPL-

02_06 

Melihat huruf yang 

keluar melalui akun 

mahasiswa setelah 

dilakukan 

penginputan nilai. 

Huruf tampil pada 

akun mahasiswa 

sesuai dengan nilai 

yang diinputkan. 

Huruf pada akun 

mahasiswa 

menjadi B 

karena nilai 

yang diinputkan 

berada dalam 

jarak huruf B 

yakni 70-79. 

Valid 

DUPL-

02_07 

Melihat huruf yang 

keluar melalui akun 

mahasiswa setelah 

dilakukan 

penginputan nilai. 

Huruf tampil pada 

akun mahasiswa 

sesuai dengan nilai 

yang diinputkan. 

Huruf pada akun 

mahasiswa 

menjadi C 

karena nilai 

yang diinputkan 

berada dalam 

jarak huruf C 

yakni 60-69. 

Valid 

DUPL-

02_08 

Melihat huruf yang 

keluar melalui akun 

mahasiswa setelah 

dilakukan 

penginputan nilai. 

Huruf tampil pada 

akun mahasiswa 

sesuai dengan nilai 

yang diinputkan. 

Huruf pada akun 

mahasiswa 

menjadi D 

karena nilai 

yang diinputkan 

berada dalam 

jarak huruf D 

yakni 50-59. 

Valid 

DUPL-

02_09 

Melihat huruf yang 

keluar melalui akun 

mahasiswa setelah 

dilakukan 

Huruf tampil pada 

akun mahasiswa 

sesuai dengan nilai 

yang diinputkan. 

Huruf pada akun 

mahasiswa 

menjadi E 

karena nilai 

Valid 
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penginputan nilai. yang diinputkan 

berada dalam 

jarak huruf E 

yakni 0-49. 

 

 

Gambar 4.21 Tampilan Nilai Akun Mahasiswa Nilai Huruf A 

Pada gambar diatas dapat terlihat bahwa ketika nilai yang diinputkan 

berada di dalam jarak nilai huruf A yakni 80-100 maka huruf yang 

tampil adalah A. Tidak ada kendala selama pengujian dilakukan. 

Selanjutnya melihat nilai huruf pada akun mahasiswa ketika 

diinputkan dengan jarak nilai huruf B yakni 70-79. 
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Gambar 4.22 Tampilan Nilai Akun Mahasiswa Nilai Huruf B 

Pada gambar diatas dapat terlihat bahwa ketika nilai yang diinputkan 

berada di dalam jarak nilai huruf B yakni 70-79 maka huruf yang tampil 

adalah B. Tidak ada kendala selama pengujian dilakukan. 

Selanjutnya melihat nilai huruf pada akun mahasiswa ketika 

diinputkan dengan jarak nilai huruf C yakni 60-69. 

 

Gambar 4.23 Tampilan Nilai Akun Mahasiswa Nilai Huruf C 
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Pada gambar diatas dapat terlihat bahwa ketika nilai yang diinputkan 

berada di dalam jarak nilai huruf C yakni 60-69 maka huruf yang tampil 

adalah C. Tidak ada kendala selama pengujian dilakukan. 

Selanjutnya melihat nilai huruf pada akun mahasiswa ketika 

diinputkan dengan jarak nilai huruf D yakni 50-59. 

 

Gambar 4.24 Tampilan Nilai Akun Mahasiswa Nilai Huruf D 

Pada gambar diatas dapat terlihat bahwa ketika nilai yang diinputkan 

berada di dalam jarak nilai huruf D yakni 50-59 maka huruf yang tampil 

adalah D. Tidak ada kendala selama pengujian dilakukan. 

Selanjutnya melihat nilai huruf pada akun mahasiswa ketika 

diinputkan dengan jarak nilai huruf E yakni 0-49. 
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Gambar 4.25 Tampilan Nilai Akun Mahasiswa Nilai Huruf E 

Pada gambar diatas dapat terlihat bahwa ketika nilai yang diinputkan 

berada di dalam jarak nilai huruf E yakni 0-49 maka huruf yang tampil 

adalah E. Tidak ada kendala selama pengujian dilakukan. 

Selanjutnya adalah melihat dari akun Mahasiswa apa yang terjadi 

ketika semua kolom imput diisi dengan nilai 0. 

Tabel 4.15 Tabel Uji Tampilan Nilai Mahasiswa Nilai 0 

Kode 

butir Uji 

Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-

02_10 

Melihat apakah nilai 

akan tetap tampil 

ketika semua 

komponen bernilai 0 

melalui akun 

mahasiswa 

Nilai pada akun 

mahasiswa tidak 

akan tampil karena 

nilai yang diinputkan 

0 pada semua 

komponen. 

Nilai pada akun 

mahasiswa 

menjadi kosong 

karena nilai 

yang diinputkan 

adalah 0 

Valid 
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Gambar 4.26 Tampilan Nilai Akun Mahasiswa Nilai Kosong 

Pada gambar diatas terlihat bahwa setelah semua kolom input 

diisikan nilai 0 tampilan pada akun mahasiswa menjadi tidak ada nilai. 

Selanjutnya adalah tampilan akun mahasiswa ketika salah satu kolom 

input diisikan nilai 0 dan lainnya diisikan nilai acak 1-100. 

Tabel 4.16 Tabel Uji Tampilan Nilai Mahasiswa Nilai 0 Salah Satu Kolom 

Kode 

butir Uji 

Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-

02_11 

Melihat apakah huruf 

dan nilai tidak akan 

tampil jika salah satu 

komponen diisikan 

nilai 0 pada saat 

penginputan nilai oleh 

dosen. 

Nilai dan huruf tidak 

akan tampil pada 

akun mahasiswa 

karena salah satu 

komponen bernilai 0. 

Tampilan nilai 

dan nilai huruf 

masih tampil 

meski salah satu 

kolomnya 

diisikan nilai 0 

Invalid 
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Gambar 4.27 Tampilan Nilai Akun Mahasiswa Salah Satu Kolom Nilai 0 

Pada gambar diatas dapat terlihat bahwa nilai tetap masuk meski 

salah satu kolom input diisikan dengan nilai 0. 

Tabel 4.17 Tabel Uji Tampilan Nilai Mahasiswa Terlewat 

Kode 

butir Uji 

Skenario Pengujian Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

DUPL-

02_12 

Melihat nilai melalui 

akun mahasiswa 

dengan menekan 

fitur nilai pada 

beranda akun 

mahasiswa yang 

akan menampilkan 

nilai dari matakuliah 

yang diinputkan. 

Membuka menu 

nilai pada akun 

mahasiswa. Tidak 

ada perubahan 

tampilan data yang 

terjadi setelah 

menginputkan data 

setelah lewat batas 

waktu. 

Tidak ada 

perubahan yang 

terjadi pada nilai 

karena sudah tidak 

bisa melakukan 

input nilai ketika 

terkunci kembali 

setelah lewat batas 

waktu. 

 

Valid 

DUPL-

02_13 

Melihat nilai melalui 

akun mahasiswa 

Membuka menu 

nilai pada akun 

Tidak ada 

perubahan yang 

Valid 
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dengan menekan 

fitur nilai pada 

beranda akun 

mahasiswa yang 

akan menampilkan 

nilai dari matakuliah 

yang diinputkan. 

mahasiswa. Tidak 

ada perubahan 

tampilan data yang 

terjadi setelah 

menginputkan data 

setelah lewat batas 

waktu. 

terjadi pada nilai 

yang sudah terinput 

karena tidak bisa 

melakukan 

perubahan nilai 

setelah lewat batas 

waktu. 

 

 

Gambar 4.28 Tampilan Nilai Akun Mahasiswa Terlewat 

Gambar diatas adalah gambar tampilan nilai Mahasiswa yang sudah 

tidak dapat diubah karena batas waktu input nilai yang sudah terlewat. 

Tidak ada kendala selama pengujian dilakukan. 

 

4.2 Pembahasan Pengujian 

Pada pengujian sistem S.M.A.R.T pada STMIK Palangkaraya ini 

menunjukan bahwa bagian dari sistem yaitu bagian kolom input nilai dapat 

berfungsi sesuai logika. Yakni apabila data yang diinputkan pada kolom tidak 

sesuai maka akan secara otomatis sistem menolak inputan tersebut seperti nilai 
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data yang kurang dari angka 0 berupa minus ataupun nilai data yang jumlahnya 

melebihi 100 seperti 101 dan seterusnya maka sistem akan menampilkan pesan 

error. Selain itu apabila masa waktu penginputan nilai telah terlewat maka tidak 

dapat melakukan penginputan dan perubahan pada nilai yang telah terinput 

terkecuali dibuka kembali oleh orang yang memiliki akses lebih ke dalam 

sistem. 

Pada akun mahasiswa juga tidak terjadi perubahan apabila data yang 

diinputkan salah dan hanya akan berubah apabila data nilai yang diinputkan 

benar. Seperti 50 dan 100 karena masih ada dalam batas nilai yang sudah 

ditentukan yaitu 100 maka data nilai tersebut bisa masuk ke nilai akun 

mahasiswa.
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Setelah melakukan pengujian fungsi penilaian pada sistem S.M.A.R.T 

yang dimiliki oleh STMIK Palangkaraya menggunakan metode Blackbox 

Testing dengan teknik Equivalence Partitions penulis menemukan bahwa 

fungsi penilaian pada sistem S.M.A.R.T berjalan dengan baik tanpa ada kendala 

pada logika sistemnya. Jika terjadi pesan error pada sistem itu dikarenakan 

salah input yang dilakukan oleh pengguna sistem bukan error dari sistem 

tersebut. Dengan demikian penulis dapat menyimpulkan bahwa sistem berjalan 

dengan baik tanpa ada kendala sama sekali pada bagian penginputan nilai. 

5.2 Saran 

Setelah melakukan pengujian ini peneliti mengetahui sistem ini sudah 

sangat lengkap karena untuk melakukan input nilai saja ada banyak metodenya 

sehingga tidak dibutuhkan penambahan metode tapi peneliti ingin memberikan 

masukan setelah melakukan wawancara bersama admin S.M.A.R.T 

sebelumnya peneliti mengetahui bahwa sistem input nilai ini tidak bisa 

menerima nilai 0. Ini bertentangan dengan Batasan nilai yang sebenarnya 

adalah 0 sampai dengan 100 sekiranya ini dapat didiskusikan kembali oleh 

admin dengan tim pengembang S.M.A.R.T. 
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