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PERSETUJUAN PROPOSAL 

 

Judul PKM  :  Pelatihan Game Edukasi Pengenalan Rambu Lalu 

Lintas Berbasis Android bagi Siswa MIN 1 Kota 

Palangka Raya 

Ketua Tim Peaksana  : 

a. Nama Lengkap : Elia Zakharia, MT 

b. NIK    : 199309042018001 

c. Jabatan / Golongan : Asisten Ahli III/b 

d. Perguruan Tinggi : STMIK Palangkaraya 

e. Nomor HP    : 0857 5244 3600 

f. Alamat Surel   : eliazakharia@gmail.com 

Anggota Pelaksana (1)  : 

a. Nama Lengkap   :  Catharina Elmayantie. M.Pd 

b. NIK   :  197610252015003 

c. Perguruan Tinggi  :  STMIK Palangkaraya 

Anggota Pelaksana (2)  : 

a. Nama Lengkap   :  Veny Cahya Hardita, M.Kom 

b. NIK   :  199504302020002 

c. Perguruan Tinggi  :  STMIK Palangkaraya 

Anggota Pelaksana (3)  : 

a. Nama Lengkap   :  Amaya Andri Damaini, S.Kom., MT 

b. NIK   :  199309042018001 

c. Perguruan Tinggi  :  STMIK Palangkaraya 

Anggota Pelaksana (4)  : 

a. Nama Lengkap   :  Jhon Parnando 

b. NIM   :  C2055201110 

c. Perguruan Tinggi  :  STMIK Palangkaraya 

Anggota Pelaksana (5)  : 

a. Nama Lengkap   :  Khairan Jamil 

b. NIM   :  C2055201038 

c. Perguruan Tinggi  :  STMIK Palangkaraya 

Lokasi Kegiatan/Mitra  : 

a. Nama Mitra   :  MIN 1 Kota Palangka Raya 

b. Alamat Mitra  :  di Jl. RA. Kartini No. 04 Palangka Raya 

c. Telp/Faks/Surel  :  0536-3224688 

Jangka Waktu Kegiatan  :  1 Hari 
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Luaran yang Dihasilkan :  Artikel Jurnal yang dipublikasikan. 

Biaya Kegiatan  :  Rp. 2.000.000 

  

 

 

Palangka Raya, 26 Pebruari 2025 

 

 

Menyetujui 

Ketua UP3M 

 

 

 

 

Rosmiati, M.Kom 
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Ketua Pelaksana, 

 

 

 

 

Elia Zakharia, MT 

NIK. 199205262016104 

 

 

Mengetahui 

Ketua STMIK Palangkaraya 

 

 

 

Suparno, M.Kom 

NIK. 196901041995105 
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HALAMAN IDENTITAS DAN URAIAN UMUM 

 

1. Judul PKM  : Pelatihan Game Edukasi Pengenalan Rambu Lalu 

   Lintas Berbasis Android bagi Siswa MIN 1 Kota  

   Palangka Raya 

2. Tim Pelaksana : 

 

No Nama Jabatan Bidang Keahlian Instansi Alokasi Waktu  

1 Elia Zakharia, MT Ketua Multimedia, Web 

Programming, 

Mobile 

Programming 

STMIK 

Palangkaraya 

6 Jam/ Minggu 

2 Catharina Elmayantie, 

M.Pd 

Anggota Bahasa Inggris, 

Bahasa Indonesia 

STMIK 

Palangkaraya 

6 Jam/ Minggu 

3 Veny Cahya 

Hardita, M.Kom 

Anggota Sistem Cerdas STMIK 

Palangkaraya 

6 Jam/ Minggu 

4 Amaya Andri 

Damaini, S.Kom., MT 

Anggota Multimedia, Sistem 

Cerdas 

STMIK 

Palangkaraya 

6 Jam/ Minggu 

5 Jhon Parnando Anggota Multimedia STMIK 

Palangkaraya 

3 Jam/ Minggu 

6 Khairan Jamil Anggota Sistem Cerdas STMIK 

Palangkaraya 

3 Jam/ Minggu 

 

3. Objek PKM/Sasaran  : MIN 1 Kota Palangka Raya 

4. Masa Pelaksanaan : 

Mulai Bulan  : Pebruari    Tahun: 2025 

Berakhir Bulan  : April     Tahun: 2025 

5. Usulan Biaya  : Rp. 2.000.000 

6. Lokasi Pengabdian Kepada Masyarakat: 

Jl. RA. Kartini No. 04 Kelurahan Langkai, Kecamatan Pahandut, Kota Palangka 

Raya, Provinsi Kalimantan Tengah. 

7. Mitra yang terlibat: 

Pihak MIN 1 Kota Palangka Raya akan menyediakan lokasi dan sarana 

pelatihan yang akan diikuti oleh para siswa. 

8. Permasalahan yang ditemukan dan solusi yang ditawarkan: 

MIN 1 Kota Palangka Raya berada di area padat kendaraan sehingga perlu 

untuk menanamkan kesadaran berlalu lintas kepada para siswa. Tim PKM 

mengusulkan untuk mengadakan pelatihan pengenalan rambu lalu litas melalui 
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game edukasi berbasis Android untuk menambah pemahaman dan kesadaran 

siswa tentang pentingnya rambu lalu lintas. 

9. Kontribusi mendasar pada khalayak sasaran: 

Menambah pemahaman dan kesadaran siswa tentang pentingnya rambu lalu 

lintas. 

10. Rencana luaran berupa jasa, sistem, produk/barang, paten, atau luaran lainnya 

yang ditargetkan: 

Jurnal, Publikasi di Webiste, Laporan PKM. 
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BAB 1 PENDAHULUAN 

 

1.1 Analisis Situasi 

Peraturan lalu lintas merupakan unsur penting untuk menjaga ketertiban 

dan keselamatan di jalan raya. Walaupun rambu-rambu lalu lintas sudah dibuat 

dan terpasang, pelanggaran lalu lintas sering terjadi. Pelanggaran rambu lintas 

merupakan salah satu sumber bahaya di jalan raya, baik bagi pelanggar mau pun 

bagi pengguna jalan lainnya. Menurut laporan dari Korps Lalu Lintas Kepolisian 

Republik Indonesia (Korlantas Polri), tecatat 79.220 kasus laka lantas di 

Indonesia pada periode Januari hingga Agustus 2024 (Polri, 2024). 

Kesadaran dan pemahaman tentang peraturan lalu lintas perlu 

ditanamkan sejak dini. Saat ini, cukup banyak cara yang digunakan pemerintah 

untuk meningkatkan pemahaman masyarakat tentang peraturan lalu lintas. Salah 

satunya adalah program Sadar Lalu Lintas Usia Dini (SALUD) yang digagas oleh 

Kementrian Perhubungan Republik Indonesia (Kemenhub RI, 2022). Menteri 

perhubungan mengajak berbagai pihak, termasuk Kemendikbud Ristek, 

Kepolisian, Pemerintah Daerah, akademisi, dan pemerhati anak, untuk 

berkolaborasi dalam mengembangkan metode pendidikan SALUD yang lebih 

efektif.  

Untuk meningkatkan kesadaran masyarakat terhadap keselamatan berlalu 

lintas, pendidikan lalu lintas diberikan sejak usia emas anak-anak. Dengan 

demikian, pengalaman yang diperoleh dapat tertanam kuat dalam diri mereka dan
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membentuk karakter serta sikap yang akan diterapkan dalam kehidupan sehari-

hari. Oleh sebab itu, orang tua dan guru memiliki peran penting dalam 

mengajarkan anak tentang keselamatan lalu lintas (Tebai and Widowati, 2024). 

Hal ini bisa dilakukan melalui simulasi lalu lintas, menonton video edukatif, 

bermain permainan interaktif, atau melihat poster yang sesuai dengan usia 

mereka. 

Anggoro et al. (2024) dalam penelitiannya menggali pandangan guru dan 

orang tua mengenai pentingnya kurikulum khusus yang dirancang untuk 

mengajarkan keselamatan lalu lintas kepada anak-anak. Mayoritas responden 

memiliki kesadaran tinggi terhadap pentingnya pendidikan keselamatan lalu lintas 

dan mendukung metode pembelajaran yang interaktif. Mereka setuju bahwa 

mengenalkan rambu-rambu lalu lintas dasar dengan cara yang menyenangkan, 

seperti permainan interaktif dan alat bantu nyata, dapat membantu anak-anak 

memahami konsep keselamatan dengan lebih efektif.  

Selama dikelola dengan tepat, penggunaan teknologi dalam pembelajaran 

dapat membantu siswa belajar lebih baik, meningkatkan efektivitas dan efisiensi 

pembelajaran, dan memperkaya materi pembelajaran(Situmorang, 2024). Metode 

pendidikan alternatif (yaitu, permainan serius/gamifikasi) dapat meningkatkan 

prosedur pembelajaran, baik dalam kasus untuk mendorong perilaku lalu lintas 

yang lebih aman maupun dalam konsep pendidikan media yang lebih 

luas(Gounaridou, Siamtanidou and Dimoulas, 2021). Rahmawati dan Nasir (2023) 

telah merancang game edukasi untuk pengenalan rambu lalu lintas pada anak 

Sekolah Dasar. Hasilnya menunjukkan bahwa game edukasi pengenalan rambu 

lalu lintas layak digunakan karena meningkatkan minat anak dalam mempelajari 

rambu-rambu lalu lintas. 

Game edukasi adalah perkembangan dari game konvensional. Game 

edukasi adalah permainan yang mengandung unsur pendidikan dan pembelajaran 

(Bilic, Ebner and Ebner, 2020). Penyampaian materi yang disajikan dalam bentuk 

yang lebih menghibur. Game edukasi terbukti dapat mempercepat penyerapan 
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materi ajar (Sarifah et al., 2022). Dengan menciptakan suasana pembelajaran yang 

aktif dan berfokus pada peserta didik, penggunaan game edukasi juga dapat 

meningkatkan pemahaman konsep pembelajaran (Pratiwi, Djatmika and Munzil, 

2023). Tim PKM melihat peluang yang besar bahwa game edukasi dapat 

meningkatkan kesadaran masyarakat terhadap pentingnya mematuhi rambu lalu 

lintas. 

Pada era digital saat ini, penggunaan smartphone bukanlah hal yang baru. 

Smartphone menjadi bagian penting bagi seluruh kalangan. Terbukti dengan 

naiknya angka pengguna aktif smartphone secara signifikan dari tahun ke tahun. 

Menurut laporan statistik GoodStat tentang pemakaian aktif smartphone di 

Indonesia, pada tahun 2015 hanya terdapat 54 juta pengguna, lalu meningkat 

drastis di tahun 2023, yakni 209,3 juta(Andalas, 2024). Tim PKM melihat hal ini 

adalah peluang yang baik untuk memanfaatkan smartphone sebagai media untuk 

memberikan edukasi peraturan lalu lintas kepada masyarakat.  

Tim PKM menyadari bahwa game edukasi tidak mungkin dapat 

menjangkau semua jenis smartphone, karena banyaknya pilihan sistem operasi. 

Pada PKM ini, tim memilih sistem operasi Android. Sistem operasi Android 

dipilih karena sangat banyak masrayakat yang menggunakannya. Berdasarkan 

data statistik statcounter di tahun 2025, yakni penggunaannya di atas angka 

70%(GlobalStats, 2025). 

Tim PKM menyadari perlunya melihat efektivitas game edukasi 

peraturan rambu lalu lintas ini. Oleh sebab itu tim PKM mengusulkan pelatihan 

bagi siswa MIN 1 Palangka Raya. Ada dua hal yang menjadi tujuan pada 

pelatihan tersebut. Pertama, untuk mengenalkan rambu lalu lintas kepada 

masyarakat, secara khusus anak-anak yang duduk bangku sekolah. Anak-anak 

pada rentang usia tersebut kelak akan menjadi pengendara di jalan raya. Kedua, 

tim PKM mengumpulkan data lewat pretest dan postest untuk mengukur tingkat 

efektvitas game untuk memberikan edukasi kepada masyarakat.   
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1.2 Permasalahan Mitra 

MIN 1 Kota Palangka Raya adalah salah satu sekolah Madrasah yang 

beralamat di Jl. RA. Kartini No. 04 Palangka Raya. Lokasi sekolah MIN 1 Kota 

berdekatan dengan beberapa sekolah SMA atau SMK. Jika sedang tidak libur, 

jalan di area tersebut banyak dilalui pengendara. Tim PKM melihat ini adalah 

kesempatan yang baik untuk memberikan edukasi lewat pelatihan. Pada 

pertengahan bulan Januari tim PKM ada melakukan wawancara singkat dengan 

salah seorang petinggi di MIN 1 Kota Palangka Raya. Maksud wawancara adalah 

meminta ijin untuk melakukan pelatihan menggunakan game edukasi pengenalan 

rambu lalu lintas kepada siswa. Pihak MIN 1 Kota Palangka Raya menyambut 

baik maksud dari tim PKM, dan membuka jalan bagi tim PKM agar dapat 

memberikan edukasi kepada siswanya. 

Tim PKM menyadari ada baiknya pelatihan tidak hanya dilakukan pada 

salah satu sekolah saja, mengingat pentingnya mengedukasi masyarakat, secara 

khusus siswa agar menyadari bahaya yang dapat terjadi saat melanggar rambu lalu 

lintas.   Namun, pada periode ini tim PKM hanya berfokus pada satu tempat 

terlebih dahulu. Tujuannya untuk melihat tingkat efektivitas game edukasi.



   

 

5 

 

BAB 2 SOLUSI DAN TARGET LUARAN 

 

2.1 Solusi 

Tim PKM mengusulkan untuk mengadakan pelatihan pengenalan rambu 

lalu litas bagi siswa menggunakan game edukasi berbasis Android. Game edukasi 

digunakan karena terbukti dapat mempercepat penyerapan materi ajar(Sarifah et 

al., 2022).  

2.2 Target Luaran 

Berikut adalah target kegiatan pengabdian kepada masyarat di MIN 1 

Kota Palangka Raya . 

a. Publikasi Kegiatan pada website STMIK Palangkaraya 

b. Laporan Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat 

c. Publikasi jurnal pengabdian 
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BAB 3 METODE PELAKSANAAN 

 

Tim PKM menetapkan lima tahap pada metode pelaksanaan PKM di 

MIN 1 Kota Palangka Raya. Pada Gambar 3.1 dipaparkan secara lengkap metode 

yang tim PKM gunakan. 

 

Gambar 3.1 Metode Pelaksanaan Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat 

3.1 Persiapan 

Pada tahap ini tim PKM melakukan pengumpulan data lewat wawancara 

langsung kepada petinggi dan guru-guru MIN 1 Kota Palangka Raya. Tujuan 

wawancara adalah mendapatkan data siswa dan guru yang akan terlibat dalam 

pelatihan. Adapun daftar pertanyaan dapat dilihat pada Tabel 3.1.

PERSIAPAN PENYUSUNAN MATERI PELAKSANAAN EVALUASI PELAPORAN

MULAI

PENGUMPULAN 
DATA

PEMBUATAN MODUL, 
PPT, PRESTEST, 
POSTEST, DAN 

KUESIONER 
KEPUASAN

MENGINSTAL 
APLIKASI

MEMBERIKAN 
PRETEST

MELAKSANAKAN 
PELATIHAN 

MEMBERIKAN 
POSTEST

MENGEVALUASI 
PRETEST, POSTEST, 

DAN KUESIONER

MEMBERIKAN 
KUESIONER 
KEPUASAN

PENYUSUNAN 
LAPORAN

PUBLIKASI 
KEGIATAN DI 

WEBSITE 

PUBLIKASI JURNAL

SELESAI
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Tabel 3.1 Daftar Pertanyaan pada Wawancara 

NO PERTANYAAN 

1 Apakah guru atau siswa rutin menggunakan smartphone? 

2 Apakah siswa dilarang kelas membawa smartphone ke sekolah?  

Data yang didapat dari Tabel 1 akan digunakan untuk membuat strategi 

dalam menyusun materi dan melaksanakan PKM.  Pertanyaan 1 ditujukan untuk 

mengetahui apakah penggunaan game edukasi berbasis android akan efektif 

dipakai. Jika guru atau siswa sering menggunakan smartphone, pelatihan dapat 

dilakukan dengan lancar. Pertanyaan 2 ditujukan agar tim PKM dapat 

mempersiapkan strategi dalam menginstal aplikasi. Jika siswa diperboleh 

membawa smartphone, aplikasi akan diinstal pada smartphone siswa. Jika tidak 

diperbolehkan, aplikasi akan diinstal pada salah satu smartphone saja, lalu layar 

smartphone akan di-casting. 

3.2 Penyusunan Materi 

Pada tahap ini tim PKM membuat modul pelatihan tentang rambu lalu lintas. 

Modul tersebut berisikan rambu apa saja yang sering terlihat di jalan raya. Tim 

PKM juga membuat PPT untuk memberikan informasi tentang pentingnya rambu 

lalu lintas, ringkasan modul, dan jadwal kegiatan. Tim PKM juga membuat 

pretest dan postest untuk melihat efektivitas game edukasi. Tim PKM juga 

membuat membuat kuesioner untuk mengetahui tingkat kepuasan peserta 

terhadap pelatihan yang dilakukan tim PKM. Kuesioner kepuasan dibuat dalam 

skala likert. 

3.3 Pelaksanaan 

Pada tahap ini tim PKM menginstal game edukasi rambu lalu lintas pada 

perangkat smartphone berbasis Android. Pada tahap persiapan telah tim PKM 

sampai skenario penginstalannya. Berikutnya, tim PKM memberikan pretest 

sebagai instrumen untuk mengumpulkan kemampuan awal peserta pelatihan. 
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Setelah itu, tim akan melaksanakan PKM, yakni dengan melakukan pelatihan dan 

mendemokan cara menggunakan game edukasi. Berikutnya, tim memberikan 

postest kepada peserta PKM. Adapun soal yang digunakan pada pretest dan 

postest sama bentuknya. Tujuannya untuk melihat apakah game edukasi efektif 

meningkatkan kemampuan peserta PKM untuk memahami rambu lalu lintas. 

Terakhir, tim memberikan kuesioner kepuasan kepada peserta PKM.  

3.4 Evaluasi 

Pada tahap ini, tim PKM akan mengevaluasi hasil pretest dan postest dengan 

metode Normalized Gain (N-Gain). Tim PKM juga menghitung angka yang 

didapat dari kuesioner. Lalu memasukan angka akhir ke dalam skala likert. Angka 

inilah yang akan menjadi indikator kepuasan peserta terhadap PKM. 

3.5 Pelaporan 

Pada tahap ini tim PKM akan menyusun laporan pengabdian kepada 

masyarakat. Tim PKM juga akan mempublikasikan rangkuman kegiatan PKM di 

website STMIK Palangkaraya. Terakhir, tim PKM juga akan membuat jurnal 

PKM, lalu mempublikasi jurnal tersebut pada jurnal pengabdian. 
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BAB 4 KELAYAKAN PERGURUAN TINGGI 

 

4.1 Kinerja PKM yang dilakukan dalam Satu Tahun Terakhir 

Sekolah Tinggi Manajemen dan Komputer (STMIK) Palangkaraya 

memiliki unit Penelitian dan Pengabdian pada Masyarakat (UP3M) yang 

membidangi penelitian dan PKM untuk mahasiswa dan dosen saat ini kinerjanya 

sangat baik. Pihak UP3M senantiasa memberikan kesempatan kepada seluruh 

dosen untuk melaksanakan pengabdian kepada masyarakat sesuai bidang keahlian 

masing-masing dosen. Hasil pengabdian di publikasi dengan media sosial, jurnal, 

dan laporan. Kegiatan pengabdian kepada masyarakat menjadi agenda rutin 

tahunan dan perlu ditingkatkan baik kualitas maupun kuantitas oleh unit UP3M. 

Dengan adanya pengabdian ini dapat tercapai sasarannya, tujuan, dan manfaatnya.  

4.2 Kepakaran untuk Permasalahan atau Kebutuhan Mitra 

Jenis kepakaran yang diperlukan untuk PKM ini adalah multimedia, dan 

sistem cerdas. Kegiatan ini dilakukan oleh dosen-dosen STMIK Palangkaraya, 

dan dibantu oleh beberapa mahasiswa STMIK Palangkaraya. Jika dilihat dari 

topik PKM, dosen yang digunakan pada PKM memenuhi kualifikasi untuk 

pelatihan. Dosen-dosen yang bertugas juga mengajar mata kuliah yang linier 

dengan topik pelatihan ini. 

4.3 Nama-nama Tim Pengusul   

Tim PKM di MIN 1 Kota Palangka Raya sudah membagi tugas untuk 

setiap anggotanya. Pada Table 4.1 dipaparkan secara detail tugasnya.
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Tabel 4.1 Pembagian Tugas Anggota Pengabdian Kepada Masyarakat 

NO NAMA/ NIK 
ALOKASI 

WAKTU (JAM/ 

MINGGU) 
URAIAN TUGAS 

1 Elia Zakharia, MT 

199205262016104 

6 jam  Mengkoordinir seluruh 

kegiatan 

 Monitoring kesiapan tim 

 Membuat materi pelatihan 

 Mengevaluasi kegiatan 

 Menyajikan materi pelatihan 

2 Catharina Elmayantie. M.Pd 

197610252015003 

 

6 jam  Menyusun jurnal PKM 

 Membuat laporan PKM 

 Menyajikan materi pelatihan  

3 Veny Cahya Hardita, M.Kom 

199504302020002 

6 jam  Menyusun jurnal PKM 

 Membuat laporan PKM 

 Menyajikan materi pelatihan 

4 Amaya Andri Damaini, 

S.Kom., MT 

199309042018001 

6 jam  Membuat materi pelatihan 

 Menyusun laporan kegiatan 

 Menyajikan materi pelatihan 

5 Jhon Parnando 

C2055201110 

3 jam  Memonitor peserta pelatihan 

 Menyiapkan konsumsi 

6 Khairan Jamil  

C2055201038 

3 jam  Memonitor peserta pelatihan 

 Menyiapkan konsumsi 
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BAB 5 BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN 

 

5.1 Biaya Pengabdian 

Berikut pada Tabel 5.1 dipaparkan rincian biaya pada PKM yang 

dilaksanakan di MIN 1 Kota Palangka Raya. 

Tabel 5.1 Rincian Anggaran Biaya  

HONORARIUM 

PENERIMA 
JAM/ 

MINGGU 

HONOR/ 

MINGGU 

JUMLAH 

MINGGU 

TOTAL 

HONOR 

Ketua 6 Rp 20,000 8 Rp 160,000 

Anggota (1) 6 Rp 20,000 8 Rp 160,000 

Anggota (2) 6 Rp 20,000 8 Rp 160,000 

Anggota (3) 6 Rp 20,000 8 Rp 160,000 

Anggota (4) 3 Rp 10,000 8 Rp 80,000 

Anggota (5) 3 Rp 10,000 8 Rp 80,000 

Subtotal Rp 800,000 

ALAT DAN BAHAN 

VARIABEL KUANTITAS 
HARGA 

SATUAN 
TOTAL 

Penggandaan proposal dan 

laporan 
6 Rp 25,000.00 Rp 150,000.00 

Konsumsi 30 Rp 20,000.00 Rp 600,000.00 

Subtotal Rp 750,000 

PUBLIKASI 

VARIABEL KUANTITAS 
HARGA 

SATUAN 
TOTAL 

Jurnal pengabdian 1 Rp 300,000 Rp 300,000 

PERJALANAN 

VARIABEL KUANTITAS 
HARGA 

SATUAN 
TOTAL 

Transportasi 1 Rp 150,000 Rp 150,000 

 
TOTAL KESELURUHAN Rp 2,000,000 
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5.2 Jadwal Kegiatan 

Berikut pada Tabel 5.2 dipaparkan jadwal kegiatan PKM di MIN 1 Kota 

Palangka Raya. 

Tabel 5.2 Jadwal Kegiatan PKM 

Kegiatan 

Waktu Pelaksanaan 

Februari Maret April  Mei 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

Persiapan                 

Penyusunan Materi                 

Pelaksanaan                 

Evaluasi                 

Pelaporan                 
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Tahun 

Lulus 
Jenjang Perguruan Tinggi 

Jurusan/ 
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Pendanaan 
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2 2022 Komparasi Analisis Bukti 

Digital Tiktok Lite 

STMIK 

Palangka 

Rp. 2.000.000 



 

 

 

 

No Tahun Judul Penelitian 
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Sumber Jumlah 

Menggunakan Metode 

National Institute of Justice 
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D. Pengalaman Pengabdian Kepada Masyarakat dalam 5 Tahun Terakhir 
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Masyarakat 
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Penggunaan Rapid Application 

Development Pada Perancangan 

Informasi Akademik Program Studi 

Teknik Informatika STMIK 

Palangkaraya 

Multimatrix  2 (2) 2020 

2 Komparasi Analisis Bukti Digital 

Tiktok Lite Menggunakan Metode 

National Institute of Justice 
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3 Optimalisasi Multimedia 
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A Study on 
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by the Second 

Year Students 

of SMU 

Panantiring in 

Tangkiling 

Nama 

Pembimbin
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1. 

Drs.Tampung 
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M.Lib 
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1. Dr. Maria 
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C. Pengalaman Penelitian dalam 5 Tahun Terakhir 

No Tahun Judul Penelitian 
Pendanaan 

Sumber Jumlah 

1 2017 Pemanfaatan Internet dalam 

Pembelajaran Bahasa Inggris 

oleh Guru SMK Negeri 1 

Palangka Raya 
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No Tahun 
Judul Pengabdian Kepada 
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Pendanaan 
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2 2017 Pelatihan Peningkatan Nilai 

Tambah Singkong pada 

STMIK Rp.3.000.000 



 

 

 

 

No Tahun 
Judul Pengabdian Kepada 

Masyarakat 

Pendanaan 

Sumber Jumlah 

Koperasi Bawi Batuah 

Palangka Raya 

Palangkaraya 

3 2019 Peningkatan Profesionalisme 

Guru SMKN-1 Palangka Raya 

Melalui Bimbingan Penelitian 

Tindakan Kelas 

STMIK 

Palangkaraya 
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4 2019 Pelatihan Peningkatan 
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Transltion Method in 
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Journal on English as a 
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2 Pemanfaatan Internet dalam 

Pembelajaran Bahasa 
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S.Si., M.Kom 

Emha Taufiq Luthfi., 

S.T., M.Kom 

 

C. Pengalaman Penelitian Dalam 5 Tahun Terakhir 

No Tahun Judul Penelitian 
Pendanaan 

Sumber Jumlah 

     

     

     

 

D. PENGALAMAN PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT DALAM 5 

TAHUN TERAKHIR 

No Tahun 
Judul Pengabdian Kepada 

Masyarakat 

Pendanaan 
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1 2020 Penerapan E-Learning 

Menggunakan Aplikasi Zoom 
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STMIK 
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Rp 2.000.000 

2 2021 Implementasi Pembelajaran 

VLAN Menggunakan Model 

Small Office Home Office untuk 

Meningkatkan Kompetensi 

Guru dan Siswa pada SMK Al 
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STMIK 

Palangkaraya 

Rp 2.000.000 

     

 

 

E. PUBLIKASI ARTIKEL ILMIAH DALAM JURNAL DALAM 5 

TAHUN TERAKHIR 
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1 Database Modelling For the Journal of Physics: 2018 
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 Expertise of Special Needs 

Teachers 

Conference Series 

2 Perencanaan Basis Data pada 

Sistem Reservasi Hotel Tickle 

Yogyakarta 

Proceeding 

Seminar Nasional 

Sistem Informasi 

dan Teknologi 

Informasi  

Volume 1 / 

Nomor 1 / 2018 

3 Penerapan Simple Additive 

Weighting pada Pemilihan 

Canvasser Terbaik PT. Eratel 

Prima 

JTIIK Volume 6 / 
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4 Sistem Pendukung Keputusan 

Pemilihan Sales Terbaik 

CITEC Volume 5 / 
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RESPATI Volume 14 / 
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Vigenere Cipher, Caesar Cipher 

Dan Simbol Baca Dalam 
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Naïve Bayes Dan K-Nearest 

Neighbor 

Jurnal Teknologi 

Informasi Dan 
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Volume 3 / 
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8 Penerapan Metode Apriori 

Sebagai Sistem Pendukung 

Keputusan Pembentukan Paket 

Penjualan Bibit Buah 
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9 Implementasi Pembelajaran 
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 Jurnal 
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Volume 4 / 
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Akademik Program Studi 
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Palangkaraya 

STMIK 
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Rp 3.000.000 

2 2023 Penerapan Penggunaan 
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Kas STMIK Palangkaraya. 

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-

benarnya.  

Palangka Raya, 31 Januari 2025 

Menyetujui: 

Kepala UP3M,   Yang menyatakan, 
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