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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

Motto : 

 

Hiduplah seperti seorang sniper, 

tak perlu menampakkan siapa dirimu. 

Sembunyikan prosesnya, tampakkan hasilnya. 

 

 

 

 

 

 

 

Persembahan : 

 

Kedua Orang Tuaku yang 

tercinta, yang memberikan 

dukungan dan doanya. 

 

Adikku tercinta yang selalu 

memberikan semangat. 

 

Sahabat dan teman-teman yang 

selalu mendukung dan 

memberikan semangat. 

 

Almameterku 
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ABSTRAK 

 

Ahmad Irgi Prayoga, E2157401011, 2024. Rancang Bangun Aplikasi Berbasis 

Web Responsif (Studi Kasus : SDN 1 Pantai Harapan), Pembimbing I 

Arliyana, M.Kom. Pembimbing II Sherly Jayanti, ST., M.Cs. 

 

Penggunaan teknologi dan informasi di era digital telah membawa 

perubahan signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk di bidang 

pendidikan. SDN 1 Pantai Harapan, yang terletak di Desa Pantai Harapan, 

Kecamatan Cempaga Hulu, Kabupaten Kotawaringin Timur, Kalimantan Tengah, 

menghadapi keterbatasan dalam membagikan informasi dan pengumuman penting 

karena belum memiliki website resmi sendiri. Oleh karena itu, penulis merancang 

dan membangun aplikasi berbasis web responsif dengan judul “Rancang Bangun 

Aplikasi Berbasis Web Responsif (Studi Kasus: SDN 1 Pantai Harapan)” untuk 

membantu sekolah menyebarkan informasi, memperkenalkan visi dan misi, serta 

meningkatkan interaksi dengan masyarakat sekitar. 

Permasalahan utama yang dihadapi adalah bagaimana cara membuat 

website yang efektif untuk membagikan informasi dan pengumuman penting bagi 

SDN 1 Pantai Harapan. Penelitian ini dibatasi pada pembuatan web profil yang 

dapat diakses oleh admin dan masyarakat umum menggunakan teknologi seperti 

Visual Studio Code, XAMPP, Bootstrap, dan Figma. Website ini hanya berbasis 

web sehingga bisa diakses melalui komputer dan perangkat mobile dengan 

koneksi internet. Tujuan dari pembuatan website ini adalah untuk membantu SDN 

1 Pantai Harapan dalam memperkenalkan visi, misi, sejarah, dan informasi umum 

lainnya. 

Metodologi penelitian yang digunakan meliputi metode kepustakaan, 

observasi, wawancara, dokumentasi, dan eksperimen. Melalui wawancara, 

informasi mengenai fitur-fitur yang diinginkan diperoleh, sedangkan observasi 

dilakukan untuk mengumpulkan data yang relevan. Dokumentasi dan eksperimen 

juga dilakukan untuk memperoleh data dan hasil yang diinginkan. Penelitian ini 

menghasilkan sebuah website yang mampu menyebarkan informasi dan 

pengumuman penting secara efektif, serta memberikan media promosi yang 

efisien bagi SDN 1 Pantai Harapan. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa pembuatan website profil 

SDN 1 Pantai Harapan mampu mengatasi masalah penyebaran informasi dan 

promosi sekolah. Website ini meningkatkan interaksi antara sekolah dan 

masyarakat serta mempermudah akses informasi bagi siswa, guru, dan orang tua. 

Untuk pengembangan lebih lanjut, disarankan penambahan fitur interaktif seperti 

forum diskusi dan implementasi sistem notifikasi real-time untuk menyampaikan 

pengumuman dan informasi penting dengan lebih cepat dan efisien. 

 

Kata kunci : Rancang Bangun, Aplikasi, Web, Responsif. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Penggunaan teknologi dan informasi di era digital seperti sekarang telah 

membawa perubahan yang signifikan dalam berbagai aspek kehidupan 

manusia. Termasuk dalam bidang pendidikan, khususnya sekolah dasar. 

Teknologi dan informasi pada sekolah dasar telah digunakan untuk 

memudahkan mendapatkan informasi secara cepat serta membantu pekerjaan 

agar lebih efektif dan efisien. 

SDN 1 Pantai Harapan adalah salah satu sekolah dasar yang terletak di 

Desa Pantai Harapan, Kecamatan Cempaga Hulu, Kabupaten Kotawaringin 

Timur, Kalimantan Tengah. SDN 1 Pantai Harapan belum memiliki website 

resminya sendiri, karena hal ini membuat sekolah keterbatasan dalam upaya 

membagikan informasi maupun pengumuman penting untuk komunitas 

sekolah dan masyarakat sekitarnya. 

Tentunya, pihak sekolah juga ingin meningkatkan akses informasi bagi 

siswa, guru, orang tua, serta pihak lainnnya dengan cara yang lebih efisien. 

Dengan adanya website resmi, sekolah dapat dengan mudah menyebarkan 

pengumuman dan informasi penting lainnya tanpa harus mengeluarkan biaya. 

Tidak hanya memudahkan para pemangku kepentingan sekolah untuk 

mendapatkan informasi, tetapi juga meningkatkan interaksi antara sekolah 

dengan masyarakat sekitarnya. Selain itu, dengan adanya website resmi juga 

akan memberikan kesempatan untuk memanfaatkan teknologi sebagai media 
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promosi dan membagikan informasi seputar Sekolah Dasar Negeri 1 Pantai 

Harapan. 

Untuk mengatasi masalah ini, maka penulis akan membuat sebuah 

website untuk mengatasi permasalahan yang di hadapi SDN 1 Pantai 

Harapan. Dengan di buatnya tugas akhir dengan judul “Rancang Bangun 

Aplikasi Berbasis Web Responsif ( Studi Kasus : SDN 1 Pantai Harapan )”. 

Harapannya, website ini bisa digunakan semaksimal mungkin untuk 

membagikan informasi maupun pengumuman penting bagi komunitas 

sekolah dan masyarakat sekitarnya. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, dapat disimpulkan 

bahwa permasalahan yang di hadapi adalah “Bagaimana cara membuat 

website untuk membagikan informasi maupun pengumuman penting SDN 1 

Pantai Harapan?”.  

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut : 

a. Penelitian ini hanya membuat web profil untuk SDN 1 Pantai harapan. 

b. Website ini dapat di akses oleh admin dan pengunjung website 

(masyarakat umum). 

c. Pembuatan website menggunakan bootstrap dengan media Visual Studio 

Code. 
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d. Website yang dikembangkan hanya berbasis web, sehingga dapat diakses 

oleh perangkat komputer dan perangkat mobile dengan koneksi internet. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Adapun tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah untuk 

membantu SDN 1 Pantai Harapan memperkenalkan visi misi, sejarah, dan 

informasi lain yang bersifat umum melalui sistem informasi dengan 

menggunakan website. 

1.4.2 Manfaat  

a. Bagi penulis 

Menambah pengetahuan dan pengalaman dalam merancang sebuah 

website dengan berdasarkan apa yang telah di pelajari selama dalam 

perkuliahan. 

b. Bagi SDN 1 Pantai Harapan 

Dapat membantu SDN 1 Pantai Harapan memiliki media promosi 

sendiri dan juga mendapat perhatian publik dan menarik banyak orang 

khususnya para orang tua untuk menyekolahkan anaknya di SDN 1 

Pantai Harapan. 

1.5 Metodologi Penelitian 

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam tugas akhir ini adalah 

sebagai berikut :  
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1.5.1 Metode Kepustakaan 

Melakukan penelitian dengan cara mempelajari dan membaca 

literatur yang ada hubungannya dengan objek penelitian serta beberapa 

referensi dari situs-situs lainnya. 

1.5.2 Observasi  

Mengumpulkan informasi dan data yang relevan dengan 

mengamati secara langsung serta pencatatan secara sistematis terhadap 

objek yang akan diteliti. Observasi yang dilakukan oleh peneliti dengan 

cara melakukan pengamatan dan pencatatan mengenai informasi yang 

terdapat pada SDN 1 Pantai Harapan. 

1.5.3 Wawancara  

Melakukan analisis kebutuhan terhadap website di SDN 1 Pantai 

Harapan melalui wawancara untuk memperoleh informasi mengenai 

fitur-fitur yang diinginkan. 

1.5.4 Dokumentasi 

Memperoleh data dan informasi dalam bentuk buku, arsip, tulisan 

angka dan gambar yang berupa laporan serta keterangan yang dapat 

mendukung penelitian. 

1.5.5 Eksperimen 

Mengumpulkan data melalui percobaan langsung untuk 

memperoleh hasil yang di inginkan. 
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1.6 Penjelasan Istilah Kunci 

1.6.1 Rancang Bangun 

Rancang bangun adalah kegiatan menerjemah hasil analisa ke 

dalam bentuk paket perangkat lunak kemudian menciptakan sistem 

tersebut ataupun memperbaiki sistem yang sudah ada. 

1.6.2 Aplikasi  

Aplikasi adalah program komputer yang dirancang untuk 

melakukan tugas atau menyediakan layanan kepada pengguna. Dapat 

berupa perangkat lunak desktop, web, atau mobile. Pembuatan aplikasi 

melibatkan perancangan, pengembangan, pengujian, dan implementasi 

solusi perangkat lunak sesuai kebutuhan pengguna. 

1.6.3 Web 

Web, atau World Wide Web (W3), pada dasarnya adalah sistem 

server Internet yang mendukung dokumen yang diformat secara khusus. 

Dokumen tersebut diformat dalam bahasa markup yang disebut HTML 

(HyperText Markup Language) yang mendukung tautan ke dokumen lain, 

serta file grafik, audio, dan video. 

1.6.4 Responsif 

Responsif merujuk pada kemampuan sebuah aplikasi web untuk 

menyesuiakan tampilannya secara otomatis sesuai dengan perangkat yang 

digunakan oleh pengguna, seperti komputer desktop, tablet, atau 

smartphone. Hal ini memastikan bahwa pengguna dapat mengakses dan 
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menggunakan aplikasi dengan nyaman dan efektif tanpa memperhatikan 

ukuran layar perangkat yang mereka gunakan. Responsif meningkatkan 

pengalaman pengguna dan memastikan aksesibilitas yang optimal terhadap 

konten dan fitur aplikasi web di berbagai perangkat. 
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BAB II 

KAJIAN TEORI 

 

2.1 Kajian Teori 

2.1.1 Rancang Bangun 

Menurut Kinaswara, Rofi’ah, dan Nugrahanti (2019:72) rancang 

bangun dapat diartikan dengan kegiatan dalam menjalankan hasil analisa 

kedalam bentuk perangkat lunak dan akan tercipta suatu sistem baru atau 

untuk menambah fitur di sistem sebelumnya. 

Menurut JH dan Prastowo (2021:27) rancang bangun merupakan 

kegiatan menerjemahkan hasil analisa ke dalam bentuk paket perangkat 

lunak kemudian menciptakan sistem tersebut atau memperbaiki sistem 

yang sudah ada. 

Dari kedua pendapat tersebut, dapat disimpulkan bahwa rancang 

bangun adalah kegiatan dalam menjalankan hasil analisa kedalam bentuk 

perangkat lunak yang kemudian akan menciptakan sistem baru atau 

memperbaiki sistem yang sudah ada atau menambah fitur pada sistem 

sebelumnya. 

2.1.2 Aplikasi 

 Menurut Saepulloh dan Adeyadi (2019:103) aplikasi merupakan 

sebuah perangkat lunak yang digabungkan penggunaannya dengan 

perangkat keras yang akan menjalankan perintah atau instruksi dari 

penggunanya dalam mengolah kata, pengolah angka, dan lain sebagainya. 

Menurut Yusuf dan Afandi (2020:17) aplikasi adalah suatu 

perangkat lunak atau program komputer yang beroperasi pada sistem 

tertentu yang diciptakan dan dikembangkan untuk melakukan perintah 

tertentu. 

Dari kedua pendapat tersebut, dapat disimpulkan bahwa aplikasi 

adalah sebuah perangkat lunak yang digabungkan penggunanya dengan 
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perangkat keras yang diciptakan dan dikembangkan untuk melalukan 

perintah tertentu. 

2.1.3 Web/Website 

 Menurut Abdullah (2018:1) website dapat diartikan sebagai 

kumpulan halaman yang berisi informasi data digital baik berupa teks, 

gambar, animasi, suara dan video atau gabungan dari semuanya yang 

disediakan melalui jalur koneksi internet sehingga dapat diakses dan 

dilihat oleh semua orang di seluruh dunia. 

 Menurut Wijaya, dkk (2020:8) website adalah suatu kumpulan 

hyperlink yang menuju alamat satu kealamat lainnya dengan bahasa HTML 

(hypertext markup language). 

 Dari kedua pendapat tersebut, dapat disimpulkan bahwa 

web/website adalah kumpulan halaman yang memuat informasi digital 

seperti teks, gambar, animasi, suara, dan video yang dapat diakses secara 

global melalui internet. Sementara itu, website juga diartikan sebagai 

rangkaian hyperlink yang menggunakan bahasa HTML (hypertext markup 

language) untuk menghubungkan berbagai alamat. Dengan demikian, 

website menjadi sarana utama dalam menyajikan dan mengakses informasi 

secara luas melalui internet. 

2.1.4 Responsif 

Menurut Songko dan Wahyono (2014:1) responsif sebuah teknik 

yang digunakan untuk membuat layout web menyesuaikan dengan 

tampilan device atau perangkat yang digunakan pengunjung web baik 

ukuran maupun orientasi tampilan secara tegak atau portrait dan tambilan 

secara mendatar atau landscape. 
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Menurut Novianty (2017:42) responsif adalah sebuah 

pembangunan website dengan menampilkan design yang elegan dengan 

ukuran yang sesuai pada tiap device untuk dapat menerapkan solusi bagi 

berbagai resolusi layar, density, dan rasio aspek pada banyak jenis 

perangkat yang dapat diakses melalui smartphone, tablet, desktop, ataupun 

smart TV tanpa memperlihatkan perbedaan yang terlalu besar dalam hal 

penggunaan. 

 Dari kedua pendapat tersebut, Responsif adalah teknik dalam 

pembangunan website yang memungkinkan layout web menyesuaikan 

dengan perangkat yang digunakan oleh pengunjung, termasuk ukuran, 

orientasi tampilan, resolusi layar, density, dan rasio aspek. Tujuannya 

adalah memberikan pengalaman pengguna yang konsisten dan optimal, 

tanpa perbedaan yang terlalu besar dalam penggunaan, baik melalui 

smartphone, tablet, desktop, atau smart TV. 

2.2 Penelitian Yang Relevan 

 

Tabel 2.1 Penelitian Yang Relevan 

 

No Penulis dan Tahun 

Penulis 

Topik Penelitian Hasil Perbedaan 

1 Muhammad Farrel 

Achrifiansyah 

 

2019 

Rancang Bangun 

Sistem Informasi 

Akademik 

Berbasis Web 

(Studi Kasus : 

SDN Kalirungkut 

IV 580 Surabaya) 

Aplikasi yang 

dibuat 

menggunakan 

PHP Laravel 

Penulis 

merancang 

aplikasi web 

dengan 

Framework 

PHP 

Codeigniter 

2 Muhamad Solahudin 

 

2021 

Rancang Bangun 

Sistem Informasi 

Akademik Sekolah 

(SIAS) Berbasis 

Website 

Memberikan 

kemudahan 

dalam 

manajemen 

data dan nilai 

siswa. 

Web yang 

dibangun oleh 

penulis hanya 

berfokus pada 

informasi 

umum yang 

ada pada SDN 

1 Pantai 

Harapan 
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No Penulis dan Tahun 

Penulis 

Topik Penelitian Hasil Perbedaan 

3 Putri Marlina 

Ariansyah,  

Khana Wijaya 

 

2021 

Rancang bangun 

sistem informasi 

akademik berbasis 

web : Studi Kasus: 

SD Negeri 18 

Tanah Abang 

Membantu 

admin dalam 

mengelola 

data siswa, 

guru, kelas, 

mata 

pelajaran, 

jadwal 

pelajaran, dan 

nilai. 

Website ini 

dibangun 

untuk 

membantu 

mengelola 

data berupa 

data siswa, 

guru, mata 

pelajaran, 

jadwal, serta 

nilai siswa/i, 

sedangkan 

penulis 

membuat 

website yang 

akan 

menampilkan 

informasi 

umum yang 

lebih banyak. 
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BAB III 

PEMBAHASAN 

3.1 Analisis Masalah 

Dalam pembahasan ini, dari latar belakang yang telah di uraikan 

sebelumnya, terdapat beberapa masalah utama yang dihadapi oleh SDN 1 

Pantai Harapan. Berikut beberapa masalah yang telah diidentifikasi yaitu : 

a. Interaksi antara pihak sekolah dengan pihak eksternal mengalami 

keterbatasan dalam menyebarkan informasi maupun pengumuman.  

b. Pihak sekolah mengalami kendala dalam mempromosikan sekolah kepada 

masyarakat luas yang berpengaruh dalam jumlah peserta didik baru. 

c. Ketidakmampuan dalam memanfaatkan teknologi sebagai media promosi 

dapat menghambat kemajuan sekolah dalam mengadopsi inovasi baru 

dalam bidang pendidikan. 

3.2 Uraian Tentang Cara Pemecahan Masalah yang Sesuai 

Untuk mengatasi masalah yang telah diidentifikasi, pembuatan  website 

profil sekolah dapat menjadi sebuah solusi yang sesuai dengan permasalahan 

yang ada. Berikut adalah uraian tentang cara pemecahan masalah yang   

sesuai : 

a. Dapat menjadi sarana untuk berinteraksi antara pihak sekolah dengan 

pihak eksternal dengan menyediakan website profil sebagai medianya. 

b. Menjadi media/platform promosi sekolah untuk mencapai audiens yang 

lebih luas, membantu menarik minat calon siswa/siswi baru, serta 

meningkatkan citra sekolah di mata masyarakat. 
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c. Dengan dibuatnya website profil, pihak sekolah dapat memanfaatkan 

teknologi yang ada sebagai media untuk menyampaikan informasi yang 

mudah diakses serta pihak sekolah juga dapat berinovasi dalam bidang 

pendidikan. 

3.3 Rancangan Sistem 

Rancangan sisten yang dibuat adalah website profil untuk 

penyampaikan informasi, mempromosikan sekolah, serta meningkatkan citra 

sekolah di mata masyarakat. Berikut komponen-komponen tampilan web 

yang telah dibuat :  

a. Home : menampilkan slide show, sambutan kepala sekolah dan juga 

terdapat tombol yang mengarah tentang sekolah, alamat serta kontak 

sekolah. Untuk bagian kanan atas menampilkan menu berupa Home, Profil 

yang terbagi menjadi 2 menu, yaitu : Tentang sekolah dan Kontak sekolah, 

Akademik yang juga terbagi menjadi 4 menu, yaitu : Daftar Guru & 

Tenaga Pendidik, Siswa, Mata Pelajaran, serta Ekstrakulikuler, Galeri, dan 

Pengumuman. 

b. Profil : Terbagi menjadi 2 menu, yaitu Tentang sekolah yang menampilkan 

sambutan kepala sekolah, visi & misi sekolah, serta sejarah singkat 

sekolah. Kedua, yaitu kontak sekolah yang menampilkan kontak sekolah 

serta lokasi sekolah di google map. 

c. Akademik : terbagi menjadi 4 menu, yaitu Daftar Guru & Tenaga Pendidik 

yang menampilkan foto, nama, serta jabatan di sekolah tersebut. Kedua, 
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yaitu Siswa menampilkan data jumlah siswa di masing-masing kelas serta 

total seluruh siswa sekolah. Ketiga, yaitu Ekstrakulikuler menampilkan 

data jumlah ekstrakulikuler yang ada di sekolah, Keempat, yaitu Mata 

Pelajaran menampilkan data jumlah mata pelajaran yang di ajarkan di 

sekolah. 

d. Galeri : Menampilkan foto kegiatan maupun aktivitas pihak sekolah. 

e. Pengumuman : menampilkan pengumuman serta informasi penting seputar 

sekolah. 

3.4 Cara Membuat Program 

Untuk memahami lebih lanjut, perlu diketahui bahwa aplikasi ini dibagi 

menjadi dua bagian, yaitu admin dan pengguna. Berikut adalah langkah-

langkah dalam pembuatan aplikasi website profil berbasis web responsif ini: 

3.4.1 Menginstal aplikasi yang dibutuhkan 

Berikut adalah beberapa software yang dibutuhkan oleh penulis dalam 

pembuatan aplikasi ini : 

a. Visual Studio Code 

Visual Studio Code (VS Code) ini adalah teks editor ringan dan 

handal yang dibuat oleh Microsoft untuk sistem operasi multiplatform, 

aertinya tersedia juga versi Linux, Mac, dan Windows. Teks editor secara 

langsung mendukung bahasa pemrograman JavaScript, Typescript, dan 

Node.js, serta bahasa pemrograman lainnya dengan bantuan Plugin yang 
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dapat dipasang via marketplace Visual Studio Code (eseperti C++, C#, 

Python, Go, Java, dst). 

b. XAMPP 

XAMPP adalah singkatan dari X (tempat system operasi apa pun), 

Appache, MySQL, PHP dan Perl. XAMPP adalah perangkat lunak bebas 

yang mendukung banyak system operasi, merupakan kombinasi dari 

beberapa program. XAMPP merupakan tool yang menyediakan paket 

perangkat lunak ke dalam satu buah paket. 

c. Google Chrome 

Google Chrome adalah penjelajah web sumber terbuka yang 

dikembangkan oleh perusahaan Google dengan menggunakan mesin 

rendering WebKit. Proyek sumber terbukanya chrome dinamakan dengan 

Chromium. 

d. Figma 

Figma adalah salah satu aplikasi yang digunakan oleh UI atau UX 

designer dalam membuat tampilan antarmuka untuk website ataupun 

mobile apps. Berbeda dengan Adobe Photoshop, aplikasi figma 

memudahkan beberapa designer untuk berkolaborasi dan bekerja tim 

secara bersama dalam dokumen yang sama serta dapat memberikan 

komentar, saran, bahkan mengubah rancangan desain yang ada dalam 

waktu bersamaan. Selain itu juga figma bersifat real time dimana setiap 

perubahan akan tersimpan otomatis. 
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3.4.2 Merancang dan Membuat Halaman Website 

a. Halaman Home 

 

Gambar 3.1 Halaman Menu Home 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.1 pengguna 

dapat melihat menu home, profil, akademik, galeri, pengumuman, serta 

melihat gambar, sambutan kepala sekolah, kontak sekolah dan lokasi 

sekolah SDN 1 Pantai Harapan di google map. Disetiap menu, dibagian 

kanan bawah ada pop up icon WhatsApp yang apabila diklik akan 

langsung mengarahkan pengguna ke aplikasi WhatsApp. 
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b. Halaman profil kategori Tentang Sekolah 

 

Gambar. 3.2 Halaman Tentang Sekolah 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.2 pengguna 

dapat melihat menu home, profil, akademik, galeri, pengumuman, serta 

melihat sambutan kepala sekolah, Visi & Misi sekolah, dan sejarah singkat 

SDN 1 Pantai Harapan.  
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c. Halaman Profil kategori Kontak Sekolah 

 

Gambar 3.3 Halaman Kontak Sekolah 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.3 pengguna 

dapat melihat menu home, profil, akademik, galeri, pengumuman, serta 

melihat kontak sekolah yang terdiri dari alamat sekolah, nomor pihak 

sekolah serta email sekolah dan lokasi SDN 1 Pantai Harapan di google 

map.  
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d. Halaman Akademik kategori Guru & Tenaga Pendidik 

 

Gambar 3.4 Halaman Guru & Tenaga Pendidik 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.4 pengguna 

dapat melihat menu home, profil, akademik, galeri, pengumuman, serta 

melihat daftar guru dan tenaga pendidik di SDN 1 Pantai Harapan. Dan 

juga dapat melihat nama, serta jabatan mereka seperti kepala sekolah, guru 

kelas, guru mata pelajaran dan penjaga sekolah. 
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e. Akademik kategori Siswa 

 

Gambar 3.5 Halaman Siswa 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.5 pengguna 

dapat melihat menu home, profil, akademik, galeri, pengumuman, serta 

melihat data jumlah siswa/i di masing-masing kelas dan total keseluruhan 

siswa/i yang ada di SDN 1 Pantai Harapan. 
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f. Akademik kategori Mata Pelajaran 

 

Gambar 3.6 Halaman Mata Pelajaran 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.6 pengguna 

dapat melihat menu home, profil, akademik, galeri, pengumuman, serta 

melihat tabel daftar mata pelajaran dengan total 9 mata pelajaran yang di 

ajarkan di SDN 1 Pantai Harapan. Diantaranya Agama Islam, Bahasa 

Indonesia, Matematika, Ilmu Pengetahuan Alam (IPA), Ilmu Pengetahuan 

Sosial (IPS), Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn), Seni 

Budaya dan Prakarya (SBDP), Pendidikan Jasmani, Olahraga, dan 

Kesehatan (PJOK) serta Muatan Lokal (Mulok) 
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g. Akademik kategori Ekstrakulikuler 

 

Gambar 3.7 Halaman Ekstrakulikuler 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.7 pengguna 

dapat melihat menu home, profil, akademik, galeri, pengumuman, serta 

melihat daftar ekstrakulikuler di SDN 1 Pantai Harapan. Ada 2 

ekstrakulikuler yang ada di SDN 1 Pantai Harapan yaitu pramuka dan tari 

daerah. 

 

 

 



22 
 

 

 

h. Halaman Galeri 

 

Gambar 3.8 Halaman Galeri 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.8 pengguna 

dapat melihat menu home, profil, akademik, galeri, pengumuman, serta 

melihat dokumentasi kegiatan di sekolah dan rinciannya. Seperti foto 

kegiatan siswa/i di sekolah, foto bangunan sekolah, foto kegiatan 

mengajar, dan foto-foto lainnya. 
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i. Halaman Pengumuman 

 

Gambar 3.9 Halaman Pengumuman 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.9 pengguna 

dapat melihat menu home, profil, akademik, galeri, pengumuman, serta 

melihat pengumuan-pengumuman yang di sampaikan oleh pihak sekolah. 

Seperti pengumuman libur, pengumuman pembagian raport, pengumuman 

kapan waktu ujian, pengumuman penerimaan siswa/i baru dengan segala 

persyaratannya, dan pengumuman penting lainnya. 
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j. Halaman Login 

 

Gambar 3.10 Halaman Login Admin 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.10 admin akan 

login untuk masuk ke dashboard halaman admin. Seperti memasukkan 

username dan password, apabila salah memasukkan username maupun 

password maka admin tidak akan bisa masuk ke halaman dashboard. Jika 

benar, maka admin akan langsung masuk ke halaman dashboard. 
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k. Halaman Dashboard 

 

Gambar 3.11 Halaman Dashboard Admin 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.11 admin akan 

melihat tampilan berbagai menu yang ada di dashboard admin seperti 

statistik pengunjung, dashboard, data siswa, data tahun ajaran, data guru, 

data tendik, data jabatan guru, data jabatan tendik, data pengumuman, data 

mata pelajaran, data ekstrakulikuler, data user, album galeri yang terdiri 

dari kategori galeri dan foto galeri serta logout. Di dashboard admin hanya 

akan melihat statistik jumlah pengunjung website harian. 
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l. Halaman Data Siswa 

 

Gambar 3.12 Halaman Admin Data Siswa 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.12 admin akan 

melihat tampilan berbagai menu seperti dashboard, data siswa, data tahun 

ajaran, data guru, data tendik, data jabatan guru, data jabatan tendik, data 

pengumuman, data mata pelajaran, data ekstrakulikuler, data user, album 

galeri yang terdiri dari kategori galeri dan foto galeri dan logout. Pada 

halaman data siswa, admin akan menginput data siswa/i seperti nama, nis, 

jenis kelamin, kelas, tahun ajaran serta foto. Jika terjadi kesalahan saat 

menginput data, ada opsi “ubah” untuk mengubah data dan ada opsi 

“hapus” jika ingin menghapus data. 
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m. Data Tahun Ajaran 

 

Gambar 3.13 Halaman Admin Data Tahun Ajaran 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.13 admin akan 

melihat tampilan berbagai menu seperti dashboard, data siswa, data tahun 

ajaran, data guru, data tendik, data jabatan guru, data jabatan tendik, data 

pengumuman, data mata pelajaran, data ekstrakulikuler, data user, album 

galeri yang terdiri dari kategori galeri dan foto galeri dan logout. Pada 

halaman data tahun ajaran, admin akan menginput data tahun ajaran. Jika 

terjadi kesalahan saat menginput data, ada opsi “ubah” untuk mengubah 

data dan ada opsi “hapus” jika ingin menghapus data. 
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n. Data Guru 

 

Gambar 3.14 Halaman Admin Data Guru 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.14 admin akan 

melihat tampilan berbagai menu seperti dashboard, data siswa, data tahun 

ajaran, data guru, data tendik, data jabatan guru, data jabatan tendik, data 

pengumuman, data mata pelajaran, data ekstrakulikuler, data user, album 

galeri yang terdiri dari kategori galeri dan foto galeri dan logout. Pada 

halaman data guru, admin akan menginput data seperti NIP, nama, jenis 

kelamin, tempat lahir, tanggal lahir, jabatan serta foto. Jika terjadi 

kesalahan saat menginput data, ada opsi “ubah” untuk mengubah data dan 

ada opsi “hapus” jika ingin menghapus data. 
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o. Data Tendik 

 

Gambar 3.15 Halaman Admin Data Tendik 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.15 admin akan 

melihat tampilan berbagai menu seperti dashboard, data siswa, data tahun 

ajaran, data guru, data tendik, data jabatan guru, data jabatan tendik, data 

pengumuman, data mata pelajaran, data ekstrakulikuler, data user, album 

galeri yang terdiri dari kategori galeri dan foto galeri dan logout. Pada 

halaman data tendik, admin akan menginput data seperti NIP, nama, jenis 

kelamin, tempat lahir, tanggal lahir, jabatan serta foto. Jika terjadi 

kesalahan saat menginput data, ada opsi “ubah” untuk mengubah data dan 

ada opsi “hapus” jika ingin menghapus data. 
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p. Data Jabatan Guru 

 

Gambar 3.16 Halaman Admin Data Jabatan Guru 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.16 admin akan 

melihat tampilan berbagai menu seperti dashboard, data siswa, data tahun 

ajaran, data guru, data tendik, data jabatan guru, data jabatan tendik, data 

pengumuman, data mata pelajaran, data ekstrakulikuler, data user, album 

galeri yang terdiri dari kategori galeri dan foto galeri dan logout. Pada 

halaman data jabatan guru, admin akan menginput data jabatan guru yang 

ada di SDN 1 Pantai Harapan. Jika terjadi kesalahan saat menginput data, 

ada opsi “ubah” untuk mengubah data dan ada opsi “hapus” jika ingin 

menghapus data. 
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q. Data Jabatan Tendik 

 

Gambar 3.17 Halaman Admin Data Jabatan Tendik 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.17 admin akan 

melihat tampilan berbagai menu seperti dashboard, data siswa, data tahun 

ajaran, data guru, data tendik, data jabatan guru, data jabatan tendik, data 

pengumuman, data mata pelajaran, data ekstrakulikuler, data user, album 

galeri yang terdiri dari kategori galeri dan foto galeri dan logout. Pada 

halaman data jabatan tendik, admin akan menginput data jabatan tendik 

yang ada di SDN 1 Pantai Harapan. Jika terjadi kesalahan saat menginput 

data, ada opsi “ubah” untuk mengubah data dan ada opsi “hapus” jika 

ingin menghapus data. 
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r. Halaman Data Pengumuman 

 

Gambar 3.18 Halaman Admin Data Pengumuman 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.18 admin akan 

melihat tampilan berbagai menu seperti dashboard, data siswa, data tahun 

ajaran, data guru, data tendik, data jabatan guru, data jabatan tendik, data 

pengumuman, data mata pelajaran, data ekstrakulikuler, data user, album 

galeri yang terdiri dari kategori galeri dan foto galeri dan logout. Pada 

halaman data pengumuman, admin akan menginput judul pengumuman 

serta deskripsi dari pengumuman tersebut. Jika terjadi kesalahan saat 

menginput data, ada opsi “ubah” untuk mengubah data dan ada opsi 

“hapus” jika ingin menghapus data. 
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s. Halaman Data Mata Pelajaran 

 

Gambar 3.19 Halaman Admin Data Mata Pelajaran 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.20 admin akan 

melihat tampilan berbagai menu seperti dashboard, data siswa, data tahun 

ajaran, data guru, data tendik, data jabatan guru, data jabatan tendik, data 

pengumuman, data mata pelajaran, data ekstrakulikuler, data user, album 

galeri yang terdiri dari kategori galeri dan foto galeri dan logout. Pada 

halaman data mata pelajaran, admin akan menginput nama mata pelajaran 

serta keterangan mata pelajaran tersebut. Jika terjadi kesalahan saat 

menginput data, ada opsi “ubah” untuk mengubah data dan ada opsi 

“hapus” jika ingin menghapus data. 
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t. Halaman Data Ekstrakulikuler 

 

Gambar 3.20 Halaman Admin Data Ekstrakulikuler 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.20 admin akan 

melihat tampilan berbagai menu seperti dashboard, data siswa, data tahun 

ajaran, data guru, data tendik, data jabatan guru, data jabatan tendik, data 

pengumuman, data mata pelajaran, data ekstrakulikuler, data user, album 

galeri yang terdiri dari kategori galeri dan foto galeri dan logout. Pada 

halaman data ekstrakulikuler, admin akan menginput nama 

ekstrakulikuler, keterangan ekstrakulikuler, serta foto kegiatan 

ekstrakulikuler di SDN 1 Pantai Harapan. Jika terjadi kesalahan saat 



35 
 

 

 

menginput data, ada opsi “ubah” untuk mengubah data dan ada opsi 

“hapus” jika ingin menghapus data. 

u. Halaman User 

 

Gambar 3.21 Halaman Admin Data User 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.21 admin akan 

melihat tampilan berbagai menu seperti dashboard, data siswa, data tahun 

ajaran, data guru, data tendik, data jabatan guru, data jabatan tendik, data 

pengumuman, data mata pelajaran, data ekstrakulikuler, data user, album 

galeri yang terdiri dari kategori galeri dan foto galeri dan logout. Pada 

halaman data user, admin akan menginput nama, email, jenis kelamin, 

username, password, ulangi password, kontak person, level dan foto. Jika 
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terjadi kesalahan saat menginput data, ada opsi “ubah” untuk mengubah 

data dan ada opsi “hapus” jika ingin menghapus data. 

v. Halaman Album Galeri kategori Kategori Galeri 

 

Gambar 3.22 Halaman Admin Data Kategori Galeri 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.22 admin akan 

melihat tampilan berbagai menu seperti dashboard, data siswa, data tahun 

ajaran, data guru, data tendik, data jabatan guru, data jabatan tendik, data 

pengumuman, data mata pelajaran, data ekstrakulikuler, data user, album 

galeri yang terdiri dari kategori galeri dan foto galeri dan logout. Pada 

halaman data kategori galeri, admin akan menginput nama album dan foto. 
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Jika terjadi kesalahan saat menginput data, ada opsi “ubah” untuk 

mengubah data dan ada opsi “hapus” jika ingin menghapus data. 

w. Halaman Album Galeri kategori Foto Galeri 

 

Gambar 3.23 Halaman Admin Data Foto Galeri 

Pada halaman ini, seperti yang terlihat pada gambar 3.23 admin akan 

melihat tampilan berbagai menu seperti dashboard, data siswa, data tahun 

ajaran, data guru, data tendik, data jabatan guru, data jabatan tendik, data 

pengumuman, data mata pelajaran, data ekstrakulikuler, data user, album 

galeri yang terdiri dari kategori galeri dan foto galeri dan logout. Pada 

halaman data foto galeri, admin akan menginput judul, rincian, album, 
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serta foto. Jika terjadi kesalahan saat menginput data, ada opsi “ubah” 

untuk mengubah data dan ada opsi “hapus” jika ingin menghapus data. 

3.5 Menjalankan Website 

Dalam website ini akan ditampilkan halaman yang terdapat pada 

website profil SDN 1 Pantai Harapan, yaitu : 

a. Halaman Home 

Halaman Home pengunjung dapat dilihat pada gambar 3.24 berikut 

ini : 

 

Gambar 3.24 Home Pengunjung 

b. Halaman Profil Kategori Tentang Sekolah 

Halaman profil kategori tentang sekolah dapat dilihat pada gambar 

3.25 berikut ini :  
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Gambar 3.25 Tentang Sekolah 

c. Halaman Profil Kategori Kontak Sekolah 

Halaman profil Kategori kontak sekolah dapat dilihat pada gambar 

3.26 berikut ini : 

 

Gambar 3.26 Kontak Sekolah 

d. Halaman Akademik Kategori Daftar Guru & Tenaga Pendidik 

Halaman akademik Kategori daftar guru & tenaga pendidik dapat 

dilihat pada gambar 3.27 berikut ini :  
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Gambar 3.27 Daftar Guru & Tenaga Pendidik 

e. Halaman Akademik Kategori Siswa 

Halaman akademik kategori siswa dapat dilihat pada gambar 3.28 

berikut ini :  

 

Gambar 3.28 Siswa 

f. Halaman Akademik Kategori Mata Pelajaran 

Halaman akademik kategori mata pelajaran dapat dilihat pada 

gambar 3.29 berikut ini :  
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Gambar 3.29 Mata Pelajaran 

g. Halaman Akademik Kategori Ekstrakulikuler 

Halaman akademik kategori ekstrakulikuler dapat dilihat pada 

gambar 3.30 berikut ini:  

 

Gambar 3.30 Ekstrakulikuler 

h. Halaman Galeri 

Halaman galeri dapat dilihat pada gambar 3.31 berikut ini :  
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Gambar 3.31 Galeri 

i. Halaman Pengumuman 

Halaman pengumuman dapat dilihat pada gambar 3.32 berikut ini :  

 

Gambar 3.32 Pengumuman 

j. Halaman Login 

Halaman login admin dapat dilihat pada gambar 3.33 berikut ini :  
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Gambar 3.33 Login Admin 

k. Halaman Dashboard 

Halaman dashboard admin dapat dilihat pada gambar 3.34 berikut 

ini :  

 

Gambar 3.34 Dashboard Admin 

l. Halaman Data Siswa 

Halaman admin data siswa dapat dilihat pada gambar 3.35 berikut 

ini :  
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Gambar 3.35 Admin Data Siswa 

m. Halaman Data Tahun Ajaran 

Halaman admin data tahun ajaran dapat dilihat pada gambar 3.36 

berikut ini :  

 

Gambar 3.36 Admin Data Tahun Ajaran 

n. Halaman Data Guru 

Halaman admin data guru dapat dilihat pada gambar 3.37 berikut 

ini :  
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Gambar 3.37 Admin Data Guru 

o. Halaman Data Tendik 

Halaman admin data tendik dapat dilihat pada gambar 3.38 berikut 

ini :  

 

Gambar 3.38 Admin Data Tendik 

p. Halaman Data Jabatan Guru 

Halaman admin data jabatan guru dapat dilihat pada gambar 3.39 

berikut ini :  
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Gambar 3.39 Admin Data Jabatan Guru 

q. Halaman Data Jabatan Tendik 

Halaman admin data jabatan tendik dapat dilihat pada gambar 3.40 

berikut ini :  

 

Gambar 3.40 Admin Data Jabatan Tendik 

r. Halaman Data Pengumuman 

Halaman admin data pengumuman dapat dilihat pada gambar 3.41 

berikut ini :  
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Gambar 3.41 Admin Data Pengumuman 

s. Halaman Data Mata Pelajaran 

Halaman admin data mata pelajaran dapat dilihat pada gambar 3.42 

berikut ini :  

 

Gambar 3.42 Admin Data Mata Pelajaran 

t. Halaman Data Ekstrakulikuler 

Halaman admin data ekstrakulikuler dapat dilihat pada gambar 3.43 

berikut ini :  
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Gambar 3.43 Admin Data Ekstrakulikuler 

u. Halaman Data User 

Halaman admin data user dapat dilihat pada gambar 3.44 berikut  

ini :  

 

Gambar 3.44 Admin Data user 

v. Halaman Album Galeri Bagian Kategori Galeri 

Halaman admin kategori galeri dapat dilihat pada gambar 3.45 

berikut ini:  
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Gambar 3.45 Admin Kategori Galeri 

w. Halaman Album Galeri Kategori Foto Galeri 

Halaman admin foto galeri dapat dilihat pada gambar 3.46 berikut  

ini :  

 

Gambar 3.46 Admin Galeri 

3.5.1 Pembahasan Basis data 

Database pada server localhost yang digunakan untuk membangun 

aplikasi ini adalah MySQL pada paket instalasi XAMPP, untuk 
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pengolahannya menggunakan PHPMyAdmin yang sudah disediakan. Berikut 

tabel database yang digunakan seperti pada Gambar 3.47. 

 

Gambar 3.47 Database PHPMyAdmin 

Pada database ini terdapat 14 tabel dengan database 

“sisfo_sekolah.sql”. Tabel dalam database ini berfungsi untuk menyimpan 

data yang diolah oleh admin. 

a. Tabel Album 

Pada tabel album digunakan untuk menyimpan data album. Seperti 

terlihat pada gambar 3.48. 

 

Gambar 3.49 Gambar Tabel Album 

b. Tabel Ekstrakulikuler 

Pada tabel ekstrakulikuler digunakan untuk menyimpan data 

ekstrakulikuler. Dapat dilihat pada gambar 3.50. 
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Gambar 3.50 Tabel Ekstrakulikuler 

c. Tabel Galeri 

Pada tabel galeri digunakan untuk menyimpan data galeri. Dapat 

dilihat pada gambar 3.51. 

 

Gambar 3.51 Tabel Galeri 

d. Tabel Guru 

Pada tabel guru digunakan untuk menyimpan data guru. Dapat 

dilihat pada gambar 3.52. 

 

Gambar 3.52 Tabel Guru 

e. Tabel Guru Jabatan 

Pada tabel guru jabatan digunakan untuk menyimpan data jabatan 

guru. Dapat dilihat pada gambar 3.53. 
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Gambar 3.53 Tabel Guru Jabatan 

f. Tabel Kelas 

Pada tabel kelas digunakan untuk menyimpan data kelas. Dapat 

dilihat pada gambar 3.54. 

 

Gambar 3.54 Tabel Kelas 

g. Tabel Mapel 

Pada tabel Mapel digunakan untuk menyimpan data mata pelajaran. 

Dapat dilihat pada gambar 3.55. 
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Gambar 3.55 Tabel Mapel 

h. Tabel Pengguna 

Pada tabel pengguna digunakan untuk menyimpan data admin. Dapat 

dilihat pada gambar 3.56. 

 

Gambar 3.56 Tabel Pengguna 

i. Tabel Pengumuman 

Pada tabel pengumuman digunakan untuk menyimpan data 

pengumuman. Dapat dilihat pada gambar 3.57. 

 

Gambar 3.57 Tabel Pengumuman 
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j. Tabel Pengunjung 

Pada tabel pengunjung digunakan untuk menyimpan data 

pengunjung website. Dapat dilihat pada gambar 3.58. 

 

Gambar 3.58 Tabel Pengunjung 

k. Tabel Siswa 

Pada tabel siswa digunakan untuk menyimpan data siswa. Dapat 

dilihat pada gambar 3.59. 
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Gambar 3.59 Tabel Siswa 

l. Tabel Tahun Ajaran 

Pada tabel tahun ajaran digunakan untuk menyimpan data tahun 

ajaran. Dapat dilihat pada gambar 3.60. 

 

Gambar 3.60 Tabel Tahun Ajaran 

m. Tabel Tendik 

Pada tabel tendik digunakan untuk menyimpan data tenaga pendidik. 

Dapat dilihat pada gambar 3.61. 

 

Gambar 3.61 Tabel Tendik 

n. Tabel Tendik Jabatan 

Pada tabel tendik jabatan digunakan untuk menyimpan data jabatan 

tenaga pendidik. Dapat dilihat pada gambar 3.62. 
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Gambar 3.62 Tabel Tendik Jabatan 

3.6 Cara Pengoperasian Program 

Pengoperasian program dilakukan dengan cara berikut : 

a. Pastikan aplikasi XAMPP dan Visual Studio Code sudah ada di perangkat 

anda. 

b. Buka website getbootsrap.com untuk mendownload file bootstrap yang 

dibutuhkan. 

c. Buka Visual Studio Code dan buat file di dalam folder C file XAMPP, lalu 

pilih htdocs, lalu buat folder untuk projek yang akan dibuat. 

d. Masukkan file bootstrap yang telah di download ke dalam folder projek 

yang telah dibuat. 

e. Buka aplikasi XAMPP lalu aktifkan Apache dan MySQL, lanjut buka 

chrome lalu ketikkan http:localhost/phpmyadmin/ dan buat database untuk 

projek yang dibuat. 

3.7 Cara mengonlinekan Program 

Pengoperasian program dilakukan dengan cara berikut : 

a. Bukalah web browser di komputer atau laptop Anda, ketikkan 

www.000webhost.com pada address bar. Tunggu beberapa saat sampai 

halaman utama muncul. 

b. Klik tombol LOG IN untuk mendapat akses web hosting. 

http://www.000webhost.com/
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c. Silahkan masukkan email dan password Anda, klik tombil LOG IN, tunggu 

beberapa saat sampai tampilan halaman dashboard muncul. 

d. Klik tombol manage website. 

e. Klik tombol Upload Now pada bagian Upload Now Website untuk 

memasuki ke halaman FTP 000webhost. 

f. Klik folder public_html. Kemudian klik tombol icon Upload atau Upload 

Files (awan kearah atas). 

g. Klik tombol SELECT FILES untuk memilih file-file yang akan ditampung 

kedalam folder public_html nantinya. 

h. Pilih file yang perlu ditampung ke folder tadi. 

i. Setelah nama file di pop-up Upload Files, sekarang klik UPLOAD. 

j. Silahkan ketik nama_subdomain.000webhostapp.com pada address bar. 

k. Jika tampilan website telah sesuai, maka Anda berhasil mengupload file ke 

web hosting. 
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BAB IV 

PENUTUP 

4.1 Kesimpulan 

Dengan menggunakan Visual Studi Code, XAMPP, Bootstrap, dan 

Figma, website berbasis web responsif ini berhasil dibuat dan dapat 

meningkatkan interaksi pihak sekolah dengan masyarakat dan 

mempermudah akses informasi bagi siswa, guru, dan orang tua. Adapun 

langkah-langkah untuk pengoperasian program, menginstall software 

hingga pembuatan database, telah dijelaskan untuk memandu 

pengembangan dan implementasi website ini. 

Secara keseluruhan, projek ini tidak hanya membantu dalam 

penyebaran informasi dan pengumuman penting, tetapi juga menambah 

citra sekolah di mata masyarakat, khususnya masyarakat sekitar. Dengan 

berbagai menu halaman yang mencakup aspek sekolah seperti profil, 

akademik, galeri, dan pengumuman, website ini diharapkan dapat menjadi 

alat yang efektif dalam meningkatkan citra sekolah, komunikasi dan 

promosi SDN 1 Pantai Harapan. 

4.2 Saran 

Adapun saran yang dapat diberikan penulis untuk pengembangan 

aplikasi ini kedepannya diantaranya : 

a. Penambahkan fitur interaktif seperti forum diskusi secara langsung 

antara guru, siswa dan orang tua. 
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b. Implementasi sistem notifikasi real-time yang akan sangat berguna 

untuk menyampaikan pengumuman maupun informasi penting kepada 

seluruh pengguna website secara cepat dan efisien. 
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Menjelaskan tentang konsep aplikasi yang akan di bangun pada SDN 1 

Pantai Harapan Kepada Kepala Sekolah SDN 1 Pantai Harapan. 

 



 
 

 

 

 


