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INTISARI

Ari Kristianto, C2057201015, 2024. Agenda Kegiatan pada Balai Penerapan
Standar Instrumen Pertanian Kalimantan Tengah, Pembimbing I Rommi
Kaestria, M.Kom., Pembimbing Il H.Muhammad Erfan, S.Kom., M.E.

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
kualitatif. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah
observasi, wawancara, dokumentasi, dan kuesioner. Menggunakan metode analisis
PIECES, dan desain proses menggunakan Unifield Modeling Language (UML),
perancangan antarmuka (Interface) menggunakan Balsamiq Mockup serta aplikasi
pengolahan kode program menggunakan Visual Studio Code, menggunakan bahasa
pemrograman PHP, dan menggunakan MySQL sebagai pengolahan database
sistem.

Cara membangun sebuah aplikasi yang utama dalam pembuatannya yaitu
melakukan wawancara untuk mengumpulkan apa masalah yang ada objek tersebut
kemudian pengumpulan data untuk bagaimana cara agar masalah tersebut dapat
teratasi kemudian perencanaan desain aplikasi meliputi tombol serta fitur yang di
inginkan kemudian proses pembuatan aplikasi setelah itu masuk ke pengujian
aplikasi kemudian langkah yang terakhir implementasi sistem, dengan
menggunakan metode black box testing memberikan hasil yang sesuai dengan
kebutuhan pengguna perhitungan kuesioner kepuasan pengguna menggunakan
skala likert

Dalam penelitian ini penulis berhasil merancang dan membangun sistem
informasi yang terorganisasi dalam sebuah database, sistem informasi agenda
kegiatan pada balai penerapan standar instrumen pertanian kalimantan tengah yang
telah dibangun dan diuji menggunakan metode black box testing memberikan hasil
yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. Perhitungan kuesioner kepuasan
pengguna menggunakan skala Likert dengan 5 pernyataan yang diajukan kepada 7
user yang pernah melakukan konsultasi pada BPSIP Kalimantan Tengah,
menunjukkan hasil interpretasi sebesar 92,5%.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Agenda Kegiatan, Konsultasi, Bpsip Kalteng, Web.
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ABSTRACT

Ari Kristianto, C2057201015, 2024. Agenda of activities at the Central Kalimantan
Agricultural Instrument Standard Implementation Center, Supervisor I Rommi
Kaestria, M.Kom., Supervisor Il H. Muhammad Erfan, S.Kom., M.E.

The research method used in this research is a qualitative method. The data
collection techniques used in this research were observation, interviews,
documentation and questionnaires. Using the PIECES analysis method, and the
design process uses Unifield Modeling Language (UML), interface design uses
Balsamiq Mockup and the program code processing application uses Visual Studio
Code, uses the PHP programming language, and uses MySQL as the database
system processing.

The main way to build an application in making it is to conduct interviews to
collect what problems the object has, then collect data on how to solve the problem,
then plan the application design including the desired buttons and features, then
the application creation process after that goes to testing. application then the final
step is implementing the system, using the black box testing method to provide
results in accordance with user needs, calculating user satisfaction questionnaires
using a Likert scale

In this research, the author succeeded in designing and building an information
system that is organized in a database, an activity agenda information system at the
center for implementing standard agricultural instruments in Central Kalimantan
which has been built and tested using the black box testing method, providing
results in accordance with user needs. Calculation of the user satisfaction
questionnaire using a Likert scale with 5 statements submitted to 7 users who had
consulted at BPSIP Central Kalimantan, showed an interpretation result of 92.5%.

Keywords: Information System, Activity Agenda, Consultation, Bpsip Kalteng, Web.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Zaman yang sudah maju seperti sekarang ini teknologi berkembang dengan
cepat dikalangan masyarakat luas dan menjadi bagian yang sangat berpengaruh saat
ini. Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi sampai saat ini mengarah ke
modernisasi, dimana teknologi tersebut diharapkan bisa membantu manusia dalam
kehidupan sehari-hari. Teknologi informasi telah merambat dalam berbagai bidang,
baik dalam dunia kerja maupun dunia pendidikan sehingga, ilmu pengetahuan dan
teknologi selalu mengalami perkembangan secara dinamis. Salah satu dari sekian
banyak perkembangan teknologi adalah komputer. Komputer sebagai alat bantu
manusia memiliki kelebihan diantaranya kecepatan, keakuratan, serta keefisienan
dalam pengolahan data dibandingkan dengan sistem manual. Komputer adalah
perangkat elektronik yang menerima, menyimpan dan memproses data menjadi
informasi secara matematis atau logis sesuai dengan serangkaian instruksi yang
diprogram. Dalam menjalankan fungsinya, disetiap kantor membutuhkan berbagai
macam agenda kegiatan yang akan digunakan untuk meningkatkan kualitas
pelayanan, proses manual pada umumnya relatif memakan waktu yang cukup lama

dan tidak efisien.

Balai Penerapan Standar Instrumen Pertanian (BPSIP) Kalimantan Tengah
adalah suatu lembaga yang melayani kebutuhan masyarakat akan informasi
mengenai pertanian di kalimantan tengah meliputi survei lahan, konsultasi tanaman
serta pupuk. Agenda kegiatan yang di bentuk tujuannya untuk mempermudah para

petani atau pengunjung untuk dapat mengetahui kegiatan apa saja yang berlangsung



di kantor tersebut dan juga diharapkan mampu meningkatkan pelayanan di BPSIP
Kalimantan Tengah. Agenda kegiatan sebenarnya dapat dibuat secara manual
namun dalam penerapannya selain memakan lebih banyak waktu juga sangat rentan
terjadi kekeliruan yang berakibat kurang maksimalnya agenda kegiatan yang akan
dilaksanakan sinkronisasi agenda antar peserta organisasi juga merupakan salah
satu aspek yang tidak bisa didapatkan dari sistem pencatatan manual. Hal itu
berimbas dengan sering terjadinya agenda yang bertabrakan pada BPSIP
Kalimantan Tengah contohnya kepala bidang harus menghadiri acara kegiatan
pasca panen dan dalam waktu yang bersamaan kepala bidang juga harus menemui

petani yang lain terkait konsultasi lahan dan sebagainya.

Berdasarkan uraian diatas maka perlu dibangun suatu sistem informasi
agenda kegiatan BPSIP Kalimantan Tengah penelitian ini juga dilakukan untuk
mendapatkan solusi yang dapat digunakan sebaik-baiknya dalam menunjang
kinerja BPSIP Kalimantan Tengah dengan harapan dapat memberikan manfaat bagi
pegawai BPSIP Kalimantan oleh karena itu penulis tertarik meneliti dan
membangun sebuah “Sistem Informasi Agenda Kegiatan Pada Balai Penerapan

Standar Instrumen Pertanian (BPSIP) Kalimantan Tengah .

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut, dapat dirumuskan permasalahan yaitu
bagaimana membangun Sistem agenda kegiatan pada BPSIP Kalimantan Tengah
untuk mempermudah kinerja para pegawai dikantor tersebut serta menghindari

terjadinya agenda kegiatan yang bertabrakan.



1.3 Batasan Masalah

Penelitian ini memiliki beberapa batasan yaitu sebagai berikut :

Sistem yang dibangun berbasis web dengan menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan database MYSQL, selain itu didukung dengan Draw.io
dalam pembuatan interface nya.

Penulis menggunakan metode kualitatif untuk membuat aplikasi.

Hak akses meliputi pimpinan, resepsionis, dan unit-unit kerja yang ada di
BPSIP Kalimantan Tengah.

Pengguna meliputi petani dan pengunjung yang ingin berkonsultasi dengan
pimpinan atau unit-unit yang lain terkait dengan lahan atau tanaman yang

mereka tanam.

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian

1.4.1 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah membangun sistem agenda kegiatan pada

BSIP Kalimantan Tengah untuk mempermudah kinerja para pegawai dan

menghindari terjadinya agenda kegiatan yang bertabrakan.

1.4.2 Manfaat Penelitian

l.

Memberikan kemudahan dalam mengetahui agenda kegiatan apa saja yang
akan berlangsung pada Balai Penerapan Standar Instrumen Pertanian (BPSIP)
Kalimantan Tengah.

Memberikan kemudahan kepada pegawai dan juga pengunjung dalam mencari

informasi yang masuk otomatis ke dalam database.



3. Sebagai penerapan ilmu pengetahuan di bidang ilmu komputer yang sudah

dipelajari atau ditempuh selama masih dibangku universitas.

1.5 Sistematika Penulisan
Penulis penelitian ini di susun menjadi beberapa bab yaitu :

1. BAB I : Pendahuluan

Pada bab ini berisi mengenai gambaran umum dari permasalahan
yang akan dibahas. Pada bab ini berisi tentang uraian dari latar
belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan

manfaat, serta juga menjelaskan tentang sistematika penulisan.

2. BAB II : Tinjauan Pustaka

Pada bab ini berisi landasan teori memuat masalah tentang konsep
dan prinsip dasar yang diperlukan untuk memecahkan masalah

pekerjaan yang langsung berkaitan dengan permasalahan yang ada.

3. BAB III : Metodologi Penelitian

Pada bab ini berisi uraian tentang perancangan proses dan teknik
yang digunakan penulis dalam pengumpulan serta pengolahan data

yang akan digunakan dalam penelitian ini.

4. BAB IV : Hasil Penelitian dan Pembahasan

Pada bab ini berisi tentang penjelasan hasil implementasi dari
website yang telah di buat dan pengujian (testing) program. Pada
tahap pengujian Sistem Informasi Agenda Kegiatan pada Balai

Penerapan Standar Instrumen Pertanian (BPSIP) Kalimantan Tengah



akan di gunakan black box testing. Black box testing merupakan
strategi testing dimana hanya memperhatikan atau memfokuskan

kepada faktor fungsional dan spesifikasi perangkat lunak.

5. BAB V : Penutup

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran penelitian sistem
informasi agenda kegiatan BPSIP Kalimantan Tengah yang telah
dilakukan untuk perbaikan dalam pengembangan sistem yang lebih

baik lagi.



BABII

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Kajian Teori

Pada bagian ini penulis akan menguraikan dasar dasar teori yang berkaitan
dengan topik penelitian dan pemodelan yang diinginkan dalam perangkat lunak
yang akan digunakan dalam membangan sistem informasi Agenda Kegiatan BPSIP

Kalimantan Tengah.

2.1.1 Teori yang berakitan dengan penelitian

1. Sistem

Menurut (Siti Winarsih, 2021) Sistem adalah sebuah tatanan (keterpaduan)
yang terdiri atas sejumlah komponen fungsional (dengan satuan fungsi atau tugas
khusus)yang saling berhubungan dan secara bersama-sama bertujuan untuk

memenuhi suatu proses atau pekerjaan tertentu.

2. Informasi

Menurut (Ridho, 2021) Informasi adalah hasil dari pemrosesan data yang
relevan dan memiliki manfaat bagi penggunanya yang dikelolah menjadi sesuatu
yang lebih bernilai tinggi bagi penerima guna untuk membantu membuat sebuah

pengambilan keputusan.

3. Sistem Informasi

Menurut (Kristina Natonis et al., 2022) Sistem informasi adalah cara-cara
yang diorganisasi untuk mengumpulkan, memasukkan dan mengolah serta
menyimpan data, dan cara-cara yang diorganisasi untuk menyimpan, mengelola,
mengendalikan, dan melaporkan informasi sedemikian rupa sehingga sebuah
organisasi dapat mencapai tujuan yang telah ditetapkan.



4. Agenda Kegiatan

Menurut (Harahap et al., 2022) Agenda menurut Kamus Besar Bahasa
Indonesia memiliki arti sebagai suatu buku catatan kegiatan yang bertanggal untuk

kurun waktu satu tahun ataupun acara (kegiatan) yang akan dibahas dalam rapat.

5. Website

Menurut (Wahid et al., 2022) Website ialah sebuah media informasi yang
berada di Internet website sendiri tidak hanya dapat digunakan untuk penyebaran
informasi, namun dapat juga digunakan untuk membuat sistem yang berada di
lingkup perusahaan. Website merupakan kumpulan halaman-halaman situs yang
terangkum dalam sebuah domain ataupun sub-domain, tempatnya berada di dalam
World Wide Web (WWW) di Internet.

2.1.2 Pemodelan yang digunakan

a. Use case diagram

Use case diagram menggambarkan fungsional yang diharapkan dari sebuah
sistem. Use case bertujuan untuk mempresentasikan interaksi antara actor dengan
sistem. Aktor adalah suatu entitas manusia yang berinteraksi dengan sistem untuk

melakukan pekerjaan pekerjaan tertentu.



Tabel 2.1 Simbol Use case Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
o Menspesifikasikan himpuan peran
1 [\ Actor vang pengguna mainkan ketika
- berinteraksi dengan wse case.
Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suats elemen
| mandirifindependert) akan
2 k4 Dependency mempengaruhi elemen yang
bergantung padanya elemen vyang
tidak mandin {independent).
Hubungan dimana objek anak
§ _ (descendent) berbagi perilaku dan
3 ' Generalizalion | iy data dari objek vang ada di
atasnya objek induk (arcesior).
Menspesifikasikan bahwa wmse case
M > Trclude sumber secara elsplisit.
Menspesifikazsikan bahwa wmse case
= target memperiuas perilalu dari wuse
> < Bxtend case sumber pada suatu titik yang
diberikan.
. Apa yang menghubungkan antara
s Association objek satu dengan objek lainnya.
Menspesifikasikan paket yang
7 System menampilkan sistem secara terbatas.
Deskripsi dari wrotan aksi-aksi yang
—— ~ ditampilkan sistem yang
-~ 7
g e ) Lse Case menghasilkan swatu hasil vyang
. terukur bagi suatu aktor
Interaksi aturan-aturan dan elemen
~ lain  yang Tbekerja zama untuk
9 Collaborafion | menyediakan prilaku  yang lebih
besar dari  jumlah dan  elemen-
elemennya (sinergi).
N Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
10 Note dijalankan dan mencerminkan suatu
sumber daya komputasi

Sumber : (Rahmatuloh & Revanda, 2022)
b. Activity diagram

Activity diagram pada dasarnya adalah rancangan aliran aktivitas atau aliran
kerja yang digunakan pada sebuah sistem yang dijalankan ini juga dipakai untuk
mengelompokkan atau mendefinisikan aluran tampilan dari sistem tersebut.

Tabel 2.2 Simbol Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
» Memperlihatkan bagaimana masing
1 Activity masing  kelas  antarmuka  saling
berinteraksi satu sama lain
r N ) Stare dari sistem yang mencerminkan
. | Action . ) i s
L cksekusi dari suam aksi
3 . Initdal Node | Bagzimana objeck dibentuk atau diawali.
Activity Final
4 @ Node Bagaimana objek dibentuk dan diakhiri
Diguanakan unmk menggambarkan
5 <> Decision suatu keputusan / tindakan yang harus
dizmbil pada kondisi tereentu
Line Digunakan wuntuk menghubungkan
& l T_."' Comnectar | =1 simbal dengan simbol lainnya

Sumber : (P. E. P. Sari, 2021)



c. Sequence diagram

Sequence diagram memiliki fokus pada perilaku didalam sistem,
mengilustrasikan bagaimana objek berinteraksi dengan objek lainnya. Didalam
sequence diagram terdapat objek dan pesan yang dikirim antar objek. Biasanya
sequence diagram digunakan untuk menggambarkan interaksi objek yang terjadi
dalam suatu use case. Untuk satu use case hanya diperlukan satu sequence diagram,
jika terdapat beberapa skenario dalam use case maka bisa ilustrasikan sebagai
fragmen dalam sequence diagram.

Tabel 2.3 Simbol Sequence Diagram

NO | GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 % Actor Megggamb.ar orang yang sedang
berinteraksi dengan sisitem.
) Entity Menggambarkan hubungan vyang
Class akan dilakukan
Boundary | Menggambarkan sebuah gambbaran
3 :
Class dari foem
4 Menggambarkan penghubung
Control antara boundary dengan tabel
Class
- ' 4 focus of Menggambarkan tempat mulai dan
5 Control & berabis
. A Life Line = A IIARREs
6 ——> | A massage | Menggambarkan Pengiriman Pesan

Sumber : (Sulistiati et al., 2021)
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d. Entity Relationship Diagram

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah suatu diagram yang digunakan
untuk merancang suatu basis data, dipergunakan untuk memperlihatkan hubungan

atau relasi antar entitas atau objek yang terlihat beserta atributnya.

Q :

. n 1 . .

Airplane Airport
n

1

AirplaneType

Gambar 2.1 Entity Relationship Diagram

Sumber : (Ananda et al., 2022)

e. Skala Likert

Menurut (Taluke et al., 2019) Skala likert adalah suatu skala psikometrik
yang umum digunakan dalam kuesioner, dan merupakan skala yang paling banyak
digunakan dalam riset berupa survei. Ada dua bentuk pertanyaan yang
menggunakan Likert yaitu pertanyaan positif untuk mengukur minat positif , dan
bentuk pertanyaan negatif untuk mengukur minat negatif. Pertanyaan positif diberi
skor 4, 3, 2, dan 1; sedangkan bentuk pertanyaan negatif diberi skor 1, 2, 3, dan 4.
Bentuk jawaban skala Likert terdiri dari sangat setuju, setuju, tidak setuju, dan
sangat tidak setuju.

Menurut (Aryani & Kurnianingsih, 2023) Skala Likert berdasar pada
Sugiyono (2019:147) dipakai dalam mengukur sikap, pandangan dunia, dan
persepsi individu atau kolektif terhadap fenomena sosial. Berdasarkan data utama
dalam penelitian ini, minimal berumur 17 tahun dan sudah membeli motor Honda
Beat akan diberikan survei. Rumus perhitungan skala likert jumlah sampel
penelitian kemudian dihitung menggunakan metode berikut dari Sugiyono :

Skor Hasil Pengumpulan Data
P= X 100%
Skor Ideal
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2.2 Penelitian yang Relevan

Berdasarkan rangkaian penelitian relevan di bawah yang telah dirangkum
dan dijabarkan oleh penulis, maka dapat diambil kesimpulan bahwa penelitian yang
sekarang memiliki beberapa kesamaan dengan peneliti-peneliti sebelumnya,
sehingga bertujuan untuk meningkatkan sistem lama pada masing-masing objek
yang diteliti supaya terciptanya rancangan sistem baru yang lebih unggul dari

sistem lama.



Tabel 2.4 Penelitian Relevan

No Penulis/Tahun Judul Hasil Perbedaan
1 (Nofisa et al., Sistem Monitoring Agenda | Sistem ini memberikan informasi | Sistem informasi agenda kegiatan
2022) Kegiatan Internal Kampus | agenda aktivitas yang | bebasis web yang akan dibangun
Pada Institut Teknologi diselenggarakan oleh unit- unit | untuk mempermudah kinerja
Sumatera kerja di lingkungan internal | pengawai BPSIP dalam
kampus.  Melalui  pengguna | mengolah penjadwalan agenda
sistem dapat dikatakan sistem | kegiatan yang ada dikantor
tersebut cukup baik untuk | tersebut. Dengan sistem ini juga

memonitoring agenda kegiatan di
lingkungan internal kampus.
istem ini mempunyai sebagian
kekurangan yang bisa dibesarkan
buat memperbaiki kinerja sistem,
seperti sistem dapat
dikembangkan dengan
menambah fitur berita seputar
instansi  terkini agar lebih
menarik.

semua data tersimpan dengan

aman dalam database dan
mengurangi  kerusakan  serta
kehilangan data. Hasil yang

dicapai dari penelitian ini yaitu,
dengan membangun  sistem
informasi berbasis web dimana
semua data sudah disimpan
dalam database untuk
memberikan kemudahan dalam
mengolah data serta
mempersingkat waktu dalam
penjadwalan sebuah kegiatan
yang ada atau kegiatan yang
sedang berjalan.
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No Penulis/Tahun Judul Hasil Perbedaan
2 | (Kurnia & Fikry, Sistem Agenda Kegiatan Sistem Agenda Kegiatan Kepala | Sistem informasi agenda kegiatan
2022) Kepala Kantor Wilayah Kantor Wilayah Kementerian | bebasis web yang akan dibangun
Kementerian Agama Agama Provinsi Riau berbasis | untuk mempermudah kinerja
Provinsi Riau Berbasis android, guna memudahkan | pengawai BPSIP dalam
Android pegawai umun dan humas dalam | mengolah penjadwalan agenda

melihat jadwal agenda dan ajudan
lebih cepat update agenda. Dalam
mengembangkan  sistem  ini
menggunakan metode waterfall.
Berdasarkan pengujian
penerimaan  pengguna, maka
Sistem Agenda Kegiatan Kepala
Kantor Wilayah Kementerian
Agama Provinsi Riau ini adalah
layak digunakan dengan UAT
(User Acceptance Test) sebesar
87% dengan total 10 responden
dengan  jumlah  pertanyaan
kuesioner 5 buah. Hal ini
berdasarkan hasil pengujian black
box. Setelah dilakukan pengujian
dengan menginputkan beberapa
data uji, sistem sudah sukses
digunakan dengan baik.

kegiatan yang ada dikantor
tersebut. Dengan sistem ini juga
semua data tersimpan dengan

aman dalam database dan
mengurangi  kerusakan  serta
kehilangan data. Hasil yang

dicapai dari penelitian ini yaitu,
dengan membangun  sistem
informasi berbasis web dimana
semua data sudah disimpan
dalam database untuk
memberikan kemudahan dalam
mengolah data serta
mempersingkat waktu dalam
penjadwalan sebuah kegiatan
yang ada atau kegiatan yang
sedang berjalan.
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No Penulis/Tahun Judul Hasil Perbedaan
3 | (Anselmus Dhajo Sistem Informasi Agenda | Sistem informasi agenda kegiatan | Sistem informasi agenda kegiatan
et al., 2022) Kegiatan Kemahasiswaan | kemahasiswaan bebasis web telah | bebasis web yang akan dibangun

Badan Eksekutif Mahasiswa
(Studi Kasus: BEM FTI
Universitas Flores)

dibangun untuk mempermudah
kinerja pengurus BEM dalam
mengolah data anggota dan data
kegiatan BEM. Dengan sistem ini
juga semua data tersimpan
dengan aman dalam database dan
mengurangi  kerusakan  serta
kehilangan data. Hasil yang
dicapai dari penelitian ini yaitu,
dengan membangun aplikasi
sistem informasi berbasis web
dimana semua data sudah
disimpan dalam database untuk
memberikan kemudahan dalam
mengolah data anggota pengurus
BEM, data kegiatan, data UKM
serta membuat laporan kegiatan.

untuk mempermudah kinerja
pengawai BPSIP dalam
mengolah penjadwalan agenda
kegiatan yang ada dikantor
tersebut. Dengan sistem ini juga
semua data tersimpan dengan

aman dalam database dan
mengurangi  kerusakan  serta
kehilangan data. Hasil yang

dicapai dari penelitian ini yaitu,
dengan membangun  sistem
informasi berbasis web dimana
semua data sudah disimpan
dalam database untuk
memberikan kemudahan dalam
mengolah data serta
mempersingkat waktu dalam
penjadwalan sebuah kegiatan
yang ada atau kegiatan yang
sedang berjalan.
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No Penulis/Tahun Judul Hasil Perbedaan
4 (Sri E-Schedule Agenda Kegiatan | Dalam  penyusunan  agenda | Sistem informasi agenda kegiatan
Wahyuningsih et | Pegawai Dinas Pengendalian | kegiatan disetiap bidang biasanya | bebasis web yang akan dibangun
al., 2022) Penduduk Dan Keluarga masih menggunakan cara manual, | untuk mempermudah kinerja
Berencana Kota Semarang | yaitu dengan cara diketik biasa | pengawai BPSIP dalam
Berbasis Web melalui laptop/komputer | mengolah penjadwalan agenda
kemudian  dicetak. Jadwal | kegiatan yang ada dikantor

kegiatan tersebut lalu disimpan
oleh bagian arsip data disetiap
bidang. Karena penyimpanan dan
penginputan jadwal kegiatan
masih manual sehingga sering
terjadi hilangnya arsip jadwal
kegiatan tersebut. Oleh karena itu
perlu diatasi dengan membuat
website khusus jadwal agenda
kegiatan kantor. Tujuan dari
penelitian ini adalah membuat
website  e-schedule  agenda
kegiatan untuk media
penyimpanan jadwal kegiatan
supaya lebih terstruktur.

tersebut. Dengan sistem ini juga
semua data tersimpan dengan

aman dalam database dan
mengurangi  kerusakan  serta
kehilangan data. Hasil yang

dicapai dari penelitian ini yaitu,
dengan membangun  sistem
informasi berbasis web dimana
semua data sudah disimpan
dalam database untuk
memberikan kemudahan dalam
mengolah data serta
mempersingkat waktu dalam
penjadwalan sebuah kegiatan
yang ada atau kegiatan yang
sedang berjalan.
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No

Penulis/Tahun

Judul

Hasil

Perbedaan

Fitriani, Zubaidi
and Jatmika
(2020)

Sistem Informasi Agenda
Kegiatan Di Program Studi
Teknik Informatika
Universitas Mataram

Sistem yang telah dibuat ini dapat
membantu memberikan
kemudahan kepada mahasiwa
untuk mencari informasi agenda
kegiatan yang berkaitan dengan
kegiatan — kegiatan yang pernah
dilakukan oleh dosen mapun
mahasiswa yang lain baik yang
dilakukan di fakultas, universitas
maupun diluar universitas itu
sendiri. Hasil yang dicapai dari
penelitian ini yaitu, dimana
sistem ini digunakan untuk
memudahkan para anggota dalam
menangani kegiatan pendaftaran
dan pengelolaan kegiatan dan
penyampaian informasi ukm
berbasis web dan dimana sistem
informasi ini bersifat fleksibelitas
yang salah satunya dapat diakses
melalui smart phone.

Sistem informasi agenda kegiatan
bebasis web yang akan dibangun
untuk mempermudah kinerja
pengawai BPSIP dalam
mengolah penjadwalan agenda
kegiatan yang ada dikantor
tersebut. Dengan sistem ini juga
semua data tersimpan dengan

aman dalam database dan
mengurangi  kerusakan  serta
kehilangan data. Hasil yang

dicapai dari penelitian ini yaitu,
dengan membangun  sistem
informasi berbasis web dimana
semua data sudah disimpan
dalam database untuk
memberikan kemudahan dalam
mengolah data serta
mempersingkat waktu dalam
penjadwalan sebuah kegiatan
yang ada atau kegiatan yang
sedang berjalan.
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No

Penulis/Tahun

Judul

Hasil

Perbedaan

(Harim et al.,

2023)

Desain Dan Pembangunan
Sistem Informasi Agenda
Kegiatan Kanwil Djpb
Provinsi Sulawesi Tenggara

Tujuan dari penelitian adalah
untuk membantu kantor dalam
mengatur jadwal dan
menginformasikan jadwal kepada
pegawai. Pada penelitian ini
penulis menggunakan blackbox
testing untuk menguji sistem
yang dibangun. Hasil yang
didapatkan dari penelitian ini
adalah semua fitur yang dibangun
bekerja dengan baik dan sistem
juga diterima oleh kantor.
Pembuatan  sistem informasi
agenda kegiatan ini diharapkan
dapat dikembangkan dengan baik
oleh Kantor Wilayah Direktorat
Jenderal Perbendaharaan Provinsi
Sulawesi Tenggara agar
pengaturan jadwal menjadi lebih
baik kedepannya.

Sistem informasi agenda kegiatan
bebasis web yang akan dibangun
untuk mempermudah kinerja
pengawai BPSIP dalam
mengolah penjadwalan agenda
kegiatan yang ada dikantor
tersebut. Dengan sistem ini juga
semua data tersimpan dengan

aman dalam database dan
mengurangi  kerusakan  serta
kehilangan data. Hasil yang

dicapai dari penelitian ini yaitu,
dengan membangun  sistem
informasi berbasis web dimana
semua data sudah disimpan
dalam database untuk
memberikan kemudahan dalam
mengolah data serta
mempersingkat waktu dalam
penjadwalan sebuah kegiatan
yang ada atau kegiatan yang
sedang berjalan.
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BAB III

METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Tinjauan Umum

BPSIP Kalimantan Tengah merupakan suatu bentuk untuk memenuhi
kebutuhan para petani dan para pebudidaya ikan yang memiliki
tugas menyelenggarakan koordinasi, perumusan, penerapan, dan pemeliharaan,
serta harmonisasi standar instrumen pertanian. Dalam melaksanakan tugasnya

BPSIP menyelenggarakan fungsi sebagai berikut :

1. Penyusunan kebijakan teknis perencanaan dan program, perumusan, penerapan,
pemeliharan, serta harmonisasi standar instrumen pertanian.
2. Pelaksanaan tugas administrasi Badan Standardisasi Instrumen Pertanian.

3. Pelaksanaan fungsi lain yang diberikan oleh Menteri.

3.2 Jenis Penelitian

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan metode
kualitatif. Metode kualitatif adalah jenis penelitian yang temuan-temuannya tidak
diperoleh melalui prosedur statistic atau bentuk hitungan lainnya dan berusaha
memahami dan menafsirkan makna suatu peristiwa interaksi tingkah laku manusia
dalam situasi tertentu menurut perspektif peneliti sendiri. Prosedur pelaksanaan
penelitian kualitatif bersifat fleksibel sesuai dengan kebutuhan, serta situasi dan
kondisi dilapangan. Serta garis besar tahapan penelitian yang dilakukan peneliti

sebagai berikut :

a) Merumuskan masalah yang terjadi pada objek penelitian.

b) Mengumpulkan data dilapangan dengan observasi dan dokumentasi.

18
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¢) Menganalisi data yang sudah didapatkan oleh penulis.
d) Memberikan rekomendasi penyelesaian dengan sistem yang baru.

3.3 Desain Penelitian

Adapun desain dalam penelitian ini untuk mempermudah proses
membangun sebuah sistem informasi agenda kegiatan BPSIP Kalimantan Tengah,
maka penulis menggunakan sebuah kerangka kerja agar proses penelitian menjadi
lebih terstruktur. Metode yang penulis digunakan sebagai kerangka Penelitian ini
adalah metode kualitatif. Berikut desain struktur atau rencana desain penelitian

sebagai beriku :

Mulai

Pengumpulan
Data

w

Perancangan
Sistem

w

Pembuatan
Sistem

h 4
Pengujian
Sistem

v

Penarikan
Kesimpulan

w

Penulisan Laporan
Penelitian

w

Selesai

Gambar 3.1 Desain Penelitian
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Penjelasan dari masing-masing tahapan diatas akan dijabarkan sebagai

berikut :

o

Dalam penelitian ini penulis akan melakukan observasi terlebih dahulu
sebagai bahan untuk pembuatan sistemnya nanti seperti apa.

Setelah melakukan obeservasi awal penulis melakukan pengumpulan data
untuk kebutuhan rancangan desain pada sistem informasi yang akan
dibangun.

Setelah melakukan pengumpulan data untuk rancangan desain, penulis
melakukan pembuatan rancangan desain sistem.

Setelah melakukan pembuatan rancangan desain sistem, penulis akan
melakukan validasi pada objek yang diteliti apakah desain sistem yang
dibuat sudah sesuai apa masih perlu ada perubahan, misalkan ada perubahan
maka akan direvisi kembali sehingga dapat sesuai dengan kebutuhan tempat
objek penelitian.

Melakukan uji coba pada aplikasi menggunakan metode balck box testing,
agar penulis dapat mengetahui apakah sistem informasi yang dibangun ada
eror atau tidak.

Setelah melakukan uji coba maka dilakukan tahap perbaikan.

Setelah dilakukannya perbaikan pada sistem yang dibangun maka akan
dilakukan uji coba pemakaian pada sistem informasi yang dibuat.

Setelah selesai merancang dan mengimplementasi sistem, penulis membuat
laporan penelitian bahwa sistem yang akan dibangun sudah selesai

dikerjakan.
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3.4 Instrumen Penelitian

Insrumen Penelitian merupakan alat yang digunakan dalam sebuah proses
penelitian guna memperoleh data untuk mendukung dalam melakukan sesuatu

penelitian.

a. Observasi

Observasi adalah suatu aktivitas pengamatan mengenai suatu objek tertentu
secara cermat langsung di lokasi penelitian tersebut. Observasi ini juga termasuk
kegiatan pencatatan yang dilakukan secara sistematis tentang semua gejala objek
yang diteliti langkah pertama peneliti akan melakukan kunjungan ke lokasi
penelitian pada BPSIP Kalimantan Tengah guna mendapatkan sebuah data yang

diperlukan untuk menyusun penelitian tersebut.

b. Wawancara

Wawancara atau interview merupakan percakapan antara dua orang atau
lebih guna mendapatkan data-data yang diperlukan. Penulis melakukan tanya
jawab secara langsung kepada kepala BPSIP Kalimantan Tengah Dr. Akhmad
Hamdan, S.Pt., MP untuk mengumpulkan data atau informasi yang diperlukan

dalam penelitian tugas akhir tersebut.

Dalam tahapan ini, penulis menyusun beberapa pertanyaan untuk

narasumber yang akan dituju, sebagai berikut :

1) Apa saja devisi serta fungsi dari beberapa devisi yang ada dikantor saat ini?
2) Bagaimana agenda kegiatan saat ini berjalan dengan adanya beberapa devisi

saat ini untuk penjadwalan kegiatan?



3)

4)

5)

22

Apakah ada aplikasi atau sistem informasi untuk penjadwalan agenda
kegiatan dikantor saat ini?

Apakah bapak/ibu berkenan dibuatkan sistem informasi agenda kegiatan
untuk menunjang kinerja dikantor saat ini?

Apakah ada fitur yang bapak/ibu inginkan dalam pembuatan sistem
informasi agenda kegiatan yang ingin dibuat?

Kuisioner

Dalam tahapan ini, pengguna sistem diminta untuk memilih satu jawaban

untuk memberikan penilaian tingkat kepuasan terhadap sistem informasi yang

diteliti oleh penulis dengan memberikan pilihan dari jawaban di setiap

pertanyaan. Rencana kuisioner sebagai berikut :

Tabel 3. 1 Deskripsi Instrumen Penelitian Kuisioner

No

Pilihan Jawaban

Tidak | Ragu-—
Setuju | Ragu

Sangat
Tidak
Setuju

Pertanyaan Sangat

SR s

Proses login
aplikasi bisa
dipahami dengan
baik.

Tampilan pada
aplikasi seperti
warna, fitur, tata
letak baik.

Kemudahan akses
pada aplikasi ramah
pengguna.

Ukuran huruf pada
aplikasi baik.

Fitur yang ada pada
aplikasi mudah
untuk dipahami.
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Penjelasan keterangan dari pilihan jawaban diatas :

Sangat Tidak Setuju =1
Tidak Setuju =2
Ragu-Ragu =3
Setuju =4
Sangat Setuju =5

d. Dokumentsi

Dokumentasi  adalah pengumpulan, pemilihan, pengolahan, dan
penyimpanan informasi dalam bidang pengetahuan. Selain itu dokumentasi juga
diartikan sebagai pemberian atau pengumpulan bukti yang telah dilaksanakan

penelitian pada BPSIP Kalimantan Tengah.

3.5 Teknik Analisis dan Prosedur Pengumpulan Data

3.5.1 Teknik Analisis

Kebutuhan pengguna dalam perancangan ini, terbagi menjadi 2 (dua) yaitu

kebutuhan admin/pengelola dan kebutuhan user.

a. Kebutuhan Admin/Pengelola

1) Admin harus login terlebih dulu, untuk dapat mengakses/menggunakan
halaman dashboard admin.

2) Setalah masuk ke halaman dashboard admin, sistem akan menampilkan
halaman dashboard admin.

3) Pada fitur menu, terdiri dari halaman dashboard, input kegiatan, informasi
kegiatan, profil, ubah password, dan logout.

4) Pada halaman user, user dapat melihat informasi kegiatan dan profil yang

telah dimasukkan ke dalam sistem.
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5) Pada halaman admin, admin dapat melihat atau menambahkan agenda
kegiatan serta profil kantor yang sudah dimasukkan ke dalam sistem.

6) Pada halaman input kegiatan, admin dapat memasukkan agenda kegiatan
seperti nama kegiatan, tempat kegiatan, hari kegiatan, tanggal kegiatan,
jam kegiatan, dan jabatan.

7) Pada halaman logout, admin dapat keluar dari akun admin dan kembali ke
halaman beranda user.

b. Kebutuhan User

1) User yang ingin melihat informasi kegiatan harus membuka aplikasi
terlebih dahulu, setelah itu klik informasi kegiatan kemudian akan tampil
sebuah table yang berisikan infomasi kegiatan yang ada dikantor tersebut.

2) User dapat melihat halaman profil kantor yang telah dimasukkan ke dalam
sistem.

3.5.2 Analisis sistem yang sedang berjalan

Menurut (Hetty Meileni et al., 2020) Metode PIECES digunakan untuk
mendapatkan permasalahan yang ada terhadap sistem. PIECES terdiri dari

performance, information, economic, control, efficiency, dan service.

a. Performance (Kinerja)

Analisis performance dilakukan untuk mengetahui sebuah kinerja sistem,
apakah berjalan dengan baik atau tidak. Kinerja ini diukur dari jumlah data

dihasilkan dan seberapa cepat suatu data ditemukan.

b. Information (Informasi)
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Analisis information digunakan untuk mengetahui seberapa banyak dan

seberapa jelas informasi yang akan dihasilkan dari pencarian.

c. Economy (Ekonomi)

Analisis economic dilakukan untuk mengetahui apakah suatu sistem itu
tepat diterapkan di suatu lembaga informasi dan dilihat dari segi finansial dan

biaya yang dikeluarkan.

d. Control (Kontrol)

Analisis control digunakan untuk memantau sejauh mana pengawasan dan

kontrol yang dilakukan agar sistem berjalan dengan baik.

e. Effeciency (Efisiensi)

Analisis efficiency dilakukan untuk mengetahui apakah suatu sistem efisien

atau tidak dengan input yang sedikit bisa menghasilkan output yang memuaskan.

f. Service (Layanan)

Analisis service digunakan untuk mengetahui bagaimana pelayanan yang

dilakukan untuk mengetahui permasalahan yang yang timbul terkait pelayanan.

Dengan melakukan analisis PIECES ditentukanlah masalah utamanya agar

dilakukan perbaikan. Enam variabel dalam PIECES yaitu :



Tabel 3. 2 Analisis PIECES
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No

Analisis

Sistem yang Berjalan

Sistem Baru

Performance
(Kinerja)

Proses agenda
yang dilakukan
masih dilakukan
konvensional yaitu
menggunakan selembar
kertas dan sangat rentan
hilang.

kegiatan
saat 1ini
secara

Pada sistem informasi ini
proses menginputkan
penjadwalan agenda
kegiatan sangat mudah,
sistem informasi
menyediakan beberapa
menu fitur yang dimana ini
memudahkan kinerja dan
mempersingkat waktu
dalam penjadwalan agenda
kegiatan.

Information
(Informasi)

Pencarian data atau kertas
seperti yang sudah dibuat
sebelum nya sulit untuk
dicari karena masih
dikerjakan dengan
pencatatan  konvensional.
Ini dapat mempengaruhi
kinerja.

Dengan adanya sistem
informasi ini nanti akan
dimudahkan dengan
berbagai informasi yang di
berikan, informasi yang
diterima seperti informasi
kegiatan dan lainnya.

Economy
(Ekonomi)

Saat ini agenda kegiatan
masih dilakukan secara
konvensional menggunakan
kertas dan membutuhkan
biaya untuk membeli kertas
tersebut.

Dengan adanya sistem baru
ini nantinya dapat
membantu  meminimalisir
biaya untuk membeli kertas
agar kinerja dapat efisien
dan mempersingkat waktu
dalam penjadwalan agenda
kegiatan dikantor saat ini.

Control
(Kontrol)

Proses pencatatan agenda
kegiatan terkadang cukup
banyak sedangkan kertas
bisa saja kekurangan stock
untuk mencatat agenda
kegiatan yang ada, ini
menjadi kurang terkendali
karena tidak adanya sistem
informasi agenda kegiatan
pada saat ini

Proses penjadwalan agenda
kegiatan menjadi lebih
terkendali karena dengan
adanya sistem yang dapat
membantu dan
mempermudah dalam
penjadwalan agenda
kegiatan saat ini.
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No Analisis Sistem yang Berjalan Sistem Baru
Belum adanya  sistem .
. ) ) Dengan  sistem  yang
informasi agenda kegiatan| . .
.. dibangun oleh  penulis
saat ini dan  sangat
. . memudahkan untuk
Effeciency | memakan waktu serta biaya
5 N . . .” | pencatatan atau
(Efisiensi) |dan juga tidak efisien )
. . penjadwalan agenda
mengingat BPSIP ini adalah . .
kegiatan yang ada dikantor
sebuah unsur pelaksanaan saat ini
teknis (UPT). '
Layanan kurang maksimal,
karena terkadang
dibutuhkan  waktu jika | Dengan menggunakan
. melakukan pencarian data| sistem ini akan
Service . )
6 (Layanan) atau agenda kegiatan yang| memudahkan pekerjaan
Y saat ini dilakukan secara| sehingga bisa menjadi lebih
konvensional dengan| efektif dan efisien.
menggunakan Kkertas atau
sebuah buku.

Berdasarkan analisis diatas, dapat diketahui bahwa penjadwalan sebuah

agenda kegiatan masih dilakukan secara konvensional ini sangat memakan

waktu serta tidak efektif dan efisien. Hal ini dikerenakan penjadwalan agenda

kegiatan dikantor saat ini tidak terkomputerisasi. Dan juga Layanan kurang

maksimal, karena terkadang dibutuhkan waktu jika melakukan pencarian data

atau agenda kegiatan yang saat ini dilakukan secara konvensional dengan

menggunakan kertas atau sebuah buku.

3.6 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras dan Perangkat Lunak

Adapun kebutuhan perangkat keras dan perangkat lunak yang digunakan

dalam membangun sistem adalah sebagai berikut :

3.6.1 Analisis kebutuhan perangkat keras (Hardware)

Kebutuhan perangkat keras (Hardware) yang digunakan penulis

dalam membangun sebuah sistem informasi adalah sebagai berikut :




28

1) Processor :intel CORE i5 Gen 10
2) RAM :4 GB

3) Type : Acer Aspire 5

4) Hardisk :500 GB

3.6.2 Analisis kebutuhan perangkat lunak (Software)

Kebutuhan perangkat lunak (Software) yang digunalan penulis dalam

membangun sebuah sistem informasi adalah sebagai berikut :

a. HTML (Hypertext Markup Language)

Menurut (I. P. Sari et al., 2022) HTML (HyperText Markup Language)
adalah salah satu bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat
website absensi pegawai kantoran ini. HTML dominan dengan menggunakan
tanda tag < > untuk menyatakan kode — kode yang akan ditafsirkan oleh
browser agar halaman dapat ditampilkan dan muncul sesuai dengan posisi
yang telah diatur. Bahasa HTML ini sendiri digunakan untuk membantu
merancang struktur dasar halaman website atau bila dianalogikan HTML
merupakan pondasi awal untuk menyusun berdirinya kerangka halaman
website secara lebih terstruktur sebelum masuk ke tahap desain dan sisi
fungsionalitas.

b. Cascading Style Sheets (CSS)

Menurut (Safira & Purtiningrum, 2022) CSS adalah singkatan dari
Cascading Style Sheets yang digunakan untuk mendeskripsikan bagaimana
elemen pada dokumen HTML akan ditampilkan pada layar komputer,
smartphone, tablet phone, dan sebagainya. CSS dapat dikontrol layout dari
beberapa halaman web secara bersamaan.

c. PHP Hypertext Preprocessor

Menurut (Rina Noviana, 2022) Hypertext Markup Language (HTML)
adalah script pemrograman yang mengatur bagaimana kita menyajikan
informasi di dunia internet dan bagaimana informasi itu membawa kita
melompat dari satu tempat ke tempat lainnya. HTML dibuat oleh Tim
Berners-Lee ketika masih bekerja dengan CERN dan dipopulerkan pertama
kali oleh browser Mosaic. Awal tahun 1990 HTML mengalami perkembangan
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yang sangat maju. Setiap pengembangan HTML pasti akan menambahkan
kemampuan dan fasilitas yang lebih baik dari versi sebelumnya.

d. Xampp

Menurut (Paranduk, 2021) XAMPP adalah paket PHP dan MySQL
berbasis open source yang instan, yang bisa digunakan baik di sistem operasi

Linux maupun dari sistem operasi windows.

e. Visual Studio Code

Menurut (Ningsih & Aruan, n.d.) Visual Studio Code adalah sebuah
teks editor ringan dan handal yang dibuat oleh Microsoft untuk sistem operasi
multiplatform, artinya tersedia juga untuk versi Linux, Mac, dan Windows.
Teks editor ini secara langsung mendukung bahasa pemrograman Javascript,
Typescript, dan Node. Js, serta bahasa pemrograman lainnya dengan bantuan
plugin yang dapat dipasang via marketplace Visual Studio Code seperti : C++,
C#, Python, Go, Java, PHP.

f. Apache

Menurut (Astuti & Agustina, 2022) XAMPP merupakan tool yang
menyediakan paket perangkat lunak ke dalam satu buah paket. Dengan
menginstal XAMPP maka tidak perlu lagi melakukan instalasi dan
konfigurasi web server apache, PHP, dan MySQL secara manual XAMPP
akan menginstalasi dan mengkonfigurasikan secara otomatis.

g. Bootstrap

Menurut (Supriatmaja et al., 2022) Bootstrap adalah platform CSS
(Cascading Style Sheet) yang digunakan untuk mendesain situs web.
Bootstrap adalah alat hebat yang dapat digunakan pemrogram saat
membangun situs web. Misalnya, CSS di Bootstrap menyediakan tipe,
tombol, navigasi, dan elemen lain yang, bersama dengan JavaScript,
membuat pengembangan antarmuka menjadi lebih mudah dan lebih stabil.
Bootstrap juga menyediakan banyak kelas dan plugin CSS siap pakai untuk
membantu pengembang membuat tampilan dan nuansa situs web oleh karena
itu, bootstrap adalah salah satu framework front-end yang paling banyak
digunakan.
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h. Balsamiq Mockup

Menurut (Program Studi Sistem Informasi, Universitas Mercu Buana
et al., 2020) Balsamiq mockup adalah program aplikasi yang digunakan
dalam pembuatan tampilan user interface sebuah aplikasi. Software ini sudah
menyediakan tools yang dapat memudahkan dalam membuat desain
prototyping aplikasi yang akan kita buat. Software ini berfokus pada konten
yang ingin digambar dan fungsionalitas yang dibutuhkan oleh pengguna.

1. Draw 10

Menurut (Safira & Purtiningrum, 2022) Draw.io merupakan sebuah
aplikasi yang digunakan untuk membuat rancangan diagram tanpa diperlukan

instalasi aplikasi, cukup dengan sambungan internet.

j. Google Chrome

Menurut (Oktapalisa & Murti, 2022) Browser merupakan perangkat
lunak untuk menjalankan program atau scriptweb. Contoh browser adalah

internet explorer, Opera, Mozilla FireFox, Google Chrome dan lain-lainnya.

3.7 Desain Sistem

Desain sistem merupakan tahapan-tahapan berupa gambaran perancangan
dari sistem informasi yang akan dibangun oleh penulis. Berikut ini adalah uraian

mengenai desain sistem yang dirancang oleh penulis sebagai berikut :

3.7.1 Desain Proses

Dalam perancangan sistem, penulis menggunakan diagram UML (Unified
Modeling Language). Adapun diagram yang penulis gunakan ialah Usecase

Diagram, Activity Diagram, Sequen Diagram, dan Class Diagram.
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a. Usecase Diagram

Usecase diagram adalah gambaran graphical dari beberapa atau semua
actor, usecase, dan interaksi diantaranya yang memperkenalkan suatu sistem.

Usecase Diagram dapat dilihat pada gambar dibawah ini.

Sistem Informasi Agenda Kegiatan pada Balai Penerapan Standar Instrumen Pertanian (BPSIP) Kalimantan Tengah
Kelolg Data Beranda
Kegiatan  f.
:{iﬁclude:-:
Informasi
Frofl Kegiatan
Admin _, User
ﬁiinplude:-:
Ubah
Pazsword

Gambar 3.2 Usecase Diagram (Admin dan User)

Dari usecase diatas, maka dapat dilihat admin dalam sistem dapat
melakukan beberapa hal yaitu login, kelola data kegiatan, profil, ubah password,
dan logout. Sedangkan user atau pengguna hanya dapat melihat informasi kegiatan,

dan profil saja.
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b. Activity Diagram

1) Activity Diagram Login (Admin)

Admin Sistem

Halaman Dasboard

User

k4
™y

Filih Login Admin

—

Y
r—

Masukkan User
Name

.

— PN
Masukkan Password

v r

Kembali Login

Berhasil Masuk ke
Halaman Dasboard

Admin

Gambar 3.3 Activity Diagram Login (Admin)
Pada Activity diatas, merupakan aktivitas admin untuk /ogin, aktivitas ini
dimulai ketika admin mengakses sistem informasi agenda kegiatan, selanjutnya

login diminta dengan memasukan username dan password.
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2) Activity Diagram Kelola Data Kegiatan (Admin)

Admin Sistem

Menampilkan
»| Halaman Form Input
Kegiatan

Pilih Menu Input

Kegiatan

h i h

{ Tambah Kegiatan } [Edit Data Kegiatan {Hapus Data Kegiatan}
+| Muncul Pesan Data
"|Berhasil ditambahkan
-« |

Data Akan Tersimpan

dihalam Informasi
Kegiatan

Gambar 3.4 Activity Diagram Kelola Data Kegiatan (4dmin)
Pada Activity diatas, merupakan aktivitas admin dalam mengelola data
kegiatan meliputi nama kegiatan, tempat kegiatan, hari kegiatan, tanggal kegiatan,
jam kegiatan, dan jabatan. Setelah informasi dirasa cukup maka admin bisa

menyimpan dengan mengklik tombol simpan setelah itu akan muncul pesan data

berhasil ditambahkan.
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3) Activity Diagram Profil (Admin)

Admin Sistem

Halaman Dashoard
Admin

Piih Menu Profi J"'E"a'"”a” Profil Akan
J Terlinat

Gambar 3.5 Activity Diagram Profil (Admin)

Pada Activity diatas, merupakan aktivitas admin dalam melihat profil kantor
dihalaman dashboard admin, Setelah admin masuk ke halaman dashboard admin

kemudian bisa mengklik tombol profil maka halaman profil akan muncul.




4) Activity Diagram Ubah Password (4dmin)

Admin Sistem

Halaman Dasboard
Admin

Menampilkan
Halaman Ubah
Password

Pilih Ubah Password

h

Y

Masukikan Password
Lama

¥
o

Masukkan Password
Baru

N 0000/

I, S—

Konfimasi Password
Baru

Muncul Pesan Kata
Sandi Anda Telah
Berhasil Diubah

Gambar 3.6 Activity Diagram Ubah Password (Admin)
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Pada Activity diatas, merupakan aktivitas admin dalam mengubah password
setelah admin masuk ke halaman dashboard kemudian bisa mengklik tombol ubah
password pada halaman dashboard admin, Kemudian akan tampil sebuah halaman
untuk mengubah password dengan memasukkan password lama, password baru,
konfirmasi password baru dan kemudian bisa mengklik tombol ubah maka

password akan otomatis terubah.

5) Activity Diagram Informasi Kegiatan (User)

User Sistem

Halaman Dasboard
User

Y

N (Infnrmasi Kegiatan
Filih Menu Informasi w Akan Terbuka Dalam
Kegiatan J L Bentuk tabel

Gambear 3.7 Activity Diagram Informasi Kegiatan (User)

Pada Activity diatas, merupakan aktivitas user dalam melihat informasi
kegiatan setelah user masuk ke halaman dashboard kemudian bisa mengklik tombol

informasi kegiatan maka tampilan informasi akan terlihat.
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6) Activity Diagram Profil (User)

User Sistem

Halaman Dasboard

user

y
Pilih menu Profil |

Halaman Profil Akan

Terbuka

Gambar 3.8 Activity Diagram Profil (User)

Pada Activity diatas, merupakan aktivitas user dalam melihat profil setelah
user masuk ke halaman dashboard kemudian bisa mengklik tombol profil maka

tampilan profil akan terlihat.
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c. Sequence Diagram

1) Sequence Diagram Login (Admin)

O O ()

Admin Sis'pem Contr:ol tb_aq'jmin

1: Halaman Dasboard User !

i
i
—

}---

2 : Pilih Login Admin

3 Masukkan Username, Password, dan Klik Login N

3.1 : Proses Cek Kebenaran Username dan Password

3.2 : Cek dari Database

3.3 Berhasil Mazuk ke Halaman Dasboard Admin

S

Gambar 3.9 Sequence Diagram Login (Admin)

Pada Sequence diatas, Admin memasukan username dan password,
kemudian klik login setelah itu username dan password akan di cek oleh sistem
untuk dilakukan wvalidasi atau verifikasi jika database menerima maka akan
menampilkan halaman beranda admin, jika tidak akan muncul tulisan pesan eror

pada sistem.
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2) Sequence Diagram Kelola Data Kegiatan (Admin)

O O Q)

Admin Sis'pem Cor'ptrol lb_pendaﬂaran
1 = Pilih Menu Iput Kegiatan | |

i
' ' '
i i i
— - ~

v

1.1 : Menampilkan Halaman Form Input Kegiatan

2 : Tambah Kegiatan

3 : Edit Data Kegiatan

4 : Hapus Data Kegiatan

5.2 : Data Akan Tersimpan dihalaman
-1 : Muncul Pesan Data Berhasil ditambahkan | Informasi Kegiatan

wn

5 : Simpan

v
h

mme
R
—-mee

Gambar 3.10 Sequence Diagram Kelola Data Kegiatan (Admin)

Pada Sequence diatas, Admin memilih menu input kegiatan setelah itu
sistem akan menampilkan halaman input kegiatan apabila data yang sudah
dimasukkan dirasa cukup admin dapat mengkilik tombol simpan, kemudian muncul
pesan data berhasil ditambahkan setelah itu sistem akan menyimpan data tersebut

ke dalam database.
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3) Sequence Diagram Profil (Admin)

O O

Admin Sistem Control
1 : Halaman Utama Aplikasi i i

e

2 : Pilih Menu Profil

A 4

2.1 Proses Tampilkan Profil

Y

2.2 - Halaman Profil Akan Terlihat

— = =
' '
' '
' '
'

Gambar 3.11 Sequence Diagram Profil (Admin)

Pada Sequence diatas, Admin memilih menu profil setelah itu sistem akan
memproses jika proses sudah selesai maka sistem akan menampilkan halaman

profil.

4) Sequence Diagram Ubah Password (Admin)

O O O

Admin Sis'tem Cor'ptrol tb_ahlnin
1 : Halaman Dasboard Admin | |

i
I I I
i i i
= - ——

2 : Pilih Ubah Password

2.2 . Masukkan Password Lama,
Masukkan Password baru
dan Konfirmasi Password Baru
Kemudian klik Ubah

¥

2.3 - Muncul Pesan Kata Sandi
Anda Telah Berhasil Diubah

Y

2.4 - Muncul Pesan Kata Sandi
Anda Telah Berhasil Diubah

Y

— —
P
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

____________{

Gambar 3.12 Sequence Diagram Ubah Password (Admin)
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Pada Sequence diatas, Admin memilih menu ubah password kemudian akan
tampil sebuah halaman untuk mengubah password dengan memasukkan password
lama, password baru, konfirmasi password baru dan kemudian bisa mengklik

tombol ubah setelah itu akan muncul pesan kata sandi anda telah berhasil diubah.

5) Sequence Diagram Logout (Admin)

O O

Admin Sis!:en'l
1 : Halaman Dasboard Admin !

Cor'ptrol

'
i
——

2 : Pilih Menu Logout

h

2.1 Proses Logout

h 4

2.2 - Logout Berhasil

-
'
'
'
'
'
'

Gambar 3.13 Sequence Diagram Logout (Admin)

Pada Sequence diatas, merupakan aktivitas admin dalam logout setelah
admin masuk ke halaman dashboard kemudian bisa mengklik tombol logout maka

secara otomatis akan keluar dari dashboard admin.

6) Sequence Diagram Informasi Kegiatan (User)

O O O

User Sisten Con'trol tb_penliaﬂaran
1 : Halaman Dasboard User _ i i i

2 : Pilih Menu Informasi Kegiatan

2.1 Proses Tampilkan Informasi Kegiatan

L

2.2 Proses Menampilkan Informasi Kegiatan_

L =
v '
' '
' '
' '
' '

----1

Gambar 3.14 Sequence Diagram Informasi Kegiatan (User)
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Pada Sequence diatas, merupakan aktivitas user dalam melihat
informasi kegiatan setelah user masuk ke halaman dashboard kemudian bisa
mengklik tombol informasi setelah itu sistem akan memproses kegiatan

kemudian informasi akan terlihat.

7) Sequence Diagram Profil (User)

O O

User Sis"pem Ccrr',trnl
1 : Halaman Dasboard User i '

i
i
.

2 : Pilih Menu Profil

h

2.1 Proses Tampilkan Profil

Y

2.2 - Halaman Profil Akan Terbuka

— .
i
i
i
i
i
i

Gambar 3.15 Sequence Diagram Profil (User)
Pada Sequence diatas, merupakan aktivitas user dalam melihat profil setelah
user masuk ke halaman dashboard kemudian bisa mengklik tombol profil setelah

itu sistem akan memproses kemudian profil akan terlihat.



8) Entity Relationship Diagram (ERD)

nama
kegistan

m 1
th_pendaftaran admin

tanggal

kegistan
jam

kegiatan

Gambar 3.16 Entity Relationship Diagram (ERD)

tempat
kegiatan

hari
kegiatan

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah suatu diagram yang digunakan
untuk merancang suatu basis data, dipergunakan untuk memperlihatkan hubungan

atau relasi antar entitas atau objek yang terlihat beserta atributnya.

3.6.2 Desain Basis Data

Database db kelola data kegiatan merupakan database yang
dibuat untuk menyimpan data-data yang diperlukan dalam proses
pengolahan penjadwalan atau agenda kegiatan. Berikut ini desain basis
data dari tabel yang dibuat dalam database dssb_kelola data kegiatan

sebagai berikut:
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a. tb_admin

Tabel admin, merupakan tabel untuk menyimpan data sistem yang

nantinya digunakan untuk login pada sistem. Berikut ini gambaran dari tabel

tb_admin.
Tabel 3. 3 tb_admin
Field Name Type Size Keterangan
id integer 11
username varchar 20 Username Admin
password varchar 255 Password Admin
name varchar 20 Name Admin

b. tb _kelola data kegiatan

Tabel kelola data kegiatan , merupakan tabel penjadwalan agenda
kegiatan yang nantinya digunakan untuk menyimpan semua kegiatan yang
ada ke dalam database. Berikut ini gambaran dari tabel

tb_kelola data kegiatan.

Tabel 3. 4 tb_kelola data kegiatan

Field Name Type Size Keterangan
id integer 11
nama_kegiatan varchar 250 Nama Kegiatan
tempat kegiatan varchar 250 Tempat Kegiatan
hari_kegiatan varchar 10 Hari Kegiatan
tanggal kegiatan date 10 Tanggal Kegiatan
jam kegiatan time 10 Jam Kegiatan
jabatan varchar 50 Jabatan

3.6.3 Desain Interface

Desain interface merupakan rancangan tampilan antarmuka yang
ada dalam sistem nantinya. Tampilan ini akan mencakup pada antarmuka
untuk user, admin pengelola, Adapun rancangan tampilan antarmuka

sebagai berikut :



a. Halaman Dashboard User

Halaman dashboard user = merupakan halaman

ditampilkan ketika mengakses website agenda kegiatan.
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awal yang

Sistem Informasi Agenda Kegiatan

O X {3 (

)& D

Beranda Informasi Kegiatan Profil  Login Admin

Agenda Kegiatan (BPSIP)

BPSIP

BALAI PENARAPAN STANDAR INSTRUMEN
PERTANIAN
Kalimantan Tengah

Visi -

‘Sebagai Unit Pelaksana Teknis, Visi BPSIP
Balitbangtan Kalimantan Tengah merupakan
bagian integral dari visi Badan Litbang Pertanian,
dirumuskan untuk menggali dan menyampaikan
persepsi yang sama mengenai masa depan
pembangunan pertanian dan pedesoaan khususnya
di Propinsi Kalimantan Tengah. Persepsi tersebut
diwujudkan dalam bentuk program Litkaji dan
Diseminasi yang bersifat fleksible sesuai dengan
perkembangan dinamika lingkungan strategis dan
harus mampu menjadi akselerator pembangunan
pertanian pedesaan guna menghasilkan paket
teknologi pertanian yang sesuai dan dibutuhkan
oleh pengguna di wilayah ini.

Misi -

Menghasilkan teknologi dan inovasi bernilai
scientific dan impact recognition mendukung
pertanian maju, mandiri, dan modemn serta
mewujudkan institusi yang transparan,
professional, dan akuntabel.

JL Gobos Km. 5 Kelurahan Menteng Kec. Jekan Raya

Gambar 3.17 Desain Interface Dashboard User

b. Halaman Informasi Kegiatan User

Pada halaman ini merupakan halaman informasi

user yang

ditampilkan ketika user mengklik button informasi kegiatan kemudian akan

tampil nama kegiatan, jabatan, tempat kegiatan, hari kegiatan, tanggal

kegiatan, dan jam kegiatan.

Sistem Informasi Agenda Kegiatan

QO X4

) @& D

Beranda Informasi Kegiatan Profil Login Admin

Informasi Kegiatan

[ne | Neme kegiotan |
I 1 ISurvel'Lnrmn Kopi IKelua Balai I

] som Kegiatan |
| |

] Tengsgal
| zoz4-03-19

| Heri

Jabatan I Tempat Kegi
Puruk Gahu

Selasa

JL. G.obos Km. 5 Kelurahan Menteng Kec. Jekan Raya

L4

Gambar 3.18 Desain Interface Informasi Kegiatan User
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c¢. Halaman Profil User

Pada halaman ini merupakan halaman profil yang ditampilkan ketika
user mengklik button profil kemudian akan tampil sebuah profil kantor

meliputi alamat kantor dan foto dari sebuah kantor tersebut.

Sistem Informasi Agenda Kegiatan

A X {3 ( ) @& D

Login Admin

Profil (BPSIP) Kalimantan Tengah Beranda  Informasi Kegiatan  Profil

LA FENARAPAN STANAR INSTRUMEN
eewiarn

Nama Kantor : Balai Penerapan Standar Instrumen Pertanian (BPSIP) Kalimantan Tengah

Alamat :Jl. G. Obos No.Km.5, Menteng, Kec. Jekan Raya, Kota Palangka Raya, Kalimantan Tengah 73112
Jam Operasional : 07.30 Wib - 16.00 Wib

Telepon : (0536) 3227861

JL. G.obos Km. 5 Kelurahan Menteng Kec. Jekan Raya i

Gambar 3.19 Desain Interface Profil User

d. Halaman Dashboard Admin

Halaman dashboard admin  merupakan halaman awal yang

ditampilkan ketika mengakses website agenda kegiatan.

Sistemn Informasi Agenda Kegiatan

O X{ | ] & D

Beranda Input Kegiatan Informasi Kegiatan  Profil

Agenda Kegiatan (BPSIP) , . . Logout

e
BPSIP
BALAI PENARAPAN STANDAR INSTRUMEN
PERTANIAN

Kalimantan Tengah

Visi © Misi -
Sebagai Unit Pelaksana Teknis, Visi BPSIP
i i Tengah Ip
bagian integral dari visi Badan Litbang Pertanian,
dirumuskan untuk menggali dan menyampaikan
persepsi yang sama mengenai masa depan
pembangunan pertanian dan pedesaan khususnya
di Propinsi i Tengah. psi
diwujudkan dalam bentuk program Litkaji dan
Diseminasi yang bersifat fieksible sesuai dengan
perkembangan dinamika lingkungan strategis dan
harus mampu menjadi akselerator pembangunan
pertanian p guna il paket
teknologi pertanian yang sesuai dan dibutuhkan
oleh pengguna di wilayah ini.

Menghasilkan tekneologi dan inovasi bernilai
i dan impact ion mendukung
pertanian maju, mandiri, dan modemn serta
mewujudkan institusi yang transparan,
professional, dan akuntabel.

JL. G.obos Km. 5 Kelurahan Menteng Kec. Jekan Raya L

Gambar 3.20 Desain Interface Dashboard Admin



e. Halaman Kelola Data Kegiatan Admin

Pada halaman ini merupakan halaman kelola data kegiatan yang
ditampilkan ketika admin mengklik button input kegiatan kemudian akan

tampil nama kegiatan, jabatan, tempat kegiatan, hari kegiatan, tanggal

kegiatan, dan jam kegiatan.

Sistemn Informasi Agenda Kegiatan

A X0 (

) @& D)

Beranda Input Kegiatan

Input Kegiatan .. ..o

Informasi Kegiatan  Profil
Logout

Nama Kegiatan Jabatan

[ ] l ]
Tempat Kegiatan Hari Kegiatan

[ ] l ]

Jam Kegiatan Tanggal Kegiatan

[ ] l ]

I_ Simpan I

I Reset

JL. G.obos Km. 5 Kelurahan Menteng Kec. Jekan Raya

P

Gambar 3.21 Desain Interface Kelola Data Kegiatan Admin

f. Halaman Informasi Kegiatan Admin

Pada halaman ini merupakan halaman informasi kegiatan admin yang
ditampilkan ketika admin mengklik button informasi kegiatan kemudian

akan tampil nama kegiatan, jabatan, tempat kegiatan, hari kegiatan, tanggal

kegiatan, dan jam kegiatan.
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Sistem Informasi Agenda Kegiatan
Q> X ) & D
- - Beranda Input Kegiatan Informasi Kegiatan  Profil
Informasi Kegiatan .. ceon Logout
Ine | nomakegiatan | Jabatan | Tempat keg | Hari kegs ] Tenggel Kegi | Jom kegiatan | Aksi ]
| 1 |sureilohan kopi [KkewaBetai | PurukCahu | selasa | 20240319 | ovoooe | FiG ]
JL. G.obos Km. 5 Kelurahan Menteng Kec. Jekan Raya o

Gambar 3.22 Desain Interface Informasi Kegiatan Admin

g. Halaman Ubah Password Admin
Pada halaman ini merupakan halaman ubah password admin yang
ditampilkan ketika admin mengklik button ubah password kemudian akan

tampil password lama, password baru, dan konfirmasi password baru.

Sistem Informasi Agenda Kegiatan

O X {3 ( ) @& D

uuuuuuuuuuuuuuuuuu
INSTRUMEN BERTANI AN
KEMENTERLAN PERTAKIAH

Ubah Password
Password Lama
Password Baru

Konfirmasi Password Baru

l
Kembali m

[

Gambar 3.23 Desain Interface Ubah Password Admin
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h. Halaman Profil Admin

Pada halaman ini merupakan halaman profil admin yang ditampilkan
ketika admin mengklik button profil kemudian akan tampil sebuah profil

kantor meliputi alamat kantor dan foto dari sebuah kantor tersebut.

Sistem Informasi Agenda Kegiatan

QS X — ) & D

B Beranda Input Kegiatan Informasi Kegiatan  Profil
Profil (BPSIP) Kalimantan Tengah . ingodi

BPSIP
BALAI PENARAPAN STANDAR INSTRUMEN
PERTANIAN

Kalimantan Tengah

Nama Kantor : Balai Penerapan Standar Instrumen Pertanian (BPSIP) Kalimantan Tengah

Alamat :Jl. G. Obos No.Km.5, Menteng, Kec. Jekan Raya, Kota Palangka Rayq, Kalimantan Tengah 73112
Jam Operasional : 07.30 Wib - 16.00 Wib

Telepon - (0536) 3227861

JL. G.obos Km. 5 Kelurahan Menteng Kec. Jekan Raya 4

Gambar 3.24 Desain Profil Admin



3.8 Jadwal Penelitian

Jadwal pelaksanaan penelitian yang dilakukan oleh penulis adalah sebagai beriku :

Tabel 3.5 Jadwal Penelitian

_ 2023 2024
No. Kegiatan September | Oktober | November | Desember | Januari | Februari | Maret | April Mei Juni
1 Analisis
Kebutuhan
2 Pengumpulan
Data
3 Perancangan
Sistem
4 Pembuatan
Sistem
5 Pengujian
Sistem

6 Penarikan
Kesimpulan
7 Penulisan
Laporan
Penelitian




BAB IV
IMPLEMENTASI SISTEM DAN PEMBAHASAN

4.1 Implementasi Sistem
Implementasi sistem merupakan implementasi terhadap program yang
dibangun agar dapat bekerja sebagaimana yang diharapkan, sehingga program yang

dibuat dapat diketahui kekurangan dan mudah dimengerti oleh pengguna sistem.

4.1.1 Implementasi Program

Dalam pembahasan implementasi program akan dijelaskan mengenai
bagaimana penulis menggunakan bahasa pemprograman php ke dalam visual studio
code beserta penjelasan dari kode yang dibuat oleh penulis. Akan tetapi dalam
pembahasan ini penulis tidak membahas source code secara menyeluruh, melainkan
hanya membahas source code yang dirasa penting dan bisa menjadi bahan referensi

dalam membangun sebuah sistem informasi berbasi web ini.

a. Source Code Konfigurasi Database
Source code ini merupakan code program yang berfungsi sebagai

penghubung ke database phpmyadmin.

<?php
$sname= "localhost";
$unmae= "root";
$password = "";
$db_name = "pendaftaran";
$conn = mysqli_connect($sname, $unmae, $password, $db_name);
if (!$conn) {
echo "Connection failed!";

}

Gambar 4.1 Source Code Configurasi Database

51
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b. Source Code Login Admin
Source code ini merupakan code program yang berfungsi sebagai

tampilan halaman login admin.

if (isset($_POST['uname']) && isset($ POST[ 'password'])) {

function validate($data){

$data = trim($data);
$data = stripslashes($data);
$data = htmlspecialchars($data);

return $data;
}
$uname = validate($_POST['uname']);
$pass = validate($ POST[ 'password']);
if (empty($uname)) {
header("Location: index login.php?error=User Name is
required");
exit();
}else if(empty($pass)){
header("Location: index login.php?error=Password is
required");
exit();
}else{
// hashing the password
$pass = md5($pass);
$sql = "SELECT * FROM users WHERE user_name='$uname' AND
password="$pass"'";
$result = mysqli_query($conn, $sql);

if (mysqli_num_rows($result) === 1) {
$row = mysqli_fetch_assoc($result);
if ($row[ ‘user_name'] === $uname && $row[ 'password’]
=== $pass) {

$ SESSION[ 'user_name'] = $row[ 'user_name'];
$ SESSION[ 'name'] = $row[ 'name'];
$ _SESSION['id'] = $row['id'];
header("Location: tabel.php");
exit();
}else{
header("Location: index login.php?error=Incorect
User name or password");
exit();
}
}else{
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header("Location: index login.php?error=Incorect User
name or password");
exit();

}

}else{
header("Location: index login.php");
exit();

Gambar 4.2 Source Code Login Admin

c. Source Code Input Kegiatan Admin
Source code ini merupakan code program yang berfungsi sebagai

tampilan halaman Input Kegiatan Admin.

function tambah($data){

global $conn;

$namakegiatan = htmlspecialchars($data ["namakegiatan"]);

$jabatan = htmlspecialchars($data ["jabatan"]);

$tempatkegiatan = htmlspecialchars($data ["tempatkegiatan"]);

$harikegiatan = htmlspecialchars($data ["harikegiatan"]);

$tanggalkegiatan = htmlspecialchars($data
["tanggalkegiatan"]);

$jamkegiatan = htmlspecialchars($data ["jamkegiatan"]);

// query buat tambah data

$query = "INSERT INTO tb_pendaftaran

VALUES
('', '$namakegiatan’, '$jabatan’, '$tempatkegiata

n', '$harikegiatan’, '$tanggalkegiatan', '$jamkegiatan')

mysqli_query($conn, $query);

return mysqli_affected_rows($conn);

Gambar 4.3 Source Code Input Kegiatan Admin
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d. Source Code Informasi Kegiatan Admin
Source code ini merupakan code program yang berfungsi sebagai

tampilan halaman Informasi Kegiatan Admin.

<title>Informasi Kegiatan</title>
<table id="datatablesSimple">
<thead>
<tr>
<th>NO</th>
<th>Nama Kegiatan</th>
<th>Jabatan</th>
<th>Tempat Kegiatan</th>
<th>Hari Kegiatan</th>
<th>Tanggal Kegiatan</th>
<th>Jam Kegiatan</th>
<th>Aksi</th>
</tr>
</thead>
<tfoot>
<td><?= $i; ?></td>
<td><?= $row ["namakegiatan"]; ?></td>
<td><?= $row ["jabatan"]; ?></td>
<td><?= $row ["tempatkegiatan"]; ?></td>
<td><?= $row["harikegiatan"]; ?></td>
<td><?= $row["tanggalkegiatan"]; ?></td>
<td><?= $row["jamkegiatan"]; ?></td>
<td>
<a href="ubah.php?id=<?= $row["id"]; ?>"><i
class="bi bi-pencil-square"></i></a>
<a href="hapus.php?id=<?= $row["id"]; ?>"
onclick="return confirm('Yakin Dihapus Datanya?');"><i
style="color:red;" class="bi bi-trash2-fill"></i></a>
</td>
</tr>

style="color:green;'

Gambar 4.4 Source Code Informasi Kegiatan Admin



e. Source Code Profil Admin
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Source code ini merupakan code program yang berfungsi sebagai

tampilan halaman Profil Admin.

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">

<head>
<title>Profil</title>
<p align="center"><img src="../assets/img/24.png"

width="600px"></p>
<div class="history">

<h2></h2>

<p>Nama Kantor : Balai Penerapan Standar
Instrumen Pertanian (BPSIP) Kalimantan Tengah</p>

<p>Alamat : J1. G. Obos No.Km.5, Menteng,

Kec. Jekan Raya, Kota Palangka Raya, Kalimantan Tengah 73112</p>
<p>Jam Operasional : 07.30 Wib - 16.00 Wib</p>
<p>Telepon : (8536) 3227861</p>

</div>
<div class="history">
<h2>Sejarah</h2>
<p align="justify">Palangkaraya - Kelahiran Balai

Penerapan Standar Instrumen Pertanian (BPSIP) menjadi sejarah baru

bagi Kementerian Pertanian (Kementan). BPSIP dilahirkan melalui

Perpres No. 117 Tahun 2022 tentang Kementerian Pertanian tanggal

21 September 2022.

BPSIP menjadi rumah baru bagi pegawai Badan
Penelitian dan Pengembangan Pertanian yang tidak berpindah ke
Badan Riset dan Inovasi Nasional (BRIN). Di dalamnya bernaung
lebih dari tiga ribu sumber daya manusia dan infrastruktur
pendukungnya yang selama ini berperan penting menjadi mesin
kinerja Kementan.

P1t Kepala BPSIP, (Nama..... ) menyampaikan badan
baru ini menjadi salah satu dari 15 lembaga setingkat eselon 1
yang bernaung di bawah Kementan.

“BPSIP bertugas menyelenggarakan koordinasi,
perumusan, penerapan, dan pemeliharaan, serta harmonisasi standar
instrumen pertanian,” BPSIP menyelenggarakan lima fungsi

Pertama, penyusunan kebijakan teknis perencanaan dan
program, perumusan, penerapan, dan pemeliharaan, serta harmonisasi
standar instrumen pertanian.
<p align="center"><img
src="https://1h3.googleusercontent.com/p/AF1QipO3dLobL7wU460zedpNg
k1BoOcopQWzrqqeltkK=s680-w680-h510"></p>
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<p align="center"><img
src="https://1h3.googleusercontent.com/p/AF1QipNIG4E_HEwmrdgWZBkeoo
8hLP5BeQI3VkflgmaWr=s680-w680-h510"></p>

<p align="center"><img
src="https://1h3.googleusercontent.com/p/AF1QipMPnb_sQSSmjN8mRfA58
a5Hxw3GWPh9zPyVoMWH=s680-w680-h510" ></p>

<p align="center"><img
src="https://1h3.googleusercontent.com/p/AF1QipOFNRE1IdgC_3Szai2c]
PHeiyImVUPLh-u-Vw2A=s680-w680-h510"></p>

<p align="center"><img
src="https://1h3.googleusercontent.com/p/AF1QipPgSfGVgyk28x5rUxWAk
1CY9LVCogx9Q3egmBqr=s680-w680-h510"></p>

</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>

Gambar 4.5 Source Code Profil Admin

f.  Source Code Ubah Password Admin
Source code ini merupakan code program yang berfungsi sebagai

tampilan halaman Ubah Password Admin.

function validate($data){
$data = trim($data);
$data = stripslashes($data);
$data = htmlspecialchars($data);
return $data;

}
$op = validate($ POST['op']);
$np = validate($ POST['np']);
$c_np = validate($_POST['c_np']);
if(empty($op)){
header("Location: change-password.php?error=01ld Password is
required");
exit();
Yelse if(empty($np)){
header("Location: change-password.php?error=New Password is
required");
exit();
Yelse if($np !== $c_np){
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header("Location: change-password.php?error=The confirmation
password does not match");
exit();
}else {
// hashing the password
$op = md5($op);
$np = md5($np);
$id = $_SESSION['id'];
$sql = "SELECT password
FROM users WHERE
id="$id"' AND password='$op'";
$result = mysqli_query($conn, $sql);
if(mysqli_num_rows($result) === 1){
$sql_2 = "UPDATE users
SET password="$np'
WHERE id='$id'";
mysqli_query($conn, $sql_2);
header("Location: change-password.php?success=Your
password has been changed successfully");
exit();
}else {
header("Location: change-password.php?error=Incorrect
password");
exit();

Gambar 4.6 Source Code Ubah Password Admin

4.1.2 Implementasi Desain

Pada tahapan ini, penulis menjelaskan langkah-langkah dalam menjalankan
Sistem Informasi agenda kegiatan pada balai penerapan standar instrumen pertanian
kalimantan tengah Web. Berikut langkah-langkah dalam menjalankan sistem

informasi.
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a. Halaman Login (Admin) Berikut ini adalah halaman /ogin Admin ketika
masuk ke website agenda kegiatan pada balai penerapan standar instrumen

pertanian kalimantan tengah. Berikut tampilan login Admin.

oBsIP

BADAN STANDARDISASI
INSTRUMEN PERTANIAN
KEMENTERIAN PERTANIAN

Admin Agenda Kegiatan BSIP

Kembali Login

Gambar 4.7 Implementasi Halaman Login (Admin)
b. Halaman Dashboard (Admin) Berikut ini adalah halaman Dashboard Admin
Ketika berhasil masuk ke website agenda kegiatan pada balai penerapan
standar instrumen pertanian kalimantan tengah. Berikut tampilan

Dashboard Admin.

Ag e n d a Keg i ata n (B p SI p) Beranda Input Kegiatan Informasi Kegiatan Profil

Ubah Password Logout

Sebagai Unit Pelaksana Teknis, Visi BPSIP Balitbangtan Kalimantan
Tengah merupakan bagian integral dari visi Badan Litbang Pertanian,
dirumuskan untuk menggali dan menyampaikan persepsi yang sama

mengenai masa depan pembangunan perta dan pedesaan khususnya BPS IP
Eb“_fd"’ td?‘f‘” EEET BALAI PENARAPAN STANDAR INSTRUMEN
g ersifat Tlexsible sesual PERTANIAN
=E=

n Tengah. Perse

i dan Disemina

dinamika lingkul trategis dan harus mampu
pembangunan pertanian pedesaan guna

teknelogi pertanian yang sesuai dan dibutuhkan oleh

yah ini.

Kalimantan Tengah

meng 5
pengguna d

Misi :

Menghasilkan teknologi dan inovasi bernilai scientific dan impact
recognition mendukung pertanian maju, mandiri, dan modem serta
mewujudkan institusi yang transparan, professional, dan akuntabe

JL. G.obos Km. 5 Kelurahan Menteng Kec. Jekan Raya

Gambar 4.8 Implementasi Halaman Dashboard (Admin)
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c. Halaman Input Kegiatan (4dmin) Berikut ini adalah halaman /nput Kegiatan
Admin ketika ingin menambahkan data ke website agenda kegiatan pada
balai penerapan standar instrumen pertanian kalimantan tengah. Berikut

tampilan /nput Kegiatan Admin.

I n ut Ke i ata n Beranda Input Kegiatan Informasi Kegiatan Prefil
p g Ubah Password Logout
Nama Kegiatan Jabatan
Nama Kes Jabata
Tempat Kegiatan Har Kegiatan

Tanggal Kegiatan
dd/mrn/yyyy o

Jam Kegiatan

- ®

Gambar 4.9 Implementasi Halaman Input Kegiatan (Admin)

d. Halaman Informasi Kegiatan (4dmin) Berikut ini adalah halaman Informasi
Kegiatan Admin ketika data yang sudah di input masuk ke website agenda
kegiatan pada balai penerapan standar instrumen pertanian kalimantan

tengah. Berikut tampilan Informasi Kegiatan Admin.

| nform a S i Ke iata n Beranda Input Kegiatan Informasi Kegiatan Profil

g Ubah Password Logout
entries per page Search
NO  Nama Kegiatan Jabatan Tempat Kegiatan Hari Kegiatan Tanggal Kegiatan Jam Kegiatan Aksi
1 Sosialisasi Pasar Penyuluh Kantor BPSIP Jumat 2024-05-22 08:00:00 I |
2 Panen Buah Naga Penyuluh Kuala Pembuang Kamis 2024-05-21 08:00:00 I
3 PanenJagung Penyuluh Puruk Cahu Rabu 2024-05-23 16:30:00 7 |
4 Sosialisasi Pupuk Ketuz Balai  Banjarmasin Kamis 2024-05-19 04:30:00 v

Showing 110 4 of 4 entries

Gambar 4.10 Implementasi Informasi Kegiatan (Admin)
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e. Halaman Profil (4dmin) Berikut ini adalah halaman Profil Admin ketika
masuk ke website agenda kegiatan pada balai penerapan standar instrumen

pertanian kalimantan tengah. Berikut tampilan Profil Admin.

Profil (BPSIP) Kalimantan Tengah *~~ ™<= s ™

Ubah Passwaord Logout

g BPSIP
BALAI PENARAPAN STANDAR INSTRUMEN
~ PERTANIAN

Kalimantan Tengah

Nama Kantor : Balai Penerapan Standar Instrumen Pertanian (BPSIP) Kalimantan Tengah

Alamat: JI. 6.

NoKm.5 Menteng, Kec. Jekan Raya, Kota Palangka Reya, Kalimantan Tengah 73112

Jam Opera: Wib - 16.00 Wib

Telepon: (0536) 3227861

Sejarah

Palangkaraya - Kelahiran Balai Penerapan Standar Instrumen Pertanian (BPSIP) menjadi sejarah baru bagi Kementerian Pertanian (Kementan). BPSIP dilahirkan melalui Perpres No. 117 Tahun 2022 tentang Kementerian Pertanian

Gambar 4.11 Implementasi Profil (Admin)

f. Halaman Ubah Password (Admin) Berikut ini adalah halaman Ubah
Password Admin ketika ingin mengganti password di website agenda
kegiatan pada balai penerapan standar instrumen pertanian kalimantan
tengah. Berikut tampilan Ubah Password Admin.

A D
INSTRUMEM PERTAMIAN
MENTERIAN PERTAMNIAN

=_®
m

Ubah Passwvword

Password Lama
Password Baru

Konfirmasi Password Baru

Gambar 4.12 Implementasi Ubah Password (Admin)



61

g. Halaman Dashboard (User) Berikut ini adalah halaman Dashboard User
ketika masuk ke website agenda kegiatan pada balai penerapan standar

instrumen pertanian kalimantan tengah. Berikut tampilan Dashboard User.

Agenda Kegiatan (B PS' P) Beranda Informasi Kegiatan Profil Login Admin

Visi

Sebagai Unit Pelaksana Teknis, Visi BPSIP Balitbangtan Kalimantan
Tengah merupakan bagian integral dari visi Badan Litbang Pertanian,
dirumuskan untuk menggali dan menyampaikan persepsi yang sama

mengenai masa depan pembangunan pertanian dan pedesaan khususnya BPS IP
di Propinsi Kalimantan Tengah. Persepsi tersebut diwujudkan dalam BALAI PENARAPAN STANDAR INSTRUMEN
bentuk program Litkaji dan Diseminasi yang bersifat fleksible sesuai PERTANIAN

~

dengan perkembangan dinamika lingkungan strategis dan harus mampu
menjadi  akselerator pembangunan  pertanian pedesaan guna
menghasilkan paket teknologi pertanian yang sesuai dan dibutuhkan oleh
pengguna di wilayah ini

Kalimantan Tengah

Misi :

Menghasilkan teknologi dan inovasi bernilai scientific dan impact
ognition mendukung p i maju, mandir, dan modern serta
mewujudkan institusi yang transparan, professicnal, dan akuntabel.

JL. G.obos Km. 5 Kelurahan Menteng KEC. Jekan Raya

Gambar 4.13 Implementasi Dashboard (User)

h. Halaman Informasi Kegiatan (User) Berikut ini adalah halaman Informasi
Kegiatan User ketika masuk ke website agenda kegiatan pada balai
penerapan standar instrumen pertanian kalimantan tengah. Berikut tampilan
Informasi Kegiatan User.

Informasi Kegiatan Beranda  Informasi Kegiatan Sronl Lo Admin
entries per page

NO Nama Kegiatan Jabatan Tempat Kegiatan Hari Kegiatan Tanggal Kegiatan Jam Kegiatan
1 Sosialisasi Pasar Penyuluh Kantor BPSIP Jumat 2024-05-22 08:00:00
2 Panen Buah Naga Penyuluh Kuala Pembuang Kamis 08:00:00
3 Panen Jagung Penyuluh Puruk Cahu Rabu 16:30:00
4 Sosialisasi Pupuk Ketua Balai Banjarmasin Kamis 04:30:00

Showing 1 to 4 of 4 entries

Balai Penerapan S ar Instrumen Pertanian (BP mantan Tengah

JL. G.obos Km. elurahan Menteng KEC. Jekan Raya

Gambar 4.14 Implementasi Informasi Kegiatan (User)
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i.  Halaman Profil (User) Berikut ini adalah halaman Profil User ketika masuk
ke website agenda kegiatan pada balai penerapan standar instrumen
pertanian kalimantan tengah. Berikut tampilan Profil User.

Profil (BPSIP) Kalimantan Tengah we  romasicgem  aon wagosamn

g BPSIP
BALAI PENARAPAN STANDAR INSTRUMEN
~ PERTANIAN

Kalimantan Tengah

\Jama Kantor : Balai Penerapan Standar Instrumen Pertanian (BPSIP) Kalimantan Tengah

Aamat-J. eng, Kec. Jekan Raya, Kota Palangka Raya, Kalimantan Tengah 73112

Jam Oper Wib - 16.00 Wib

Telepon

Sejarah

“alangkaraya - Kelahiran Balai Penerapan Standar Instrumen Pertanian (BPSIP) menjadi sejarah baru bagi Kementerian Pertanian (Kementan). BPSIP dilahirkan melalui Perpres Mo. 117 Tahun 2022 tentang Kementerian Pertanian

Gambar 4.15 Implementasi Profil (User)

4.1.3 Manual Program

Pada bagian ini, penulis menjelaskan langkah-langkah dalam menggunakan
sistem informasi agenda kegiatan pada balai penerapan standar instrumen pertanian
kalimantan tengah berbasis web. Adapun langkah-langkah dalam menggunakan
sistem informasi ini pada perangkat mobile dan desktop bagi admin dan user

sebagai berikut :

1. Pastikan pada perangkat mobile dan desktop terdapat aplikasi browser
seperti chrome atau edge. Pastikan juga perangkat yang digunakan untuk

mengakses tersedia jaringan internet.

2. Masukkan alamat website sistem informasi agenda kegiatan pada balai
penerapan standar instrumen pertanian kalimantan tengah pada browser dan

sistem informasi berbasis web sudah dapat digunakan.
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4.1.4 Manual Instalasi

Pada bagian ini, penulis akan menjelaskan langkah-langkah dalam
melakukan instalasi sistem informasi agenda kegiatan pada balai penerapan standar
instrumen pertanian kalimantan tengah berbasis web pada perangkat desktop

menggunakan Xampp.

a. Langkah-langkah menggunakan Xampp

1) Pastikan dalam dekstop ada aplikasi xampp, jika ada maka nyalakan
xampp terlebih dahulu. Jika tidak ada maka install aplikasi xampp

terlebih dahulu.

2) Simpan file arsip kedalam folder xampp dibagian htdocs dengan nama

folder agenda kegiatan.

3) Buka PhpMyAdmin, lalu Create New Database dengan nama

mambon.sql.

4) Lalu impor tabel database yang telah dibuat.

5) Masukkan alamat website http://localhost/ agenda kegiatan/ pada
browser dan sistem informasi agenda kegiatan pada balai penerapan

standar instrumen pertanian kalimantan tengah sudah dapat digunakan.

4.2 Pembahasan

Pembahasan adalah tahapan yang menguraikan secara rinci mengenai
testing atau pengujian sistem informasi yang dibangun, untuk mengetahui apakah
sebuah sistem yang dibuat sudah memenuhi kebutuhan pengguna atau tidak. Serta

untuk mengetahui tanggapan dari responden terhadap keefektifvitas dari sistem
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informasi agenda kegiatan pada balai penerapan standar instrumen pertanian

kalimantan tengah berbasis web.

4.2.1 Pengujian (7esting)

a. Rencana Pengujian

Dalam pengujian sistem ini, penulis menggunakan metode pengujian Black
Box Testing. Pada tahapan ini, pengujian memfokuskan pada kebutuhan fungsional
dari program agar komponen-komponen yang dibuat sesuai seperti yang diharapan

penulis. Berikut rencana pengujian.

1. Pengujian Admin

Tabel 4.1 Rencana Pengujian Admin

Kelas Uji Detail Pengujian
Memasukan username
dan password untuk
dapat mengakses
halaman dashboard
Input data agenda
kegiatan untuk
menambahkan data
kemudian tekan tombol
simpan
Masuk ke halaman
dashboard admin,
kemudian tekan tombol
informasi kegiatan pada
dashboard admin
Masuk ke halaman
dashboard admin,
Pengujian Profil kemudian tekan tombol
profil pada dashboard
admin
Memasukkan password
lama, Memasukkan
password baru,
Kemudian konfirmasi
password baru

Pengujian Login

Pengujian Input
Kegiatan

Pengujian Informasi
Kegiatan

Pengujian Ubah
Password




Kelas Uji

Detail Pengujian

Pengujian Logout

Keluar dari dashboard
admin

2. Pengujian User

Tabel 4.2 Rencana Pengujian User

Kelas Uji

Detail Pengujian

Pengujian Informasi

Masuk ke halaman
dashboard user,
kemudian tekan tombol

Kegiatan informasi kegiatan pada
dashboard user
Masuk ke halaman
dashboard user,
Pengujian Profil kemudian tekan tombol

profil pada dashboard
user

4.2.2 Hasil Pengujian
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Hasil pengujian pada black box testing ini merupakan tahapan tahapan untuk

mengetahui apakah sistem informasi yang diuji sesuai dengan apa yang diharapkan

oleh penguji Deden Andriawan M.Kom pekerjaan sebagai dosen di STMIK

palangkaraya.



a. Halaman Admin

1) Pengujian Halaman Login

Tabel 4.3 Pengujian Halaman Login Admin
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kemudian klik tombol login

Test Case :

oBsIP

BADAN STANDARDISASI
INSTRUMEN PERTANIAN
KEMENTERIAN PERTANIAN

Admin Agenda Kegiatan BSIP

Kemball

pengguna diperlukan

Hasil Pengujian :

BSIP

BADAN STANDARDISASI
INSTRUMEN PERTANIAN
KEMENTERIAN PERTANIAN

Admin Agenda Kegiatan BSIP

No Skenario Pengujian Hasil yang Diharapkan Kesimpulan
1 Masukan Username dan Admin berhasil masuk ke sistem Valid
password yang benar kemudian
klik tombol login
Test Case : Hasil Pengujian :
Agenda Kegiatan (BPSIP) o
A
OBSIP
BADAN STANDARDISASI 4
KEMENTERIAN PERTANIAN ‘ (AW BPSIP
Admin Agenda Kegiatan BSIP mw"»l::rﬁir:ﬂﬁ::‘ws"""“
(== J
—
2 Mengosongkan field input Sistem menampilkan pesan nama Valid




2) Pengujian Halaman /nput Kegiatan Admin

Tabel 4.4 Pengujian Halaman Input Kegiatan Admin

67

No Skenario Pengujian Hasil yang Diharapkan Kesimpulan
1 Masukan inputan tambah data Sistem akan menampilkan data Valid
agenda kegiatan pada halaman, yang ditambahkan ke dalam
dengan benar dan semua kolom | halaman informasi kegiatan yang
di isi lalu klik tombol simpan sudah di inputkan secara benar
Test Case : Hasil Pengujian :
Input Kegiatan S Informasi Kegiatan = ™ e
2 Mengosongkan field input Sistem menampilkan pesan Valid

kemudian klik tombol simpan

Test Case :

Input Kegiatan
i Pasgmert Lageut
Temoat Kegatan HariKegiatan
Tangga Kegatan
ddimmiysy la]
= o]

silakan isi kolom ini

Hasil Pengujian :
Input Kegiatan

|




3) Pengujian Halaman Informasi Kegiatan Admin

Tabel 4.5 Pengujian Halaman Informasi Kegiatan Admin
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No Skenario Pengujian Hasil yang Diharapkan Kesimpulan
1 Masukan inputan tambah data Sistem akan menampilkan data Valid
agenda kegiatan pada halaman, yang ditambahkan ke dalam
dengan benar dan semua kolom | halaman informasi kegiatan yang
di isi lalu klik tombol simpan sudah di inputkan secara benar
Test Case : Hasil Pengujian :
Input Kegiaten ~ Informasi Kegiatan
200 o ;
4) Pengujian Halaman Profil Admin
Tabel 4.6 Pengujian Halaman Profil Admin
No Skenario Pengujian Hasil yang Diharapkan Kesimpulan
1 Masuk dihalaman dashboard Sistem akan menampilkan Valid

admin kemudian klik tombol
profil admin

Test Case :

Agenda Kegiatan (BPSIP)

halaman profil admin

Hasil Pengujian :

Profil (BPSIP) Kalimantan Tengah i

Seaah




5) Pengujian Halaman Ubah Password Admin

Tabel 4.7 Pengujian Halaman Ubah Password Admin
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No Skenario Pengujian Hasil yang Diharapkan Kesimpulan
1 Masukan password lama, Sistem akan menampilkan pesan Valid
masukan password baru, kata sandi anda telah berhasil
konfirmasi password baru, diubah
kemudian klik tombol ubah
Test Case : Hasil Pengujian :
©BSIP © BSIP
Ub:‘:\m::::‘\’:;rd Ubah Password
[ vban | .
2 Mengosongkan field input Sistem menampilkan pesan kata Valid

kemudian klik tombol ubah

Test Case :

OBl

BADAN STANDARDISASI
INSTRUMEN PIRTAN IAN

KEMENTERIAN PERTANIA

Ubah Password

Password Lama

Konfirmasi Password Baru

sandi lama diperlukan

Hasil Pengujian :
© BSIP

BROAN STANDARDISASE
INSTRUBEN PERTANIAN
uuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

Ubah Password




6) Pengujian Halaman Logout Admin

Tabel 4.8 Pengujian Halaman Logout Admin
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No Skenario Pengujian Hasil yang Diharapkan Kesimpulan
1 Masuk dihalaman dashboard Sistem akan langsung keluar dari Valid
admin kemudian klik tombol halaman admin
logout
Test Case : Hasil Pengujian :
Agenda Kegiatan (BPSIP) ™™ ™ Agenda Kegiatan (BPSIP) sws  rwrwrass st oen
@)oo
: ‘ w BPSIP
=7/
b. Halaman User
1) Pengujian Halaman Informasi Kegiatan User
Tabel 4.9 Pengujian Halaman Informasi Kegiatan User
No Skenario Pengujian Hasil yang Diharapkan Kesimpulan
1 | Masuk dihalaman dashboard user | Sistem akan menampilkan data Valid

kemudian klik tombol informasi
kegiatan pada halaman user

Test Case :
Agenda Kegiatan (BPSIP) s s

A
( 8 BPSIP
BALAI PENARAPAN STANDAR INSTRUMEN
~ PERTANIAN

Kalimantan Tengah

yang sudah diinput oleh admin,
dihalaman informasi kegiatan user

Hasil Pengujian :
Informasi Kegiatan — ees v s moam

101 enlizs pes page

0 Namz Kegitan

1 Sosiglisasi Pupuk Kelzpa Sawit

i Paenkep
4 S

5 Konsultasi Tanaman




2) Pengujian Halaman Profil User

Tabel 4.10 Pengujian Halaman Profil User
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No

Skenario Pengujian

Hasil yang Diharapkan

Kesimpulan

Masuk dihalaman dashboard user
kemudian klik tombol profil pada
halaman user

Test Case :
Agenda Kegiatan (BPSIP) s w21 v

Sistem akan menampilkan profil
dihalaman user

Hasil Pengujian :

Profil (BPSIP) Kalimantan Tengah e wnssss = oo

Valid

BPSIP

BPSIP

BALAIPENARAPAN STANDAR INSTRUMEN
PERTANIAN
Valimantan Tengah

Sejarah

Berdasarkan pengujian black box testing yang sudah dilakukan dalam
menguji fungsionalitas sistem secara menyeluruh. Pengujian ini memberikan
gambaran yang baik tentang kualitas dan sistem secara keseluruhan. Berbagai input
telah diuji, dan sistem menunjukkan kinerja yang konsisten dan sesuai dengan

spesifikasi yang telah ditetapkan.

4.2.3 Hasil Responden Pengguna

Pada bagian ini memerlukan respon dari pengguna dengan menggunakan
kuesioner, untuk mengetahui tanggapan tentang sistem informasi agenda kegiatan
pada balai penerapan standar instrumen pertanian kalimantan tengah berbasis web
yang sudah di desain apakah sesuai atau belum sesuai. Kuesioner ini terdiri dari 5
pernyataan yang diberikan kepada user yang pernah konsultasi seputar pertanian di
balai penerapan standar instrumen pertanian kalimantan tengah dan mendapat 7

responden yang berkesempatan untuk menggunakan sistem informasi agenda
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kegiatan pada balai penerapan standar instrumen pertanian kalimantan tengah
berbasis web, kemudian penulis memberikan kuesioner melalui Google Form yang
dapat diisi. Tujuan pemberian kuesioner untuk mengetahui apakah sistem informasi
agenda kegiatan pada balai penerapan standar instrumen pertanian kalimantan
tengah berbasis web yang didesain sudah sesuai atau belum, dan pada saat
digunakan apakah sistem informasi berjalan dengan baik. Berdasarkan data yang
dihasilkan dari kuesioner, dilakukan perhitungan menggunakan Skala Likert.

Berikut tabel pernyataan dalam kuesioner yang dapat dilihat.

Tabel 4.11 Pernyataan Kuisioner

No Pernyataan

Proses login aplikasi bisa dipahami dengan baik
Tampilan pada aplikasi seperti warna, fitur, tata letak baik
Kemudahan akses pada aplikasi ramah pengguna

Ukuran huruf pada aplikasi baik

Fitur yang ada pada aplikasi mudah untuk dipahami

V(W IN|[F

Tabel 4.12 Kategori Persentase

Kategori Presentase Keterangan
1%-20% Sangat Tidak Setuju
21%-40% Tidak Setuju
41%-60% Ragu-Ragu
61%-80% Setuju
81%-100% Sangat Setuju

Dalam melakukan pencarian persentase dari jawaban responden menggunakan
rumus:

Skor Hasil Pengumpulan Data
pP= X100%
Skor Ideal

Keterangan :

P : Angka Persentase
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Skor ideal : Skor tertinggi pernyataan x Jumlah responden x Jumlah Pernyataan

Adapun untuk kriteria persentase skor setiap pernyataan adalah sebagai berikut :

Tabel 4.13 Tabel Responden

Pernyataan
No Nama PL| P2 | P3 | P4 | P5
1 | Muhammad Fauzi 4 4 4 4 4
2 | Arul sahyadi 4 4 4 3 3
3 | Akhmad hamdan 4 4 4 3 4
4 | Titiek Indraswati 4 3 4 4 4
5 | Mimin 4 4 4 3 3
6 | Rini Indahwati 5 3 4 4 4
7 | Andri 4 4 4 4 4

Selanjutnya hasil jawaban tersebut diolah dan dihitung dengan kriteria dari
7 responden yang telah ditetapkan. Berikut jawaban dari kuesioner dan hasil

pengolahan 5 pernyataan pada kuesioner yang dapat dilihat pada tabel.

Tabel 4.14 Nilai Pernyataan Kuesioner

Pernyataan Total
1 2 3 4 5 6 7 | Nilai

No Nama

1 | Proses login aplikasi
bisa dipahami dengan 4 4 4 4 4 5 4 29
baik

2 | Tampilan pada aplikasi
seperti warna, fitur, 4 4 4 3 4 3 4 26
tata letak baik

3 | Kemudahan akses pada
aplikasi ramah 4 4 4 4 4 4 4 28
pengguna.

4 | Ukuran huruf pada
aplikasi baik

5 | Fitur yang ada pada
aplikasi mudah untuk 4 3 4 4 3 4 4 26
dipahami

4 3 3 4 3 4 4 53

Total Skor Jawaban Responden 162

Jumlah skor ideal = skor tertinggi setiap pernyataan x jumlah responden x

jumlah pernyataan. (Jumlah skor ideal =5 x 7x 5 =175)
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Berdasarkan hasil pengelolaan 5 pernyataan kuesioner yang didapatkan
untuk total skor jawaban yaitu 162. Adapun pencarian persentase dari total jawaban

responden dihitung dengan rumus yang telah ditetapkan sebagai berikut:

Skor Hasil Pengumpulan Data

P= X 100%
Skor Ideal
162
P= X100% =92,5%
175

Dari hasil perhitungan ditetapkan angka persentase untuk hasil respon
pengguna yaitu 92,5%. Apabila dipersentasekan, angka persentase tersebut terletak

pada daerah “Sangat Setuju”

1% 20% 40% 60% 80% 100%

Gambar 4.16 Pengukuran Skala Likert



BABYV
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Cara membangun sebuah aplikasi yang utama dalam pembuatannya yaitu
melakukan wawancara untuk mengumpulkan apa masalah yang ada objek tersebut
kemudian pengumpulan data untuk bagaimana cara agar masalah tersebut dapat
teratasi kemudian perencanaan desain aplikasi meliputi tombol serta fitur yang di
inginkan kemudian proses pembuatan aplikasi setelah itu masuk ke pengujian
aplikasi kemudian langkah yang terakhir implementasi sistem, dengan
menggunakan metode black box testing memberikan hasil yang sesuai dengan
kebutuhan pengguna perhitungan kuesioner kepuasan pengguna menggunakan
skala likert dengan 5 pernyataan yang diajukan kepada 7 pengguna yang pernah
melakukan konsultasi di BPSIP Kalteng, menunjukkan hasil interpretasi sebesar
92,5%, atau dengan nilai 162 dari nilai maksimal 175. Tanggapan pelanggan
terhadap sistem tersebut adalah "Sangat Setuju", serta memenuhi standar kebutuhan

pengguna.

5.2 Saran
Dari hasil laporan penelitian yang dilakukan, penulis ingin memberikan
sebuah saran yang mungkin berguna untuk pengembangan lebih lanjut yaitu :
a. Penambahan fitur tanaman pada sistem informasi agenda kegiatan BPSIP
kalimantan tengah.
b. Penambahan fitur print data dan fitur registrasi admin pada sistem informasi

agenda kegiatan BPSIP kalimantan tengah.
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LAMPIRAN

Lampiran 1 Surat Tugas Dosen Pembimbing




Lampiran 2 Surat Permohonan Izin Penelitian

STMIK PALANGKAF

JI. G. Obos No. 114 ~ Telp. 0536-3224593 ~ Fax. 0536-32255'
Email: humas@stmikplk.ac.id ~ Website: wwwstml

Nomor  : 849/STMIK-C.1/AK/XI/2023
Lampiran : - e
Perihal  : Permohonan Izin Penelitian dan Pengum

Kepada
Yth. KEPALA BPSIP KALIMANT

Dengan hormat,

Sehubungan d
kelulusan Pri



Lampiran 3 Surat Izin Penelitian

- ~ KEMENTEHRIAN T RTANIAN
HADAN STANDARDISASE INSTRUMEN PERTANIAN
PALAI PENERAPAN STANDAR INSTRUMEN PERTAMNIAN KALIMANTAMN TENGAH
ALAN G ) PALANGHA RAYA 73112

Palangka Raya, 08 Maret 2024

Nomor 1 B - 206/ HM.240/H.12.23/03/2024
Lampiran
Perihal :  Konfirmasi Permohonan Izin Penelitian

Kepada Yth.
Ketua Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
(STMIK) Palangka Raya

di—
Palangka Raya

Menindaklanjuti surat Ketua Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
(STMIK) Palangka Raya Nomor 849/STMIK-C.1/AK/X1/2023 tanggal 23 November
2023 hal seperti pada pokok surat, bersama ini kami sampaikan bahwa BSIP
Kalimantan Tengah bersedia dan mengizinkan pelaksanaan penelitian, kepada :

Nama : Ari Kristianto

NIM : C2057201015

Jurusan/ Prodi : Sistem Informasi

Judul Penelitian : Sistem Informasi Agenda Kegiatan Pada Balai Penerapan

Standar Instrumen Pertanian (BPSIP) Kalimantan Tengah

Jika ada bahan-bahan penelitian yang belum lengkap dapat dilengkapi secara
mandiri. Untuk pelaksanaan kegiatan tersebut dapat berkoordinasi lebih lanjut
dengan Ketua Tim Kerja Diseminasi Standar Instrumen Pertanian, Ibu Umming
Sente, S.Pt (HP. 085210610673).

Demikian, atas perhatiannya disampaikan terima kasih

& ' amdan, S.Pt., M.P (f
71991031004

Dipindai dengan CamScanner



Lampiran 4 Kartu Kegiatan Konsultasi

F SEKOLAH TlNGG' MA"MEMEN N v e AN RUMPUTER

) (STMIK) PALANGKARAYA
/ JI. G. Obos No.114 Telp. 0536-3225515 Fax. 0536-3236933 Palangkaraya
Email : humas@stmikplk.ac.id - website : www.stmikplk.ac.id

———

KARTU KEGIATAN KONSULTASI

TUGAS AKHIR
Nama Mahasiswa - A e istianto .
NIM . 2057201018
No. Hp C OESTSANSIIAN
Prodi . Sistem Informasi

Tanggal Persetujuan Judul

Judul Tugas Akhir CISTEM AGENDA LEGIATAN PADA. BALAI
PENERAPAN STANDAR INSTRUMEN PERTAN)AN
CBPSIP) EALIMANTAN TENGAH

- Tanggal Konsultaﬂ 5 Uraian Tanda Tangan
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Lampiran 5 Surat Tugas Penguji Seminar Proposal Tugas Akhir

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

(STMIK) PALANGKARAYA

JI. G. Obos No.114 Telp. 0536-3224593, 3225515 Fax. 0536-3225515 Palangka Raya
email : humas@stmikplk.ac.id — website : www. stmikplk.ac.id

SURAT TUGAS
PENGUJI SEMINAR PROPOSAL TUGAS AKHIR
No. 040/STMIK-3.C.1/AK/II/2024

Ketua Program Studi Sistem Informasi Sekolah Tinggi Manajemen Informatika
dan Komputer (STMIK) Palangkaraya menugaskan kepada nama-nama berikut :

1. Nama . Herman S. Pakpahan, S.Si., M.PFis
NIK :199109202023102
Sebagai Ketua

2. Nama : Rommi Kaestria, M.Kom.
NIK : 198605242011103
Sebagai Sekretaris

3. Nama : H. Muhammad Erfan, S. Kom., M. E.
NIK : 198111272010107

Sebagai Anggota

Tim Penguji Seminar Proposal Tugas Akhir :

Nama : ARI KRISTIANTO

NIM : C2057201015

Hari/ Tanggal . Sabtu, 9 Maret 2024

Waktu : 09.00 sd 10.30 WIB

Judul Proposal . SISTEM INFORMASI AGENDA KEGIATAN PADA

BALAI PENERAPAN STANDAR INSTRUMEN
PERTANIAN (BPSIP) KALIMANTAN TENGAH

Demikian surat ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya dan
dilaksanakan dengan penuh tanggung jawab.

Palangka Raya, 02 March 2024

Ketua Program Studi
e Sistem Informasi,

Tembusan :

1. Ketua STMIK Palangkaraya

2. Kepala Unit Penjaminan Mutu Internal (UPMI)
3. Dosen Yang Menguiji

4. Mahasiswa Yang Bersangkutan

*) Harap Diberitahukan 1 (Satu) Hari Sebelumnya Kepada Setiap Dosen Melalui SMS/WA



Lampiran 6 Lembar Observasi

LEMBAR OBSERVASI
Nama : An Kristianto
Nim . C2057201015
Program Studi . Sistem Informasi

Dalam penelitian ini, penulis melakukan pengamatan secara langsung terhadap objek yang
diteliti untuk mendapatkan data.

[NO HARIVTANGGAL KEGIATAN
Senin, 26 Februari 2024 Kegiatan yang dilakukan oleh penulis adalah
1 mengamati proses kegiatan yang terjadi di BPSIP
Kalimantan Tengah sekarang.
Senin, 26 Februari 2024 Mewawancarai pihak terkait, untuk memenuhi
2 kebutuhan penulis dalam pembuatan sistem dan

harapan mereka terhadap sistem informasi agenda
kegiatan yang akan dibuat nantinya.

Senin, 26 Februari 2024 Selama proses observasi penulis mendokumentasikan
3 kegiatan yang digunakan sebagai alat instrumen
penelitian untuk mengambil gambar jika suatu waktu
diperlukan.




Lampiran 7 Lembar Wawancara

LEMBAR WAWANCARA

PEWAWANCARA
Nama - Ari Kristianto
Nim : C2057201015
Program Studi : Sistem Informasi
Semester . VIII (Delapan)

NARASUMBER
Nama : Dr. Akhmad Hamdan, SPt., MP
Jabatan : KEPALA BSIP KALTENG
NIP : 196702271991031004

PERTANYAAN

Pewawancara :

1) Apakah bisa disampaikan sekilas terkait BPSIP ini dan apa fungsi bagi para petani di kota
palangkaraya dan sekitarnya?

Narasumber

Jawab : Inti nya kementrian pertanian adalah BSIP ingin menjadikan petani kita ini terstandar
untuk mendapatkan hasil standar kita harus mulai dari hulu sampai ke hilir, kenapa harus
standar supaya kita bisa menggapai pasar gelobal selama ini kita tidak siap dengan itu
kebutuhan — kebutuhan pangan ini salah satu dari bagian dari itu karena kita negara agraris,
tapi prodak kita ini kalo sudah mau masuk ke luar negeri standarnya tidak lolos karena kita
memang dari awal tidak ada standarisasi baik dari penyiapan lahan, penggunaan benih,
penggunaan pupuk sampai ke panen dan pasca panennya tidak ada yang terstandar makanya

pemerintah mendirikan BSIP ini dengan harapan pertanian kita itu menjadi terstandar.
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Pewawancara :
2) Apakah bisa disampaikan sekilas terkait visi dan misi BPSIP Kalimantan Tengah ini?

-

TS
-

Narasumber
Jawab :
Visi : Pertanian yang maju, mandiri dan modern untuk terwujudnya Indonesia maju yang
berdaulat, mandin, dan berkepribadian berlandaskan gotong royong.

Misi :

1. Mewujudkan ketahanan pangan.
2. Meningkatkan nilai tambah dan daya saing pertanian.
3. Meningkatkan kualitas SDM dan prasarana Kementerian Pertanian.
g Pewawancara :
3) Permasalahan atau kendala apa yang terjadi terkait dengan agenda kegiatan di BPSIP
. Kalimantan Tengah ini?
Narasumber
™ Jawab : Kendala pertama keografis kita antara kabupaten dan kabupaten lain yang sangat
"-";wmmampmuwwmmunmm
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ini?

Narasumber
Jawab : Bisa silahkan.



Lampiran 8 Dokumentasi
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Lampiran 9 Kartu Tanda Hadir Seminar Proposal Tugas Akhir




Lampiran 10 Daftar Hadir Peserta Seminar Proposal
2 L™

DAFTAR HADIR PESERTA
SEMINAR PROPOSAL TUGAS AKHIR

e —

Dipindai dengan CamScanner



Lampiran 11 Hasil Kuesioner Respon Pengguna

Nama Lengkap

7 jawaban

Muhammad Fauzi
Arul sahyadi
Akhmad hamdan
Titiek Indraswati
Mimin

Rini Indahwati

Andri

Proses login aplikasi bisa dipahami dengan baik

7 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Ragu Ragu

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

Tampilan pada aplikasi seperti warna, fitur, dan tata letak baik

7 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Ragu Ragu

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju




Kemudahan akses pada aplikasi ramah pengguna

7 Jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Ragu Ragu

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

Ukuran huruf pada aplikasi baik

7 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Ragu Ragu

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

Fitur yang ada pada aplikasi mudah untuk dipahami

7 jawaban

@ Sangat Setuju

& Setuju

@ Ragu Ragu

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju




Lampiran 12 Lembar Pengujian Black Box Testing

BERITA ACARA

PENGUIIAN (TESTING) SISTEM/APLIKASI (SISTEM INFORMASI
AGENDA KEGIATAN PADA BALAI PENERAPAN STANDAR
INSTRUMEN PERTANIAN) DENGAN MENGGUNAKAN METODE
BLACKBOX TESTING

Pada hari Senin 27 Mei 2024. Bertempat di Kampus STMIK Palangkaraya
Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama Tester : Deden Andriawan M.Kom
Pckerjaan : Dosen
Jabatan .

Menyatakan bahwa benar telah melaksanakan Penclitian (7esting) terhadap
Sistem/Aplikasi (Sistem Informasi Agenda Kegiatan pada Balai Penerapan Standar
Instrumen Pertanian Kalimantan Tengah). Dengan uraian Pengujian scbagai
berikut:

A. Halaman Admin

1. Pengujian Halaman Login Admin

5 . o g Harapan Hasil e
Skenario Uji Test Case Gk 5 5 Kesimpulan
Pengguna Pengujian
Masukan Username : Pengguna berhasil
Username dan admin masuk ke sistem.
password yang Password :
benar admin SeSua: vaud
kemudian klik
tombol login
Mengosongkan | Tidak memasukan Sistem
field input Username dan menampilkan
kemudian klik Password pesan kesalahan
tombol login user name is
required. .
Sual |y alid




2. Pengujian Halaman Input Kegiatan Admin

Skenario Uji Test Case Elampan Has!! Kesimpulan
Pengguna Pengujian
Masukan
inputan tambah : Sistem akan
Masukan inputan g
data agenda menampilkan data
5 tambah data agenda :
kegiatan pada ; yang ditambahkan
Hal kegiatan pada
alaman, ke dalam halaman S Vel d
. halaman, dengan A : S%ver
dengan benar ) informasi
dan semua Benar d saaua kegiatan yang
$ M kolom diisi lalu klik RIEAN JOOE
kolom di isi Sibel sihian sudah di inputkan
lalu klik P secara benar
tombol simpan
Mengosongk: = .
clgosongan Mengosongkan field Sistem akan
field input input kemudian klik S verlid
Kemudian Klik | put kemudian Kli mun(lunpl an SoSyos ey
% tombol simpan pesan “please fill
tombol simpan 2 e
out this ficld.
3. Pengujian Halaman Informasi Kegiatan Admin
Skenario Uji Test Case Hiapen HQS!! Kesimpulan
Pengguna Pengujian
Masukan
inputan tambah WMisiitan i Sl\'lL‘l}l akan
data agenda menampilkan data
; tambah data agenda :
kegiatan pada et £ vang ditambahkan
: kegiatan pada i |
halaman input : ke dalam halaman | g eg/q: veal
> halaman input v o : |
kegiatan, : informasi
kegiatan, dengan ;
dengan benar = = kegiatan yang
benar dan semua o
dan semua e ; sudah di input
i kolom di isi lalu klik :
kolom di isi T oleh admin
lalu klik Stmps dihalaman input
tombol simpan kegiatan admin.
4. Pengujian Halaman Profil Admin
i s o Harapan Hasil o 18
Skenario Uji Test Casc Pengiuna Peaguiian Kesimpulan
Masuk
dihalaman Masuk dihalaman " 5
dashboard S Sistem akan " veu © d
X dashboard admin 3 (AN
admin G i menampilkan
; 2 kemudian klik
kemudian klik . , halaman profil
= tombol profil admin :
tombol profil admin
admin




5. Pengujian Halaman Ubah Password Admin

Skenario Uji Test Case i, Has!! Kesimpulan
Pengguna Pengujian
Masukan
password lama, | Masukan password Situri gt
masukan lama, masukan Al
password baru, password baru, @ kq?} candi .
konfirmasi | konfirmasi password | P ‘an dal l;l:;h Sepvai Vet d
password baru, | baru, kemudian klik berhasil diubah
kemudian klik tombol ubah N )
tombol ubah
Mcllgos'u gl Mengosongkan field hlslcr.'n
field input ontkemndian bl menampilkan Cigrnt . R
kemudian klik P tnn:-hol bl pesan kata sandi vl
tombol ubah : lama diperlukan
6. Pengujian Halaman Logout Admin
Skenario Uji Test Case i HasE! Kesimpulan
Pengguna Pengujian
Masuk
dihalaman Masuk dihalaman Sistem akan
dashboard dashboard admin langsung keluar el Ve
admin kemudian klik dari halaman %e wiis
kemudian klik tombol logout admin
tombol logout
B. Halaman User
7. Pengujian Halaman Informasi Kegiatan User
5 s — Harapan Hasil o
Skenario Uji Test Case Pengns Pesguian Kesimpulan
Masuk e iay
dihalaman Masuk dihalaman SM"W fﬂ\‘m
3 menampilkan data
dashboard user dashboard user yang sudah 4
kemudian klik kemudian klik _ diinp\;l s Sesvas va
tombol tombol informasi S
2 s , admin, dihalaman
informasi kegiatan pada

kegiatan pada
halaman uscr

halaman user

informasi
kegiatan user




8. Pengujian Halaman Profil User

Skenario Uji Test Casc Tapn Hasil ¢ csimpulan
Pengguna Pengujian
Masuk
dihalaman Masuk dihalaman e
dashboard user dashboard user '; :n'lm ilkan .
kemudian klik kemudian klik ro;"ll.dilf;lam'm SQ% valil
tombol profil tombol profil pada P e :

pada halaman
user

halaman user

Demikian hasil
sebaik-baiknya.

pengujian (testing) ini dibuat agar dapat dipergunakan dengan

Palangka Raya, 27 Mei 2024

Tester/Penguji

/"_'

—

Deden Andriawan M.Kom




