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INTISARI

Putra Nugraha , C2057201103, 2024. Sistem Informasi Geografis Berbasis Web
Untuk Pemetaan Lokasi Tempat Pemungutan Suara Pada Komisi
Pemilihan Umum Provinsi Kalimantan Tengah, Pembimbing |
Ferdiyani Haris, M.Kom., Pembimbing Il Norhayati, M.Pd.

Pengolahan data yang ada di Komisi Pemilihan Umum Provinsi Kalimantan
Tengah belum ada website atau sistem informasi yang mampu untuk bisa
memetakan titik-titik lokasi tempat pemungutan suara (TPS) secara interaktif dan
visual karena hanya menggunakan Microsoft Excel. Sehingga Ketika ada
kebutuhan untuk melihat persebaran tempat pemungutan suara (TPS) tidak bisa
dilakukan secara langsung karena tidak terlihat secara visual.

Dalam melakukan penelitian tugas akhir ini, penulis menggunakan jenis
penelitian Research and Development dengan metode pengumpulan data yaitu
observasi, dokumentasi, wawancara, studi Pustaka, dan kuesioner. Alat bantu yang
digunakan untuk menganalisis dan mendesain sistem informasi ini diantaranya
UML(Unified Modelling Languange), dan Figma. Framework yang digunakan
yaitu Codelgniter 3, dan Bootstrap 4, serta Jguery. Untuk pengolahan database
menggunakan Mysql.

Kesimpulan dari penelitian tugas akhir ini adalah telah terbentuknya sistem
informasi geografis berbasis web untuk pemetaan lokasi tempat pemungutan suara
pada Komisi Pemilihan Umum Provinsi Kalimantan Tengah. adapun hasil
perhitungan kuesioner menggunakan metode Skala Likert, dengan pernyataan yang
diajukan kepada 79 responden dapat disimpulkan bahwa Sistem Informasi
Geografis berbasis web untuk pemetaan lokasi tempat pemugutan suara pada
komisi pemilihan umum provinsi kalimantan tengah setuju digunakan, karena
memperoleh nilai interpretasi sebesar 89,87%.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Geografis, Pemetaan, Web
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ABSTRACT

Putra Nugraha , C2057201103, 2024. Sistem Informasi Geografis Berbasis Web
Untuk Pemetaan Lokasi Tempat Pemungutan Suara Pada Komisi
Pemilihan Umum Provinsi Kalimantan Tengah, Supervisor |
Ferdiyani Haris, M.Kom., Supervisor 1l Norhayati, M.Pd.

Data processing at the General Election Commission of Central Kalimantan
Province does not yet have a website or information system capable of mapping the
location of polling stations (TPS) interactively and visually because it only uses
Microsoft Excel. So when there is a need to see the distribution of voting stations
(TPS) it cannot be done directly because it is not visible visually.

In conducting research for this final assignment, the author used Research
and Development research with data collection methods, namely observation,
documentation, interviews, literature studies and questionnaires. Tools used to
analyze and design this information system include UML (Unified Modeling
Language), Figma, and Visual Studio Code. The framework used is Codelgniter 3,
Bootstrap 4, and Jquery. For database processing using MySQL.

The conclusion of this final research project is that a web-based geographic
information system has been established for mapping the location of polling places
at the General Election Commission of Central Kalimantan Province. As for the
results of the questionnaire calculation using the Likert Scale method, with
statements submitted to 79 respondents, it can be concluded that the web-based
Geographic Information System for mapping the location of voting locations at the
Central Kalimantan provincial general election commission agrees that it is suitable
for use, because it obtained an interpretation value of 89,87%.

Keywords: Information Systems, Geographic, Mapping, Web
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sistem Informasi Geografis (SIG) merupakan sebuah teknologi yang
berkembang pesat dalam beberapa tahun terakhir, terutama dalam konteks
pengelolaan dan pemetaan data geografis. Pemanfaatan Sistem Informasi
Geografis (SIG) dalam berbagai bidang telah membuka peluang baru untuk
mengoptimalkan pengambilan keputusan, pemantauan, dan analisis
berdasarkan informasi lokasi. Khususnya dalam konteks pemilihan umum,
Sistem Informasi Geografis diharapkan dapat berperan penting dalam
meningkatkan transparansi proses pemilihan umum (pemilu).

Pemilihan umum adalah momen krusial dalam sistem demokrasi, di
mana pemilih memiliki hak untuk memilih wakil-wakil mereka. Pada tingkat
provinsi, Komisi Pemilihan Umum (KPU) bertanggung jawab untuk
mengorganisir dan mengawasi pemilihan tersebut. Salah satu hal yang
penting dalam pemilihan umum adalah ketersediaan Tempat Pemungutan
Suara (TPS) yang mudah diakses oleh pemilih. Namun, seringkali terjadi
masalah terkait dengan lokasi Tempat Pemungutan Suara (TPS), hal itu
dibuktikan dengan adanya beberapa Partai yang ingin mengetahui dimana
saja alamat potensial lokasi Tempat Pemungutan Suara (TPS) yang sudah
terdata, dan pihak KPU hanya mampu memberikan data berupa dokumen
Excel yang tidak tervisualisasi.

Dalam konteks ini, bahwa ada kebutuhan untuk mengembangkan

Sistem Informasi Geografis (SIG) berbasis web yang dapat membantu



pemetaan dan pelacakan lokasi Tempat Pemungutan Suara (TPS) di Provinsi

Kalimantan Tengah. Pemilihan umum yang transparan dan mudah diakses

olen semua pemilih adalah sangat perlu untuk memastikan keberlanjutan

demokrasi dan partisipasi aktif masyarakat.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas maka dapat diambil suatu rumusan

permasalahan yaitu bagaimana membangun Sistem Informasi Geografis

(SIG) untuk pemetaan lokasi Tempat Pemungutan Suara (TPS) pada Komisi

Pemilihan Umum (KPU) Provinsi Kalimantan Tengah?

1.3 Batasan Masalah

1.

2.

Visualisasi Peta yang dibuat hanya di Provinsi Kalimantan Tengah.
Terdapat 13 Kabupaten, 1 Kota, 136 Kecamatan, 139 Kelurahan dan
1432 Desa yang menjadi lokasi Tempat Pemungutan Suara di Provinsi
Kalimantan Tengah.

Jumlah Tempat Pemungutan Suara (TPS) Kabupaten Barito Utara 458
TPS, Barito Selatan 406 TPS, Barito Timur 351 TPS, Gunung Mas 390
TPS, Kapuas 1227 TPS, Katingan 520 TPS, Lamandau 307 TPS, Murung
Raya 350 TPS, Pulang Pisau 417 TPS, Seruyan 443 TPS, Sukamara 176
TPS, Kotawaringin Barat 789 TPS, Kotawaringin Timur 1169 TPS, dan
Kota Palangkaraya 827 TPS.

Visualisasi peta menggunakan Library Javascript yaitu Leaflet.

Bahasa pemrograman yang dipakai dalam membangun sistem informasi

ini adalah menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan Javascript.



6. Sistem Informasi yang akan dibangun menyediakan 3 level pengguna/
hak akses, yaitu Admin sebagai orang dari KPU Provinsi Kalimantan
Tengah yang mengelola data Kabupaten, Kecamatan, Kelurahan, Tempat
Pemungutan Suara (TPS), dan data Pengguna, Operator sebagai orang
dari KPU Kabupaten/Kota yang hanya mengelola data Tempat
Pemungutan Suara (TPS) dan Masyarakat sebagai pengunjung website

yang mencari Lokasi Tempat Pemungutan Suara (TPS).

1.4 Tujuan Dan Manfaat Penelitian
1.4.1 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini dimaksudkan untuk menghasilkan “Sistem
Informasi Geografis (SIG) untuk pemetaan lokasi Tempat Pemungutan
Suara (TPS) pada Komisi Pemilihan Umum (KPU) Provinsi Kalimantan

Tengah”.

1.4.2 Manfaat Penelitian

a. Manfaat bagi pengguna:
1) Komisi Pemilihan Umum (KPU) :

Komisi Pemilihan Umum (KPU) akan memiliki alat yang
lebih baik untuk mengelola dan memantau data terkait Tempat
Pemungutan Suara (TPS), seperti Lokasi Tempat Pemungutan
Suara (TPS). Hal ini akan mempermudah perencanaan dan
pengambilan keputusan terkait pemilihan umum.

2) Masyarakat :
Masyarakat akan lebih mudah menemukan dan mencapai lokasi

Tempat Pemungutan Suara (TPS), mengurangi hambatan geografis
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dan ketidakpastian lokasi pada saat pemilihan umum, sehingga
partisipasi pemilih dapat ditingkatkan.
b. Manfaat bagi Penulis:
Penulis akan mendapatkan pemahaman mendalam tentang
bagaimana mengintegrasikan teknologi Sistem Informasi Geografis
(SIG) dengan data pemilihan umum. Ini akan memperluas pengetahuan

penulis di bidang ini.

c. Manfaat bagi STMIK Palangkaraya :

Penelitian ini dapat menjadi sumber pembelajaran praktis bagi
mahasiswa. Mahasiswa dapat terlibat dalam pengembangan Sistem
Informasi Geografis (SIG) dan pemetaan lokasi Tempat Pemungutas
Suara (TPS), sehingga mendapatkan pengalaman nyata yang relevan
dengan bidang studi mereka.

Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah melihat dan mengetahui pembahasan yang
ada pada Tugas Akhir ini secara menyeluruh, maka perlu dikemukakan
sistematika yang merupakan kerangka dan pedoman penulisan Proposal

Tugas Akhir. Adapun sistematika penulisannya adalah sebagai berikut :



Bagian Isi Tugas Akhir

BAB |

BAB II

BAB Il

BAB IV

BAB V

PENDAHULUAN

Bab ini terdiri dari Latar Belakang Masalah,
Perumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan
Dan Manfaat Penelitian, Sistematika Penulisan
Tugas Akhir.

TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini terdiri dari Kajian Teori, Dan Penelitian
Yang Relevan.

METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini terdiri dari Tinjauan Umum, Jenis
Penelitian, Desain  Penelitian, Instrumen
Penelitian, Teknik Analisis dan Prosedur
Pengumpulan Data, Analisis Kebutuhan, Desain
Sistem, Jadwal Penelitian.

IMPLEMENTASI SISTEM DAN
PEMBAHASAN

Bab ini terdiri dari Implementasi Sistem, dan
Pembahasan.

PENUTUP

Bab ini terdiri dari Kesimpulan dan Saran dari

Laporan Tugas Akhir.
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2.1.2

BAB I1
TINJAUAN PUSTAKA

Kajian Teori
Untuk mendukung pembuatan laporan ini, maka perlu
dikemukakan hal-hal atau teori yang berkaitan dengan permasalahan dan

ruang lingkup pembahasan sebagai landasan dalam pembuatan laporan ini.

Pengertian Sistem
Menurut Fitriyana dan Sucipto (2020) sistem merupakan kesatuan
yang saling berhubungan untuk melaksanakan kegiatan tertentu bersama-

sama dalam rangka mencapai suatu tujuan.

Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa sistem merupakan suatu kesatuan
yang saling terhubung dan bekerja bersama-sama untuk melaksanakan
kegiatan tertentu, dengan tujuan akhir mencapai suatu target atau hasil

tertentu.

Pengertian Sistem Informasi

Menurut Sallaby dan Kanedi (2020) Sistem Informasi adalah suatu
sistem yang yang terorganisir yang berfungsi untuk mengolah informasi
yang bermanfaat yag mempunyai tujuan tertentu dan informasi yang akan
disampaikan dapat diterima dengan baik oleh penerima sehingga tujuan
tersebut dapat tercapai.

Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa Sistem Informasi adalah
suatu sistem yang terorganisir yang memiliki tujuan tertentu, yaitu untuk
mengolah informasi yang bermanfaat. Sistem ini dirancang sedemikian rupa

agar informasi yang dihasilkan dapat diterima dengan baik oleh

penerimanya, sehingga tujuan tersebut dapat tercapai. Dengan kata lain,



2.1.3

2.14

Sistem Informasi adalah alat atau kerangka kerja yang digunakan untuk
mengumpulkan, memproses, menyimpan, dan menyampaikan informasi
agar dapat memberikan nilai atau manfaat bagi pihak yang
menggunakannya. Keselarasan antara tujuan sistem, pengolahan informasi,
dan penerima informasi adalah kunci keberhasilan dalam mencapai hasil

yang diinginkan.

Pengertian Sistem Informasi Geografis

Menurut Rahmanto, dkk (2020) Sistem Informasi Geografis (SIG)
Sistem Informasi Geografis (SIG) atau Geographic Information System
(GIS) adalah sebuah sistem yang diDesain untuk menangkap, menyimpan,
memanipulasi, menganalisa, mengatur dan menampilkan seluruh jenis data
geografis. Untuk membuat visualisasi peta pada sistem informasi geografis
dapat menggunakan berbagai macam cara, salah satunya menggunakan
library javascript yaitu Leaflet.

Leaflet Menurut Renaldi dan Anggoro (2020) adalah library javascript
yang dibangun untuk membantu pembuatan peta interaktif pada website

yang bersifat open source.

Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa Sistem Informasi Geografis
(SIG) adalah sistem yang digunakan untuk mengelola data geografis,
memungkinkan penggunaan berbagai metode, termasuk penggunaan

Leaflet, untuk membuat visualisasi peta.

Pengertian Web

Menurut Melanda, dkk (2023) Web adalah  sebuah sistem
informasi yang mendukung interaksi penggunamelalui antar muka berbasis
Web, fitur-fitur Web biasanya berupa data persistence, mendukung
transaksi dan komposisi halaman Web dinamis yang dapat dipertimbangkan
sebagai penggabungan, antara hypermedia dan sistem informasi.



Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa Web adalah sebuah
sistem informasi yang memungkinkan interaksi pengguna melalui
antarmuka berbasis Web. Fitur-fitur utama Web mencakup kemampuan
untuk menyimpan data, mendukung transaksi, dan menciptakan halaman
Web dinamis. Web dapat dipandang sebagai sebuah hibrida antara teknologi
hypermedia dan sistem informasi.

Dalam pembuatan sebuah web ada beberapa elemen pembentuk yang dapat

digunakan, sebagai berikut:

a. Hypertext Markup Languange (HTML)

Menurut Oktavianto dkk. (2022) Hypertext Markup Language
(HTML) adalah bahasa markah standar untuk dokumen yang dirancang
untuk ditampilkan di peramban internet. Ini dapat dibantu oleh
teknologi seperti Cascading Style Sheets (CSS) dan bahasa scripting
seperti JavaScript. HTML (HyperText Markup Language) dikenal
sebagai bahasa kode berbasis teks untuk membuat sebuah halaman web,
keberadaannya dikenal dengan adanya ekstensi *.htm atau *.html [1].
HTML merupakan suatu bahasa dari website (www) yang
dipergunakan untuk menyusun dan membentuk dokumen agar dapat
ditampilkan pada program browser. Ketika user mengakses web, maka
ia mengakses dokumen seseorang yang ditulis dengan gunakan format
HTML. Dapat disimpulkan bahwa HTML merupakan protokol yang
digunakan untuk transfer data atau dokumen dari web server ke
browser.

Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa HTML (Hypertext
Markup Language) adalah bahasa markah standar yang digunakan
untuk merancang dokumen web yang akan ditampilkan di peramban
internet. Untuk meningkatkan tampilan dan fungsionalitas halaman
web, HTML dapat didukung oleh teknologi seperti Cascading Style
Sheets (CSS) dan bahasa scripting seperti JavaScript. HTML

merupakan bahasa kode berbasis teks yang digunakan untuk membuat



halaman web, dan dokumen web biasanya memiliki ekstensi file *.htm
atau *.html. Dengan demikian, HTML berperan sebagai protokol yang
memungkinkan transfer data atau dokumen dari server web ke
peramban pengguna.

. Page Hypertext Prepocessor (PHP)

Menurut Desyanti, dkk (2021) Hypertext Preprocessor yaitu
bahasa pemrograman web server-side yang bersifat open source. PHP
merupakan script yang terintegrasi dengan HTML dan berada pada
server (server side HTML embedded scripting). PHP adalah script yang
digunakan untuk membuat halaman website yang dinamis. Dinamis
berarti halaman yang akan ditampilkan dibuat saat halaman itu diminta
oleh client. Mekanisme ini menyebabkan informasi yang diterima client
selalu yang terbaru/up to date. Semua script PHP dieksekusi pada server
dimana script tersebut dijalankan.

Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa PHP (Hypertext
Preprocessor) adalah bahasa pemrograman web server-side open
source yang terintegrasi dengan HTML. PHP digunakan untuk
membuat halaman web yang dinamis, yang berarti halaman tersebut
dibuat saat diminta oleh pengguna. Hal ini memungkinkan informasi
yang disajikan kepada pengguna selalu menjadi yang terbaru, karena
semua script PHP dieksekusi di server tempat script tersebut berada.
Cascading Style Sheet (CSS)

Menurut Oktavianto, dkk (2022) Cascading Style Sheet (CSS)
merupakan aturan untuk mengatur beberapa komponen dalam sebuah

web sehingga akan lebih terstruktur dan seragam.

Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa Cascading Style

Sheet (CSS) adalah seperangkat aturan yang digunakan untuk mengatur
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tampilan dan tata letak komponen-komponen dalam sebuah halaman
web. Tujuannya adalah agar halaman web menjadi lebih terstruktur dan
memiliki tampilan yang seragam. CSS memungkinkan pengaturan
pemformatan, warna, ukuran, dan posisi elemen-elemen web secara
efisien.

. JavaScript

Menurut Mariko (2019) JavaScript adalah bahasa
pemrograman berbentuk kumpulan script yang berjalan pada suatu
dokumen HTML. JavaScript dapat menyempurnakan tampilan dan
sistem pada halaman web-based application yang dikembangkan.

Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa JavaScript adalah
bahasa pemrograman yang terdiri dari kumpulan script yang dapat
dieksekusi pada suatu dokumen HTML. JavaScript memiliki
kemampuan untuk meningkatkan tampilan dan sistem dalam aplikasi
berbasis web, yang membuatnya menjadi alat yang kuat dalam
pengembangan aplikasi web yang lebih interaktif dan dinamis.
Codelgniter

Menurut Sallaby dan Kanedi (2020) Codelgniter merupakan
framework PHP yang dibuat berdasarkan model view Controlleer
(MVC). Codelgniter memiliki library yang lengkap untuk mengerjakan
operasi-operasi yang umum dibutuhkan oleh aplikasi berbasis web
misalnya mengakses database, memvalidasi form sehingga sistem yang
dikembangkan mudah. Codelgniter juga menjadi satu-satunya
Framework dengan dokumentasi yang lengkap dan jelas. Source code
Codelgniter yang dilengkapi dengan comment didalamnya sehingga
lebih memperjelas fungsi sebuah kode program dan Codelgniter yang
dihasilkan sangat Bersih (clean) dan search Engine Friendly (SEF).
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Codelgniter

Gambar 2. 1 Codelgniter

Sumber: (https://codeigniter.com/)

Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa Codelgniter adalah
sebuah framework PHP yang didasarkan pada model-view-controller
(MVC). Framework ini memiliki library yang kaya fitur untuk
melakukan operasi umum yang diperlukan dalam pengembangan
aplikasi web, seperti akses database dan validasi formulir. Codelgniter
memiliki dokumentasi yang lengkap dan jelas, serta menyediakan
source code dengan komentar yang membantu menjelaskan fungsi kode
program. Hasil penggunaan Codelgniter cenderung bersih dan ramah
terhadap mesin pencari (search engine friendly, SEF).

Bootstrap

Menurut Supriatmaja dkk. (2022) Bootstrap adalah platform
CSS (Cascading Style Sheet) yang digunakan untuk menDesain situs
web. Bootstrap adalah alat hebat yang dapat digunakan pemrogram saat
membangun situs web. Misalnya, CSS di Bootstrap menyediakan tipe,
tombol, navigasi, dan elemen lain yang, bersama dengan JavaScript,

membuat pengembangan antarmuka menjadi lebih mudah dan lebih
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stabil. Bootstrap juga menyediakan banyak kelas dan plugin CSS siap
pakai untuk membantu pengembang membuat tampilan dan nuansa
situs web. Oleh karena itu, Bootstrap adalah salah satu framework front-

end yang paling banyak digunakan.

Gambar 2. 2 Bootstrap

Sumber: (https://getbootstrap.com/)

Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa Bootstrap adalah
platform CSS yang sangat berguna dan populer dalam pembuatan situs
web. Ini menyediakan berbagai elemen dan alat yang mempermudah
pengembang dalam merancang dan membangun antarmuka situs web
dengan lebih mudah dan stabil. Bootstrap juga menyertakan banyak
kelas dan plugin CSS siap pakai untuk membantu dalam pembuatan
tampilan dan nuansa situs web. Sebagai hasilnya, Bootstrap adalah

salah satu framework front-end yang paling banyak digunakan.

2.1.5 Pengertian Tempat Pemungutan Suara (TPS)
Menurut Ultari dan Surya (2021) Tempat pemungutan suara yang
selanjutnya disebut TPS adalah tempat pemilih memberikan suara pada hari

dan tanggal pemungutan suara.
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Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa tempat pemungutan suara (TPS)
adalah tempat di mana pemilih memberikan suara pada hari dan tanggal

pemungutan suara.

Basis Data

Menurut Siahaan (2019) Basis data atau database merupakan
kumpulan dari data-data teks yang membentuk suatu file yang saling
berhubungan dengan tatacara yang tertentu untuk membentuk data baru atau
informasi baru.

Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa Basis data atau database adalah
kumpulan data teks yang terorganisir dalam suatu file dan saling
berhubungan melalui prosedur tertentu untuk membentuk data baru atau

informasi baru.

Adapun software yang biasa digunakan dalam pembuatan sebuh basis data:

a. Database Management System (DBMS)

Menurut Christiono (2020) DBMS merupakan software dalam
mengoperasikan melalui dari membuat, pemeliharaan, pemrosesan, dan
penggunaan basis data dalam skala besar. sehingga keluar masuknya
data ke database akan ditangani oleh DBMS. Adapun DBMS ini
merupakan bagian penghubung database ke aplikasi untuk memastikan
jika database tetap terorganisasi secara selaras serta dapat dengan
mudah diakses.

Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa DBMS (Database
Management System) adalah perangkat lunak yang digunakan untuk
mengelola, membuat, merawat, memproses, dan mengakses basis data
dalam skala besar. DBMS berperan sebagai penghubung antara basis
data dan aplikasi, memastikan bahwa basis data tetap terorganisasi dan
dapat diakses dengan mudah, serta mengelola keluar masuknya data ke

dalam database.
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b. Xampp

Menurut Rina Noviana (2022) XAMPP adalah singkatan dari
(X-platform, Apache, MySQL, PHP, Perl). perangkat lunak berbasis
web server yang bersifat open source (bebas), serta mendukung di
berbagai sistem operasi, baik Windows, Linux, atau Mac OS. XAMPP
digunakan sebagai standalone server (berdiri sendiri) atau biasa disebut
dengan localhost. Hal tersebut memudahkan dalam proses pengeditan,
Desain, dan pengembangan aplikasi. Penggunaan dari XAMPP sangat
dibutuhkan untuk dapat mengembangkan software ataupun tampilan
website dengan lebih mudah, cepat, dan terstruktur. Terdapat tiga
komponen penyusun utama dari tools ini yaitu htdocs, Control Panel,
dan PhpMyAdmin. Gunakan aplikasi web server ini sebagai tools
bantuan untuk mulaibelajar tahapan pengembangan perangkat lunak

sesuai dengan kebutuhan atau proyek bisnis.

Gambar 2. 3 Xampp

Sumber: (https://www.apachefriends.org/)



https://www.apachefriends.org/

15

Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa XAMPP adalah
perangkat lunak server web open source yang mendukung berbagai
sistem operasi, seperti Windows, Linux, dan Mac OS. XAMPP dapat
digunakan sebagai server berdiri sendiri (localhost) untuk memudahkan
pengeditan, Desain, dan pengembangan aplikasi serta website. Terdiri
dari tiga komponen utama: htdocs, Control Panel, dan PhpMyAdmin,
XAMPP adalah alat yang sangat berguna dalam pengembangan
perangkat lunak dan tampilan website dengan mudah, cepat, dan
terstruktur. Ini dapat digunakan untuk pembelajaran dan proyek bisnis.

c. MYSQL

Menurut Novendri, Saputra dan Firman (2019) Mysql adalah
sebuah sistem manajemen database yang setbersifat open source.
MYSQL merupakan sistem manajemen database yang bersifat
relational. Artinya, data yang dikelola dalam database yang akan
diletakkan pada beberapa tabel yang terpisah sehingga manipulasi data
akan jauh lebih cepat.

Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa MySQL adalah
sistem manajemen database (DBMS) open source yang bersifat
relasional. Sifat relasional berarti data dikelola dalam beberapa tabel
terpisah, yang memungkinkan manipulasi data menjadi lebih cepat dan

efisien.

2.1.7 Unifield Modeling Language

Menurut Alfina dan Harahap (2019) Unifield Modeling Language
(UML) merupakan alat perancangan sistem yang berorientasi pada objek
(object oriented). UML diagram memiliki tujuan utama untuk membantu
tim pengembang proyek berkomunikasi, mengeksplorasi potensi disain, dan
memvalidasi Desain arsitektur perangkat lunak.
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Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa Unified Modeling
Language (UML) adalah alat perancangan sistem yang berorientasi pada
objek (object-oriented). UML digunakan untuk membuat diagram yang
membantu tim pengembang proyek berkomunikasi, mengeksplorasi potensi
Desain, dan memvalidasi Desain arsitektur perangkat lunak. Unified
Modeling Language (UML) menyediakan berbagai macam diagram untuk

memodelkan aplikasi berorientasi objek, berikut contohnya:

a. Use case Diagram

Menurut Rahmanto, Hotijah dan Damayanti (2020) Use case
diagram atau diagram use case merupakan pemodelan untuk kelakuan
(behavior) sistem informasi yang akan dibuat. Use case
mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan
sistem informasi yang akan dibuat.

Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa Diagram Use case
(Use case Diagram) adalah pemodelan untuk perilaku (behavior)
sistem informasi yang akan dikembangkan. Diagram Use case
digunakan untuk menggambarkan interaksi antara satu atau lebih aktor

dengan sistem informasi yang sedang direncanakan atau dibangun.

Berikut ini elemen use case diagram pada Tabel 2.1.
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Tabel 2. 1 Simbol-simbol Use case Diagram

Simbol

Keterangan

UseCase: menggambarkan bagaimana
seseorang akan
menggunakan/memanfaatkan sistem.

Aktor: seseorang/sesuatu yang
berinteraksi dengan sisitem yang
sedang kita kembangkan.

Relasi: sebagai penghubung antara
aktor-usecase, usecase-usecase dll.

Relasi Asosiasi: relasi terjadi antara
aktor dengan usecase biasanya berupa
garis lurus dengan kepala panah disalah
satu ujungnya.

<z|ncludes>

OO

Include Relationship (relasi cakupan):
memungkinkan suatu usecase untuk
menggunakan  fungsionalitas yang
disediakan oleh usecase yang lainnya.

<<Extend=>

OO

Extend Relationship: memungkinkan
usecase memiliki kemungkinan untuk
memperluas  fungsionalitas  yang
disediakan oleh usecase yang lainnya.

b. Activity Diagram

Menurut  Adekiki (2021) Activity Diagram adalah teknik

untuk mendeskripsikan logika prosedural, proses bisnis dan aliran kerja

dalam banyak kasus.

Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa Activity Diagram

adalah sebuah teknik yang digunakan untuk menggambarkan logika

prosedural, proses bisnis, dan aliran kerja dalam berbagai kasus.

Diagram ini membantu dalam visualisasi langkah-langkah dan aktivitas

yang terlibat dalam suatu proses.
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Simbol-simbol yang digunakan untuk pembuatan activity diagram

dapat dilihat pada tabel 2.2 sebagai berikut:

Tabel 2. 2 Simbol-simbol Activity Diagram

Simbol Keterangan

Status Awal/Initial State : sebuah diagram aktivitas
memiliki status awal.

Aktivitas/ Activity : Aktivitas yang dilakukan
sistem, aktivitas biasanya diawali dengan kata
kerja.

pilihan aktivitas yang lebih dari satu.

Penggabungan/Join : Penggabungan yang mana
lebih dari satu aktivitas lalu digabungkan jadi satu.

Status Akhir/End State : Status akhir yang
dilakukan oleh sistem, sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status akhir

O Percabangan/Decision : Percabangan dimana ada

Swimline : Swimline memisahkan organisasi bisnis
yang bertanggung jawab terhadap aktivitas yang
terjadi.

c. Class Diagram

Menurut Prasetya, dkk (2022) Class diagram atau diagram
kelas adalah salah satu jenis diagram struktur pada UML yang
menggambarkan dengan jelas struktur serta deskripsi class, atribut,
metode, dan hubungan dari setiap objek. la bersifat statis, dalam artian
diagram kelas bukan menjelaskan apa yang terjadi jika kelaskelasnya
berhubungan, melainkan menjelaskan hubungan apa yang terjadi.
Diagram kelas ini sesuai jika diimplementasikan ke proyek yang
menggunakan konsep object-oriented karena gambaran dari class
diagram cukup mudah untuk digunakan.

Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa Class Diagram
(Diagram Kelas) adalah jenis diagram struktur dalam UML yang
digunakan untuk menggambarkan struktur dan deskripsi class, atribut,

metode, serta hubungan antara objek-objek. Diagram ini bersifat statis
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dan fokus pada hubungan antar kelas. Class Diagram berguna dalam
proyek yang menggunakan konsep pemrograman berorientasi objek,
karena memberikan gambaran yang jelas dan mudah dipahami tentang
struktur kelas dan hubungannya dalam sistem.

Simbol -simbol yang digunakan untuk pembuatan class diagram dapat

dilihat pada tabel 2.3 sebagai berikut :

Tabel 2. 3 Simbol-simbol class diagram

Simbol Keterangan

Generalization : Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan struktur data dari
objek yang ada di atasnya objek induk (ancestor).
Class : Himpunan dari objek — objek yang berbagi
atribut serta operasi yang sama.

Realization : Operasi yang benar — benar dilakukan
oleh suatu objek.

2.1.8 Skala Likert

Menurut Pranatawijaya dkk (2019) Skala Likert adalah skala yang
digunakan untuk mengukur persepsi, sikap atau pendapat seseorang atau
kelompok mengenai sebuah peristiwa atau fenomena sosial. Terdapat dua
bentuk pertanyaan dalam skala likert, yaitu bentuk pertanyaan positif untuk
mengukur skala positif, dan bentuk pertanyaan negatif untuk mengukur
skala negatif. Pertanyaan positif diberi skor 5, 4, 3, 2, dan 1; sedangkan
bentuk pertanyaan negatif diberi skor 1, 2, 3, 4, dan 5.

SS= Sangat Setuju Diberi Skor 5

ST = Setuju Diberi Skor 4

RG = Ragu — Ragu Diberi Skor 3

TS = Tidak Setuju Diberi Skor 2

STS = Sangat Tidak o Sor 1
Setuju

Menurut Harahap, (2020) berikut merupakan rumus yang dipakai untuk
menghitung respon pengguna:
Total Skor =T x Pn

Keterangan: T = Total Jumlah Responden; Pn = Pilihan Angket Skor Likert
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Indeks % = Total Skor /Y x 100
Y = Skor Tertinggi likert x jJumlah responden x Jumlah Pernyataan
Sebelum menyelesaikan hasil likert kita harus mengetahui interval
(rentang jarak) dan interprestasi persen agar mengetahui penilaian dan
metode mencari interval skor persen (). rumus Interval:
1=100/5=20
Ini adalah intervalnya jarak dari terendah 0% hingga tertinggi

100%. Berikut skornya berdasarkan interval:

Angka 0% — 19,99% = Sangat tidak setuju
Angka 20% — 39,99% = Tidak setuju
Angka 40% — 59,99% = Ragu-Ragu
Angka 60% — 79,99% = Setuju

Angka 80% — 100% = Sangat setuju

Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa Skala Likert adalah alat
pengukuran yang digunakan untuk menilai persepsi, sikap, atau pendapat
seseorang atau kelompok mengenai peristiwa atau fenomena sosial. Skala
ini membantu dalam mengukur tingkat persetujuan atau penolakan terhadap

suatu pernyataan atau peristiwa.

Draw.io

Menurut Lestari dkk, (2022) Draw.io adalah platfrom menggambar
grafik, flowchart,charts network diagram dan lain lain. Draw.io juga
menyediakan fitur membuat diagram berbasis web yang bekerjasama
dengan Google drive dan Dropbox. Draw.io ditemukan pada tahun 2000
oleh Gaudenz Alder di Northampton, UK.
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draw.

Gambar 2. 4 Draw.lo

Sumber: (https://app.diagrams.net/)

Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa Draw.io adalah platform
untuk menggambar grafik, flowchart, diagram jaringan, dan lainnya. Ini
memungkinkan pengguna untuk membuat diagram berbasis web yang dapat

disimpan dan berbagi melalui Google Drive dan Dropbox.

2.1.10 Figma

Menurut Muhyidin, dkk (2020) Figma adalah salah satu design tool
yang biasanya digunakan untuk membuat tampilan aplikasi mobile,
desktop, website dan lain-lain. Figma bisa digunakan di sistem operasi
windows, linux ataupun mac dengan terhubung ke internet. Umumnya
Figma banyak digunakan oleh seseorang yang bekerja dibidang UI/UX, web
design dan bidang lainnya yang sejenis.

Gambar 2. 5 Figma

Sumber: (htttps://www.figma.com/)

Dari teori diatas dapat disimpulkan bahwa Figma adalah alat
Desain yang digunakan untuk membuat tampilan aplikasi, situs web, dan

lainnya. Ini kompatibel dengan berbagai sistem operasi dan memungkinkan



2.1.11

2.1.12

22

kolaborasi online. Biasanya digunakan oleh para profesional dalam bidang

seperti UI/UX dan Desain web.

Google Chrome

Menurut Permatasari dan Aji (2023) Chrome adalah sebuah web
browser yang dikembangkan oleh raksasa teknologi Google. Per 2023,
Google Chrome menjadi browser yang paling banyak digunakan di dunia.
Selain mudah dalam pengoperasiannya, masyarakat modern jauh lebih
familiar dengan antarmuka Chrome yang interaktif serta memiliki
kecepatan tinggi jika digunakan untuk berselancar di internet.

Gambar 2. 6 Google Chrome

Sumber: (https://www.google.com/)

Berdasarkan teori diatas dapat disimpulkan bahwa Chrome adalah
web browser yang dikembangkan oleh Google dan menjadi browser paling
populer pada tahun 2023. Browser ini mudah digunakan, memiliki

antarmuka interaktif, dan kinerja tinggi.

Pieces Framework

Menurut Pratiwi dkk (2020) PIECES framework adalah kerangka
yang dipakai untuk mengklasifikasikan suatu problem, opportunities, dan
directives yang terdapat pada bagian scope definition analisis dan
perancangan sistem. Dengan kerangka ini, dapat dihasilkan hal-hal baru
yang dapat menjadi pertimbangan dalam mengembangkan sistem.
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PIECES terdapat enam buah variabel yang digunakan untuk menganalisis

sistem informasi , yaitu:

a. Performance (keandalan) dimana dilakukan untuk mengetahui kinerja
sebuah sistem, apakah berjalan dengan baik atau tidak. Kinerja ini dapat
diukur dari temuan data yang dihasilkan dan seberapa cepat suatu data
dapat ditemukan.

b. Information and Data adalah sebuah temuan data pasti akan dihasilkan
sebuah informasi yang akan ditampilkan, analisis ini digunakan untuk
mengetahui seberapa banyak dan seberapa jelas informasi yang akan
dihasilkan untuk satu pencarian.

c. Economic (Nilai Ekonomis) yaitu Analisis ini dilakukan untuk
mengetahui apakah suatu sistem itu tepat diterapkan pada suatu
lembaga informasi dilihat dari segi finansial dan biaya yang
dikeluarkan. Hal ini sangat penting karena suatu sistem juga
dipengaruhi oleh besarnya biaya yang dikeluarkan.

d. Control and Security yaitu didalam suatu sistem perlu diadakan sebuah
kontrol atau pengawasan agar sistem itu berjalan dengan baik. Analisis
ini digunakan untuk mengetahui sejauh mana pengawasan dan kontrol
yang dilakukan agar sistem tersebut berjalan dengan baik.

e. Efficiency (Efisiensi) yaitu sebuah sistem perlu dipertanyakan dalam
kinerja dan alasan mengapa sistem itu dibuat. Sebuah sistem harus bisa
secara efisien menjawab dan membantu suatu permasalahan khususnya

dalam hal otomasi. Analisis ini dilakukan untuk mengetahui apakah
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suatu sistem itu efisien atau tidak, dengan input yang sedikit bisa
menghasilkan sebuah output yang memuaskan.

f. Service (Pelayanan) adalah Suatu sistem yang diterapkan akan berjalan
dengan baik dan seimbang bila diimbangi dengan pelayanan yang baik

juga. Analisis ini digunakan untuk mengetahui bagaimana pelayanan.

Berdasarkan teori diatas dapat disimpulkan bahwa PIECES
framework digunakan sebagai kerangka untuk mengklasifikasikan
masalah, peluang, dan petunjuk dalam analisis dan perancangan sistem.
Dengan menggunakan kerangka ini, dapat muncul pemikiran baru yang

menjadi pertimbangan penting dalam pengembangan sistem.

Black Box Testing

Menurut Uminingsih dkk (2022) Metode Black Box Testing
merupakan pengujian untuk menunjukkan kesalahan pada system aplikasi
seperti kesalahannpada fungsi system aplikasi, serta menu aplikasi yang
hilang. Jadi Black Box testing merupakan metode uji fungsionalitas system
aplikasi. Dalam melakukan pengujian menggunakan masukan data acak
dengan tujuan untuk mendapatkan hasil yang pasti . Dikatakan pasti artinya
bila salah ,maka di tolak oleh system informasi atau data input tersebut tidak
dapat disimpan dalam data base, sedangkan bila data input benar maka dapat
di terima / masuk di database system informasi.

Berdasarkan teori diatas dapat disimpulkan bahwa Metode Black
Box Testing adalah bentuk pengujian fungsionalitas sistem aplikasi yang
bertujuan untuk menemukan kesalahan dalam fungsi dan menu aplikasi.
Pengujian dilakukan dengan menggunakan masukan data acak untuk

memastikan hasil yang pasti.
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2.1.14 Visual Studio Code

Menurut Soba, dkk (2023) Visual Code Studio adalah sebuah code
editor gratis yang bisa dijalankan di perangkat desktop berbasis Windows,
Linux, dan MacOS. Code editor ini dikembangkan oleh salah satu raksasa
teknologi dunia, Microsoft. Visual Code adalah software editor yang
powerful, tapi tetap ringan ketika digunakan. la bisa dipakai untuk membuat
dan mengedit source code berbagai bahasa pemrograman. Misalnya, seperti
JavaScript, TypeScript, dan Node.js. Bahkan, Visual Code Studio juga
kompatibel dengan bahasa dan runtime environment lain, seperti PHP,
bahasa Python, Java, dan .NET. Hal ini berkat ekosistemnya yang luas dan
ketersediaan extension yang melimpah. Maka tidak heran, jika Visual Code
adalah code editor terpopuler saat ini. Hal ini terbukti dari survey Stack
Overflow, di mana software yang satu ini menduduki peringkat teratas
dengan persentase pengguna 71.06%.

Gambar 2. 7 Visual Studio Code

Sumber: (https://code.visualstudio.com/)

Berdasarkan teori diatas dapat disimpulkan bahwa Visual Studio
Code adalah code editor gratis yang kuat dan ringan yang dapat digunakan
di berbagai sistem operasi, termasuk Windows, Linux, dan MacOS.
Dikembangkan oleh Microsoft, ini mendukung berbagai bahasa
pemrograman seperti JavaScript, TypeScript, Node.js, dan bahasa lainnya
seperti PHP, Python, Java, dan .NET. Visual Studio Code populer dengan

banyak extension yang tersedia, dan dalam survei Stack Overflow, menjadi
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code editor yang paling populer dengan persentase pengguna sekitar

71.06%.
2.2 Penelitian yang Relevan
Penelitian yang relevan adalah penelitian yang pernah dilakukan
sebelumnya dan dianggap benar-benar relevan atau relevan dengan judul
dan topik pencarian, sehingga ada baiknya untuk menghindari pengulangan
pencarian topik yang sama. Beberapa penelitian relevan yang telah
dikumpulkan disajikan pada Tabel 2.4 di bawah ini:
Tabel 2. 4 Tabel Penelitian yang Relevan
No Penulis Judul Metode Penjelasan
1 2 3 4 5
(Ultari  dan | Sistem Metode Artikel ini
Surya, 2021) | Informasi pengembangan | membahas tentang
Pemetaan berbasis objek | pengembangan
Tempat (Object- sistem  informasi
Pemungutan Oriented pemetaan Tempat
Suara  (TPS) | Development | Pemungutan Suara
Pada Panitia Method) (TPS) di lingkungan
Pemilihan KPU Kabupaten
Kecamatan Mandau. Sistem ini
Mandau bertujuan untuk
mengatasi
tantangan yang
1 meningkatkan

proses pengelolaan
data. Artikel ini

memaparkan
berbagai konsep
terkait sistem
informasi serta
memberikan contoh
hasil dan
pembahasannya.
Bagian ini diakhiri
dengan Desain

keluaran dan
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No

Penulis

Judul

Metode

Penjelasan

masukan untuk
sistem informasi.

Berdasarkan jurnal
tersebut persamaan
pada penelitian
yang dilakukan oleh
penulis adalah
sama-sama
melakukan
pemetaan lokasi
tempat pemungutan
suara (TPS)
menggunakan
sistem  informasi,
dan menggunakan
database Mysq|l.
yang membedakan
penelitian tersebut
dengan  penelitian
yang dilakukan oleh

penulis adalah
bahasa
pemrograman yang
digunakan
penelitian  tersebut
adalah Visual
Basic.net

sedangkan penulis
menggunakan PHP
dan Javascript,
untuk Desain sistem
penelitian tersebut
menggunakan Data
Flow Diagram
sedangkan penulis
menggunakan
Unified Modeling
Languange(UML),
untuk metode yang
digunakan
penelitian  tersebut
adalah Metode
pengembangan
berbasis objek
(Object-Oriented
Development
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No

Penulis

Judul

Metode

Penjelasan

Method) sedangkan
metode yang akan
dipakai penulis
adalah metode
Agile.

(Risdianto,
Gita Indah
Marthasari,
Wildan
Suharso,
2020)

Sistem
Informasi
Geografis
Berbasis Web
Untuk
Pemetaan
Lokasi
Pelatihan
Sepakbola Di
Kota Malang
Menggunakan
ArcGIS

Deskriptif

penelitian ini
membahas tentang
pengembangan
Sistem  Informasi
Geografis (GI1S)
berbasis web untuk
pemetaan lokasi
sekolah  pelatihan
sepak bola di Kota
Malang, Indonesia.
Tulisan tersebut
menyoroti
pentingnya
pembinaan pemain
sepak bola muda
dan potensi Kota
Malang dalam
mengembangkan
pemain  berbakat.
Aplikasi GIS
memberikan
informasi  sebaran
sekolah sepak bola
di setiap kabupaten,

termasuk rincian
seperti
nama sekolah,

koordinator, jadwal
latihan, dan nomor
anggota. Makalah
ini juga membahas
metode

pengumpulan data
dan arsitektur
sistem.

Berdasarkan jurnal
tersebut persamaan
pada penelitian
yang dilakukan oleh
penulis adalah sama
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No

Penulis

Judul

Metode

Penjelasan

— sama melakukan
pemetaan lokasi
menggunakan
sistem  informasi
Geografis berbasis
web.

yang membedakan
penelitian  tersebut
dengan  penelitian
yang dilakukan oleh
penulis adalah
untuk Desain sistem
penelitian tersebut
menggunakan Data
Flow diagram
sedangkan penulis
menggunakan
Unified Modeling
Languange(UML),
untuk  visualisasi
peta menggunakan
ArcGis sedangkan
penulis
menggunakan
Leaflet JS.

(Suhendi
dan Ali,
2020)

Sistem
Informasi
Geografis
Berbasis Web
Untuk
Pemetaan Jalan
Dan Jembatan
Di Kota
Cirebon

Waterfall

antarmuka web. Ini
bertujuan untuk
menampilkan peta
dan informasi
terkait,
memungkinkan
pengguna untuk
mencari dan
mengambil  data.
Sistem  mencakup
fitur untuk melihat
informasi geografis,
mengelola data, dan
mengunggah foto.
Artikel ini  juga
memberikan
gambaran
tentang sistem
informasi  berbasis
komputer, GIS,

umum
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No

Penulis

Judul

Metode

Penjelasan

aplikasi web, dan
server web.

Berdasarkan jurnal
tersebut persamaan
pada penelitian
yang dilakukan oleh
penulis adalah sama
— sama melakukan
pemetaan lokasi
menggunakan
sistem  informasi
Geografis berbasis
web, Desain sistem
yang digunakan
pada penelitian
tersebut
menggunakan
Unified Modeling
Languange(UML).
yang membedakan
penelitian  tersebut
dengan penelitian
yang dilakukan oleh
penulis adalah
untuk metode
pengembangan
aplikasi tersebut
menggunakan
Waterfall
sedangkan penulis
menggunakan
Agile, untuk
visualisasi peta
menggunakan
ArcGis sedangkan
penulis
menggunakan
Leaflet JS.

(Ichsan,

Muhammad
Najib, Faruk
Ulum, 2020)

Sistem
Informasi
Geografis
Toko  Distro
Berdasarkan
Rating  Kota
Bandar

Waterfall

Dalam
tersebut,
mengenai
pengembangan

sistem  informasi
geografis (SIG)
untuk pemetaan
toko  distro  di

penelitian
dibahas
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No

Penulis

Judul

Metode

Penjelasan

Lampung
Berbasis Web

Bandar Lampung,
Indonesia.

Penelitian ini
menyoroti
tantangan yang

dihadapi konsumen
dalam mencari toko

distro yang
diinginkan dan
mendorong  solusi
berbasis web

menggunakan SIG

untuk  mengatasi
masalah ini.
Metodologi
penelitian yang
digunakan adalah
metode  waterfall,
dan standar kualitas
ISO 9126
diterapkan  untuk
menghasilkan
efisiensi sistem SIG
yang
dikembangkan.
Penelitian ini
menyimpulkan
bahwa sistem SIG
dapat memberikan
kemudahan  bagi
pengguna  dalam
mendapatkan
informasi  tentang
toko distro di
Bandar Lampung.

Berdasarkan jurnal
tersebut persamaan
pada penelitian
yang dilakukan oleh
penulis adalah sama
— sama melakukan
pemetaan lokasi
menggunakan

sistem  informasi
Geografis berbasis
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No

Penulis

Judul

Metode

Penjelasan

web, Desain sistem
yang digunakan
pada penelitian
tersebut
menggunakan
Unified Modeling
Languange(UML).
yang membedakan
penelitian tersebut
dengan  penelitian
yang dilakukan oleh
penulis adalah
untuk metode
pengembangan
aplikasi tersebut
menggunakan
Waterfall
sedangkan penulis
menggunakan
Agile, untuk
visualisasi peta
menggunakan
Google Map API
sedangkan penulis
menggunakan
Leaflet JS.

(Renaldi dan
Anggoro,
2020)

Sistem
Informasi
Geografis
Pemetaan
Sekolah
Menengah
Atas /
Sederajat  di
Kota Surakarta
Menggunakan
Leaflet
Javascript
Library
Berbasis
Website

Waterfall

Penelitian ini
membahas tentang
pengembangan
Sistem  Informasi
Geografis (SIG)
untuk pemetaan
SMA di Surakarta
dengan
menggunakan
Leaflet Javascript
Jenjang  Library.
Sistem ini bertujuan
untuk memberikan
informasi  tentang
profil dan lokasi

sekolah untuk
membantu  orang
tua dan  siswa
membuat keputusan

yang tepat.
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No

Penulis

Judul

Metode

Penjelasan

Metodologi

penelitian yang
digunakan adalah
metode Waterfall,

dan pengujian
sistem  dilakukan
dengan
menggunakan

pengujian  black-
box dan pengujian
fungsional. Sistem
berhasil
menampilkan lokasi
dan profil sekolah,
dan diterima dengan
baik oleh
masyarakat.

Berdasarkan jurnal
tersebut persamaan
pada penelitian
yang dilakukan oleh
penulis adalah sama
— sama melakukan
pemetaan lokasi
menggunakan

sistem  informasi
Geografis berbasis
web, Desain sistem
yang digunakan

pada penelitian
tersebut
menggunakan
Unified Modeling
Languange(UML),
visualisasi peta
menggunakan

Leaflet Javascript.
yang membedakan
penelitian  tersebut
dengan penelitian
yang dilakukan oleh

penulis adalah
untuk metode
pengembangan

aplikasi tersebut
menggunakan
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No Penulis Judul Metode Penjelasan
Waterfall
sedangkan penulis
menggunakan
Agile.

Dari kelima jurnal yang telah dijelaskan, dapat disimpulkan bahwa
penelitian-penelitian tersebut menunjukkan tren yang konsisten dalam penerapan
sistem informasi geografis (SIG) dan sistem informasi berbasis web untuk
pemetaan lokasi dan pengelolaan data di berbagai konteks. Setiap penelitian
memiliki fokusnya sendiri, namun secara umum, kesimpulan yang dapat diambil

adalah:

1) Penggunaan teknologi SIG dan sistem informasi berbasis web memberikan
solusi efektif dalam mengatasi berbagai tantangan, seperti pengelolaan
Tempat Pemungutan Suara (TPS) pada pemilihan umum, pembinaan
pemain sepak bola, pemetaan jalan dan jembatan, pencarian toko distro, dan
pemilihan sekolah menengah atas (SMA).

2) Integrasi SIG dengan berbagai perangkat lunak dan framework web, seperti
ArcGIS, Leaflet Javascript Library, dan CI framework, memungkinkan
pengembangan aplikasi yang canggih dan berfungsi baik untuk menyajikan
informasi geografis kepada pengguna.

3) Penelitian ini memberikan kontribusi positif terhadap pelayanan masyarakat
dengan menyediakan akses yang lebih baik terhadap informasi yang relevan
dan memudahkan pengambilan keputusan. Dalam konteks pemilihan
umum, pembinaan olahraga, manajemen infrastruktur, dan keputusan

pendidikan, aplikasi SIG membantu meningkatkan efisiensi dan akurasi.
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Keseluruhan, penelitian-penelitian ini menunjukkan potensi besar dari
pemanfaatan teknologi informasi geografis dalam mendukung pengambilan
keputusan dan pengelolaan informasi di berbagai sektor. Dengan terus
mengembangkan dan meningkatkan aplikasi ini, dapat diharapkan bahwa

manfaatnya akan terus bertambah untuk masyarakat.
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BAB Il
METODOLOGI PENELITIAN

Tinjauan Umum

Kantor Komisi Pemilihan Umum (KPU) Provinsi Kalimantan
Tengah merupakan lembaga yang bertanggung jawab dalam
menyelenggarakan pemilihan umum dan mengawasi proses demokratis di
wilayah tersebut. Kantor Komisi Pemilihan Umum (KPU) memiliki peran
penting dalam mengatur pemilihan umum presiden, pemilihan legislatif,
serta pemilihan kepala daerah, memastikan kelancaran proses
demokratisasi, dan memfasilitasi partisipasi masyarakat dalam pemilihan.
Beralamat di Jalan . Jend. Sudirman, Palangka, Kec. Jekan Raya, Kota

Palangka Raya, Kalimantan Tengah.

Meskipun memiliki peran strategis, saat ini Kantor Komisi
Pemilihan Umum (KPU) Provinsi Kalimantan Tengah masih mengelola
informasi geografis terkait Tempat Pemungutan Suara (TPS) menggunakan
aplikasi Excel. Hal ini menciptakan potensi efisiensi dan efektivitas yang
dapat ditingkatkan dengan pengembangan sistem informasi geografis
berbasis web. Dalam penelitian ini, fokus utama adalah memanfaatkan
teknologi terkini untuk meningkatkan pemetaan lokasi Tempat Pemungutan
Suara (TPS), yang akan mengoptimalkan proses pemilihan umum,
meningkatkan transparansi, dan mempermudah pemahaman terkait geografi
pemilih dan lokasi Tempat Pemungutan Suara (TPS) di provinsi Kalimantan

Tengah ini.

36



3.2

37

Jenis Penelitian

Jenis Penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
Research and Development. Pada dasarnya Research and Development
memiliki langkah mencari, mengembangkan, dan meningkatkan
pengetahuan, teknologi, produk, atau layanan yang relevan dengan

penelitian tertentu.

Menurut Kamal (2020) metode penelitian dan pengembangan atau
dalam bahasa inggrisnya Research and Development adalah metode
penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan
menguji keefektifan produk tersebut.

Potensi dan . Pengumpulan . Desain produk . Validazi

masalah data dezain
ujicoba L Ujicoba L .
pemakaian ‘ Bevisi produk . produl . Revisi desain
Revisi produk: | [ | Frodukst

Gambar 3. 1 Research and Development
Sumber : (Kamal, 2020)

Langkah — langkah tersebut akan dijelaskan secara rinci dan singkat sebagai
berikut:

a. Potensi dan Masalah adalah identifikasi kebutuhan dan masalah yang
ingin dipecahkan oleh sistem informasi yang akan dikembangkan. Ini
bisa berupa tuntutan bisnis, kekurangan dalam sistem yang ada, atau

peluang baru.
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Pengumpulan Data adalah proses pengumpulan data dan informasi
yang diperlukan untuk memahami masalah atau kebutuhan yang
diidentifikasi. Ini bisa melibatkan wawancara dengan pengguna,
analisis proses bisnis, atau penilaian teknologi yang relevan.

Desain Produk yaitu Merancang konsep sistem informasi, termasuk
arsitektur, database, antarmuka pengguna, dan fungsionalitas yang akan
disertakan dalam sistem.

. Validasi Desain yaitu Evaluasi dan verifikasi Desain sistem informasi
untuk memastikan kesesuaiannya dengan kebutuhan dan spesifikasi
yang telah ditentukan.

Revisi Desain yaitu Jika ada masalah yang ditemukan selama validasi,
lakukan perbaikan dan revisi Desain sesuai kebutuhan.

Ujicoba Produk vyaitu Menguji sistem informasi dalam berbagai
skenario untuk memastikan kinerjanya sesuai dengan harapan. Uji ini
mencakup uji fungsionalitas, uji keamanan, dan uji Kinerja.

Revisi Produk yaitu Jika ada masalah yang muncul selama ujicoba,
lakukan perbaikan dan revisi pada sistem.

Ujicoba Pemakaian yaitu Uji sistem informasi dalam situasi nyata
dengan melibatkan pengguna akhir atau pemangku kepentingan. Ini
akan membantu menilai sejauh mana sistem memenuhi kebutuhan dan
harapan mereka.

Revisi Produk (lagi) yaitu Jika ada masalah atau perubahan yang
diperlukan setelah ujicoba pemakaian, lakukan perbaikan dan revisi

tambahan pada sistem.
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J. Produksi masal, pembuatan produksi masal ini dilakukan apabila
produk yang telah di uji coba dinyatakan efektif dan layak untuk dibuat
dan disebarluaskan kepada masyarakat.

Berdasarkan definisi di atas, dapat disimpulkan bahwa Research
and Development adalah penelitian pengembangan yang bertujuan untuk
menghasilkan rancangan, program maupun produk tertentu melalui tahapan
Desain, uji coba dan revisi untuk mencapai kualitas dan standar tertentu.
Itulah kenapa Research and Development sesuai dengan penelitian yang
akan dilakukan karena jenis penelitian ini berfokus pada pemecahan
masalah nyata untuk mengembangkan suatu produk atau sistem informasi.
Dalam penelitian ini penulis tidak menggunakan metode pengembangan
perangkat lunak dikarenakan penulis sudah menganalisa dari beberapa
contoh metode pengembangan perangkat lunak seperti SDLC, Waterfall,
Agile, dan Extreme Programming, yang dimana dalam tahapan — tahapan
yang ada di metode pengembangan tersebut sudah ada di dalam tahapan

Research and Development.

Desain Penelitian

Adapun dalam penelitian ini, untuk mempermudah proses
membangun sistem informasi geografis berbasis web untuk pemetaan lokasi
Tempat Pemungutan Suara(TPS) pada KPU Provinsi Kalimantan Tengah
maka penulis membuat Desain penelitian, bisa dilihat pada gambar 3.2

berikut:



Mulai

l

Identifikasi Potensi dan Masalah

Pengumpulan Data untuk Rancangan Desain Sistem

|

Melakukan Desain Sistem

l

Validasi Desain Sistem oleh
Objek Penelitian

Sesuai Tidak Sesuai

Revisi Desain Sistem

l

Penerapan Desain Sistem kedalam bentuk aplikasi

l

Uji Coba Menggunakan Black Box Testing

Revisi Produk

‘ Uji coba pemakaian oleh pengguna

!

Penyebarluasan Sistem kepada masyarakat

Selesai Pembuatan Sistem dan Laporan Penelitian

Gambar 3. 2 Desain Penelitian
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Penjelasan untuk masing — masing tahapan dapat dijabarkan sebagai

berikut:

a. Dalam tahap identifikasi masalah, penulis melakukan observasi untuk
mengetahui masalah dan potensi terhadap sistem yang akan ditawarkan
kedepannya.

b. Setelah melakukan obeservasi awal dan merumuskan masalah maka
penulis, melakukan pengumpulan data untuk rancangan Desain yang
akan dibuat.

c. Setelah melakukan pengumpulan data, penulis akan merancang desain
sistem mulai dari model sistem, model database, dan desain antarmuka
pengguna.

d. Setelah desain selesai dibuat maka, penulis melakukan validasi
terhadap desain yang sudah dibuat kepada pihak objek penelitian,
dengan tujuan apakah sudah sesuai kebutuhan atau belum, jika belum
maka penulis melakukan revisi untuk kemudian lanjut ketahap
berikutnya.

e. Pada tahap ini penulis akan melakukan tahapan implementasi dari
sebuah desain sistem menjadi sistem informasi.

f. Setelah melakukan uji coba menggunakan black box testing maka

dilakukan tahap perbaikan.
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g. Setelah dilakukannya perbaikan pada sistem yang dibangun maka
pengguna bisa mencoba sistem dan memberikan respon terhadap sistem
tersebut dengan tujuan menguji keefektifan sistem tersebut.

h. Tahap terakhir, sistem akan dibuat dan disebarluaskan kepada

masyarakat untuk dipakai sebagaimana mestinya.

Instrumen Penelitian
Dalam penelitian, teknik pengumpulan data yang lazim digunakan
adalah instrumen. Dalam menjalankan penelitian, data merupakan tujuan

utama yang hendak dikumpulkan dengan menggunakan instrumen.

Dengan instrumen penelitian yang berkualitas memungkinkan data
yang dikumpulkan benar dan tepat sesuai dengan fakta dilapangan. Berikut

merupakan instrumen yang digunakan oleh penulis:

Tabel 3. 1 Instrumen Penelitian

No Teknik Pengumpulan Data Jenis Instrumen

1. | Observasi Lembar Observasi

2. | Wawancara Lembar Wawancara

3. | Kuesioner Angket Kuesioner

4. | Dokumentasi Foto Dokumentasi : Observasi,

wawancara, validasi Desain,
validasi Produk

5. | Studi Pustaka 1. Teori—teori para ahli yang
ada pada buku referensi
cetak

2. Sumber-sumber yang

bersifat ilmiah yang ada di
internet
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Pengamatan Langsung (Observasi)

Pada instrumen ini, penulis melakukan pengamatan langsung pada
objek penelitian dalam hal ini bagian Perencanaan Data dan Informasi
(Rendatin) untuk melihat secara langsung serta melakukan pengampulan
data. Pada kegiatan observasi penulis melihat proses pendataan lokasi
Tempat Pemungutan Suara yang belum tervisualisasikan, dalam hal ini data

hanya berbentuk dokumen excel saja.

Wawancara
Pada tahap ini, penulis menggunakan lembar wawancara sebagai
instrumen penelitian yang berisikan pertanyaan — pertanyaan yang akan

ditanyakan kepada objek penelitian.

Ada beberapa pertanyaan yang akan ditanyakan nanti, dan berikut adalah

daftar pertanyaan untuk tahap pengumpulan data :

a. Dari observasi yang sudah saya lakukan sebelumnya, saya melihat
bahwa saat ini KPU Provinsi Kalimantan Tengah belum memiliki
website atau sebuah sistem untuk memvisualisasikan semua lokasi
Tempat Pemungutan Suara (TPS) secara transparan dan interaktif,
apakah itu benar?

b. Lalu jika tidak ada sistem tersebut, bagaimana KPU Provinsi
Kalimantan Tengah mengelola data lokasi tempat pemungutan suara

(TPS) ? apakah menggunakan excel,word, atau dokumen lainnya ?
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Dengan melihat data menggunakan dokumen tersebut apakah sudah
cukup efisien untuk melihat pemerataan lokasi Tempat pemungutan
suara yang ada di kalimantan tengah ini ?

Apakah boleh saya rekomendasikan suatu inovasi untuk membantu
KPU dan Masyarakat dalam mengetahui informasi tentang Tempat
Pemungutan Suara (TPS) menggunakan Aplikasi berbasis website?
Untuk aplikasi yang saya buat nanti apakah cukup data tentang lokasi
Tempat Pemungutan Suara (TPS) saja yang saya masukan kedalam
aplikasi? Atau ada data lain?

Seperti yang bapa tau, bahwa sistem ini akan diakses oleh masyarakat
sebagai orang yang mencari lokasi Tempat Pemungutan Suara (TPS)
dan Administrator yang mengelola data. Apakah ada pengguna lain
yang perlu ditambahkan?

Untuk Desain atau rancangan dari aplikasi apakah ada kebutuhan

khusus yang anda inginkan?

Daftar pertanyaan untuk tahap validasi Desain :

a.

b.

C.

Apakah Desain sistem ini sesuai dengan kebutuhan KPU Provinsi
Kalimantan Tengah terkait pemetaan lokasi tempat pemungutan suara.
Apakah fitur-fitur antarmuka pengguna mendukung kebutuhan praktis
KPU dalam memahami dan mengelola data lokasi tempat pemungutan
suara.

Apakah halaman antaramuka dan perpaduan warna yang dihasilkan

sudah sesuai.
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Sedangkan untuk jawaban dari pertanyaan tersebut akan penulis lampirkan

dibagian akhir penulisan naskah ini.

Kuesioner

Dalam tahap ini pengguna sistem diminta untuk memilih satu
jawaban untuk memberikan penilaian tingkat kepuasan terhadap sistem
informasi yang dibangun oleh penulis dengan memberikan pilihan jawaban

dari setiap pertanyaan. Rencana kuesioner sebagai berikut:

Tabel 3. 2 Deskripsi Instrumen Penelitian Kuesioner

No

Pilihan jawaban

Sangat
Pernyataan Sangat Ragu- | Tidak
Setuju tidak
Setuju Ragu | setuju
setuju

Informasi yang disajikan
dalam Sistem ini
membantu  memahami
lokasi tempat
pemungutan suara
dengan baik.

Visualisasi peta dalam
Sistem ini memberikan
representasi yang jelas
dan mudah dimengerti
tentang lokasi tempat
pemungutan suara.

Antarmuka  pengguna
Sistem ini ramah
pengguna.

Sistem ini  merespons
dengan  cepat  saat
mencari atau
memindahkan peta.

Fitur yang ada pada
Sistem ini mudah untuk
dipahami
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Keterangan pilihan jawaban:

Sangat Setuju =5
Setuju =4
Ragu-Ragu =3
Tidak Setuju =2

Sangat Tidak Setuju =1
Dokumentasi

Dalam tahap ini penulis melakukan pendokumentasian untuk
memperoleh data langsung dari tempat penelitian, meliputi laporan kegiatan
dan data lain yang relevan. Adapun bukti dokumentasi berupa foto — foto

kegiatan observasi dan foto wawancara.

Studi Pustaka

Pada tahap ini, penulis mengumpulkan data berdasarkan teori —
teori para ahli yang mendasari masalah dibidang yang diteliti, selain itu
penulis juga memperoleh informasi tentang penelitian sejenis atau yang
berkaitan dengan penelitian dengan membaca jurnal — jurnal serta buku —

buku dari perpustakaan dan sumber referensi yang ada dari media internet.

Teknik Analisis dan Prosedur Pengumpulan Data
Teknik Analisis Data

Adapun teknik analisis yang digunakan oleh penulis untuk
mengamati secara detail suatu hal agar dapat mengidentifikasi dan

mengevaluasi permasalahan yang terjadi adalah Metode PIECES.
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3.5.2 Prosedur Pengumpulan Data
Adapun prosedur pengumpulan data yang digunakan oleh penulis

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

a. Metode Observasi
Sebelum melakukan observasi, penulis mengurus izin
penelitian dengan instansi terkait. Observasi yang dilakukan penulis
adalah dengan datang langsung ke kantor KPU Provinsi Kalimantan
Tengah untuk mengetahui data yang akan diperlukan untuk penelitian.
b. Metode Wawancara
Sebelum melakukan wawancara, penulis mengurus izin
penelitian dengan instansi terkait. Wawancara merupakan cara
pengumpulan data yang dilakukan penulis dengan cara berkomunikasi
dan tanya jawab. Dalam penelitian ini penulis melakukan wawancara
dengan narasumber, yaitu Anggota KPU Provinsi Kalimantan
Tengah. Untuk mengumpulkan data, penulis bertanya secara langsung
permasalahan — permasalahan yang terjadi, serta sistem atau cara kerja
yang sekarang.
c. Metode Kuesioner
Sebelum melakukan pengambilan data menggunakan
kuesioner, penulis mengurus izin penelitian dengan instansi terkait.
Kuesioner merupakan metode pengumpulan data yang dilakukan
dengan cara memberi beberapa pertanyaan tertulis kepada responden
untuk dijawab yaitu anggota KPU Provinsi Kalimantan Tengah dan

Masyarakat Umum.
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d. Dokumentasi
Sebelum melakukan dokumentasi, penulis mengurus izin
penelitian dengan instansi terkait. Dokumentasi yang dilakukan
penulis adalah dengan cara mengambil gambar — gambar yang
diperoleh dari objek penelitian, meliputi foto — foto dan data — data
yang berkaitan dengan penelitian.
e. Studi Pustaka
Studi pustaka yang dilakukan oleh penulis adalah dengan cara
mereview jurnal yang berkaitan dengan topik penelitian, bisa juga
dengan membaca, mengutip dari buku ataupun jurnal yang ada di

internet yang berhubungan dengan topik penelitian yang diteliti.

Analisis Kebutuhan
Adapun dalam pengembangan sistem ini, agar sistem yang
dibangun dapat berjalan dengan baik maka dibutuhan suatu analisis sebagai

berikut:

Analisis Kebutuhan Pengguna
Kebutuhan pengguna dalam perancangan ini terbagi menjadi

kebutuhan admin, kebutuhan operator, dan kebutuhan masyarakat.

a. Kebutuhan admin
1) Admin diharuskan login terlebih dahulu untuk dapat mengakses
atau masuk kedalam halaman dashboard admin.
2) Setelah login dan beralih kehalaman dashboard, halaman

dashboard akan menampilkan jumlah kecamatan, jumlah
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kelurahan / desa, jumlah user, jumlah Tempat Pemungutan Suara
(TPS), dan peta yang berisikan lokasi — lokasi Tempat Pemungutan
Suara (TPS).

Untuk menu pada halaman admin terdiri dari dashboard,
kabupaten, kecamatan, kelurahan, Tempat Pemungutan Suara
(TPS), pengguna, dan logout.

Admin dapat melihat, menambahkan, menghapus, dan merubah
data kabupaten, kecamatan, kelurahan, Tempat Pemungutan Suara
(TPS), data profile seperti nama, email dan password, dan data
pengguna.

Admin dapat logout dari halaman admin ke halaman login.

b. Kebutuhan Operator

1)

2)

3)

4)

5)

Operator diharuskan login terlebih dahulu untuk dapat mengakses
atau masuk kedalam halaman dashboard operator.

Setelah login dan beralih kehalaman dashboard, halaman
dashboard akan menampilkan kalimat selamat datang operator dan
peta yang berisikan lokasi — lokasi Tempat Pemungutan Suara
(TPS).

Untuk menu pada halaman operator terdiri dari dashboard,
Tempat Pemungutan Suara (TPS), logout.

Operator dapat melihat, menambahkan, merubah, dan menghapus
data Tempat Pemungutan Suara (TPS) dan seperti nama, email dan
password.

Operator dapat logout dari halaman operator kehalaman login.
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c. Kebutuhan Masyarakat

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Masyarakat yang ingin mengetahui lokasi Tempat Pemungutan
Suara (TPS) bisa langsung mengakses website tanpa perlu login.
Halaman yang dikunjugin masyarakat memiliki beberapa menu
yaitu, Beranda, Peta, Bantuan, dan Tentang kami.

Masyarakat dapat melihat peta beserta semua lokasi tempat
pemungutan suara (TPS) yang ada dikota Palangkaraya.
Masyarakat dapat menggunakan fitur filter lokasi seperti memilih
nama kabupaten/kota, kecamatan, kelurahan/desa, dan nomor
tempat pemungutan suara (TPS) agar dapat memunculkan lokasi
tempat Pemungutan Suara (TPS) yang dicari secara langsung.
Masyarakat dapat melihat informasi detail mengenai lokasi Tempat
pemungutan suara (TPS) seperti nama kabupaten/kota, kecamatan,
kelurahan/desa, alamat, dan nomor tempat pemungutan suara
(TPS).

Masyarakat dapat menggunakan fitur rute dari posisi masyarakat
berada ke lokasi Tempat Pemungutan Suara(TPS) yang dituju pada
detail informasi Lokasi Tempat pemungutan Suara (TPS) yang
dicari.

Jika masyarakat tidak mengetahui nomor tempat pemungutan suara
serta alamat, pada website sudah menyediakan link yang ditautkan
kehalaman website resmi KPU untuk mengecek nomor Tempat

Pemungutan Suara (TPS).



3.6.2 Analisis Sistem Lama/Sistem yang Telah Ada

o1

Untuk menganalisa sistem kerja yang ada dari sitem yang akan

dibangun maka metode analisa yang akan digunakan penulis adalah metode

PIECES.

Tabel 3. 3 Analisis PIECES

No

Jenis
Analisa

Sistem yang sedang
berjalan

Sistem yang
ditawarkan

Performance
(Kinerja)

Keterbatasan aksesibilitas
dan  transparansi  data
pemungutan suara.
Informasi yang terdapat
dalam file Microsoft Excel
tidak mudah diakses oleh
masyarakat umum.
Keterbatasan ini  dapat
menghambat pemahaman
dan partisipasi masyarakat
dalam proses pemilihan

umum.

Pemetaan lokasi tempat
pemungutan suara dapat
diakses secara mudah dan
transparan oleh
masyarakat. Aksesibilitas
yang lebih baik dapat
meningkatkan partisipasi
dan pemahaman
masyarakat terhadap

proses pemilihan umum.

Information
(Informasi)

Data tempat pemungutan
suara dikelola
menggunakan  Microsoft
Excel, yang memiliki
keterbatasan dalam
visualisasi dan
interaktivitas. Visualisasi
spasial  lokasi  tempat
pemungutan suara sulit
diwujudkan, dan informasi
terkait  mungkin  sulit

dipahami oleh pihak yang

Penggunaan Sistem
Informasi Geografis
(SIG) memungkinkan
pengelolaan data spasial
yang lebih baik dengan
visualisasi yang
interaktif. Informasi
dapat disajikan dengan
cara yang lebih mudah
dipahami, termasuk peta

interaktif yang
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No

Jenis
Analisa

Sistem yang sedang
berjalan

Sistem yang
ditawarkan

tidak terbiasa  dengan

format Excel.

menunjukkan lokasi-

lokasi pemungutan suara.

Economy
(Ekonomi)

Proses pengelolaan dan
analisis data membutuhkan
waktu yang signifikan.
Keterbatasan dalam
efisiensi dapat
mempengaruhi efektivitas
pekerjaan petugas KPU
dalam  mengelola dan
mengupdate data secara

berkala.

Efisiensi waktu dalam
pengelolaan dan analisis
data dengan  sistem
berbasis web. Proses
otomatisasi dapat
mempercepat

pemutakhiran data.

Control
(Kontrol)

Kendali terhadap
keamanan data dan akses
pengguna terbatas. File
Excel mungkin memiliki
risiko  keamanan, dan
kontrol akses yang kurang,
dapat menyebabkan
potensi masalah keamanan

dan kerahasiaan data.

Pengendalian yang lebih
baik terhadap keamanan
data dan akses pengguna.
Sistem  berbasis  web
dapat menyediakan
mekanisme otentikasi dan
izin akses yang lebih
canggih, meningkatkan
kontrol terhadap

keamanan informasi.

Eficiency
(Efisiensi)

Proses manual dalam
pengumpulan, pengolahan,
dan pemutakhiran data.
Ketergantungan pada
metode manual dapat
menghasilkan  kesalahan

dan memakan  waktu,

Automatisasi proses
pengumpulan data dan
pemutakhiran data secara
real-time. Dengan adanya
otomatisasi,  kesalahan
manusia dapat dikurangi,
dan proses dapat berjalan

lebih cepat dan efisien.
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partisipasi aktif masyarakat

dalam pemilihan umum.

No Jen!s Sistem yang sedang Si.stem yang
Analisa berjalan ditawarkan
menghambat efisiensi
operasional.
Pelayanan yang lebih
baik kepada masyarakat
Masyarakat tidak dapat | dengan akses mudah dan
dengan mudah mengakses | informasi yang lebih
informasi pemungutan | transparan. Masyarakat
Service suara. Keterbatasan | dapat dengan cepat dan
6. (Layanan) aksesibilitas informasi | mudah mengakses
dapat mengurangi | informasi tentang lokasi

pemungutan suara,
meningkatkan partisipasi
dan keterlibatan dalam

proses pemilihan umum.

Berdasarkan analisis menggunakan metode PIECES pada sistem

lama (berbasis Microsoft Excel) dan sistem baru (berbasis web GIS) untuk

pemetaan lokasi tempat pemungutan suara pada KPU Provinsi Kalimantan

Tengah, dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut:

Sistem baru yang diusulkan untuk dikembangkan memiliki potensi

untuk mengatasi beberapa kendala yang terdapat pada sistem lama.

Peningkatan Kkinerja terlihat dari aksesibilitas dan transparansi yang

ditingkatkan, memungkinkan partisipasi aktif masyarakat dalam proses

pemilihan umum. Visualisasi dan interaktivitas data yang diperkenalkan

melalui GIS memberikan informasi yang lebih mudah dipahami, khususnya

melalui peta interaktif yang dapat diakses oleh pihak berkepentingan.
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Dengan demikian, sistem baru ini tidak hanya menyediakan solusi
untuk keterbatasan sistem lama tetapi juga membuka peluang untuk
meningkatkan efisiensi, partisipasi masyarakat, dan pengelolaan informasi
yang lebih baik pada tingkat pemilihan umum Provinsi Kalimantan Tengah.
Implementasi rekomendasi yang diusulkan diharapkan dapat memberikan
dampak positif secara menyeluruh dalam konteks pengembangan sistem

informasi geografis berbasis web untuk pemilihan umum.

3.6.3 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras dan Perangkat Lunak untuk
Membangun Sistem
Adapun kebutuhan perangkat keras dan perangkat lunak untuk

membangun sistem sebagai berikut :

a. Analisis kebutuhan perangkat keras
Perangkat keras (Hardware) yang digunakan dalam
pembuatan sistem informasi ini adalah sebagai berikut:
1) Type . Laptop Asus X455L
2) Processor : Inter(R) Core(TM) i3-5005U
3) Ram : 4GB
4) Hardisk : 500 GB
b. Analisis kebutuhan perangkat lunak
Perangkat lunak (software) yang digunakan dalam pembuatan
sistem informasi ini adalah sebagai berikut:
1) Windows 10 64-bit sebagai sistem operasi.
2) PHP versi 8 , HTML versi 5, dan Javascript sebagai bahasa

pemrograman.
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3) Codelgniter 3 dan Bootstrap 4 sebagai Framework sistem.

4) Xampp versi 3.2.4 sebagai web server lokal / localhost.

5) Mysql sebagai database.

6) Draw.io untuk menDesain pemodelan sistem informasi.

7) Figma untuk menDesain user interface web.

8) Google chrome sebagai perangkat lunak yang digunakan sebagai
percobaan program web yang sedang dalam proses pembuatan.

9) Visual studio code sebagai kode editor untuk proses pembuatan
sistem informasi.

3.6.4 Analisis Kebutuhan Keras dan Perangkat Lunak untuk menjalankan
Sistem

Adapun kebutuhan perangkat keras dan perangkat lunak untuk

menjalankan sistem sebagai berikut:

a. Analisis kebutuhan perangkat keras
Perangkat keras (Hardware) yang digunakan untuk mengakses
sistem informasi ini adalah Komputer, Laptop, Tablet, dan Handphone
yang sudah bisa menggunakan browser serta Internet. Untuk spesifikasi
masing — masing perangkat keras tidak memiliki spesifikasi khusus
dikarenakan sistem berupa website yang dijalankan diperangkat yang
memiliki browser dan internet.
b. Analisis kebutuhan perangkat lunak
Perangkat lunak (software) yang digunakan untuk mengakses
sistem informasi ini adalah sistem operasi Windows, los, MacOs,

Android, dan Linux. Untuk browsing internet bisa menggunakan
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Google Chrome, Microsoft Edge, Safari, Mozila Firefox, ataupun
browser lain yang bisa membuka mengindeks sistem informasi ini di

mesin pencari.

Desain Sistem
Pada bagian ini, akan diuraikan secara jelas rancangan dan Desain
yang bertujuan untuk menggambarkan struktur sistem yang akan dibuat oleh

penulis

Desain Proses

Dalam Desain sistem, disini penulis menggunakan diagram UML
(Unified Modeling Languange). Adapun diagram yang digunakan adalah
Use case Diagram, Activity Diagram, Sequence diagram, dan Class

Diagram.

a. Use case Diagram
Diagram use case adalah salah satu jenis diagram dalam
pemodelan perangkat lunak yang digunakan untuk menggambarkan
interaksi antara sistem perangkat lunak dengan berbagai aktor atau
entitas yang terlibat. Tujuannya adalah untuk mengidentifikasi,
menggambarkan, dan memahami bagaimana pengguna atau aktor
eksternal berinteraksi dengan sistem perangkat lunak, serta menentukan

fungsionalitas utama yang akan disediakan oleh sistem.
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Gambar 3. 3 use case diagram

b. Activity Diagram

S7

Pada pemodelan UML, Diagram aktivitas (activity diagram)

adalah jenis diagram dalam pemodelan perangkat lunak yang

digunakan untuk menggambarkan alur kerja atau aktivitas yang terjadi

dalam suatu proses atau sistem. Tujuannya adalah untuk memberikan

pandangan visual tentang bagaimana tugas, aktivitas, dan perubahan

status berlangsung dalam suatu proses atau interaksi.

1) Activity Diagram Login (Admin)

Gambar dibawah merupakan aktivitas untuk login Admin.

Aktivitas ini dimulai dengan admin mengakses sistem, sistem akan

menampilkan halaman form login, selanjutnya admin diminta

memasukan email dan password kemudian mengklik tombol login,

apabila data yang dimasukan salah maka sistem akan menampilkan
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pesan kesalahan dan admin diminta untuk memasukan email dan
password kembali, tetapi apabila data yang dimasukan benar maka

sistem akan merespon untuk menampilkan halaman dashboard.

Administrator Sistem

®
|

Membuka sistem »| Menampilkan Form
Login
NMenampilkan Pesan
Kesalahan gagal Login
¥
Memasukan Email dan Salah

Password

| [

Benar

Tampil Halaman
Dashboard Admin

I@I

Gambar 3. 4 Activity Diagram Login (admin)
2) Activity Diagram Lihat Jumlah TPS (Admin)

Gambar dibawah merupakan aktivitas untuk melihat lihat
jumlah Tempat Pemungutan Suara (TPS), aktivitas dimulai dengan
masuk kehalaman dashboard, kemudian sistem akan merespon dan
menampilkan halaman dashboard beserta jumlah data Tempat

Pemungutan Suara (TPS) yang ada.
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Administrator SISTEM

. o Menampilkan
Login "l halaman web

Pilin Menu membuka halaman
Dashboard Dashboard

h J

Tampilkan data

Gambar 3. 5 Activity Diagram Lihat Jumlah TPS (admin)

3) Activity Diagram Kelola Data Kabupaten (Admin)

Gambar dibawah ini merupakan aktivitas untuk
mengelola Data Kabupaten, aktivitas dimulai dengan admin yang
mengklik menu kabupaten, kemudian sistem merespon dengan
menampilkan halaman data kabupaten, admin dapat memilih aksi
tambah data, edit data, hapus data kabupaten. Jika admin sudah
melakukan aksi tambah dan menginput data kabupaten baru lalu
mengklik simpan, apabila data bernilai false maka sistem
menampilkan pesan kesalahan dan kembali ke halaman tambah
data kabupaten dan jika bernilai true maka sistem merespon untuk
menampilkan pesan data kabupaten berhasil ditambahkan dan

kembali kehalaman data Kabupaten.
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Gambar 3. 6 Activity Diagram Kelola Data Kabupaten (admin)

4) Activity Diagram Kelola data Kecamatan (Admin)
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Gambar dibawah ini merupakan aktivitas untuk mengelola

Data Kecamatan, aktivitas dimulai dengan admin yang mengklik

menu kecamatan, kemudian sistem merespon dengan menampilkan

halaman data kecamatan, admin dapat memilih aksi tambah data,

edit data, hapus data kecamatan. Jika admin sudah melakukan aksi

tambah dan menginput data kecamatan baru lalu mengklik simpan,

apabila data bernilai false maka sistem menampilkan pesan
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kesalahan dan kembali ke halaman tambah data kecamatan dan jika
bernilai true maka sistem merespon untuk menampilkan pesan data
kecamatan berhasil ditambahkan dan kembali kehalaman data

Kecamatan.

Administrator Sistem

. . | | Tampilkan halaman data
‘ Klik menu Kecamatan | > kecamatan

]
Memilih Aksi
Berhasil
Memproses Data
T‘rT
¥ ¥ ¥
Tambah Data | | Ubah Data | [ Hapus Data |———
|

* h

: Menampilkan Form |
) " Menampilkan Form -
Menginput Data |« Tambah Edit A
A

A

—
* |—‘ M ilkan P
enampilkan Pesan
Simpan }I Meproses data KeEalahan

False

True

Menampilkan Pesan berhasil ditambah
atau di edit, dan kembali ke halaman
data kecamatan

X
I \!
\ /
s

Gambar 3. 7 Activity Diagram Kelola Data kecamatan (admin)

5) Activity Diagram kelola data Keluruhan (Admin)
Gambar dibawah ini merupakan aktivitas untuk mengelola
Data Kelurahan, aktivitas dimulai dengan admin yang mengklik

menu kelurahan, kemudian sistem merespon dengan menampilkan
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halaman data kelurahan, admin dapat memilih aksi tambah data, edit
data, hapus data kelurahan. Jika admin sudah melakukan aksi
tambah dan menginput data kelurahan baru lalu mengklik simpan,
apabila data bernilai false maka sistem menampilkan pesan
kesalahan dan kembali ke halaman tambah data kelurahan dan jika
bernilai true maka sistem merespon untuk menampilkan pesan data
kelurahan berhasil ditambahkan dan kembali kehalaman data

kelurahan.

Administrator Sistem

. Tampilkan halaman data
‘ Klik menu Kelurahan }——
Memilih Aksi
Berhasil
Memproses Data

y
v ¥ ¥
Tambah Data | | Upan Data | | Hapus Data |———
|
v v

p Menampilkan Form
. " Menampilkan Form ‘ .
Menginput Data [ Tambah Edit .
F
X

¥ Y

h

] N Menampilkan Pesan
Simpan > Meproses data Kesalzhan
False
L »

True

Menampilkan Pesan berhasil ditambah
atau di edit, dan kembali ke halaman
data kelurahan

/{\
f \l
\ J
-

Gambar 3. 8 Activity Diagram Kelola Data Kelurahan (admin)
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6) Activity Diagram kelola data pengguna (Admin)

Gambar dibawah ini merupakan aktivitas untuk mengelola
Data Pengguna, aktivitas dimulai dengan admin yang mengklik
menu pengguna, kemudian sistem merespon dengan menampilkan
halaman data pengguna, admin dapat memilih aksi tambah data, edit
data, hapus data pengguna. Jika admin sudah melakukan aksi tambah
dan menginput data pengguna baru lalu mengklik simpan, apabila
data bernilai false maka sistem menampilkan pesan kesalahan dan
kembali ke halaman tambah data pengguna dan jika bernilai true
maka sistem merespon untuk menampilkan pesan data pengguna

berhasil ditambahkan dan kembali kehalaman data pengguna.

Administrator Sistem

Kiile menu. I;‘en una Tampilkan halaman data
- Pengguna

Memilih Aksi
Memproses Data
_|."_r
¥ v v J
Tambah Data | | Ubah Data | [ Hapus Dats ———
v

¥

- Menampilkan Form
Menginput Data |« Memr{;ﬁmﬂ Form | Edit
y L
"J_
—

A 4

’—‘ Menampilkan Pesan
Simpan }l Meproses data Kesalzhan
False
—

True

Menampilkan Pesan berhasil ditambah
atau di edit, dan kembali ke halaman
data pengguna

/;\
i \!
h\ J
-

Gambar 3. 9 Activity Diagram Kelola data Pengguna (admin)



64

7) Activity Diagram Kelola data TPS (Admin)

Gambar dibawah ini merupakan aktivitas untuk mengelola
Data Tempat Pemungutan Suara (TPS), aktivitas dimulai dengan
admin yang mengklik menu TPS, kemudian sistem merespon dengan
menampilkan halaman data TPS, admin dapat memilih aksi tambah
data, edit data, hapus data TPS. Jika admin sudah melakukan aksi
tambah dan menginput data TPS baru lalu mengklik simpan, apabila
data bernilai false maka sistem menampilkan pesan kesalahan dan
kembali ke halaman tambah data TPS dan jika bernilai true maka
sistem merespon untuk menampilkan pesan data TPS berhasil

ditambahkan dan kembali kehalaman data TPS.

Administrator Sistem

" - I ‘ITampiIkan halaman data|
Klik menu TPS > TPS
Memilih Aksi
Berhasil
Memproses Data

_r’_r
¥ v ¥
Tambah Data | Ubah Data | | Hapus Data }—

v

Menampilkan Form ‘ Menampilkan Form |
Tambah Edit
Y

{

Menginput Data |«

A

!

Menampilkan Pesan
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o

True

'

Menampilkan Pesan berhasil ditambah
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Gambar 3. 10 Activity Diagram Kelola data TPS (admin)
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8) Activity Diagram Import data TPS (Admin)

Gambar dibawah ini merupakan aktivitas untuk mengimport
data TPS, aktivitas dimulai dengan admin yang mengklik menu TPS,
kemudian sistem merespon dengan menampilkan halaman data TPS,
sebelum melakukan import data, admin diharuskan sudah membuat
data TPS berdasarkan format data csv yang sudah disediakan sistem,
jika belum maka diharuskan untuk mendownload template data pada
sistem dengan mengklik download template csv, jika data sudah dibuat
maka admin dapat mengklik tombol import dan mengunggah file csv
yang berisikan data TPS, jika format data belum sesuai maka sistem
akan menampilkan pesan error dan admin diharuskan untuk
mengunggah ulang file, jika format data sesuai maka sistem akan
merespon dengan mengirimkan pesan data berhasil di import dan

kembali ke halaman data TPS.
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Administrator Sistem

Pilih Menu Data TPS 5| Tampilkan rpi'ama” dela e

" |

Filih aksi

— Sistem akan
DD;’E;Z?S;ETD;EE » mengunduh file yang
. D dizediakan

v

|Imp0r1 data tpsH Simpan | Memproses Data

True

v

Menampilkan pesan data
berhasil dimport dan kembali
kehalaman data TPS

Gambar 3. 11 Activity Diagram Import data TPS (admin)
9) Activity Diagram Login (Operator)

Gambar dibawah merupakan aktivitas untuk login Operator.
Aktivitas ini dimulai dengan operator mengakses sistem, sistem akan
menampilkan halaman form login, selanjutnya operator diminta
memasukan email dan password kemudian mengklik tombol login,
apabila data yang dimasukan salah maka sistem akan menampilkan
pesan kesalahan dan operator diminta untuk memasukan email dan
password kembali, tetapi apabila data yang dimasukan benar maka

sistem akan merespon untuk menampilkan halaman dashboard.
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Operator Sistem

°
|

Membuka sistem

| Menampilkan Form
Login

Menampilkan Pesan

Kesalahan gagal Login

Y

Memasukan Email dan Salah
Password

| [

Benar

|

Tampil Halaman
Dashboard Operator

@®

Gambar 3. 12 Activity Diagram Login (Operator)

10) Activity Diagram lihat jumlah TPS (Operator)
Gambar dibawah merupakan aktivitas untuk melihat lihat
jumlah TPS, aktivitas dimulai dengan masuk kehalaman dashboard,
kemudian sistem akan merespon dan menampilkan halaman

dashboard beserta jumlah data TPS yang ada.

Operator SISTEM

Membuka halaman Menampilkan
Dashboard Jumlah TPS

h 4

Tampilkan data

@

Gambar 3. 13 Activity Diagram Lihat jumlah TPS (operator)
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Gambar dibawah ini merupakan aktivitas untuk mengelola

Data TPS, aktivitas dimulai dengan operator yang mengklik menu TPS,

kemudian sistem merespon dengan menampilkan halaman data TPS,

operator dapat memilih aksi tambah data, dan edit data data TPS. Jika

operator sudah melakukan aksi tambah dan menginput data TPS baru

lalu mengklik simpan, apabila data bernilai false maka sistem

menampilkan pesan kesalahan dan kembali ke halaman tambah data

TPS dan jika bernilai true maka sistem merespon untuk menampilkan

pesan data TPS berhasil ditambahkan dan kembali kehalaman data TPS.

Operator

Sistem

| Tampilkan halaman data
T TPS

Klik menu TPS I
Memilih Aksi

hd

-
h Data

Tambal Ubah Data

v

¥

Menampilkan Form | | Menam

Menginput Data («

Tambah

pilkan Form
Edit

A

A

¥ Y

|

¥
Simpan

‘;l Meproses data

Menampilkan Pesan
Kesalahan

True

False

Menampilkan Pesan berhasil d

data tps

atau di edit, dan kembali ke halaman

itambah

Gambar 3. 14 Activity Diagram Kelola data TPS (Operator)
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12) Activity Diagram Import Data TPS (Operator)

Gambar dibawah ini merupakan aktivitas untuk mengimport
data TPS, aktivitas dimulai dengan operator yang mengklik menu TPS,
kemudian sistem merespon dengan menampilkan halaman data TPS,
sebelum melakukan import data, operator diharuskan sudah membuat
data TPS berdasarkan format data csv yang sudah disediakan sistem,
jika belum maka diharuskan untuk mendownload template data pada
sistem dengan mengklik download template csv, jika data sudah dibuat
maka operator dapat mengklik tombol import dan mengunggah file csv
yang berisikan data TPS, jika format data belum sesuai maka sistem
akan menampilkan pesan error dan operator diharuskan untuk
mengunggah ulang file, jika format data sesuai maka sistem akan
merespon dengan mengirimkan pesan data berhasil di import dan

kembali ke halaman data TPS.
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Gambar 3. 15 Activity Diagram import data TPS (Operator)

13) Activity Diagram lihat jJumlah TPS (masyarakat)
Gambar dibawah merupakan aktivitas untuk melihat lihat
jumlah TPS, aktivitas dimulai dengan masuk kehalaman website,
kemudian sistem akan menampilkan jumlah TPS dari masing — masing

kecamatan.
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Masyarakat SISTEM
Mengakses | Menampilkan jumlah
Halaman Website " TPS

h 4

Tampilkan data

I@I

Gambar 3. 16 activity diagram lihat jumlah TPS (masyarakat)

14) Activity Diagram Lihat Lokasi TPS (masyarakat)

Gambar dibawah merupakan aktivitas untuk melihat lihat
Lokasi TPS, aktivitas dimulai dengan masuk kehalaman website,
kemudian sistem akan menampilkan konten yang ada didalam website,
lalu masyarakat dapat mengakses peta yang telah dimunculkan oleh
sistem yang berisikan semua titik lokasi TPS, jika masyarakat ingin
menggunakan fitur filter yang berguna untuk menampilkan lokasi TPS
secara akurat berdasarkan nama kabupaten, nama kecamatan, nama
kelurahan, dan nomor TPS maka sistem akan menampilkan titik lokasi
TPS berdasarkan filter, jika tidak maka sistem akan menampilkan

semua titik lokasi TPS.
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Gambar 3. 17 Activity Diagram Lihat lokasi TPS (Masyarakat)

c. Sequence diagram
Berikut ini merupakan sequence diagram dari sistem
informasi geografis berbasis web untuk pemetaan lokasi Tempat
Pemungutan Suara (TPS) pada KPU Provinsi Kalimantan Tengah.
1) Sequence diagram Login (admin & operator)

Admin atau Operator mengakses halaman web lalu sistem
merespon dan menampilkan halaman login, lalu mengisikan email
dan password, jika benar maka sistem akan menampilkan halaman
admin, tetapi jika gagal sistem akan menampilkan pesan gagal

login.
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Databass

£dmin &'Operatar

1: Membuka halaman Web

l________

-
-
1.1 : Menampilkan halaman login

2.2 - Vahdasi

2 rinput email & password 2.1 : cek email & password

2)

2.3 : memprosas email & passowrd
-

2.4.1 : Menampilkan halaman admin 2.4 : Email & password benar

Gambar 3. 18 Sequence diagram Login

Sequence diagram Lihat jumlah TPS (admin)

Admin diharuskan login terlebih dahulu, lalu sistem akan
menampilkan halaman admin. Selanjutnya admin memilih menu
dashboard. Ketika halaman dashboard sudah terbuka maka sistem
akan otomatis menampilkan jumlah tempat pemungutan suara

(TPS) yang sudah terdata.
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:

1.2: cek email & password

>
g
1.2 : Menampilkan Halaman admin
nme ° > 2.1 : Membuka halaman
Dashboard
menampilkan
‘ ________________________________________________

2.1 : memints data jumlah TPS

Gambar 3. 19 sequence diagram lihat jumlah TPS (admin)

3) Sequence diagram kelola data kabupaten (admin)

Untuk menambahkan data kabupaten admin dapat

mengklik menu kabupaten. Pada halaman tersebut admin dapat

memilih aksi untuk menambahkan data, mengubah data, dan

menghapus data dari database.
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Gambar 3. 20 sequence diagram kelola data kabupaten (admin)
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Sequence diagram kelola data kecamatan (admin)

Untuk menambahkan data kecamatan admin dapat
mengklik menu kecamatan. Pada halaman tersebut admin dapat
memilih aksi untuk menambahkan data, mengubah data, dan

menghapus data dari database.
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=%
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Gambar 3. 21 sequence diagram kelola data kecamatan (admin)
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5) Sequence diagram kelola data kelurahan (admin)
Untuk menambahkan data kelurahan admin dapat
mengklik menu kelurahan. Pada halaman tersebut admin dapat
memilih aksi untuk menambahkan data, mengubah data, dan

menghapus data dari database.
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Gambar 3. 22 sequence diagram kelola data kelurahan (admin)
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6) Sequence diagram kelola data pengguna (admin)
Untuk menambahkan data pengguna admin dapat
mengklik menu pengguna. Pada halaman tersebut admin dapat
memilih aksi untuk menambahkan data, mengubah data, dan

menghapus data dari database.
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Gambar 3. 23 sequence diagram kelola data pengguna (admin)
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7) Sequence diagram kelola data TPS (admin)

Untuk menambahkan data TPS admin dapat mengklik
menu TPS. Pada halaman tersebut admin dapat memilih aksi untuk
menambahkan data, mengubah data, dan menghapus data dari
database. Terdapat aksi lain seperti mengimport data

menggunakan excel dan mendownload template excel data TPS.
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Gambar 3. 24 sequence diagram kelola data TPS (admin)
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8) Sequence diagram import data TPS (admin)

Ketika admin ingin mengimport data TPS maka diawali
dengan membuka halaman TPS, lalu dilanjutkan dengan memilih
aksi langsung mengimport data atau jika belum memiliki file maka
diharuskan untuk mengunduh terlebih dahulu template data berupa
excel dari sistem, jika sudah data dimasukan kedalam template

maka admin bisa langsung meupload data pada tombol import.
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Gambar 3. 25 sequence diagram import data TPS (admin)
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9) Sequence diagram lihat jumlah TPS (operator)

Operator diharuskan login terlebih dahulu, lalu sistem
akan menampilkan halaman operator. Selanjutnya operator
memilih menu dashboard. Ketika halaman dashboard sudah
terbuka maka sistem akan otomatis menampilkan jumlah tempat

pemungutan suara (TPS) yang sudah terdata.
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1
i

1
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» :
1.2 - cek email & password |
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1.2 : Menampilkan Halaman cperator

2.1 : Membuka halaman
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h 4

h J

2.1 : meminta data jumlah TPS

2.3 : menampilkan data

Gambar 3. 26 sequence diagram lihat jumlah TPS (operator)

10) Sequence diagram kelola data TPS (operator)

Untuk menambahkan data TPS operator dapat mengklik
menu TPS. Pada halaman tersebut, operator dapat memilih aksi
untuk menambahkan data, mengubah data dari database. Terdapat
aksi lain seperti mengimport data menggunakan excel dan

mendownload template excel data TPS.
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Gambar 3. 27 sequence diagram kelola data TPS (operator)

11) Sequence diagram import data TPS (operator)

Ketika operator ingin mengimport data TPS maka diawali
dengan membuka halaman TPS, lalu dilanjutkan dengan memilih
aksi langsung mengimport data atau jika belum memiliki file maka
diharuskan untuk mengunduh terlebih dahulu template data berupa
excel dari sistem, jika sudah data dimasukan kedalam template

maka admin bisa langsung meupload data pada tombol import.
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Gambar 3. 28 sequence diagram import data TPS (operator)

12) Sequence diagram lihat jumlah TPS (masyarakat)
Untuk melihat jumlah TPS yang sudah terdata pada
sistem, masyarakat harus mengakses website, lalu sistem akan

otomatis memunculkan data jumlah TPS.
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1.2 : meminta data
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Gambar 3. 29 sequence diagram lihat jumlah TPS
(masyarakat)

13) Sequence diagram lihat lokasi TPS (masyarakat)

Untuk melihat lokasi TPS, masyarakat dapat mengakses
halaman website, kemudian website akan otomatis memunculkan
peta yang berisikan semua titik lokasi TPS, tetapi jika masyarakat
ingin mencari dimana dia mencoblos bisa menggunakan filter yang
disediakan dengan memilih nama kabupaten, nama kecamatan,
nama kelurahan dan nomor TPS, lalu sistem akan memunculkan

titik lokasi berdasarkan data dari filter yang diisikan masyarakat.
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Gambar 3. 30 sequence diagram lihat lokasi TPS
(masyarakat)

d. Class Diagram
Class Diagram merupakan gambaran struktur sistem dari segi
definisi kelas — kelas yang dibuat untuk membangun sistem. Berikut ini
class diagram sistem informasi geografis berbasis web untuk pemetaan
lokasi Tempat Pemungutan Suara (TPS) pada KPU Provinsi

Kalimantan Tengah.
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+Insert_data()
+Update_data()
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+Update_data()

+Delete_datal()

3.7.2 Desain Basis Data

Gambar 3. 31 class diagram

Desain basis data adalah database yang dibuat untuk menyimpan

data — data yang digunakan dalam proses pengolahan data rancangan sistem

informasi geografis lokasi tempat pemungutan suara (TPS). Berikut adalah

Desain dari tabel — tabel yang dibuat didalam database.

a. Tabel users

Tabel users merupakan tabel yang menyimpan data users

untuk login kedalam halaman dashboard. Berikut ini spesifikasi dari

tabel users.

Nama Database

db_tps



87

Nama Tabel Database : users

Tabel 3. 4 spesifikasi tabel users

Field Name Data Type Size Keterangan

Id Int 11 Auto Increment
(Primary key)

Email Varchar 100 Email

First_name Varchar 100 Awal nama
pengguna

Last_name Varchar 100 Akhir nama
pengguna

Role Varchar 10 Kode hak akses
akun

Password Text Password

Last_login Varchar 100 Waktu terkhir
kali user login

Status Varchar 100 Status akun user

Banned_users Varchar 100 Status akun user
diblack list atau
tidak

b. Tabel kabupaten
Tabel kabupaten merupakan tabel yang digunakan untuk
menyimpan data — data kabupaten yang ada di Provinsi Kalimantan
Tengah.
Nama Database . db_tps
Nama Tabel Database : kabupaten

Tabel 3. 5 spesifikasi tabel kabupaten

Field Name Data Type Size Keterangan
Kode_kab Int 11 Auto Increment
(Primary key)
Nama_kab Varchar 100 Nama
kabupaten
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c. Tabel kecamatan

Tabel kecamatan merupakan tabel yang digunakan untuk

menyimpan data — data kecamatan yang ada di Provinsi Kalimantan

Tengah.
Nama Database . db_tps
Nama Tabel Database : kecamatan

Tabel 3. 6 spesifikasi tabel kecamatan

Field Name Data Type Size Keterangan
Kode_kec Int 11 Auto Increment
(Primary key)
Kode kab Int 11 Foreign Key
Nama_kec Varchar 100 Nama
kecamatan

d. Tabel kelurahan

Tabel kelurahan merupakan tabel yang digunakan untuk

menyimpan data — data kelurahan yang ada di Provinsi Kalimantan

Tengah.
Nama Database . db_tps
Nama Tabel Database : kelurahan

Tabel 3. 7 spesifikasi tabel kelurahan

Field Name Data Type Size Keterangan
Kode_kel Bigint 20 Auto Increment
(Primary key)
Kode kec Int 11 Foreign Key
Nama_Kel Varchar 100 Nama kelurahan
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e. Tabel TPS
Tabel TPS merupakan tabel yang digunakan untuk
menyimpan data — data seperti nomor TPS, nama wilayah, alamat, titik
koordinat dan sebagainya.
Nama Database . db_tps

Nama Tabel Database : data_tps

Tabel 3. 8 spesifikasi tabel TPS

Field Name Data Type Size Keterangan
Id_TPS Int 11 Auto Increment
(Primary key)
Kode kab Int 11 Foreign key
Kode kec Int 11 Foreign key
Kode kel Bigint 20 Foreign key
Nama_TPS Int 11 Nomor dari
masing masing
tempat
pemungutan
suara (TPS)
Alamat Text Alamat dari
lokasi  tempat
pemungutan
suara (TPS)
Latitude Varchar 100 Titik koordinat
Longitude Varchar 100 Titik koordinat

f. Tabel settings
Tabel settings merupakan tabel yang digunakan untuk
menyimpan data — data website seperti nama website, zona waktu, dan
sebagainya.
Nama Database : db_tps

Nama Tabel Database : settings
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Field Name Data Size Keterangan
Type
Id Int 11 Auto Increment
(Primary key)
Site title Varchar | 50 Kolom nama website
Timezone Varchar | 100 | Zona waktu
Recaptcha Varchar | 5 Captcha website

g. Tabel tokens

Tabel tokens merupakan tabel yang digunakan untuk
menyimpan data — data token yang di generate ketika pengguna ingin

melakukan reset password.

Nama Database . db_tps

Nama Tabel Database : tokens

Field Name Data | Size Keterangan
Type
Id Int 11 Auto Increment
(Primary key)
Token Varchar | 255 | Generate token reset
password
User id Int 11 User id dari pengguna
Created Date Tanggal pembuatan token

3.7.3 Desain Antarmuka
Pada tahap ini akan diterangkan rancangan — rancangan Desain
antarmuka pada halaman-halaman didalam media pembelajaran ini

nantinya. Adapun rancangan Desain antarmuka-nya adalah sebagai berikut:

a. Desain Login
Tampilan Desain login adalah rancangan yang akan
ditampilkan saat admin atau operator ingin masuk ke dalam halaman

dashboard. Halaman ini berisi form untuk memverifikasi apakah admin
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atau operator memasukan data yang valid. Tampilan halaman login

dapat dilihat pada gambar 3.32.

8 KOMISI PEMILIHAN UMUM
©- 5 PROVINSI KALIMANTAN TENGAH

Email

Password
Login
Back To Website Lupa Password ?

Gambar 3. 32 Desain halaman login

b. Desain Dashboard
Tampilan Desain dashboard adalah rancangan yang akan
ditampilkan ketika admin atau operator berhasil login. Halaman ini
berisikan total kecamatan, total kelurahan, total TPS, nama pengguna
yang login, dan peta yang berisikan titik lokasi tempat pemungutan

suara (TPS). Tampilan halaman dashboard bisa diliat pada gambar 3.33.
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Gambar 3. 33 Desain halaman dashboard

c. Desain halaman kabupaten
Desain halaman kabupaten adalah rancangan yang
menampilkan data kabupaten yang ada di Provinsi Kalimantan Tengah.
Dan yang bisa mengakses halaman ini hanya admin saja. Tampilan nya

bisa diliat pada gambar 3.34.

KPU Prov Kalteng Kabupaten

Gambar 3. 34 Desain halaman kabupaten
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d. Desain halaman Kecamatan
Desain  halaman kecamatan adalah rancangan yang
menampilkan data kecamatan yang ada di Provinsi Kalimantan Tengah.
Dan yang bisa mengakses halaman ini hanya admin saja. Tampilan nya

bisa diliat pada gambar 3.35.

KPU Prov Kalteng Kecamatan

n
Kode Kecamatar Nama kecamatan Aksi
Kelurahan

Gambar 3. 35 Desain halaman kecamatan

e. Desain halaman kelurahan
Desain  halaman kelurahan adalah rancangan yang
menampilkan data kelurahan yang ada di Provinsi Kalimantan Tengah.
Dan yang bisa mengakses halaman ini hanya admin saja. Tampilan nya

bisa diliat pada gambar 3.36.
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KPU Prov Kalteng kelurahan
32 Dashboard
10v entries per page Search.
Kabupaten
Kode kelurahan Nama kelurahan Aksi o
Kecamatan 6201040001 Babual Baboti n-
_ Showing 110 10,1 26 etes |
TS
Logout

Gambar 3. 36 Desain halaman kelurahan

f. Desain Tambah Kabupaten
Desain tambah kabupaten adalah rancangan yang
menampilkan form modal untuk menambahkan data dari wilayah

kabupaten. Tampilan Desain bisa diliat pada gambar 3.37.

Tambah Data

Kode Kab [ Kode Kabupaten

Nama Kab[ Nama Kabupaten

recer (NN (D

Gambar 3. 37 Desain Tambah Kabupaten
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g. Desain Edit Kabupaten
Desain edit kabupaten adalah rancangan yang menampilkan
form modal untuk mengedit wilayah Kabupaten. Tampilan bisa diliat

pada gambar 3.38.

Edit Data

Kode Kab | 6202

Nama Kab[ Kotawaringin Timur

reeer (R D

Gambar 3. 38 Desain Edit data Kabupaten

h. Desain Tambah Kecamatan
Desain tambah kecamatan adalah rancangan yang menampilkan
form modal untuk menambahkan data dari wilayah kecamatan.

Tampilan Desain bisa diliat pada gambar 3.39.
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Tambah Data

Kabupalen[ Pilih Kabupaten

Kode Kec [ Kode Kecamatan

Nama Kec [ Nama Kecamatan

Gambar 3. 39 Desain Tambah kecamatan

Desain Edit Kecamatan
Desain edit kecamatan adalah rancangan yang menampilkan
form modal untuk mengedit wilayah Kecamatan. Tampilan bisa diliat

pada gambar 3.40.

Edit Data

Kode Kec 6201040

recet (SN (T

Gambar 3. 40 Desain Edit data Kecamatan
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J. Desain Tambah kelurahan
Desain tambah kelurahan adalah rancangan yang menampilkan
form modal untuk menambahkan data dari wilayah kelurahan.

Tampilan Desain bisa diliat pada gambar 3.41.

Tambah Data X

Kabupaten [ Pilih Kabupaten

Kecamatan

J
Pilih Kecamatan ]
J
J

[
Kode Kel [ kode kelurahan
[

Nama Kel nama kelurahan

recer (RN (VTN

Gambar 3. 41 Desain tambah data kelurahan

k. Desain edit Kelurahan
Desain edit kelurahan adalah rancangan yang menampilkan
form modal untuk mengedit wilayah Kelurahan. Tampilan bisa diliat

pada gambar 3.42.



[
[

Kode Kel [ kode kelurahan
[

Nama Kel

Edit Data

Kabupaten | Pilih Kabupaten

Kecamatan | Pilih Kecamatan

nama kelurahan

rece: (SN (E2
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Gambar 3. 42 Desain Edit data kelurahan

|.  Desain halaman TPS
Desain halaman TPS adalah rancangan yang menampilkan
data TPS. Terdapat beberapa tombol dihalaman ini yang tidak ada
dihalaman lain seperti tombol untuk mengimport data secara massal
menggunakan format csv dan tombol untuk mengunduh template csv

nya. Tampilan bisa diliat pada gambar 3.43.

KPU Prov Kalteng Data TPS

10v  entries per page

22 Dashboard

Kabupaten
Kelurahan/desa Nomor TPS Alamat Latitude Longitude _ _ Aksi

Kecamatan Desa Cempaga 001 JL Tiilik Riwut Km.26 1028021 2004121

Kelurahan Showing 1 to 10 of 26 entries

Logout

Gambar 3. 43 Desain halaman TPS
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m. Desain form tambah data TPS
Desain form tambah data TPS adalah rancangan yang tampil
ketika admin atau operator ingin menambah data TPS. Terdapat peta
interaktif yang bisa digunakan untuk mencari titik koordinat secara
otomatis ketika diklik dan form latitude longitude akan otomatis terisi.

Tampilan bisa diliat pada gambar 3.44.

KPU Prov Kalteng Data TPS

Gambar 3. 44 Desain halaman form tambah data TPS

n. Desain halaman edit data TPS
Desain form edit data TPS adalah rancangan yang tampil
ketika admin atau operator ingin mengubah data TPS. Terdapat peta
interaktif yang bisa digunakan untuk mencari titik koordinat secara
otomatis ketika diklik dan form latitude longitude akan otomatis terisi.

Tampilan bisa diliat pada gambar 3.45.
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KPU Prov Kalteng Data TPS
No T
Dast | abupat 4
Kabupaten A
. § f

lurat A ! ] g
Kecamats Y 0 §
Kelurah.
s 9 ]

" t ;\
Logout Raset

Gambar 3. 45 Desain halaman edit data TPS

0. Desain Halaman Users
Desain halaman Users adalah rancangan yang menampilkan

data Pengguna. Tampilan bisa diliat pada gambar 3.46.

KPU Prov Kalteng Data Pengguna
Kabupaten A
Kecamatan 1 T M Iy mm
Kel 1 .

Gambar 3. 46 Desain Halaman Users

p. Desain Tambah Users
Desain tambah user adalah rancangan yang menampilkan form
untuk menambahkan data dari users. Tampilan Desain bisa diliat pada

gambar 3.47.
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KPU Prov Kalteng Data Pengguna
Nawal Awal
22 Dashboard Akhir Nama
Kabupaten Email
Password
Kecamatan
Konfirmasi Password
Kelurahan
Role 1285332

Logout Reset

Gambar 3. 47 Desain Tambah User

g. Desain Edit Users
Desain edit users adalah rancangan yang menampilkan form
modal untuk mengedit Status Akun User. Tampilan bisa diliat pada

gambar 3.48.

Ubah Status Keaktifan Akun

Email | admin@gmail.com

Status Ban| ban

et (D

Gambar 3. 48 Desain Edit Users

r. Desain landing page masyarakat
Desain landing page masyarakat merupakan rancangan yang
tampil ketika masyarakat pertama kali mengakses website. Terdapat

tombol Call To Action yang bisa langsung mengarah ke bagian peta.
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Pada bagian atas terdapat beberapa menu untuk menuju konten yang

ada dihalaman website seperti menu Beranda, Peta, Bantuan, dan

Tentang Kami. Tampilan bisa diliat pada gambar 3.49.

Jelajahi TPS dengan Lebih
Mudah menggunakan
SILOKATT

Temukan lokasi tempat pemungutan
suara di sekitar Anda dengan mudah dan
cepat.

Cari TPS mu

#SuaraAndaKekuatanDemokrasi

Gambar 3. 49 Desain landing page masyarakat

s. Desain jumlah TPS dan peta interaktif
Desain jumlah TPS dan peta interaktif adalah rancangan ketika
masyarakat ingin melihat berapa jumlah tempat pemungutan suara
(TPS) dimasing masing kecamatan yang ada di kota Palangkaraya. Lalu
juga terdapat peta interaktif yang menampilkan titik — titik lokasi
tempat pemungutan suara (TPS) di kota Palangkaraya. Tampilan bisa

diliat pada gambar 3.50.
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Jumlah TPS di Tiap Kabupaten

Filter :
Kabupaten/Kota v Kecamatan v Kelurahan/desa v

*Jika tidak tau dimana anda mencoblos, silahkan cek data anda di Sini

0 .

Gambar 3. 50 Desain jumlah TPS dan peta interaktif

Desain Halaman Lupa Password

Desain Halaman Lupa Password adalah rancangan desain
ketika Admin atau Operator lupa passwor ketika ingin masuk
kehalaman Dashboard, Admin atau Operator bisa memasukan Email
yang terdaftar untuk nanti dikirimi password yang terdaftar pada

Sistem. Desain bisa dilihat pada gambar 3.51.
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KOMISI PEMILIHAN UMUM
PROVINSI KALIMANTAN TENGAH

Masukan Email yang Terdaftar

Email

Gambar 3. 51 Desain Halaman Lupa Password
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3.8 Jadwal Penelitian
Tabel 3. 9 Tabel Jadwal Penelitian
2023 2024
No. Kegiatan September Oktober November Desember Januari Februari Maret
1|2 234 |1]2|3|4|1]2]|3|4|1|2[|3]|4[|1|2][3]|4 2134

1 Pengajuan Judul
2 Identifikasi Masalah

Mengumpulkan Data
3 dan Rancang Sistem

Seminar Proposal
4 dan Revisi

Pembuatan Aplikasi
5 dan Ujicoba Produk

Penyusunan
6 Proposal Bab IV
, Penyusunan

Proposal Bab V

Sidang Tugas Akhir




4.1

41.1

BAB IV
IMPLEMENTASI SISTEM DAN PEMBAHASAN

Implementasi Sistem

Implementasi merupakan tahapan yang menjelaskan bagaimana
aplikasi ini dirancang dan dapat bekerja sebagaimana fungsinya nanti, serta
diharapkan dapat berjalan dengan baik. Penulis akan mengimplementasikan
proses perancangan sistem, uji coba aplikasi, manual program sehingga
nanti dapat dimengerti dengan jelas dan diketahui kegunaannya.
Implementasi Program

Dalam pembahasan implementasi sistem akan dijelaskan mengenai
bagaimana penulis mengkombinasikan Bahasa pemrograman php dan html
ke dalam framework Bootstrap 4 dan framework Codelgniter 3 beserta
penjelasan dari kode yang dibuat oleh penulis. Akan tetapi dalam
pembahasan ini penulis membahas Source Code yang dirasa penting dan
bisa menjadi bahan referensi dalam membangun sebuah sistem informasi

geografis. Berikut ini merupakan penjelasan program.

a. Source Code Login
Source Code ini merupakan kode program yang berfungsi untuk
menampilkan halaman login ketika seorang admin atau operator ingin

masuk kehalaman Dashboard. Terdapat form inputan dan 2 buah link

106
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yaitu untuk lupa password dan kembali ke halaman website user.

Source Code dapat diliat pada gambar berikut.

<?php $fattr = array('class' => 'form-signin');
echo form_open(site_url().'main/login/', $fattr);
2>
<div class="form-group">
<?php echo form_input(array(
‘name'=>"'email’,
'id'=> 'email’,
‘placeholder’=>'Email’,
'class'=>"'form-control mx-auto’,
‘placeholder'=>'Email’,
‘value'=> set_value('email'))); ?>
<?php echo form_error(‘email’, '<div class="alert alert-danger" role="alert">',
‘</div>t) >
</div>
<div class="form-group">
<?php echo form_password(array(
‘name’=>"'password"',
'id'=> ‘password’,
‘placeholder'=>"'Password’,
‘class'=>'form-control mx-auto',
‘placeholder'=>"'Password’,
‘value'=> set_value('password'))); ?>
<?php echo form_error('password’', '<div class="alert alert-danger" role="alert">',
'</div>') 2>
</div>
<?php
echo form_submit(array('value'=>"'Login', 'class'=>'btn btn-danger mx-auto btn-block
) >
<?php echo form_close(); ?>
</div>
<div class="d-flex justify-content-between">
<a href="<?= base_url('') ?>">Back to Website</a>
<p>
Lupa Password ?
<a href="<?= base_url() ?>main/forgot">Klik Disini</a>
</p>
</div>

Gambar 4. 1 Source Code Login

Source Code Lupa Password
Source Code ini merupakan kode program yang berfungsi untuk
menampilkan halaman lupa password, Terdapat form input email dan

tombol kirim email. Source Code bisa diliat pada gambar berikut.

<?php $fattr = array('class’ => 'form-signin');
echo form_open(site_url().'main/forgot/', $fattr);
2>
<div class="form-group">
<?php echo form_input(array(
‘name’'=>"email’,
'id'=> ‘email’,
‘placeholder’=>'Email’,
‘class'=>"form-control mx-auto’,
‘placeholder'=>'Email’,
‘value'=> set_value('email’))); ?>
<?php echo form_error('email’, '<div class="alert alert-danger” role="alert">', '</div>') 2>
</div>
<?php
echo form_submit(array('value'=>"'Kirim Email’, 'class'=>'btn btn-danger mx-auto btn-block')); 2>
<?php echo form_close(); ?>

Gambar 4. 2 Source Code Lupa Password
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c. Source Code Reset Password
Source Code berikut merupakan kode program yang berfungsi
untuk menampilkan halaman untuk membuat password baru
berdasarkan link yang didapat dari Gmail. Terdapat form input
password dan konfirmasi password. Source code dapat dilihat pada

gambar berikut.

<?php $fattr = array('class' => 'form-signin');
echo form_open(site_url().'main/reset_password/token/'.$token, $fattr);
2>
<div class="form-group">
<?php echo form_password(array(
‘name’=>"'password’,
'id'=> 'password’,
'placeholder'=>"'Password’,
‘class'=>"'form-control mx-auto',
‘placeholder'=>"'Password’,
‘value'=> set_value('password'))); 2>
<?php echo form_error('password’,
‘<div class="alert alert-danger" role="alert">', '</div>') ?>
</div>
<div class="form-group">
<?php echo form_password(array(
‘name’'=>'passconf', 'id'=> 'passconf', ‘'placeholder'=>
'Confirm Password', 'class'=>'form-control', 'value'=> set_value('passconf'))); 2>
<?php echo form_error('password",
'<div class="alert alert-danger" role="alert">', '</div>"') ?>
</div>
<?php
echo form_submit(array('value'=>'Login', 'class'=>
‘btn btn-danger mx-auto btn-block')); 2>
<?php echo form_close(); ?>

Gambar 4. 3 Reset Password

d. Source code data kabupaten
Source code berikut merupakan kode program yang berfungsi
untuk menampilkan data kabupaten yang sudah terdaftar pada sistem.

Source code dapat dilihat pada gambar berikut.
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<table class="table table-striped” id="tablel"»
<thead>
<tr>
<th>Kode Kabupaten</th>
<th>Nama Kabupaten</th>
<th>Action</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php foreach($kab as $data): ?>
<tr>
<td><?= $data->kode_kab ?></td>
<td><?= $data->nama_kab ?></td>
<td>
<a href="#" data-bs-toggle="modal" data-id="<?=
$data->kode_kab ?»" data-bs-target="#exampleModal" class="tampilModalUbah">
<span class="badge bg-success mb-2"><i class=
"bi bi-pencil"></i></span>
</a>
<a href="kabupaten/hapus/<?= $data->kode_kab ?>"
onclick="return confirm('ingin Menghapus?')">
<span class="badge bg-danger"><i class=
"bi bi-trash"></i></span>
<fa>
</td>
</tr>
<?php endforeach; ?»>
</tbody>
</table>

Gambar 4. 4 source code data kabupaten

Source code data kecamatan
Source code ini merupakan kode program yang berfungsi untuk
menampilkan data kecamatan yang sudah terdaftar pada sistem. Source

code dapat dilihat pada gambar berikut.
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<table class="table table-striped” id="tablel">
<thead>
<tr>
<th>Kode kecamatan</th>
<th>Nama kecamatan</th>
<th>Action</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php foreach($kec as $data): ?»>
<tr>
<td><?= $data->kode_kec ?></td>
<td><?= $data->nama_kec ?></td>
<td>
<a href="#" data-bs-toggle=
"modal" data-id="<?= $data->kode_kec ?>" data-bs-target="#modalKecamatan" class
="tampilModalUbah">
<span class=
"badge bg-success mb-2"><i class="bi bi-pencil”></i></span>
</a>
<a href="kecamatan/hapus/<?=
$data->kode_kec ?>" onclick="return confirm('ingin Menghapus?")">
<span class=
"badge bg-danger"><i class="bi bi-trash"></i></span>
</a>
</td>
</tr>
<?php endforeach; ?>
</tbody>
</table>

Gambar 4. 5 source code data kecamatan

Source code data kelurahan
Source code berikut merupakan kode program yang berfungsi
untuk menampilkan data kelurahan yang sudah terdaftar pada sistem.

Source code dapat dilihat pada gambar berikut.
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<table class="table table-striped” id="tablel">
<thead>
<tr>
<th>Kode Kelurahan</th>
<th>Nama Kelurahan</th>
<th>Action</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php foreach($kec as $data): 2>
<tr>
<td><?= $data->kode_kel ?></td>
<td><?= $data->nama_kel ?></td>
<td>

<!-- <a href="#" data-bs-toggle="modal" data-id="<?= $data->kode_kel ?>
" data-bs-target="#modalKelurahan" class="tampilModalUbah">
<span class="badge bg-succe
ss mb-2"><i class="bi bi-pencil“></i></span>
<fa> -->
<a href="kelurahan/hapus/<?=
$data->kode_kel ?>" onclick="return confirm('ingin Menghapus?')">
<span class=
"badge bg-danger"><i class="bi bi-trash"»</i></span>
</a>
</td>
</tr>
<?php endforeach; ?>
</tbody>
</table>

Gambar 4. 6 source code data kelurahan

Source code Tempat Pemungutan Suara (TPS)
Source code berikut merupakan kode program yang berfungsi
untuk menampilkan data Tempat Pemungutan Suara (TPS) yang sudah

terdaftar pada sistem. Source code dapat dilihat pada gambar berikut.
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<table class="table table-striped" id="tablel">
<thead>
<tr>
<!-- <th>Kabupaten/kota</th>
<th>Kecamatan</th> -->
<th>Kelurahan/desa</th>
<th>Nomor Tps</th>
<th>Alamat</th>
<th>Latitude</th>
<th>Longitude</th>
<th>Action</th>
</tr>
</thead>
<tbody class="small-font">
<?php foreach($map as $data): ?>
<tr>
<l-- <td><?= $data->nama_kab ?></td>
<td><?= $data->nama_kec ?></td> -->
<td><?= $data->nama_kel ?></td>
<td><?= $data->nama_tps ?></td>
<td><?= $data->alamat ?></td>
<td><?= $data->latitude ?></td>
<td><?= $data->longitude ?></td>
<td>
<a href="admin/edit/<?= $data->id_tps ?
> >
<span class="badge bg-success mb-2"
><1 class="bi bi-pencil"»></i></span>
</a>
<a href="admin/detail/<?=
$data->id_tps ?>" >
<span class="badge bg-success mb-2"
><i class="bi bi-eye"></i></span>
</a>
<a href="admin/hapus/<?= $data->id_tps
?>" id="tombolHapus" onclick="return confirm('yakin?"')">
<span class="badge bg-danger"><i
class="bi bi-trash"></i></span>
</a>
</td>
</tr>
<?php endforeach; ?>
</tbody>
</table>

Gambar 4. 7 source code Tempat Pemungutan Suara (TPS)

h. Source code tambah data Tempat Pemungutan Suara (TPS)
Source code berikut merupakan kode program yang berfungsi
untuk menampilkan form tambah data Tempat Pemungutan Suara

(TPS). Source code dapat dilihat pada gambar berikut.
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<?php
$atribut = "class="form form-horizontal”';
echo form_open_multipart(admin/add’, $atribut);
2>
¢<div class="form-body">
<div class="row">
<div class="col-md-4">
<label>Nomor TPS</label>
</div>
<div class="col-md-8 form-group”>
<input type="number" id="no_tps" class="form-control” name=
"nama_tps™
placeholder="Nomor TPS" required>
</div>
<div class="col-md-4">
<label>Kabupaten</label>
</div>
<div class="col-md-8 form-group">
<select class="choices form-select" id="kabupaten" name="kode_kab"
requireds
<option value="">Pilih Kabupaten</option>
<?php foreach($kab as g$k): ?>
<option value="<?= $k->kode_kab ?>"><?= $k->nama_kab ?
></option>
<?php endforeach; ?>
</select>
</div>
<div class="col-md-4">
<label>Kecamatan</label>
</div>
«div class="col-md-8 form-group">
<select class="choices form-select” id="kecamatan” name="kode_kec"
required>
<option value="">Pilih Kecamatan</option>
<l-- <?php foreach($kec as $k): ?»
<option value="<?= $k->kode_kec ?>"»><?= $k->nama_kec ?>
</option>
<?php endforeach; ?> --»
</select>
</div>
<div class="col-md-4">
<label>Kelurahan</label>
</fdiv>
<¢div class="col-md-8 form-group">
<select class="choices form-select" id="kelurahan" name="kode_kel"
required>»
<option value="">Pilih Kelurahan</option>
<!-- <?php foreach($kel as $k): ?>
<option value="<?= $k->kode_kel ?>"><?= $k->nama_kel 2>
</option>
<?php endforeach; ?> -->
</select>
</div>

<div class="col-md-4">
<label>Alamat</label>
</div>
<div class="col-md-8 form-group mb-3">
<textarea class="form-control" name="alamat" rows="3" required
></textarea>
</div>

<div class="col-md-4">
<label>lLatitude</label>
</div>
<div class="col-md-8 form-group">
<input type="text" id="latitude" class="form-control” name=

"latitude"
placeholder="Latitude" required >
</div>
<div class="col-md-4">
<label>Longitude</label>
</div>
<div class="col-md-8 form-group">
<input type="text" id="longitude" class="form-control" name=
"longitude"
placeholder="Longitude" required »
</div>
<div class="col-sm-12 d-flex justify-content-end">
<button type="submit” class="btn btn-primary me-1 mb-1">Submit
</button>
<button type="reset" class="btn btn-light-secondary me-1 mb-1">
Reset</button>
</div>
</div>

</div>
<?php echo form_close(); ?>

Gambar 4. 8 Source Code Tambah Data Tempat Pemungutan Suara
(TPS)
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Source code peta Titik Tempat Pemungutan Suara (TPS)

Source code berikut merupakan kode program yang berfungsi
untuk menampilkan peta beserta titik-titik koordinat yang berisi data
Tempat Pemungutan Suara (TPS). Source code dapat dilihat pada

gambar berikut.

<div id="map"></div>

Gambar 4. 9 source code html peta

// Fungsi untuk memperbarui penanda pada peta
function updateMarkersWithData(data) {
// Hapus marker yang ada
for (var kodekab in markers) {
map.removelayer (markers[kodeKab]. cluster);
map.removeLayer (markers [kodeKab] . kecamatanCluster);
map. removelayer (markers [kodeKab] . singleMarkers);

}

// Reset markers
markers = {};

// Iterasi data yang diterima dari server
data.forEach(function (item) {
var tpshumber = item.nama_tps;
var KodeKab = item.kode_kab;
var kodeKec = item.kode_kec;
var kodeKel = item.kode_kel;
var kabIconUrl = '<?= base_url() ?>/assets/user/image/' + kodeKab + '.png'; // Sesuaikan dengan path ikon kabupaten

var latitude = item.latitude;
var longitude = item.longitude;
var formattedCoordinates = formatCoordinates(latitude, longitude);

var formattedLatitude = parsefFloat(formattedCoordinates.formattedLatitude); // Konversi ke angka
var formattedlongitude = parseFloat(formattedCoordinates.formattedLongitude);

// Buat penanda seperti sebelumnya

var customIcon = L.divIcon({
className: ‘custom-icon’,
html: '<div class="icon-container”><span class="icon-number">' + tpsNumber + ‘</span></div>",
iconSize: [15]

12N

Gambar 4. 10 source code javascript peta
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var popupContent =
<strong> TPS ${tpsNumber}</strong>
<or>
<strong> Kecamatan</strong> ${item.nama_kec}
<br>
<strong> Kelurahan</strong> ${item.nama_kel}
<oy
¢strong> Alamat</strong> ${item.alamat}
<br>
<a href="https://uww.google.con/maps/search/?api=18query=${formattedLatitude},${formattedlongitude}" target="_blank">Jelajahi TPSc/a>";

var lokasi = L.marker([formattedlatitude, formattedlongitude], {
icon: customIcon,
nama_tps: item.nama_tps,
kode_kel: item.kode_kel,
kode_kec: item.kode kec,
kecamatanhame: item.nama_kec
}).bindPopup(popupContent);

// ¥elompokkan marker kecamatan di bawah cluster kabupaten yang sesuai
if (Imarkers.hasOwnProperty(kodekab)) {
markers[kodeKab] = {
cluster: L.markerClusterGroup(),
singleMarkers: L.layerGroup() // Tambahkan layer group untuk marker individu
b
i
if (!markers[kodekab].kecamatanCluster) {
markers[kodeKab].kecamatanCluster = L.markerClusterGroup(); // Tambahkan cluster khusus kecamatan

}

/1 Pastikan kode kecamatan ada sebelum menanbahkan marker ke cluster kecamatan
if (kodeKec) {
markers [kodeKab] . kecamatanCluster. addLayer(lokasi); // Tambahkan marker ke cluster kecamatan
} else {
markers[kodeKab].cluster.addLayer(lokasi); // Tambahkan marker ke cluster kabupaten
¥
// Tambahkan marker ke kelompok yang sesuai
markers[kodeKab].cluster.addLayer (lokasi);
markers[kodeKab] .singlemarkers, addLayer(lokasi);
markers[kodeKab] . kecanatanCluster.addLayer (lokasi);
N

/4 Tambahkan cluster atau marker individu berdasarkan tingkat zeom saat ini
updateClusterIcons();

Gambar 4. 11 source code javascript peta

J. Source code data halaman pengguna
Source code berikut merupakan kode program yang berfungsi
untuk menampilkan data-data pengguna yang terdaftar pada sistem agar
bisa masuk kedalam sistem. Source code bisa dilihat pada gambar

berikut.
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<table class="table table-striped” id="tablel">
<thead>
ars
<thoNama</th>
<th>Email</th>
<thsLast Login</th>
<th>Rolec/th>
<thystatuse/th
<th>Action</th>
</try
</thead>
<tbody>
<?php foreach($groups as $data):
if($data->role == 1){
g$rolename = “Admin”;
telseif($data-s>role == 2){

$rolename = “Operator”;
¥
»
<tr>
<td><?= $data->First_name 2></td>
<td><?= $data->email P></td>
ata->last_login >¢/td>
olename ?3¢/td>
<td class="<?= ($data->banned_users == ‘wnban’) ? 'text-info' i 'test-danger’;?>"»<?= $data->banned_users ?></td>
<td>
<a href="users/deleteuser/<?= $data->id 25" onclick="return confirm('ingin Menghapus?')">
<span class="badge bg-danger”><i class="bi bi-trash"»</ir</span>
</a>
<a href="g" data-bs-toggle="modal" data-id="<?= $data->id ?>" data-bs-target="fexampleModal® class=
“tampilModalUbah">
<span class="badge bg-success mb-2"><i class="bi bi-pencil’></i></span>
</a>
</td>
</trs
<2php endforeach; ?>
</tbody>

</table>

Gambar 4. 12 source code data pengguna

k. Source code Koneksi Database

Source code berikut merupakan kode program yang berfungsi
untuk melakukan koneksi ke database. Source code dapat dilihat pada

gambar berikut.

$db[ 'default'] array(
'dsn’ = "',
"hostname’ => 'localhost’,
'username’ => 'root’,
‘password' => '',
'database’ => 'db_tps’,
'dbdriver' => 'mysqli’,
"dbprefix' => "',
'pconnect’ => FALSE,
'db_debug' => (ENVIRONMENT !== 'production'),
'cache_on' => FALSE,
‘cachedir' => "',
‘char_set' => 'utf8’,
‘dbcollat’ =»> 'utf8_general_ci’,
'swap_pre' => "',
"encrypt’ => FALSE,
'compress' => FALSE,
'stricton’ => FALSE,
'failover' => array(),

'save_queries' => TRUE

);
Gambar 4. 13 source code koneksi database
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4.1.2 Implementasi Desain
Implementasi sistem secara keseluruhan dan pembuatan interface
sesuai dengan rancangan desain bab I11. Adapun hasil implementasi tersebut

sebagai berikut ini:

a. Halaman Login
Halaman ini merupakan halaman login untuk admin dan
operator agar bisa mengakses halamana pendataan Tempat
Pemungutan Suara (TPS), sesuai dengan hak akses yang ada. Berikut

merupakan tampilannya.

Email

Password

Back to Website Lupa Password ? Klik Disini

@ Copyright - 2023 | KPU-Provinsi-Kalteng
Gambar 4. 14 Halaman Login
b. Halaman Lupa Password
Halaman ini merupakan halaman yang berguna untuk
mengirimkan email reset password berdasarkan email yang terdaftar

pada sistem. Berikut merupakan tampilannya.
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g KOMISI PEMILIHAN UMUM
§ PROVINSI KALIMANTAN TENGAH

Email

Back to Website Login

@ Copyright - 2023 | KPU-Provinsi-Kalteng

Gambar 4. 15 Halaman Lupa Password

Halaman Reset Password
Halaman ini merupakan halaman yang berguna untuk membuat
password baru berdasarkan link yang dikirimkan melalui email

sebelumnya. Berikut merupakan tampilannya.

KOMIS|I PEMILIHAN UMUM
PROVINSI KALIMANTAN TENGAH

Password

Confirm Password

@ Copyright - 2023 | KPU-Provinsi-Kalteng

Gambar 4. 16 Halaman Reset Password
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d. Halaman Dashboard

Halaman ini merupakan halaman yang menampilkan data
jumlah kabupaten/kota, kecamatan, kelurahan/desa, dan Tempat
Pemungutan Suara(TPS) se Kalimantan Tengah. Selain itu juga
terdapat filter cari titik Tempat Pemungutan Suara (TPS) berdasarkan
nama Kabupaten, Kecamatan, Kelurahan, dan Nomor Tempat
Pemungutan Suara (TPS) yang akan ditampilkan pada peta
dibawahnya. Berikut merupakan tampilannya.

Dashboard Hallo, Admin

15 137 1572 7829 Selamat Siang
Admin

Filter :

Gambar 4. 17 Halaman Dashboard
e. Halaman Data Kabupaten
Halaman ini merupakan halaman yang menampilkan data-data
kabupaten yang sudah terdaftar pada sistem, selain itu juga terdapat
tombol tambah data, tombol edit berwarna hijau dengan simbol pensil,
dan tombol hapus berwarna merah dengan simbol tempat sampah.

Berikut merupakan tampilannya.
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Data Kabupaten Hallo, Admin

10v  entries per page rch

Kode Kabupaten Mama Kabupaten Action

6200 kotawaringin raya [ 2] w]

6201 Kotawaringin Barat B28

6202 Kotawaringin Timur n

6203 Kapuas Bn

6204 Barito Selatan an

6205 Barita Utara u

Gambar 4. 18 Halaman Data Kabupaten

f. Tampilan Tambah Data Kabupaten
Tampilan berikut merupakan tampilan yang berguna untuk
melakukan proses tambah data kabupaten ke sistem. Berikut

merupakan tampilannya.

Tambah Data Kabupaten

Kode Kabupaten

Nama Kabupaten

Gambar 4. 19 Tampilan Tambah Data Kabupaten
g. Tampilan Ubah Data Kabupaten

Tampilan berikut merupakan tampilan yang berguna untuk
melakukan proses ubah data kabupaten yang ada pada sistem. Berikut

merupakan tampilannya.
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Ubah Kabupaten

Kode Kabupaten 6200

Nama Kabupaten kotawaringin raya

Gambar 4. 20 Tampilan Edit Data Kabupaten

h. Halaman Data Kecamatan
Halaman ini merupakan halaman yang menampilkan data-data
Kecamatan yang sudah terdaftar pada sistem, selain itu juga terdapat
tombol tambah data, tombol edit berwarna hijau dengan simbol pensil,
dan tombol hapus berwarna merah dengan simbol tempat sampah.

Berikut merupakan tampilannya.

Data kecamatan Hallo, Admin

10w enitri pag

Kode kecamatan Nama kecamatan Action

620001 Mentawa Baru raya kotim
01040 Kot Bu

6201050 Arut Selatan (7] 7]

6201060 Kuma

6201061 Pangkalan Banteng B

Gambar 4. 21 Halaman Data Kecamatan

i. Tampilan Tambah Data Kecamatan
Tampilan berikut merupakan tampilan yang berguna untuk
melakukan proses tambah data Kecamatan ke sistem. Berikut

merupakan tampilannya.
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Tambah Data Kecamatan X

Kabupaten Pilih Kabupaten v

Kode kecamatan

Nama kecamatan

Gambar 4. 22 Tampilan Tambah Data Kecamatan

Tampilan Ubah Data Kecamatan
Tampilan berikut merupakan tampilan yang berguna untuk
melakukan proses ubah data kabupaten yang ada pada sistem. Berikut

merupakan tampilannya.

Ubah Data h ¢
Kabupaten kotawaringin raya v
Kode kecamatan 620001

Nama kecamatan Mentawa Baru raya kotim

Gambar 4. 23 Tampilan Ubah Data Kecamatan

Halaman Data Kelurahan

Halaman ini merupakan halaman yang menampilkan data-data
Kelurahan yang sudah terdaftar pada sistem, selain itu juga terdapat
tombol tambah data, dan tombol hapus berwarna merah dengan

simbol tempat sampah. Berikut merupakan tampilannya.
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Data kelurahan Hallo, Admin

10v  entries per page
Kode Kelurahan Nama Kelurahan Action
62000101 sawahan raya
6201040001 Babual Baboti
6201040002 Tempayung
6201040003 Sakabulin

6201040004 Kinjil

(== = = = =

6201040005 Kota Waringin Hilir

Gambar 4. 24 Halaman Data Kelurahan

I.  Tampilan Tambah Data Kelurahan
Tampilan berikut merupakan tampilan yang berguna untuk
melakukan proses tambah data Kelurahan ke sistem. Berikut

merupakan tampilannya.

Tambah Data kelurahan

Kabupaten Pilih Kabupaten

Kecamatan Pilih Kecamatan

Kode kelurahan

Nama kelurahan

Gambar 4. 25 Tampilan Tambah Data Kelurahan

m. Halaman Data Tempat Pemungutan Suara (TPS)
Halaman ini merupakan halaman yang menampilkan data-data
Tempat Pemungutan Suara (TPS) yang sudah terdaftar pada sistem,
selain itu juga terdapat tombol tambah data, tombol ubah data
berwarna hijau dengan simbol pensil, tombol detail data berwarna

hijau dengan simbol mata, tombol Import data dengan file Excel, dan
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tombol hapus berwarna merah dengan simbol tempat sampah. Berikut
merupakan tampilannya.

Data TPS Hallo, Admin

B Import Data By Excel

Kelurahan/desa Nomor Tps Alamat

Gambar 4. 26 Halaman Data Tempat Pemungutan Suara (TPS)

n. Halaman Tambah Data Tempat Pemungutan Suara (TPS)
Halaman ini merupakan halaman yang menampilkan form
input yang berguna untuk menambahkan data Tempat Pemungutan

Suara (TPS) baru ke sistem. Berikut merupakan tampilannya.

Data TPS

Hallo, Admin

efd

Gambar 4. 27 Halaman Tambah Data Tempat Pemungutan Suara (TPS)

0. Halaman Ubah Data Tempat Pemungutan Suara (TPS)
Halaman ini merupakan halaman yang menampilkan form
input yang berguna untuk Mengubah data Tempat Pemungutan Suara

(TPS) yang sudah ada pada sistem. Berikut merupakan tampilannya.



125

Data TPS Hallo, Admin

antsu Kujang v

an
Alamat KEL. RANTAU KUJANG RT.01/RW.02 v

Gambar 4. 28 Halaman Ubah Data Tempat Pemungutan Suara (TPS)

p. Tampilan Import Data Tempat Pemungutan Suara (TPS)
Tampilan berikut merupakan tampilan yang berguna untuk
melakukan proses import data Tempat Pemungutan suara (TPS)
secara masal menggunakan dokumen dengan format Excel. Berikut

merupakan tampilannya.

Import Data X

Import Data Choose File  No file chosen

Gambar 4. 29 Tampilan Import Data Tempat Pemungutan Suara (TPS)

g. Halaman data Pengguna
Halaman ini merupakan halaman yang menampilkan data-data
Pengguna yang sudah terdaftar pada sistem, selain itu juga terdapat
tombol tambah data, tombol edit berwarna hijau dengan simbol pensil,
dan tombol hapus berwarna merah dengan simbol tempat sampah.

Berikut merupakan tampilannya.
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Data Pengguna Hallo, Admin

Gambar 4. 30 Halaman Data Pengguna

Halaman Tambah Data Pengguna
Halaman ini merupakan halaman yang menampilkan form
input yang berguna untuk menambahkan data Pengguna baru ke

sistem. Berikut merupakan tampilannya.

Data Pengguna Hallo, Admin

wal

Gambar 4. 31 Halaman Tambah Data Pengguna

Tampilan Ubah Data Pengguna
Halaman ini merupakan halaman yang menampilkan form
input yang berguna untuk Mengubah data Pengguna yang sudah ada

pada sistem. Berikut merupakan tampilannya.
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Ubah Akun X

Email admin@gmail.com

Nama Lengkap Admin
Role Admin
Status Ban Unban

Gambar 4. 32 Tampilan Ubah Data Pengguna

Halaman Website Masyarakat

Halaman berikut merupakan halaman yang bisa di akses oleh
masyarakat umum tanpa harus melakukan proses login. Terdapat
beberapa informasi pada halaman ini yaitu jumlah Tempat
Pemungutan Suara (TPS) ditiap Kabupaten/Kota yang ada di
Kalimantan Tengah, Peta yang menampilkan titik-titik Tempat
Pemungutan Suara (TPS) yang ada di Kalimantan Tengah, serta
informasi singkat mengenai website tersebut. Gambar bisa dilihat

pada halaman selanjutnya.
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Ingat...1 Pemilu

Jelajahi TPS dengan Lebih Mudah
menggunakan SILOKAT!

#SuaraAndaKekuatanDemokrasi

Jumlah TPS di Tiap Kabupaten

Sukamara Barito Selatan Barito Timur

176 406 351

TPS TPS TPS

Cari TPS

® @ ®
= ®
L) o ge oy
2 90
® 8

Tentang Sistem

kan untuk melakuk:

ketukan di layar

an penanda TPS yang terintegras.

KOMISI PEMILIHAN UMUM
PROVINS! KALIMANTAN TENGAH

SILOKAT

Gambar 4.33 Halaman Website Masyarakat
4.1.3 Manual Instalasi (Admin)
Pada bagian ini penulis akan menjelaskan Langkah-langkah dalam

melakukan instalasi Sistem yang ditujukan kepada pengelola sistem yaitu
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Komisi Pemilihan Umum Provinsi Kalimantan Tengah. Adapun Langkah-

langkah sebagai berikut.

a. Pastikan sudah menyewa Hosting dari penyedia Layanan Hosting dan
juga membeli Domain.

b. Persiapkan file Sistem dengan cara mengcompress semua file yang ada
menjadi zip.

c. Persiapkan juga database yang akan di import ke server hosting.

d. Unggah file zip sebelumnya ke hosting melalui fitur file manager pada
folder public_html yang di sediakan oleh Penyedia layanan. Setelah di
unggah file harus diextract terlebih dahulu.

e. Pada server hosting buat lah database baru, lalu import database yang
sudah disiapkan sebelumnya ke database yang baru dibuat pada server
hosting.

f. Lakukan konfigurasi pada file sistem yang sudah di extract
sebelumnya.

g. Uji website setelah melakukan konfigurasi pada browser dengan
memasukan domain yang sudah dibeli sebelumnya. Cek semua fitur
pada website untuk menemukan error jika ada.

h. Jika terdapat error, perbaiki pada file local atau langsung pada file

manager di server hosting.

4.1.4 Manual Program
Pada bagian ini, penulis menjelaskan Langkah-langkah dalam
menggunakan Sistem Informasi Geografis Berbasis Web untuk Pemetaan

Lokasi Tempat Pemungutan Suara pada Komisi Pemilihan Umum Provinsi
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Kalimantan Tengah. Adapun Langkah-langkah dalam menggunakan sistem

informasi ini sebagai berikut.

a. Admin dan Operator

1)

2)

3)

4)

5)

Buka website dengan mengetikan nama domain yang sudah dibeli
sebelumnya pada aplikasi browser ditambahkan pada akhir domain
‘/login’, sebagai contoh “selalungoding.my.id/login”.

Tampilan awal sistem akan menampilkan halaman login, masukan
sesuai email dan password yang sudah terdaftar.

Saat proses login berhasil, pengguna akan diarahkan ke halaman
dashboard yang menampilkan data yang sudah di inputkan oleh
pengguna.

Admin bisa mengakses halaman dashboard, halaman Kabupaten,
Kecamatan, Kelurahan, Tempat Pemugutan Suara (TPS),
Pengguna. Sedangkan Operator hanya bisa mengakses halaman
dashboard dan Tempat Pemungutan Suara (TPS).

Jika ingin keluar dari sistem, pengguna cukup menekan tombol

logout pada menu.

b. Masyarakat

1)

2)

3)

Buka website dengan mengetikan nama domain pada aplikasi
browser.
Tampilan awal akan menunjukan halaman beranda dari website
tersebut.
Scroll kebawah untuk melihat informasi lainnya seperti jumlah

Tempat Pemungutan Suara di tiap Kabupaten, dan informasi
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mengenai titik-titik Tempat Pemungutan Suara (TPS) pada peta,

juga terdapat informasi singkat mengenai website.

Pembahasan

Pembahasan yaitu tahap yang menjelaskan secara rinci tentang
pengujian sistem yang telah dibuat yaitu untuk mengetahui sistem yang
dibuat telah memenuhi kebutuhan atau tidak, untuk dapat mengetahui
kelebihan serta kelemahan dari sistem yang telah dibuat, dan untuk
mengetahui tanggapan responden terhadap kualitas Sistem Informasi yang
telah dibuat. Semuanya akan diketahui dengan cara pengujian Black Box

Testing dan Skala Likert.

Pengujian (Testing)

Pengujian dilakukan terhadap unit-unit program, dimana setiap
fungsi dan prosedur dalam program dijelaskan satu-persatu sehingga
meminimalkan kesalahan pada program, misalnya kesalahan fungsi masing-
masing unit. Rencana pengujian dimaksudkan untuk menjelaskan apa saja
yang akan menjadi bahan uji coba selama pengujian unit-unit program
nantinya. Jenis pengujian yang akan digunakan adalah black box testing,
yang artinya pengujian akan dilihat dari kesesuaiannya dengan
fungsionalitas dan fitur-fitur yang dibuat, apakah sesuai dengan yang
diinginkan atau tidak. Uji coba dilakukan menggunakan browser, yaitu

google chrome.



Tabel 4.1 Rencana Pengujian

Kelas Uji

Detail Pengujian

Login Administrator

Verifikasi data login admin dengan
memasukan Email dan Password

Halaman Kirim Email
Lupa Password

Verifikasi data email
dengan memasuk Email

pengguna

Halaman Reset Password

Verifikasi data password dengan
memasukan Password baru dan
konfirmasi Password

Halaman Dashboard

Pencrian Titik Tempat Pemungutan
Suara

Halaman Kabupaten, form
Tambah

Menambahkan Data  dengan
memasukan kode kabupaten dan
nama kabupaten

Halaman Kabupaten, Form
edit

Mengedit data dengan mengedit
nama kabupaten

Halaman Kabupaten, | Hapus data dengan menenkan
Hapus Data tombol hapus

Halaman Kecamatan, form | Menambahkan data dengan
tambah memilih  kabupaten, memasukan

kode kecamatan, dan
kecamatan

nama

Halaman Kecamatan, form
edit

Mengedit data dengan mengganti
nama kabupaten dan nama
kecamatan

Halaman
Hapus data

Kecamatan,

Hapus data dengan menekan tombol
hapus

Halaman Kelurahan, form
tambah

Menambahkan data dengan
memilih  kabupaten, kecamatan,
memasukan kode kelurahan, dan
nama kelurahan

Halaman kelurahan, hapus
data

Hapus data dengan menekan tombol
hapus

Halaman tambah data TPS

Menambah data dengan
memasukan nomor TPS, memilih
kabupaten, kecamatan, dan
kelurahan, memasukan alamat,

menentukan titik koordinat latitude
dan longitude

132
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Kelas Uji Detail Pengujian
Fitur Import Data TPS Import data dengan mengupload file
excel
Halaman Edit data TPS Mengubah data dengan memasukan
nomor TPS, memilih kabupaten,
kecamatan, dan kelurahan,

memasukan alamat, menentukan
titik  koordinat latitude dan

longitude

Hapus Data TPS Hapus data dengan menekan tombol
hapus

Halaman tambah data | Tambah data pengguna dengan

pengguna memasukan nama awal, nama akhir,
email, password, konfrmasi

password, role

Fitur ubah data pengguna | Mengubah email atau status
keaktifan akun

4.2.2 Hasil Pengujian
Hasil pengujian pada black box testing ini merupakan tahapan-
tahapan untuk mengetahui apakah sistem informasi yang diuji sesuai dengan
yang diharapkan. Pengujian black box testing dilakukan oleh Rommi

Kaestria selaku dosen STMIK Palangka Raya.

a. Pengujian Halaman Administrator
1) Pengujian Halaman Login

Tabel 4. 2 Pengujian Halaman Login

Skenario Pengujian giaﬁ,;lr;ir;% Hasil Penguijian
Masukan Email dan Sesual
password yang benar Pengguna :
kemudian klik tombol berhasil
login. masuk
kesistem

Test Case :
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Skenario Pengujian Hasil Yang . .
Diharapkan Hasil Pengujian
,_, KOMISI PEMILIHAN UMUM
“ PROVINS| KALIMANTAN TENGAH
pnugrahas01@gmail.com
Masukan Email tidak
benar dan password
benar kemudian klik ) :
tombol login Sistem Sesual
menampilka
) n pesan
Test Case: KoMist PEMILIAN o
kesalahan @
FE oy “The Email
field must
contain a ‘
valid email
""" address.”
Masukan Email dan
password tidak terdaftar
kemudian klik tombol
login. .
g Sistem a!<an Sesuai
Test Case : menampilka
. n pesan
., KOMISI PEMILIHAN UMUM kesalahan
" PROVINSI KALIMANTAN TENGAH chrong @:;mm::::#:u:
password or
nvalid@gmail com emai I .”
Sistem
Mengosongkan field menampilka
input kemudian klik n pesan
tombol login. kesalahan Sesuai
The Email
Test Case: field is

required. «”




Skenario Pengujian

Hasil Yang
Diharapkan

Hasil Pengujian

KOMISI PEMILIHAN UMUM
PROVINSI KALIMANTAN TENGAH

KOMISI PEMILIHAN UMUM
5 PROVINSI KALIMANTAN TENGAH

Emai

The Email field is required.

Password

The Password field is required.

2) Pengujian halaman lupa password

Tabel 4. 3 Pengujian halaman lupa password

Skenario Pengujian

Hasil Yang
Diharapkan

Hasil Pengujian

Masukan input email
yang terdaftar pada
sistem kemudian klik
tombol kirim email.

Test Case :

g KOMISI PEMILIHAN UMUM
4 PROVINSI KALIMANTAN TENGAH

pnugraha501@gmail com|

Sistem
akan
menampilk
an pesan
“Tolong
Cek Pesan
Pada Inbox
Gmail
Anda atau
Spam”

Sesuai

KOMISI PEMILIHAN UMUM
PROVINSI KALIMANTAN TENGAH

Tolong Cek Pesan Pada Inbox Gmail Anda atau Spam

Masukan Email yang
tidak terdaftar pada
system kemudia Klik
tombol kirim email.

Test Case:

ASPD KOMISI PEMILIHAN UMUM
i“f PROVINSI KALIMANTAN TENGAH

invalid@gmail.com

Sistem
menampilk
an pesan
kesalahan
“We cant
find your
email
address”

Sesuai

KOMISI PEMILIHAN UMUM
PROVINS! KALIMANTAN TENGAH

Mengosongkan input
email kemudian klik
tombol kirim email.

Sistem
menampilk
an pesan
kesalahan

Sesuai
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required.”

Skenario Pengujian Hasil Yang . .
Diharapkan Hasil Pengujian
“The Email ,,.‘.‘
field iS B KOMISI PEMILIHAN UMUM

B2 4 PROVINSI KALIMANTAN TENGAH

The Email field is required

3) Pengujian Reset

Password

Tabel 4. 4 Pengujian reset password

Skenario Pengujian

Hasil Yang
Diharapkan

Hasil Pengujian

Masukan Password baru
dan konfirmasi password

dengan benar kemudian
klik tombol “Login”.

Test Case :

KOMISI PEMILIHAN UMUM
PROVINSI KALIMANTAN TENGAH

Sistem akan
menyimpan
password
baru dan
akan
diarahkan
kehalaman
login

Sesuai

Your password has been updated. You may now login

Masukan password dan
konfirmasi password
kurang dari 5 karakter
kemudian klik tombol
login.

Test Case:

AEPR KOMISI PEMILIHAN UMUM
%4 PROVINSI KALIMANTAN TENGAH

Sistem akan
menampilka
n pesan
kesalahan
“The
Password
field must
be at least 5
characters in

length.”

Sesuai

KOMISI PEMILIHAN UMUM
PROVINS| KALIMANTAN TENGAH

®

The Password field must be at least 5 characters in length.

The Password field must be at least 5 characters in length.




4) Pengujian halaman kabupaten
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Tabel 4. 5 Pengujian halaman kabupaten

Skenario Pengujian Hasil Yang . .
. Hasil Pengujian
Diharapkan
Klik Tambah data, masukan
kode kabupaten, masukan Sistem
nama kabupaten benar akan Sesuai
kemudian klik tombol submit. | menampilk
an pesan
Test Case : “Data
Tambah Data Kabupaten x Kabupaten Data Kabupaten
Kode kowpsien (‘oo Berhasil
an!”
Reset
Klik tambah data, kemudian
kosongkan form input, lalu )
klik submit. Sistem Sesuai
menam pl I k Tambah Data Kabupaten
Test Case: an pesan
Tambah Data Kabupaten X kesalahan Nama Kabupaten I lease fill out ths fied,
_ “Please fill
- out this
field.”
Klik tambah data, Masukan
kode kabupaten yang telah
terdaftar pada sistem, )
masukan nama kabupaten, Sistem
Klik tombol submit. menampilk Sesuai
an pesan Data Kabupaten
Test Case: kesalahan
Kabupaten

Kede Kabupaten 6201

Nama Kabupaten

sudah ada”

Klik simbol pensil disalah

satu baris data untuk Ubah

data kabupaten, ganti nama

kabupaten, kemudian klik
submit.

Test Case:

Sistem
akan
menampilk
an pesan
“Data
Berhasil
DIUPDAT
EI”

Sesuai
Data Kabupaten

Data Berhasil DIUPDATE !
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Skenario Pengujian Hasil Yang . .
. Hasil Pengujian
Diharapkan
Ubah Kabupaten b
Klik tombol dengan symbol )
sampah disalah satu baris Sistem
data. akan Sesuai
menampilk Data Kab -
ata Kabupaten
Test Case: an pesan P
selalungoding.my.id says Data..
ingin Menghapus? Berhasl I
® Dihapus”

5) Pengujian Halaman Kecamatan

Tabel 4. 6 Pengujian halaman kecamatan

Skenario Pengujian

Hasil Yang
Diharapkan

Hasil Pengujian

Klik Tambah data,pilih nama
kabupaten, masukan kode
kecamatan, masukan nama
kecamatan benar kemudian

Sistem akan

; Sesuai
klik tombol submit menampilka
n pesan
Test Case : Data
T ; Kecamatan
srmalh et Recamatan Berhasil Data kecamatan
Kod camata n !,’
_ ) ) Sesuai
Klik tambah data, kemudian Sistem Tambeh Data Kecamatan x
kosongkan form input, lalu | menampilka .
klik submit. n pesan
kesalahan
Test Case: “Please fill
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Skenario Pengujian Hasil Yang . ..
. Hasil Pengujian
Diharapkan
Tambah Data Kecamatan x out this
. field.”
Klik tambah data, pilih nama
kabupaten, Masukan kode
kecamatan yang telah
terdaftar pada sistem,
masukan nama kecamatan, Sistem
klik tombol submit. menampilka Sesuai
N pesan Data kecamatan
Test case: kesalahan
- Kecamatan
| sudah ada”
Nama kecamatan | yorawaringin raxa timu

Klik simbol pensil disalah

satu baris data untuk Ubah

data kecamatan, ganti nama

kecamatan, kemudian klik
submit.

Test case:

Ubah Data x

Kabupaten kotawaringin raya h

Kede kecamatan 62001

Nama kecamatan barat|

kotawaringin raya

Sistem akan
menampilka
n pesan
“Data
Berhasil
DIUPDATE

l”

Sesuai
Data kecamatan

Data Berhasil DIUPDATE !

Klik tombol dengan simbol
sampah disalah satu baris
data.

Test Case:

selalungoding.my.id says

Sistem akan
menampilka
n pesan
“Data
Berhasil
Dihapus”

Sesuai
Data kecamatan

Data Berhasil Dihapus




6) Pengujian halaman kelurahan
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Tabel 4. 7 Pengujian halaman kelurahan

Skenario Pengujian

Hasil Yang
Diharapkan

Hasil Pengujian

Klik Tambah data,pilih nama
kabupaten, pilih nama
kecamatan, masukan kode
kelurahan, masukan nama
kelurahan benar kemudian

Sistem akan

Sesuai

klik tombol submit menampilka
n pesan
Test Case : “Data Data kelurahan
Tambah Data kelurahan « | Kelurahan
_— - Berhasil
— Ditambahka
same kotawaringin raya barat ~ n !”
Klik tambah data, kemudian
kosongkan form input, lalu
klik submit. Sistem Sesuai
H Tambah Data kelurahan X
Test case: menampilka -
Tambah Data kelurahan X n pesan - :
kesalahan =
o - out this
field.”
Klik tambah data, pilih nama
kabupaten, pilih nama Sistem
kecamatan, Masukan kode | menampilka Sesuai
kelurahan yang telah terdaftar n pesan Data kelurahan
pada sistem, masukan nama kesalahan
kelurahan, klik tombol “Kode Kode Kelurahan sudah ada
submit. kelurahan

Test case:

sudah ada”
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Skenario Pengujian Hasil Yang . .

Diharapkan Hasil Pengujian

Tambah Data kelurahan x

Kecamat kot o

Nama kel pat

Klik tombol dengan simbol

sampah disalah satu baris Sistem akan
data. menampilka Sesuai
n pesan Data kelurahan
Test case: “Data

Dihapus”

7) Pengujian halaman Tempat Pemungutan Suara

Tabel 4. 8 Pengujian halaman tempat pemungutan suara (TPS)

Skenario Pengujian H§5|I Yang Hasil Pengujian
Diharapkan
Klik tambah data,
Mengisi data nomor TPS, pilih
nama kabupaten, pilih
kecamatan, pilih kelurahan, Data tempat
masukan alamat, tentukan pemungutan
latitude dan longitude, klik suara
tombol submit berhasil Sesuai
ditambahkan
Test Case : ke sistem Data TPS
mor T menampilka
v n pesan
v “Data TPS
: v Berhasil
Ditambahka
n!”
Klik tambah data, Sistem Sesuai
Mengisi data nomor TPS yang | menampilka | pata TPs
sudah terdaftar, pilih nama n pesan
kabupaten, pilih kecamatan, kesalahan
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Skenario Pengujian g?hs:r;gir;?] Hasil Pengujian
pilih kelurahan, masukan “Nomor
alamat, tentukan latitude dan TPS pada
longitude, klik tombol submit. wilayah
tersebut

Test case:

2.146755504147267

53537034

sudah ada”

Klik tombol dengan symbol

pensil pada salah satu baris

data, ubah nomor tps, ubah
kabupaten, kecamatan,

kelurahan, ubah alamat, ubah Pderubahan
. . . ata TPS
latitude dan longitude, klik .
tombol submit .b_erhasn .
: disimpan di .
Test case: sistem. Dan Sesual
' menampilka | Data TPS
: - “Data TPS
o : ’ Berhasil
" | DIUPDATE
I”
Klik tombol Import Data By
Excel, pilih data excel, klik Sistem akan
open, klik tombol submit. mengimport Sesuai
data ke
Test case: sistem Data TPS
Import Data « | menampilka
“Import
Berhasil !”

Klik tombol dengan simbol

sampabh disalah satu baris data.

Sistem akan
menampilka
n pesan

Sesuai
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Skenario Pengujian Hasil Yang : .
Diharapkan Hasil Pengujian
Test case: “Data Data TPS
Berhasil

selalungoding.my.id says

yakin?

Dihapus”

Data Berhasil Dihapus

cance

8) Pengujian halaman pengguna

Tabel 4. 9 Pengujian halaman pengguna

Skenario Pengujian Hasil Yang P;asd'lia
Diharapkan ?‘ J
Klik Tambah data, Masukan Nama Awal,
Akhir nama, Email aktif, password,
konfirmasi password, pilih role, kemudian
klik tombol add
Test Case : Data )
Sesuai
pengguna
Data Pengguna baru berhasil
el ditambahkan
e ke sistem
Klik Tambah data, masukan nama awal,
masukan akhir nama, masukan email tidak
benar, masukan password, masukan Sistem
konfirmasi password, pilih role, klik add. | menampilka
n pesan
Test case: kesalahan
SLLSs “the Email | Sesuai
field must
contain a
..... valid email
~~~~~ address.”
klik tombol de_ngan _symbol pensil disalah Perubahan
satu data, ganti email, nama lengkap, role, data berhasil
status ban, kemudian klik submit. disimpan Sesuai
Test case: sistem
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Skenario Pengujian Hasil Yang HaS|.I.
. Pengujia
Diharapkan n
Ubah Akun X

Email simpandrive803@gmail.com

Nama Lengkap rynee

Role Admin

Status Ban Unban

Klik tombol dengan symbol sampah dai
salah satu data, lalu Konfirmasi hapus.

T _ Sistem akan

est case: menghapus | Sesuai
selalungoding.my.id says data dari

ingin Menghapus? Slstem

Cance'

9) Pengujian halaman dashboard

Tabel 4. 10 Pengujian halaman dashboard

Skenario Pengujian Hasil Yang Ha5|_l_
. Pengujia
Diharapkan n

Memilih kabupaten/kota, memilih
kecamatan, memilih kelurahan/desa,
memasukan nomor TPS (Tempat

Pemungutan Suara) Peta

menampilka
n titik Sesuai

] ; koordinat

i , _ yang relevan

: N5 | sesuai

¢ e dm. P dengan yang

L sh DN dicari

Test Case :

-»
‘&>




10) Pengujian tombol logout

Tabel 4. 11 Pengujian tombol logout

Hasil Yang
Diharapkan

Skenario Pengujian

Hasil Pengujian

Sistem akan
keluar dari
halaman
dashboard
dan menuju
kehalaman
login

Menekan menu logout

Sesuai

b. Pengujian Halaman Masyarakat

1) Pengujian halaman beranda

Tabel 4. 12 Pengujian halaman beranda
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Skenario Pengujian Hasil Yang Ha5|_l.
. Pengujia
Diharapkan n
Memilih kabupaten/kota, memilih
kecamatan, memilih kelurahan/desa,
memasukan nomor TPS (Tempat
Pemungutan Suara) Peta
_ menampilka
Test Case : n titik Sesuai
koordinat
yang relevan
sesuai
dengan yang
_ dicari
o
o -
e om v _
Memilih kabupaten/kota, memilih Peta t'd.ak
L menampilka
kecamatan, memilih kelurahan/desa, o
n titik
memasukan nomor TPS (Tempat .
; koordinat .
Pemungutan Suara) yang tidak terdaftar Sesuai
" yang relevan
pada sistem .
sesuai
Test case: dengan yang

dicari




4.2.3
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Skenario Pengujian Hasil Yang HaS|_I.
. Pengujia
Diharapkan n
... S ; o
[

Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem telah menjalani
serangkaian tes dengan menggunakan input yang bervariasi, dan secara
konsisten menghasilkan output yang sesuai dengan yang diharapkan sesuai
dengan spesifikasi yang telah ditetapkan sebelumnya. Hal ini menandakan
bahwa sistem telah mampu merespons dengan benar terhadap berbagai
kondisi masukan yang berbeda, sehingga memenuhi kriteria kehandalan dan
kualitas yang diinginkan. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa
sistem telah melewati pengujian black box testing dengan baik dan siap

untuk digunakan atau diimplementasikan lebih lanjut.

Pembahasan Hasil Respon Pengguna

Pada bagian ini memerlukan respon dari pengguna dengan
menggunakan kuesioner untuk mengetahui tanggapan tentang Sistem
Informasi Geografis berbasis Web Untuk Pemetaan Lokasi Tempat
Pemungutan Suara pada KPU Provinsi Kalimantan Tengah yang didesain
sudah sesuai atau belum sesuai. Kuesioner ini terdiri dari 5 pernyataan yang
diberikan kepada pegawai dikantor KPU Provinsi Kalimantan Tengah, dan
mendapat 1 responden. Serta kepada masyarakat umum yang mendapat 78

responden yang berkesempatan untuk menggunakan sistem informasi
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geografis untuk pemetaan lokasi tempat pemungutan suara berbasis web,

kemudian penulis memberikan kuesioner melalui Google Form yang dapat

diisi.

Berdasarkan data yang dihasilkan dari kuesioner, dilakukan

perhitungan menggunakan Skala Likert sebagai berikut.

Tabel 4. 13 Bobot Penilaian

No Keterangan Nilai
1 | Sangat Setuju 5
2 | Setuju 4
3 | Ragu-ragu 3
4 | Tidak Setuju 2
5 | Sangat Tidak Setuju | 1

Berikut adalah daftar poin-poin pernyataan yang diberikan kepada

responden.
Tabel 4. 14 Poin Pernyataan

No Pernyataan

1 | Informasi yang disajikan dalam Sistem ini membantu memahami
lokasi tempat pemungutan suara dengan baik.

2 | Visualisasi Peta dalam Sistem ini memberikan representasi yang
jelas dan mudah dimengerti tentang Lokasi Tempat Pemungutan
Suara

3 | Antarmuka pengguna Sistem ini ramah pengguna.

4 | Sistem ini merespons dengan cepat saat mencari atau memindahkan
peta.

5 | Fitur yang ada pada Sistem ini mudah untuk dipahami

Berikut adalah daftar responden yang mengisi pernyataan.

Tabel 4. 15 Daftar Responden

No Asal Instansi / Masyarakat Umum Jumlah
1 | Universitas Terbuka 1

2 | STMIK Palangka Raya 54

3 | Universitas Palangka Raya 10

4 | Masyarakat Umum 9

5 | SMK Negeri 1 Sampit 1

6 | SMAN-1 Gunung Timang Kabupaten Barito Utara | 1

7 | SMA N 2 Sampit 1

8 | Poltekkes Kemenkes Palangka Raya 1




No Asal Instansi / Masyarakat Umum Jumlah
9 | KPU Provinsi Kalimantan Tengah 1
Total Responden 79

Tabel 4. 16 Jenis Perangkat dan Sistem Operasi Responden

No | Jenis Perangkat | Jumlah | Jenis Sistem Operasi Jumlah
Windows/Mac Os/ Linux 4
1 Komputer 5 Android 1
. Android 62
2 Mobile 70 10S 3
Windows/Mac Os/ Linux 1
3 Tablet 4 10S 3
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Selanjutnya hasil tersebut diolah dan dihitung dengan kriteria yang telah

ditetapkan.



Tabel 4.

17 Hasil Respon Pengguna

Informasi yang
disajikan dalam Sistem
ini membantu

Visualisasi Peta
dalam Sistem ini
memberikan
representasi yang

Antarmuka pengguna

Sistem ini
merespons
dengan cepat

Fitur yang ada
pada Sistem ini

Responden memahami lokasi jelas dan mudah STBEID 11D O GEER ETEEL] mudah untuk
. . pengguna. atau : :
tempat pemungutan dimengerti tentang memindahkan dipahami
suara dengan baik. Lokasi Tempat
Pemungutan Suara peta.

Febrian Yudhistira Hanggoro Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju
Kadek Dedi Ardiama Sangat Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Noah lvander Nathaniel Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Muhammad Vicky Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju
Tri Yohanes Kurniawan Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju
Adiyasa Dinata Uda Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Setuju
Ali Kusuma Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Yoga Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju
Ferry Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
David Rizaldi Setuju Ragu-Ragu Setuju Setuju Setuju
Peyliks T Setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju
Zaini Abdi Subari Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Steviano Denova Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Maya Oktaviani Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju
Ahmad Fajrul Majid Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju
Misericordias Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Setuju
Erick Hernando Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Defry Gabriel Imanuellesta Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju




Responden

Informasi yang
disajikan dalam Sistem
ini membantu
memahami lokasi

Visualisasi Peta
dalam Sistem ini
memberikan
representasi yang
jelas dan mudah

Antarmuka pengguna
Sistem ini ramah

Sistem ini
merespons
dengan cepat
saat mencari

Fitur yang ada
pada Sistem ini
mudah untuk

tempat pemungutan dimengerti tentang pengguna. mem?r:?ilejxhkan dipahami
suara dengan baik. Lokasi Tempat
Pemungutan Suara peta.
Sri Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Arvhiyona Rosari Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Rocky Kurniawan Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Jhon Parnando Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Rekagilang Tamvan Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Usup Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju
Ahmadfuady Dwi Septahadi Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Muhammad Halim Ashari Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Anggelina Rentika Karolina Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Andi Lafito Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Kepoo Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Riska Septi Mutia Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Amellya Maretta Savitri Setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju
Okttari Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Septian Berlin Putra Sangat Setuju Ragu-Ragu Ragu-Ragu Setuju Sangat Setuju
Silvia Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju Setuju
Norhayati Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Jerremie Aldo Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Tina Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju




Responden

Informasi yang
disajikan dalam Sistem
ini membantu
memahami lokasi

Visualisasi Peta
dalam Sistem ini
memberikan
representasi yang
jelas dan mudah

Antarmuka pengguna
Sistem ini ramah

Sistem ini
merespons
dengan cepat
saat mencari

Fitur yang ada
pada Sistem ini
mudah untuk

L . pengguna. atau ; .
el e e
Pemungutan Suara peta.
Satria Fatzri Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Ardi Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Kristian Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Kristina Clara Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Ronaldo Dwi Anaku Aminu Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju
Bagas Alfaridzi Setuju Setuju Setuju Ragu-Ragu Setuju
Theodore Joan Agatha Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju
Apriyanto Tagu Borw Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Deny Krishiyantoro Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Noah lvander Nathanirl Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Dwi Admojo Diharjo Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Rice Patandung Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju Setuju
Franky Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Muhammad Aprianur Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Erick Hernando Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Fitri Veronika Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju
Peys Sangat Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Friskila Pebriola Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Melinda Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju




Responden

Informasi yang
disajikan dalam Sistem
ini membantu
memahami lokasi

Visualisasi Peta
dalam Sistem ini
memberikan
representasi yang
jelas dan mudah

Antarmuka pengguna
Sistem ini ramah

Sistem ini
merespons
dengan cepat
saat mencari

Fitur yang ada
pada Sistem ini
mudah untuk

tempat pemungutan dimengerti tentang pengguna. mem?r:?ilejxhkan dipahami
suara dengan baik. Lokasi Tempat
Pemungutan Suara peta.
Yamasita Mathelo Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Zalfaa Afifah Salsabila Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju
Adi Fransisco Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Meisa Pona Kalista Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Qiella Fadia Hayya Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju
Risyafli Rasaul Mahmudi Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Daniel Saputra Ragu-Ragu Setuju Ragu-Ragu Setuju Sangat Setuju
Ricardo D. Prayoga Setuju Setuju Sangat Setuju Tidak Setuju Sangat Setuju
Jefandra Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju
Enos Glori Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Putri Amiyesni Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju
Jerri Arjuna Jean Alexander Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Bayu Sukma Wijaya Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Achmad Ghajali Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Apriliana Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Ananda Kurnia Distita Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Sitti Rahmah Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Elky Fouriadi Ungkup Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju | Setuju
Jonathan Rexy Andreas Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju




Daniel Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju | Sangat Setuju
Alya Noor Fitriani Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju Setuju
Oktari Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Darwira Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
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Tabel 4. 18 Rekap Hasil Perhitungan Skala Likert

Pernyataan
Visualisasi Peta
dalam Sistem ini . -
. Sistem ini
: L memberikan
Informasi yang disajikan . Antarmuka merespons
: . = representasi yang .
dalam Sistem ini membantu . pengguna dengan cepat Fitur yang ada pada
No. | Responden : : jelas dan mudah . . . . "
memahami lokasi tempat dimenaerti Sistem ini saat mencari Sistem ini mudah untuk
pemungutan suara dengan gentl ramah atau dipahami
. tentang Lokasi .
baik. pengguna memindahkan
Tempat
peta.
Pemungutan
Suara
1 nl 5 5 5 4 4
2 n2 5 4 4 4 4
3 n3 5 5 5 5 5
4 n4 5 4 5 4 5
5 n5 4 4 5 4 4
6 n6 5 5 5 5 4
7 n7 4 5 5 5 5
8 n8 5 5 5 4 4
9 n9 4 4 4 4 4
10 n10 4 4 4 4 4
11 nll 4 4 4 4 5
12 n12 5 5 5 5 5
13 n13 5 5 5 5 5
14 n14 4 4 5 4 4
15 n15 5 5 5 4 4
16 nl6 4 4 5 5 4
17 nl7 4 4 4 4 4
18 nl8 4 4 4 4 4
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Pernyataan
Visualisasi Peta
dalam Sistem ini . -
. Sistem ini
Informasi yang disajikan memberl_kan Antarmuka merespons
: .S representasi yang .

No. | Responden dalam Slstem ini membantu jelas dan mudah pengguna dengan cepat _Fltur yang ada pada
memahami lokasi tempat dimengerti Sistem ini saat mencari Sistem ini muda_h untuk
pemungutan suara dengan . ramah atau dipahami

baik. (M, (LO,ET pengguna memindahkan
Tempat
Pemungutan peta.
Suara

19 n19 4 4 4 4 4

20 n20 4 4 4 4 4

21 n21 4 4 5 5 5

22 n22 5 5 5 5 5

23 n23 5 5 5 5 5

24 n24 4 5 5 4 4

25 n25 5 5 5 5 5

26 n26 5 5 5 5 5

27 n27 4 4 4 4 4

28 n28 4 4 4 4 4

29 n29 5 5 5 5 5

30 n30 4 4 4 5 5

31 n31 4 4 4 4 5

32 n32 4 4 4 4 4

33 n33 5 4 4 4 5

34 n34 5 5 4 4 4

35 n35 4 4 4 4 4

36 n36 5 4 5 5 5

37 n37 5 5 5 5 5
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Pernyataan
Visualisasi Peta
dalam Sistem ini . -
. Sistem ini
: L memberikan
Informasi yang disajikan . Antarmuka merespons
: .S representasi yang .
dalam Sistem ini membantu . pengguna dengan cepat Fitur yang ada pada
No. | Responden . : jelas dan mudah . . . . 2
memahami lokasi tempat dimenaerti Sistem ini saat mencari Sistem ini mudah untuk
pemungutan suara dengan g . ramah atau dipahami
baik (M, (LO,ET pengguna memindahkan
' Tempat
peta.
Pemungutan
Suara
38 n38 5 5 5 5 5
39 n39 4 4 4 4 4
40 n40 5 5 5 5 5
41 n41 5 5 5 5 5
42 n42 5 4 5 4 4
43 n43 4 4 4 4 4
44 n44 5 5 5 4 5
45 n45 5 5 5 5 5
46 n46 4 4 4 4 4
47 n47 5 5 5 5 5
48 n48 4 5 5 5 5
49 n49 5 5 4 4 4
50 n50 5 5 5 5 5
51 n51 4 4 4 4 4
52 n52 4 4 4 4 4
53 n53 5 5 4 4 5
54 n54 5 4 4 4 4
55 n55 5 5 5 5 5
56 n56 4 4 4 4 4
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Pernyataan
Visualisasi Peta
dalam Sistem ini . -
. Sistem ini
: L memberikan
Informasi yang disajikan . Antarmuka merespons
: .S representasi yang .
dalam Sistem ini membantu . pengguna dengan cepat Fitur yang ada pada
No. | Responden . : jelas dan mudah . . . . 2
memahami lokasi tempat dimenaerti Sistem ini saat mencari Sistem ini mudah untuk
pemungutan suara dengan gertl ramah atau dipahami
) tentang Lokasi .
baik. pengguna memindahkan
Tempat ota
Pemungutan peta.
Suara
57 n57 5 5 4 5 5
58 n58 4 4 5 4 4
59 n59 5 5 5 5 5
60 n60 5 5 5 5 5
61 n61 5 5 5 4 5
62 n62 4 4 4 4 4
63 n63 4 4 4 4 5
64 n64 4 4 5 2 5
65 n65 5 4 5 4 5
66 n66 5 5 5 5 5
67 n67 4 5 5 4 4
68 n68 5 5 5 5 5
69 n69 4 4 4 4 4
70 n70 5 5 5 5 5
71 n71 4 4 4 4 4
72 n72 4 4 4 4 4
73 n73 5 5 4 5 5
74 n74 5 5 4 5 4
75 n75 5 5 5 4 5
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Pernyataan
Visualisasi Peta
dalam Sistem ini . -
. Sistem ini
: L memberikan
Informasi yang disajikan . Antarmuka merespons
: .S representasi yang .
dalam Sistem ini membantu . pengguna dengan cepat Fitur yang ada pada
No. | Responden : : jelas dan mudah . . . . 2
memahami lokasi tempat dimenaerti Sistem ini saat mencari Sistem ini mudah untuk
pemungutan suara dengan gertl ramah atau dipahami
) tentang Lokasi .
baik. pengguna memindahkan
Tempat ota
Pemungutan peta.
Suara
76 n76 5 5 5 5 5
77 n77 4 5 4 4 4
78 n78 4 4 4 4 4
79 n79 4 4 4 4 4
358 356 359 346 356
Total Skor 1775
Keterangan :

n : responden
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Total Skor Semua Responden = 1775

Y = Skor Tertinggi setiap pernyataan x jumlah responden x jumlah pernyataan

Y =5x79x5=1975

Adapun pencarian persentase dari total jawaban responden dihitung dengan rumus

yang telah ditetapkan sebagai berikut.

Indeks % = w x 100%

Indeks % =~ x 100% = 89,87%
Interval = 100 /5 =20
Dari hasil perhitungan ditetapkan angka persentase untuk hasil respon

pengguna Yyaitu 89,87%. Apabila dipersentasekan, angka tersebut terletak pada
daerah sangat setuju.

1) Angka 0% — 19,99% = Sangat tidak setuju

2) Angka 20% — 39,99% = Tidak setuju

3) Angka 40% — 59,99% = Ragu-Ragu

4) Angka 60% — 79,99% = Setuju

5) Angka 80% - 100% = Sangat setuju



5.1

5.2

BAB V
PENUTUP

Kesimpulan

Penelitian dimulai dengan observasi untuk mengidentifikasi masalah
pemetaan Tempat Pemungutan Suara (TPS) dan pengumpulan data lokasi
Tempat Pemungutan Suara (TPS) di KPU Provinsi Kalimantan Tengah.
Desain sistem informasi geografis web dirancang untuk memetakan Tempat
Pemungutan Suara (TPS) dengan akurat dan diuji dengan Black Box Testing
sebelum disebarluaskan kepada KPU dan masyarakat. Evaluasi keefektifan
sistem menunjukkan tingkat keberhasilan sebesar 89,87%, memenuhi
harapan dalam pemetaan Tempat Pemungutan Suara (TPS) di Provinsi
Kalimantan Tengah. Dengan demikian, penelitian ini menghasilkan Sistem
Informasi Geografis berbasis web yang mendukung perencanaan pemilihan

umum dan partisipasi masyarakat dalam proses demokrasi.

Saran
Adapun saran yang diberikan penulis untuk pengembangan kedepannya

terhadap sistem informasi ini adalah sebagai berikut:

1. Sistem Informasi ini diharapkan nantinya tidak hanya melakukan
pendataan Tempat Pemungutan Suara (TPS), tetapi juga pendataan
mengenai jumlah Pemilih Laki-laki dan Perempuan, dan penyebaran
Kotak Suara

2. Sistem Informasi ini diharapkan juga bisa dibuat untuk versi Mobile

nya.
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3. Untuk menghindari rusak atau hilangnya data, diharapkan pengguna

selalu melakukan backup database secara berkala dan rutin.
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1. Dari observasi yang sudah saya lakukan sebelumnya, saya melihat bahwa saat

ini KPU Provinsi Kalimantan Tengah belum memiliki website atau sebuah
sistem untuk memvisualisasikan semua lokasi Tempat Pemungutan Suara (TPS)
secara transparan dan interaktif, apakah itu benar?
Jawaban: Betul, untuk website yang berisikan lokasi — lokasi TPS belum ada,
apalagi yang bisa dilihat masyarakat secara langsung semua lokasi terscbut.
Walau sebenarnya KPU Pusat sudah memiliki peta lokasi tetapi hanya untuk
memberitahukan 1 lokasi berdasarkan nik yang terdaftar di KPU saja.

2. Lalu jika tidak ada sistem tersebut, bagaimana KPU Provinsi Kalimantan
Tengah mengelola data lokasi tempat pemungutan suara (TPS) ? apakah

menggunakan excel,word, atau dokumen lainnya ?

Scanned with CamScanner



Jawaban: Untuk saat ini KPU Provinsi Kalimantan Tengah hanya dapat
mengelola data menggunakan excel yang dimana data tersebut kami dapat dari
KPU Kabupaten/kota di Kalimantan Tengah.

. Dengan melihat data menggunakan dokumen terscbut apakah sudah cukup
efisien untuk melihat pemerataan lokasi Tempat pemungutan suara yang ada di
kalimantan tengah ini ?

Jawaban: Jika dibilang cukup efisien itu tidak bisa, karena data yang berupa
excel tidak secara langsung menampilkan lokasi TPS secara visual melainkan
hanya bermodalkan nama alamat dan titik koordinat.

. Apakah boleh saya rekomendasikan suatu inovasi untuk membantu KPU dan
Masyarakat dalam mengetahui informasi tentang Tempat Pemungutan Suara
(TPS) menggunakan Aplikasi berbasis website?

Jawaban: tentu saja boleh, KPU dengan senang hati menerima Inovasi terlebih
dari anak — anak muda yang berguna untuk masyarakat luas.

. Untuk aplikasi yang saya buat nanti apakah cukup data tentang lokasi Tempat
Pemungutan Suara (TPS) saja yang saya masukan kedalam aplikasi? Atau ada
data lain?

Jawaban: mungkin untuk sekarang kamu bisa membuatkan untuk pemetaan
lokasi TPS saja dulu, untuk kedepannya jika ada yang mau ditambahkan bisa
disesuaikan saja.

. Seperti yang bapak tau, bahwa sistem ini akan diakses oleh masyarakat sebagai
orang yang mencari lokasi Tempat Pemungutan Suara (TPS) dan Administrator

yang mengelola data. Apakah ada pengguna lain yang perlu ditambahkan?

Scanned with CamScanner



Jawaban: mungkin bisa ditambahkan satu pengguna bermama operator, itu
orang — orang yang kedepannya mungkin ditugaskan untuk cuman mengupdate
data TPS saja, entah itu orang KPU Provinsi atau orang — orang dari KPU
Kabupaten/Kota.

Untuk desain atau rancangan dari aplikast apakah ada kebutuhan khusus yang
anda inginkan?

Jawaban: untuk desain dari aplikasi itu sendiri kami percayakan kepada kamu
dengan sclera anak muda, karena anak muda pasti punya selera modern atau gaya
terkini, tetapi jika ada yang mau ditambahkan atau dikurangt bisa saja nanti

menyusul.

Mengctahui,

Samsul Anam, SH, M.A.P
Kabag Perencanaan, Data & Informasi

Scanned with CamScanner



Lampiran 8 Lembar Wawancara Validasi Desain

LEMBAR WAWANCARA VALIDASI DESAIN

PEWAWANCARA
Nama : Putra Nugraha
Nim : C2057201103
Program Studi : Sistem Informasi
Semester :VII
NARASUMBER
Nama : Samsul Anam, SH, M.A.P.
Jabatan : Kabag Perencanaan, Data & Informasi
Instansi : Komisi Pemilihan Umum Provinsi Kalimantan Tengah
PERTANYAAN

1. Apakah desain sistem ini sesuai dengan kebutuhan KPU Provinsi Kalimantan
Tengah terkait pemetaan lokasi tempat pemungutan suara.
Jawaban: Ya / Fidak~

2. Apakah fitur-fitur antarmuka pengguna mendukung kebutuhan praktis KPU
dalam memahami dan mengelola data lokasi tempat pemungutan suara.
Jawaban: Ya /Fidak

3. Apakah halaman antaramuka dan perpaduan warna yang dihasilkan sudah
sesuai.

Jawaban: Ya / Fidak>

Scanned with CamScanner



Mengetahui,

amsul Anam, SH. M.A.P

S
Samsul Anam, SH. M.A.L
Kabag Pcrencanaan, Data & Informasi

Scanned with CamScanner
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Lampiran 10 Kartu Tanda Hadir Seminar Proposal Tugas Akhir

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

(STMIK) PALANGKARAYA

Emall - humas@@gtmikplk e id - wobsito : www.stimikplk ac id

JI G, Obos No. 114 Tolp. 0536-3225515 Fax, 0536-3236933 Palangkaraya

KARTU KEGIATAN SEMINAR
PROPOSAL TUGAS AKHIR
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Harap kartu jangan sampai hilang,

digunakan scbagai syarat seminar
- Minimal 5 (lima) kali mengikuti seminar
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Lampiran 12 Berita Acara Uji Coba Program

LAMPIRAN

BERITA ACARA
PENGUIIAN (TESTING) SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS BERBASIS
WEB UNTUK PEMETAAN LOKASI TEMPAT PEMUNGUTAN SUARA
PADA KOMISI PEMILIHAN UMUM PROVINSI KALIMANTAN TENGAH
DENGAN MENGGUNAKAN METODE BLACKBOX TESTING

Pada h:u‘im"mgulﬂ bulan Februari tahun 2024. bertempat di STMIK Palangka

Raya

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama Tester : Rommi Kacestria

Pekerjaan : Dosen STMIK Palangkaraya
Jabatan g

Menyatakan bahwa benar telah melaksanakan Penclitian (7esting) terbadap Sistem
Informasi Geografis Berbasis Web Untuk  Pemetaan Lokasi Tempat Pemungutan
Suara Pada Komisi Pemilihan Umum Provinsi Kalimantan Tengah. Dengan uraian
Pengujian sebagai berikut:

A. Halaman Administrator
1. Pengujian Halaman Login

Skenario Uji Test Casc ]Ilﬂrapan 4 Ilasg!‘ Kesimpulan
cngguna Pengujian
Masukan i
E.m u“ddaf’ , m&@lﬁ:gﬁl”y;;gmﬂ!& Pengguna  |Coguan
pass»l\;(.):urydn;, om berhasil masuk Harapan \/N'\A
kcmu;;an Klik password : kesistem P
tombol login admin
Masukan Sistem
Email tidak e e ) menampilkan
benar dan Al I;]'?:::II i pesan kesalahan Qegudt
password rl"lzlxsi':wor d"f' “The Email field ” VO\\.‘A
g : S in g capan
BRI st i [
tombol login address.”
Masukan Sistem akan
Email dan Email : menampilkan o
password tidak | invalid@gmail.com | pesan kesalahan Sesua \/a\'\A
terdaftar passwqrd : “Wrong Horapan
kemudian klik invalid password or
tombol login email.”
M 5 Sistem f
‘;.n%(;si?]ni [an Tidak memasukan menampilkan  |SQeSua i a\g 4
K & (d p Klik email dan password | pesan kesalahan Horagan
S ey The Email field
Kombe’ Jogtn is required. *”




2. Halaman Lupa Password

Skenario Uji Test Case apan. ”ﬂS!! Kesimpula
Pengguna Pengujian n
Masukan input Sistem akan
email yang menampilkan e
terdaftar pada Email : pesan “Tolong geguo\ Y d
sistem pnugraha501@gmail. | Cek Pesan Pada ‘HN‘C\@\“ YA
kemudian klik com Inbox Gmail
tombol kirim Anda atau
email Spam”
Masukan ;
Emailvant Sistem
2mail yang st "
tidak terdaftar " MERAMPIIRAN 1 Q Ha(ay
S — Email: pesan kesalahan \/O\\:d
lfunudf'l Wik | invalid@gmail.com | “We cant find [Haragan
tombol kirim YOME cmz’1'||
; address
email
Sistem
Mibnnéuolsé);!f"ﬁa" menampilkan S 0Sud R
2 el Tidak memasukan | pesan kesalahan Vo\\\b
kemudian klik : i 5
s email The Email | Harapan
tombol kirim .
: field is
email o Ty
required.
3. Halaman Resct password
Skenario Uji Test Case Herapan Hns!! Kesimpulan
Pengguna Pengujian
Masukan g
Sistem akan
Password baru FEnS g
dan kanfionasi 1ssw)(l)rd%am g X o
password Password minimal 5 | P° it gl esua Va\\A
dengar} benqr karakter : pnugraha didiahla Haragan
kemudian klik
kehalaman
tombol losin
“Login” g
Masukan Sistem akan
password dan menampilkan
konfirmasi pesan kesalahan SeSua'\
password Password kurang dari | “The Password \]0«“ A
kurang dari 5 5 karakter : pnug field must be at Hc\mwn
karakter lcast 5
kemudian klik characters in
tombol login length.”
Masukan . . Sistem tidak o
password barn PasS\h"ord : pnugraha S g@gua\ X A
i Konfirmasi password AV[A
dan nilai i mengupdate Horapan
konfirmasi #RINE password baru, P




Harapan

Hasil

Skenario Uji Test Case P Kesimpulan
: cngguna Pengujian
password dan akan tetap .
berbeda berada di gegm‘ “d
dengan halaman reset Horogan \}a\\
password baru
kemudian klik
tombol login
4. Halaman Kabupaten
i iz ' Harapan Hasil —

; sl Case 5 Ke |
Skenario Uji Test Case Pengguna Pengujian csimpulan
Klik Tambah
data, masukan . :

Koide Sistem akan e "
: Kode kabupaten : menampilkan Sesua \/ a\\a
kabupaten, i
masukan nama 6900 pesan “Data HC\!‘(\PO“
, Nama kabupaten : Kabupaten
kabupaten et <
benii kotawaringin raya Berhasil
cna Ditambahkan !
kemudian klik ’
tombol submit
Klik tambah Sistén
da;::)’:;:;:ﬂ:u" Tidak memasukan menampilkan 82900\
form fnput, data pada form input [::.‘:san kesalahan H‘“’C‘VO“ VO\\\A
: Please fill out
lalu klik . »
: this field.
submit
Klik tambah
data, Masukan
kode Sistem .
kabupaten Kode kabupaten : menampilkan gCSuo«\ \f ﬁ C\
yang telah 6900 pesan kesalahan Haragan a
terdaftar pada Nama kabupaten : “Kode e
sistem, kotawaringin raya Kabupaten
masukan nama sudah ada”
kabupaten, klik
tombol submit
Klik simbol
pensil disalah
satu baris data Sidtainakan g?gum ,
untuk Ubah . ; \} )
g Nama kabupaten : menampilkan H avogan a
R kotawaringin rayaa pesan “Data
kabupaten, . .

: timur Berhasil
ganti nama DIUPDATE 1"
kabupaten, ’

kemudian klik
submit




s . Hara Hasil .

Skenario Uji Test Case arapan “’., Kesimpulan

Pengguna Pengujian
e Sistem akan .

Klik tombol menampilkan geS\,\a\ v
dengan symbol g, b Ual 8
: o Mengonfirmasi ‘ok pesan “Data
sampah disalah 2 Haragen

; Berhasil
satu baris data . a
Dihapus
5. Halaman Kccamatan
¢ Harapan Hasil _

7 S c & Kes ilan
Skenario Uji Test Case o Pesiaiaii csimpula
Klik Tambah

data,pilih nama
kabupaten, Nama kabupaten : Sistem akan g P
masukan kode kotawaringin raya menampilkan eSual °A
kecamatan, Kodc kecamatan : pesan “Data H c\m\h“ \} (1A
masukan nama 620001 Keccamatan
kecamatan Nama kecamatan : Berhasil
benar mentawa baru raya | Ditambahkan !
kemudian klik
tombol submit
Klik tambah ’
dats, kamudisg Tidak memasukan mc:;;:;?llkan (: < o
pa , o
:(:;gqﬁ’kﬁ? data pada form input | pesan kesalahan i \J OL\‘A
Mput, “Please fill out | Havagan
lalu klik . »
2 this field.
submit
Klik tambah
data, pilih
nama
kabupaten, i ; -
< 2 : N a\ 9
Ml Kode KPlllh ka!)ur)"\ten : leter_r:k gESU \/Q\\d
Cacaiviatin otawaringin raya menampilkan caEan
Kode kecamatan : pesan kesalahan Haragea
ying teldh 620001 “Kode
lerdzfﬂar pada Nama kecamatan : Kecamatan
sistem, 5
mentawa baru raya sudah ada
masukan nama :
kecamatan,
klik tombol
submit

Klik simbol

pensil d'lsalah Sistem akan Sesuoi'\ °
satu baris data N 1 ilk \v/au a

uituk Ubah ama kecamatan ; menampilkan \'1

mentawa baru raya pesan “Data Ham?a

data : .

fies kotim Berhasil

2 ’ DIUPDATE !”
ganti nama
kecamatan,




Skenario Uji Test Case Harapad Has!! Kesimpulan
Pengguna Pengujian
kemudian klik
submit
ik Sistem akan o
Klik lor_nbol menampilkan gQ—gU‘O\\ oA
dengan simbol Me firmasi ok’ esan “Data \/0\\
sampah disalah | ' CREORHIMAst 0 pesal o Harogad
; Berhasil
satu baris data ; =
Dihapus
6. Halaman Kelurahan
: PR Harapan Hasil S |
Skenario Uji Test Case Peigguia Pengujin Kesimpulan
Klik Tambah
data,pilih namz
d[,a’plm.] MM Nama kabupaten :
e i kotawaringin raya o
pilih nama Nima kcc;malan : Sistem :%kz'm gegum ‘.\ &
kecamatan, S ———— menampilkan \/a\
masukan kode n K timn 4 pesan “Data Harapan
kelurahan, 3 Kelurahan
3 Kode kelurahan : e
masukan nama Berhasil
62000101 ; -
kelurahan . Ditambahkan !
Nama kecamatan :
bevar sawahan raya
kemudian klik Y
tombol submit
Klik tambah .
n Sistem o
da]t(:zsl;im‘\::;an Tidak memasukan menampilkan SQSUO\ \’\A
i data pada form input | pesan kesalahan Hom\x}“ \]0\
form input, o
; Please fill out
lalu klik : »
: this field.
submit
Klik tambah
data, pilih
nama Nama kabupaten : %
kabupaten, kotawaringin raya SQSU.O\ »
pilih nama Nama kecamatan : Sistem ‘\_\ \lm\\d'
kecamatan, mentawa baru raya menampilkan qmvon
Masukan kode kotim pesan kesalahan
kelurahan yang Kodc kelurahan : “Kode kelurahan
telah terdaftar 62000101 sudah ada”
pada sistem, Nama kecamatan :
masukan nama | sawahan raya raya
kelurahan, klik
tombol submit
Ktk tor_nbol Sistem akan S@Su(,\'\ P
dengan simbol i i Ual d
5 Mengonfirmasi ‘ok menampilkan 2\l
sampah disalah iz qupan
: pesan “Data
satu baris data




Skenario Uj Test Case Hsapn llns!! Kesimpulan
. Pengguna Pengujian
Berhasil CeSuan Ga
awn
Dihapus” Hacagan v
7. Halaman Tempat Pemungutan Suara (TPS)

s TS i Harapan Hasil :
Skenario Uji T'est Case Pengguna Pengujian Kesimpulan
Klik tambah
i ki Nowmor TPS : 9000

engisi data Rabupiatstr:

“:)illli,l?:rll-::ﬁ‘ Kotawaringin Raya Data tempat
{\"lbllp‘;lCl; Kecamatan : Mentawa | pemungutan
e Baru suara berhasil 220
UAO\ A
e ‘!:::l,h‘, Kelurahan : sawahan | ditambahkan ke S \/a\\A
e .|1fl‘ W raya sistem dengan Hom\)on
K ‘lpl ll]- Alamat : JI. Datu menampilkan

© 'uml:'.m. Mangku pesan “Data TPS

nllifsu ) : " Latitude : - Berhasil

| 0.0967516900840299 | Ditambahkan 1"
la!‘i:([:ulllc ::ilalm Longlnde:

Q

longitude, klik 109.4996360581114
tombol submit

Klik tambah Sisters aki

dala: ud;: menampilkan gQSUG‘ A

CMast e Form input kosong pesan “Please congh Va\‘
data pada form fill out this Harapa

input, klik field.”

submit i

Klik tambah
data,
Mengisi dad |~ Nomor TPS : 9000
non:vor dal Kabupaten :
y(z;nﬁ Sf' a'll'l Kotawaringin Raya
fan anaz:;ap "1 K ecamatan : Mentawa Sistem g
; Baru menampilkan e3uon &
l\abu.l: zll e, Keclurahan : sawahan | pesan kesalahan \/a\\a'
K U raya “Nomor TPS ‘HQT‘C\PGU

ecafll!zlllan, Alamat : JI. Datu pada wilayah
K ,lpl ']1‘ Mangku tersebut sudah

;]::S'::s’ Latitude : - ada”

alarat 0.0967516900840299

(Cl:tuka‘n Longitude :

: 109.4996360581114
latitude dan

longitude, klik

tombol submit




Klik tombol
dengan symbol
pensil pada
salah satu baris
data, ubah
nomor tps ,
ubah
kabupaten,
kecamatan,
kelurahan,
ubah alamat,
ubah latitude
dan longitude,

Nomor TPS : 9001
Kabupaten : Palangka
Raya
Kecamatan : Pahandut
Kelurahan : Pahandut
Sebrang
Alamat : JI. Sabaru
Latitude : -
2.0815153769612453
Longitude :
111.80424881773011

Perubahan data
TPS berhasil
disimpan di
sistem. Dan
menampilkan

pesan “Data TPS
Berhasil
DIUPDATE !

geﬁuoo\
Harapan

\Jalid

tombol submit

Berhasil ™

klik tombol
submit
Klik tombol Sistem akan
Import Data mengimport data o
By Excel, pilih File Excel dengan ke sistem geswu \j 0\\.\ A
data excel, klik format data yang menampilkan Harapan
open, klik sudah discsuaikan pesan “Import

Sistem akan

Konfirmasi Klik tombol hapus mcnam}l)ll!(u'n gegum s
. dengan pesan “Data Vaua
1Epus mengkonfirmasi ‘ok’ Berhasil \\am?an
Dihapus™
8. Halaman Pengguna
Skenario Uji Test Case ;*l‘arap an' Has:}l Kesimpulan
cngguna Pengujian
Klik Tambah Nama awal : ryne
data, Masukan e .‘ry
Akhir nama : tom
Nama Awal, by
g Email :
’“"“.’ nane, simpandrive803@gm | Data pengguna -
Email aktif, | = — ; Suot 5
ord ail.com baru berhasil \/o‘\\a
PRERORS Password : admin ditambahkan ke | \Aaraa®
konfirmasi i ” :
.| Konfirmasi password sistem
password, pilih - adeits
role, kemudian Ro.lc + admin
klik tombol ’
add
Klik Tambah Sistem
data klik add Tidak mengisi | atau menampilkan gQS\m\\ ¢ A
tanpa lebih ficld pesan kesalahan Vo\ \
mengisikan ? “The ficld is \’\0\\”0?0“
data pada form required”
Klik Tambah Nama awal : ryne Sistem Qesud vai
data, masukan Akhir nama : tom menampilkan Havraean




Skenario Uji

Test Case

Harapan
Pengauna

Hasil
Pengujian

Kesimpulan

nama awal,
masukan akhir
nama, masukan

Email :

simpandrive803gmail.

pesan kesalahan
“the Email field

Qg

b com must contain a \'A
cmail tidak Password : admin valid email Waropan Vaw
benar, masukan | Konfirmasi password address.” Y
password, :admin
masukan Role : admin
konfirmasi
password, pilih
role, klik add P oA
klik tombol
dengan symbol
pensil disalah Nﬂnu;;lw‘.l: fyne %
satu data, ganti | .. N ., | Perubahan data Qs\x;\ .
email, nama siimpandrive803gmail berhasil \/o,\ld
Yenglk com isi istem | Blarapan
gkap, role, Rl aduisii disimpan sistem
status ban, A
o | PR b
submit
Sistem
menampilkan
Klik tombol pcs]zm kc.saI;lh(:jm g .
r vl I O vl O [V
email tidak simpandrvegmail.co | . mail address. arog
valid m simpandrivegma
il.com is
missing an @
Klik tombol
dc';‘fs";fzq:ld Klik tombol hapus Sistem akan | Q geyay
T h Satu data. dengan menghapus data \/G\(a‘
Isa aluaKon ﬁrmas‘i mengkonfirmasi ‘ok’ dari sistem arapan
hapus
9. Halaman Dashboard
e Harapan Hasil
ki Test Ci i
Skenario Uji cst Casc Pengguna Pengujian Kesimpulan
Memilih
kabupaten/kota, Kabupaten : Pecta
memilih Palangkaraya menampilkan 5
kecamatan, Kecamatan : Jekan titik koordinat gesuo\ Vauid
memilih
kelurahan/desa, | Kel m)fa yang_rclcvan Warapad
sa, urahan : Menteng | sesuai dengan
memasukan Nomor Tps : 69 yang dicari

nomor TPS




Harapan

Hasil

Kesimpulan

Skenario Uji Test Case il
(Tempat Pengguna _ML_'_\H}L
Pemungutan Seudt -y a
Suara) Hacapen
10. Tombol Logout
Skenario Uji Test Case Harapan H"‘Sf! Kesimpulan
Pengguna Pengujian
Sistem akan
keluar dari ’
Menckan menu halaman %egun\ \]0\%&
logout dashboard dan | {\oropen
menuju
B. Halaman users
1. Halaman Beranda e e
Skenario Uji Test Case ;;i:fg\i:‘a Pe?;;:an Kesimpulan
T
Memilih
kabupaten/kota,
k;‘:(:s:[l:n Kabupaten : Peta
- Y Palangkaraya menampilkan o
felurahanidess Kecamatan : Jekan titik koordinat gQSUO\ \Id“ &
i raya yang relevan caQan
'::::;fl,ﬁfg Kelurahan : Menteng | sesuai dengan 3
(Tempat Nomor Tps : 69 yang dicari
Pemungutan
Suara)
Memilih
kabupaten/kota,
memilih
ki
fnc:;::tl;n Kabupaten : Peta tidak
Palangkaraya menampilkan
kelurahan/desa R pias X
mem;sukmf » | Kecamatan : Jekan titik koordinat gQSu&\ Va\\a'
mor TPS raya yang relevan
n?,].::;pm Kelurahan : Menteng | sesuai dengan Haragon
Pemungutan Nomor Tps : 6900 yang dicari
Suara) yang
tidak terdaftar
pada sistem




Demkaan hass i i
: thian hasil pengmiian (ressing) o0 dibuat agar dagsat dipergunakan deagan
sehakbaiknya

Fehsuari 2074

cngit

acstna



Lampiran 13 Kuesioner

Jenis perangkat yang digunakan IO salin

79 jawaban

@ Komputer
@ Mobile
@ Tablet
87.3% ‘
Jenis Sistem Operasi yang digunakan 0 salin
80 jawaban

@ Windows / Linux / Mac O3
@ Android
® 108

Informasi yang disajikan dalam Sistem ini membantu memahami lokasi tempat IO salin
pemungutan suara dengan baik.

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Ragu-Ragu

@ Tidak Setuju
‘ @ Sangat Tidak Setuju

Visualisasi Peta dalam Sistem ini memberikan representasi yang jelas dan mudah |0 salin
dimengerti tentang Lokasi Tempat Pemungutan Suara

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Ragu-Ragu

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

80 jawaban

80 jawaban




Antarmuka pengguna Sistem ini ramah pengguna.

80 jawaban

® Sangat Setuju

@ Setuju

@ Ragu-Ragu

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

Sistem ini merespons dengan cepat saat mencari atau memindahkan peta.

80 jawaban

Fitur yang ada pada Sistem ini mudah untuk dipahami

80 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Ragu-Ragu

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

® Sangat Setuju

@ Setuju

@ Ragu-Ragu

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

|_|:| Salin

|_|:| Salin

|_|:| Salin
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=
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Informasi yang disajikan Visualisasi Peta dalam

dalam Sistem ini Sistern ini memberikan Sistem ini

membantu memahami  representasi yang jelas merespons dengan

lokasi tempat dan mudah dimengerti  Antarmuka pengguna  cepat saat mencari  Fitur yang ada pada

Jenis perangkat yang  Jenis Sistem Operasi pemungutan suara tentang Lokasi Tempat  Sistem ini ramah atau memindahkan  Sistem ini mudah untuk

Mama Asal Instansi / Sekolah / Masyarakat Umum digunakan yang digunakan dengan baik. Pemungutan Suara pengguna. peta dipahami
Febrian Yudhistira Hanggoro ~ Stasiun Meteorologi H. Asan Kotawaringin Timur / Universitas Terbuka Mobile Android Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju
Kadek Dedi Ardiama STMIK Palangkaraya Mobile Android Sangat Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Moah lvander Mathaniel STMIK Palangkaraya Mobile Android Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju
Muhammad Vicky Stmik pky Mobile: Android Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju
Tri Yohanes Kurniawan STMIK Palangkaraya Mobile Android Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju
Adiyasa Dinata Uda STMIK pky Mobile Android Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju
Ali kusuma STMIK palangkaraya Mobile Android Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju
Yoga STMIK PALANGKARAYA Mobile Android Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju
Ferry STMIK Palangka Raya Mobile Android Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
David Rizaldi Stmik Palangkaraya Mobile Android Setuju Ragu-Ragu Setuju Setuju Setuju
Peyliks T Universitas Palangkaraya Mobile Android Setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju
Zaini Abdi Subari STMIK PALANGKARAYA Mobile Android Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju
Steviano Denova STMIK Palangka Raya Mobile Android Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju
Maya Oktaviani STMIK Palangka Raya Komputer Windows / Linux / Mac O Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju
Ahmad Fajrul Majid STIMIK Mobile: Android Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju
misericordias STMIK Palangkaraya Mobile Android Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju
Erick Hernando Universitas Palangkaraya Mobile Android Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Defry Gabriel Imanuellesta STMIK Palangkaraya Mobile Android Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Sri Stmik Palangka Raya Mobile Android Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Arvhiyona rosari STMIK Palangkaraya Tablet 105 Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju
Rocky Kurniawan STMIK Palangkaraya Tablet 105 Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju
Jhon Parnando Masyarakat Mobile Android Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju
REKAGILANG TAMVAN MASYARAKAT UMUM Mobile Android Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju
Usup Masyarakat umum Mobile Android Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju
Ahmadfuady Dwi Septahadi  SMK NEGERI 1 SAMPIT Mobile Android Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju

MUHAMMAD HALIM ASHARI STMIK PALANGKARAYA Komputer Windows [ Linux / Mac O Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju



Nama

Asal Instansi / Sekolah / Masyarakat Umum

ANGGELINA RENTIKA KAROL STMIK PALANGKARAYA

Andi Lafito

Kepoo

Riska Septi Mutia
Amellya maretta savitri
Okttari

Septian Berlin Putra
Silvia

MNorhayati

Jerremie Aldo

TINA

SATRIA FATZRI

Ardi

Kristian

Kristina Clara
Ronalde Dwi Anaku Aminu
Bagas Alfaridzi

THEODORE JOAN AGATHA

Apriyanto Tagu Borw
Deny Krisbiyantoro
Noah Ivander Mathanirl
Dwi Admejo Diharjo
Rice Patandung
Franky

Muhammad Aprianur
Erick Hernando

STMIK Palangkaraya

Fakultas llmu Padi «, . Menyala Abangku @

Universitas Palangka Raya
Universitas Palangka Raya
UPR

STMIK Palangkaraya
STMIK Palangkaraya
STMIK Palangkaraya
STMIK Palangkaraya
STMIK PALANGKARAYA
Stimik palangka raya
STMIK PALANGKA RAYA
STMIK Palangkaraya
Masyarakat Umum
C2057201032

STMIK Palangkaraya
MASYARAKAT UMUM
Stmik palangka raya
STMIK Palangka Raya
STMIK Palangkaraya
STMIK PALANGKARAYA
STMIK Palangkaraya
Universitas Palangka Raya
Universitas Palangka Raya
Universitas Palangkaraya

Jenis perangkat yang
digunakan
Mobile
Mobile
Mobile
Mobile
Mobile
Mobile
Mobile
Mobile
Mobile
Mobile
Komputer
Komputer
Mobile
Mobile
Mobile
Mobile
Mobile
Mobile
Tablet
Mobile
Mobile
Mobile

Mobile
Mobile
Mobile

Jenis Sistem Operasi
yang digunakan
Android
Android
Android
Android
Android
Android
Android

108

Android

108

Informasi yang disajikan Visualisasi Peta dalam

dalam Sistem ini
membantu memahami
lokasi tempat
pemungutan suara
dengan baik.
Setuju

Setuju

Sangat Setuju
Setuju

Setuju

Setuju

Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju

Sangat Setuju

‘Windows / Linux / Mac O Sangat Setuju
Windows / Linux / Mac O Sangat Setuju

Android
Android
108
103
Android
Android

Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju

‘Windows / Linux / Mac O Sangat Setuju

103

Android
Android
Android
Android
Android
Android

Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Setuju

Sistem ini memberikan
representasi yang jelas
dan mudah dimengerti
tentang Lokasi Tempat
Pemungutan Suara
Setuju

Setuju

Sangat Setuju

Setuju

Setuju

Setuju

Ragu-Ragu

Sangat Setuju

Setuju

Setuju

Sangat Setuju

Sangat Setuju

Setuju

Sangat Setuju

Sangat Setuju

Setuju

Setuju

Sangat Setuju

Sangat Setuju

Setuju

Sangat Setuju

Sangat Setuju

Sangat Setuju

Sangat Setuju

Setuju

Setuju

Antarmuka pengguna
Sistem ini ramah
pengguna.
Setuju

Setuju
Sangat Setuju
Setuju

Setuju

Setuju
Ragu-Ragu
Setuju

Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Setuju

Setuju

Sistem ini
merespons dengan
cepat saat mencari
atau memindahkan
peta

Setuju

Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju

Setuju

Setuju

Setuju

Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Ragu-Ragu
Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Setuju

Setuju

Fitur yang ada pada
Sistem ini mudah untuk
dipahami
Setuju

Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Setuju

Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju

Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Setuju

Setuju



MNama

Fitri veronika

Peys

Friskila Pebriola
Melinda

‘Yamasita Mathelo
Zalfaa Afifah Salsabila
Adi Fransisco

Meisa Pona kalista
Qiella Fadia Hayya

Risyafli Rasaul Mahmudi
DANIEL SAPUTRA
Ricardo D. Prayoga
Jefandra

Enos Glori

Putri Amiyesni

Jerri Arjuna Jean Alexander
BAYU SUKMA WIJAYA
Achmad Ghajali

Apriliana

Ananda Kurnia Distita

Sitti Rahmah

Elky fouriadi ungkup
JOMATHAN REXY ANDREAS
DANIEL

Alya noor fitriani

oktari

darwira

Asal Instansi / Sekolah / Masyarakat Umum

Masyarakat

Universitas Palangkaraya
STMIK Palangkaraya
STMIK Palangkaraya
STMIK Palangkaraya
STMIK PALANGKARAYA
STMIK

Stmik Palangkaraya
STMIK Palangkaraya
STMIK PALANGKARAYA

STMIK PALANGKARAYA

STMIK Palangkaraya

STMIK Palangkaraya

SMAN-1 Gunung Timang Kabupaten Barito Utara
STMIK Palangka Raya

STMIK PALANGKARAYA

STMIK PALANGKARAYA
Masyarakat Umum

STMIK PALANGKARAYA

SMA N 2 Sampit

STMIK Plk

Umum

STMIK PALANGKA RAYA

Poltekkes Kemenkes Palangka Raya
STMIK PALANGKARAYA

upr

KPU Provinsi Kalimantan Tengah

Jenis perangkat yang
digunakan
Komputer
IMobile
Mobile
IMobile
Mobile
IMobile
IMobile
Mobile
IMobile

Maobile
Tablet
Mobile
Mobile
IMobile
Maobile
Mobile
Mobile
Mobile
Mobile
Mobile
Mobile
IMobile
Maobile
Mobile
IMobile
Mobile
IMobile

Jenis Sistem Operasi
yang digunalan
Android
Android

108

Android

108

Android
Android
Android

108

Android
108

Android
Android
Android
Android
Android
Android
Android
Android
Android
Android
Android
Android
Android
Android
Android
Android

Informasi yang disajikan Visualisasi Peta dalam
dalam Sistem ini Sigtem ini memberikan
membantu memahami  representasi yang jelas
lokasi tempat dan mudah dimengerti
pemungutan suara tentang Lokasi Tempat

dengan baik Pemungutan Suara
Sangat Setuju Sangat Setuju
Sangat Setuju Setuju

Sangat Setuju Sangat Setuju
Setuju Setuju
Sangat Setuju Sangat Setuju
Setuju Setuju
Sangat Setuju Sangat Setuju
Sangat Setuju Sangat Setuju
Sangat Setuju Sangat Setuju
Setuju Setuju
Ragu-Ragu Setuju

Sefuju Sefuju
Sangat Setuju Setuju

Sangat Setuju Sangat Setuju
Setuju Sangat Setuju
Sangat Setuju Sangat Setuju
Sefuju Sefuju
Sangat Setuju Sangat Setuju
Setuju Setuju

Sefuju Sefuju
Sangat Setuju Sangat Setuju
Sangat Setuju Sangat Setuju
Sangat Setuju Sangat Setuju
Sangat Setuju Sangat Setuju
Setuju Sangat Setuju
Setuju Setuju

Setuju Setuju

Antarmuka pengguna
Sistem ini ramah

pengguna.
Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju

Setuju
Ragu-Ragu
Sangat Sefuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Setuju

Sefuju

Setuju

Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju

Setuju

Setuju

Sistem ini
merespons dengan
cepat saat mencari
atau memindahkan
peta.

Setuju

Setuju

Sangat Setuju
Setuju

Sangat Setuju
Setuju

Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju

Setuju

Setuju

Tidak Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Setuju

Sefuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Setuju

Setuju

Setuju

Fitur yang ada pada
Sistem ini mudah untuk
dipahami

Sangat Setuju
Setuju

Sangat Setuju
Setuju

Sangat Setuju
Setuju

Sangat Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju

Setuju
Sangat Setuju
Sangat Seifuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Sangat Setuju
Sangat Setuju
Setuju
Setuju
Setuju



