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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era modern seperti sekarang ini penggunaan komputer juga telah
merambah ke instansi Pemerintahan Negeri maupun swasta. Dalam dunia
Pendidikan misalnya, komputer sangat membantu dalam penyimpanan dan
pengolahan data, Selain itu bagi kalangan masyarakat umum, komputer juga
dapat digunakan untuk mencari berbagai informasi yang mereka butuhkan
secara cepat dengan membantuan dari internet Tesebut. Namun tidak semua
bisa menerapkan layanan tersebut secara efektif, untuk pengolahan data

nilai yang masih manual.

Rekapitulasi Nilai Akhir Belajar siswa yang ada di SMAN 1
Seruyan Tengah adalah merupakan proses penilaian hasil belajar siswa
dilakukan dengan cara tertulis. Proses penilaian yang masih menggunakan
buku atau kertas yang memiliki kekurangan diantaranya siswa kesulitan
untuk mendapatkan informasi mengenai hasil penilai siswa, Selain itu guru
juga mengalami kesulitan saat pembuatan rapot tiap akhir semester karena

harus merekapitulasi hasil siswa satu-persatu.

Berdasarkan hal tersebut, maka perlu dibuat suatu sistem informasi
penilaian siswa yang diharapkan mampu menjadi solusi dari berbagai
kendala mengenai proses pengolahan nilai. di SMAN 1 Seruyan Tengah
membutuhkan suatu sistem informasi terpadu untuk menghasilkan penilai

yang kesulitan dalam meraka penilai siswa tersebut



Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, pada pembuatan
Rekapitulasi nilai akhir belajar Siswa atau penelitian ini dengan berjudul
“Sistem Informasi Rekapitulasi Nilai Akhir Belajar Siswa Pada SMAN 1
Seruyan Tengah”.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan yang sudah di kemukakan pada bagian latar
belakang, maka yang menjadi pokok permasalahan adalah “Bagaimana
membuat Sistem Informasi Rekapitulasi Nilai Belajar Siswa Pada SMA 1
Berbasis web?”.

1.3 Batasan Masalah

Agar tidak melebar, maka penulis perlu memberikan Batasan-batasan

masalah yang akan dibahas yaitu:

a) Sistem informasi ini hanya membahas tentang pembuatan rekap nilai
siswa dalam melakukan pengisian raport yang masih menggunakan
tulis tangan

b) Sistem informasi ini dapat mengelola data guru, mengolah data siswa,
mengolah data kelas, mengolah nilai, mengolah data mata pelajaran,
Laporan, Cetak raport

¢) Aplikasi pemograman yang di gunakan untuk membangun sebuah
sistem informasi SMAN 1 Seruyan adalah Visula Studio code dan

MySQI Sebagai database.



1.4. Tujuan dan Manfaat Penelitian
1.4.1 Tujuan
Adapun tujuan dari Penelitian adalah menghasilkan sistem
informasi SMAN 1 Seruyan Tengah berbasis web untuk memberikan
informasi dalam melakukan pembuatan Rekap data nilai siswa tersebut
1.4.2 Manfaat
Manfaat yang dapat diambil dari penelitian tugas akhir ini adalah :
a. Manfaat bagi Penulis
Menambah pengetahuan, pengelaman, keterampilan dalam
mengembangkan pengetahuan dalam sistem informasi khususnya informasi
tentang SMAN 1
b. Bagi Sekolah
Adanya sistem yang dijalankan yang diharapkan mampu membantu
guru mata Pelajaran dalam Rekapitulasi Nilai Akhir belajar siswa secara
efektif dan efisien,Sehingga data yang dioleh dapat tersimpan dengan
rapi,serta dapat mengurangi kesalahan dalam pengitungan nilai siswa
tersebut
c. Bagi STMIK Palangkaraya
Hasil penulisan ini dapat digunakan sebagai referensi bagi peneliti

lain yang berhubungan dengan peneliti yang sejenis yang relevan.



1.5. Sistemastika Penulisan

Dibuatnya sistematikan penulisan ini agar dapat memberikan gambar

analisis laporan secara garis besar.

BAB |

: PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah perumusan
masalah,ruang lingkup,metode penelitian tujuan dan maafaat

penelitian serta sistematikan penulisan

BAB Il : TINJAUAN PUSTAKA

BAB III :

BAB IV :

BABV :

Pada bab ini lah berisi tentang tinjauan pustaka yang diambil
dari penelitian yang relevan beserta susunan kajian teori yang
disesuaikan dengan tema tugas Akhir

METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini berisikan tentang tahapan yang dilakukan penelitian
dalam mengumpulkan informasi atau data yang dibutuhkan
IMPLEMENTASI SISTEM DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisikan tentang tahapan yang dilakukan peneliti dalam

mengumpulkan informasi atau data yang dibutuhkan

PENUTUP

Pada bab ini penulis akan memberikan kesimpulan terhadap
hasil penelitian yang telah dibuat, serta memberikan saran bagi
para pengembang aplikasi guna menjadi referensi untuk

mengembangkan aplikasi ini.



2.1
2.1.1.

2.1.2.

2.1.3.

BAB Il
TINJAUAN PUSTAKA
Kajian Teori
Sistem

Menurut (Rahmadhani, 2021)“Sistem merupakan kumpulan
komponen yang memiliki hubungan serta bekerja bersama-sama dalam
mencapai suatu tujuan yang ditentukan.”Sistem juga dapat diartikan
sebagai sekumpulan komponen yang berkaitan dan saling berkoordinasi
untuk mencapai tujuan yang sama.

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan sistem adalah
suatu kesatuan yang terdiri dari dua atau lebih komponen atau subsistem
yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan yang sama. Sistem dapat
membantu dan mempermudah suatu pekerjaan yang berbasis komputer.
Informasi

Informasi menurut McLeod yang dikutip oleh Ridho, (2019) adalah
merupakan suatu hal yang paling suatu informasi dapat diartikan sebagai
pemberitahuan yang dibawa oleh informasi berupa data yang sudah diolah
menjadi lebih berguna dan bermaafaat kepada penerima mengenai segala
sesuatu yang terjadi di sekitar dan bersifat nyata atau fakta atau
sebagainya.

Jadi Informasi penerangan, atau lembaran adalah pesan atau
kumpulan pesan yang terdiri dari order sekuens dari symbol, atau makna
yang dapat ditafsirkandari pesan atau kumpulan tersebut.

Sistem Informasi

Sistem Informasi adalah merupakan suatu cara yang diatur untuk
mengumpulkan memasukan dan mengolah serta menyimpan data, dan cara
yang diatur untuk melaporkan, mengendalikan, mengelola bahkan
menyimpan informasi sehingga organisasi dapat mencapai tujuan
(Mulyanto, Habiby & Adam, 2021).



2.14.

2.15.

Jadi sistem informasi adalah sistem informasi merupakan
kombinasi dari teknologi informasi tersebut guna mendukung operasi serta
manajemen. Apabila diartikan secara luar, istilah dari sistem informasi
sering digunakan untuk merujuk pada interaksi yang terjadi di antara orang
lain tersebut.

Rekapitulasi Nilai

Rekap Nilai Menurut Rahayu (2019) rekap atau rekapitulasi adalah
fungsi utama pada sistem yang akan dirancang. Proses ini akan
mengumpulkan nilai — nilai yang disetorkan oleh guru mata pelajaran
untuk selanjutnya disetorkan kepada wali kelas. Selanjutnya nilai tersebut
akan diolah menjadi rapot dandibagikan pada siswa.

Jadi Rekapitulasi adalah berfungsi utama pada sistem yang akan
dirancang. Proses ini akan mengumpulkan nilai-nilai yang disetorkan oleh
guru-guru mata pelajaran untuk selanjutnya disetorkan kepada wali keles
selanjutnya nilai tersebut akan dioleh manjadi rapot dan dibagikan pada
siswa tersebut.

Nilai

Menurut  (Kurniawan.2021) nilai adalah sebuah alat yang
menunjukkan alasan mendasar bahwa " cara pelaksanaan atau keadaan
akhir tertentu lebih disukai secara sosial dibandingkan cara pelaksanaan
atau keadaan akhir yangberlawanan.” nilai memuat elemen pertimbangan
yang membawa ide-ide seorang individu mengenai hal-hal yang benar,
baik, atau diinginkan, Dengan bahasa sederhana, nilai adalah hal berharga
yang harus dijaga setiap insan karena merupakan tolak ukur suatu
keputusan dan tindakan akhir.



2.1.6.

2.1.7.

Jadi pengolahan nilai merupakan rangkaian aktifitas untuk
menghasilkan nilai akhir siswa yang di buat dalam sebuah laporan akhir,
nilai rapor merupakan gambaran pencapain kemampuan peserta didik di
aspek pengetahuan dalam satu semester, Secara umum, untuk pengolahan
nilai siswa menggunakan cara perhitungan atau rumus-rumus untuk
menentukan nilai rapor setiap mata pelajara dari setiap siswa untuk
Perhitungan nilai rapot di tentukan dari nilai tugas, UTS, UAS.
Sebelumnya menentukan nilai akhir rincian proses nilai tugas dan nilai
uTsS
Hasil Nilai Belajar Siswa

Menurut (Agustiandra 2019) Hasil belajar adalah merupakan
perubahan yang diperoleh siswa setelah mengalami aktivitas mengajar.
Perubahan yang diperoleh tersebut tergantung pada apa yang dipelajari
oleh siswa. Keberhasilan seseorang dalam proses belajar mengajar paling
banyak di ukur dengan alat ukur tes belajar, yang diberikan di akhir
pembelajaran atau di akhir semester. Hasil belajar yang dapat dihasilkan
oleh siswa tergantung pada proses mengajar tersebut.

Jadi Hasil Nilai Belajar Siswa adalah perwujudan perilaku belajar
yang biasanya terlihat perubahan, kebiasaan, keterampilan, sikap,
pengamatan, dan kemampuan. Keberhasilan seseorang di dalam mengikut
proses pembalajaran pada satu jenjang Pendidikan tertentu dapat dilihat
dari hasil belajar itu sendiri.

Use Case Diagram

Use Case Diagram vyaitu diagram yang digunakan untuk

menggambarkan hubungan antara sistem dengan actor. Diagram ini hanya

menggambarkan secara global. Karena use case diagram hanya



menggambarkan sistem secara global,

maka elemen-elemen yang

digunakan sangat sedikit. Berikut ini simbol-simbol yang digunakan pada

use case diagram dapat dilihat pada

Jadi Use Case diagram merupakan gambaran atau representasi dari

interaksi yang terjadi antara sistem dan lingkungannya.

Tabel 2.1 Simbol Use Case Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

Actor

Aktor adalah Abstraction dari
orang atau sistem yang lain
yang mengaktifkan fungsi dari
target sistem. Perlu dicatat
bahwa actor berinteraksi dengan
use casea, tetapi tidak memiliki
control terhadapa use case

Generalization

Mengindikasikan  bila  actor
berinteraksi secara pasif dengan
sistem

Include

Merupakan di dalam use case
lain (required) atau pemanggilan
use case oleh use case lain,
contohnya pemanggilan sebuah
fungsi program

Extend

Merupakan perluasan dari use
case lain jika kondisi atau syarat
terpenuhi

Association

Mengindikasikan siapa atau apa
yang meminta interaksi secara
langsung dan bukannya
mengindikasikan data.

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas
yang disediakan sistem sebagai
unit-unit yang bertukar pesan
antar unit dengan actor, yang
dinyatakan dengan

menggunakan kata kerja




2.1.8. Activity Diagram

Activity Diagram adalah diagram yang digunakan untuk
menggambarkan alur kerja (aktivitas) pada use case (proses), logika,
proses bisnis dan hubungan antara actor dengan alur-alur kerja use case.
Berikut ini simbol- simbol yang digunakan pada Activity diagram

Jadi Activity diagram adalah diagram yang dapat memodelkan

proses-proses yang terjadi pada sebuah sistem

Tabel 2.2 Simbol-simbol activity diagram

Simbol Nama Keterangan
Diletakkan pada pojok Kiri atas dan
. Start Point  |merupakan awal aktivitas
Akhir dari aktivitas
End Point
Menggambarkan suatu proses/
Activities kegiatan bisnis

Decision Point

Menggambarkan pilihan untuk
pengambilan keputusan, true atau
false

Menunjukkan kegiatan yang
dilakukan secara parallel atau untuk

5
A
b

Fork menggabungkan dua kegiatan
menjadi satu
Digunakan untuk menunjukkan
Join adanya dekomposisi
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2.1.9. Sequence Diagram

Menurut Sequence Diagaram adalah interaksi objek yang disusun
dalam suatu urutan waktu. Diagram ini secara khusus berasosiasi dengan
use case. Sequence diagram memperlihatkan tahap demi tahap apa yang
seharusnya terjadi untuk menghasilkan suatu di dalam use case.

Jadi Sequence diagram adalah digunakan untuk menggambarkan
interaksi antar objek di dalam dan di sekitar sistem yang berupa message
yang digambarkan terhadap waktu. Sequence diagram terdiri antara dimensi

vertical (waktu) dan dimensi horizontal (objek-objek yang terkait).

Tabel 2.3 Simbol Activity Diagram

Simbol Nama Keterangan

Merupakan bagian dari sistem
yang berisi kumpulan kelas berupg

entitas-entitas yang membentuk
Q Entity Class  |gambaran awal sistem dan menjad
landasan untuk menyusun basis
data

Kumpulan kelas yang menjac
interfaces atau interaksi antara saty
Boundary Class |atau lebih aktor dengan sisten
seperti tampilan form entry dar
form cetak

Suatu objek yang berisi logika
Control Class |aplikasi yang tidak  memilik
tanggung jawab kepada entitas

Simbol mengirim pesan antar class

Menggambarkan pengiriman pesan
Recursive yang dikirim untuk dirinya sendiri

O
O
— Message
-




Simbol Nama

Keterangan

! Activation

1

Mewakili sebuah eksekusi operasi

dari objek, panjang kotak

berbanding lurus dengan durasu

aktivitas sebuah operasi

in

Lifeline

Garis titik-titik yang terhubung
dengan objek, sepanjang lifeling

terdapat activation

2.1.10 Class Diagram

Menurut  (Mahendra,2019) class diagram adalah  deskripsi

kelompok obyek-obyek dengan property, perilaku (opesasi) yang relasi

yang sama. Di samping itu class diagram bisa memberikan pendangan

global atas sebuah sistem (Adam, 2021)

Jadi class diagram adalah salah satu jenis diagram berbentuk

struktur pada model UML. Diagram ini menggambar struktur, atribut,

kelas, hubungan dan metode dengan sangat jelas dari setiap objeknya.

Tabel 2.4 Class Diagram

Keterangan

Hubungan antar  kelas
dengan makna  umum,
asosiasi  biasanya  juga
disertai dengan multiplicity.

Simbol Nama
Association
Nary

Q Association

Upaya untuk menghindari
asosiasi dengan lebih dari 2
objek.

11



Simbol

Nama

Keterangan

Class

Himpunan dari objek-objek
yang berbagi atribut serta
operasi yang sama.

Realization

Operasi yang benar-benar
dilakukan oleh suatu objek.

Dependency

Hubungan di mana
perubahan yang terjadi pada
suatu  elemen  mandiri
(independent) akan
mempengaruhi elemen yang
bergantung padanya elemen
yang tidak mandiri.

Generalization

Hubungan generalisasi dan
spesialisasi (umum-khusus)
dua buah use case di mana
fungsi yang satu adalah
fungsi yang lebih umum
dari yang lainnya.

Aggreg ation

Hubungan  antar  kelas
dengan makna  semua
bagian (whole part).

12



2.1.11 Entity Relasionship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah suatu diagram yang
digunakan untuk merancang suatu basis data, dipergunakan untuk
memperlihatkanhubungan atau relasi antar entitas atau objek yang terlihat

beserta atributnya

Jadi Entity Relasionship Diagram adalah suatu diagram yang
digunakan untuk merancang suatu basis data, dipergunakan untuk

memperlihatkan hubungan atau relasi antar entitas atau objek yang terlihat

beserta atributnya.

Tabel 2.5. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Simbol

Nama

Keterangan

Entitas

Suatu objek yang dapat
di identifikasi dalam
lingkungan pemakai

D

Atribut

Mendeskripsikan
karakter entitas.
Atribut yang berperan
sebagai “key” diberi
garis bawah,

Garis

Sebagai penghubung
antara relasi dengan
entitas atau entitas
dengan atribut

<>

Relasi

Hubungan antara
beberapa entitas yang
berbeda

2.1.12 MySQL

MySQL merupakan sistem manajemen basis data relasional
(RDBMS) yang banyak digunakan untuk menyimpan data pada aplikasi
berbasis web. Bersama PHP, MySQL pernah sangat popular, sehingga
hampir semua aplikasi web dibuat dengan menggunakan PHP sebagai
bahasa pemrogramannya dan MySQL sebagai database-nya (Mahendra,

2022)
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2.1.13

2.1.14

Jadi MySQL adalah merupakan sistem manajemen database yang

bersifat open-source yang menggunakan perintah dasar atau bahasa

pemrograman yang berupa structured query language (SQL) yang cukup

populer di dunia teknologi. MySQL berguna sebagai database.

NMySOal
Gambar 2.1 Logo MySQL
PHP
PHP merupakan singkatan dari PHP Hypertext Preprocessor, yaitu
bahasa pemrograman web yang dapat disisipkan dalam skrip HTML dan
bekerja di sisi server. Tujuan dari bahasa ini adalah membantu para
pengembang web untuk membuat web dinamis dengan cepat (Adrianto,

2021)

Php

Gambar 2.2 Logo Hypertext Preprocessor

Watefall

Waterfall atau air terjun adalah model yang digunakan untuk
pengembangan perangkat lunak ini. Model berkembang secara sistematis
dari satu tahap ke tahap lain dalam mode seperti air terjun. Model
mengusulkan sebuah pendekatan kepada pengembangan software yang
sistematik dan sekuensial yang mulai dari tingkat kemajuan sistem pada
seluruh analisis, desain, kode, pengujian dan pemeliharaan. Model ini
melingkupi aktivitas-aktivitas sebagai berikut : rekayasa dan pemodelan
sistem, analisis kebutuhan, desain, koding, pengujian dan pemeliharaan

(Nurseptaji.2021
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2.1.15

2.1.16

Analisis Pieces

Analisis PIECES ini sangat penting untuk dilakukan sebelum
mengembangkan sebuah sistem informasi karena dalam analisis ini
biasanya akan ditemukan beberapa masalah utama maupun masalah yang
bersifat gejala dari masalah utama analisa sistem menggunakan teknis
PIECES (Cahyani, 2020).

Analisis PIECES adalah kerangka yang dikembangkan untuk
menganalisis sistem manual maupun terkomputerisasi dan analisis PIECES
ini juga digunakan untuk menganalisis sistem yang berjalan dan sistem
usulan (Anwandi, 2020).

Jadi Analisis PIECES vyaitu metode analisis yang terdiri dari 6
indikator penilaian yaitu Performance, Information, Economy, Control,
Eficiency, dan Service. Analisis ini merupakan cara untuk mengidentifikasi
dan memecahkan permasalahan yang terjadi pada suatu sistem yang
berjalan.

Blackbox Testing

Black box testing merupakan salah satu jenis pengujian perangkat
lunak yang berfokus memastikan masalah yang dapat muncul pada
perangkat lunak ketika digunakan oleh pengguna (Nugraha, 2020).).
Pengujian Black box adalah pengujian yang hanya menguji bagian luar
dari perangkat lunak. Pengujian black box merupakan teknik pengujian
yang berfokus pada kebutuhan fungsional pada perangkat lunak,

berdasarkan pada spesifikasi kebutuhan perangkat lunak (Indrawan 2020)
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2.1.17 Penelitian yang Relevan

Tabel 2.6 Kajian yang Relavan

16

No| Penulisan/Tahun Topik Penelitian Metode Perbedaan
yang
digunakan
1 Pada Sistem ini yang dibuat tidak ada
Alzedan,Tata Sistem Informasi Motede sistem untuk pembuata data nilai siswaatau
Sutabri Rekapitulasi Nilai waterfall pembuatan data nilai, sistem ini juga tidak
(2019) Berbasis web mendukung analisis hasil ulangan untuk
mempermudah guru dalam memeriksa soal
ulanga siswa
2 Pada Sistem ini yang dibuat tidak ada sistem
Rawat & Perancangan dan untuk pembuatan data nilai siswa yang
Mahajan, Implementasi waterfall | terdapat disistem ini berbeda karena
(2020) Sistem Manajemen pembuatan data nilai ini masih mengunakan
Sekolah di SMA catatan dalam melakukan mereka nilai hasil
Katolik belajar siswa tersebut




No | Penulis/Tahun Topik Penelitian Metode yang Perbedaan
digunakan
Pada analisis sistem ini untuk mempermudah
3 Sinta, Istiatul Nalisis Sistem guru dalam melakukan merekap penilain hasil
(2020) Informasi belajar siswa yang akan dituliskankedalam
Pengolahan Nilai waterfall raport siswa
Siswa Di Smk
Avicena Rajeg
Pada Penelitian ini dalam melakukan perbedaan
4 Perancangan kesisteminformasih dalam melakukanpembuatan
Setiawan Sistem Informasi data nilai siswa tersebut.
Penilaian Prestasi waterfall
(2020) Siswa Pada Sdn
Grogol
5 Sistem Informasi Pada Sistem ini yang akandigunakan
Nursahid Penggolahan Data waterfall untuk pengolahan datanilai siswa Dalam
and B. E. Nilai Siswa Pada SD sistem ini jugawali kelas lebih mudah dalam
Purnama, Negeri Jambangan 1 memperoleh hasil rekap nilai siswa yang akan
(2023) Kabupaten ngawi dituliskan ke

dalam raport siswa tersebut
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BAB IlI
METODOLOGI PENELITIAN
3.1 Tinjauan Umum

SMAN 1 Seruyan Tengah adalah melakukan pengisian nilai rapot
pada SMAN 1 masih dilakukan dengan menggunakan lembar kertas pada
proses dimulai dari guru mata pelajaran memasukkan hasil nilai
pengetahuan dan keterampilan siswa kedalam sebuah lembar Kkertas,
kemudian rekap nilai siswa diberikan kepada wali kelas dengan
menggunakan sebuah lembaran penilaian siswa. Kelemahan dalam
melakukan pembuatan rekap nilai masih menggunakan sebuah buku atau
kertas dalam melakukan pencatatan data nilai siswa tersebut. SMAN 1
Seruyan Tengah didirikan pada tanggal 13 Maret 2021 di JI. Tajudin
Kusuma, Kab. Seruyan

3.2 Jenis Penelitian

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
menggunakan penelitian kualitatif. Penelitian kualitatif adalah jenis
penelitian yang temuan- temuannya tidak diperoleh melalui prosedur
statistic atau bentuk hitungan lainnya dan berusaha memahami dan
menafsirkan makna suatu peristiwa interaksi tingkah laku manusia dalam
situasi tertentu menurut perspektif peneliti sendiri.

Prosedur pelaksanaan penelitian kualitatif bersifat fleksibel sesuai
dengan kebutuhan, serta situasi dan kondisi dilapangan. Serta garis besar

tahapan penelitian yang dilakukan peneliti sebagai berikut
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a) Merumuskan masalah yang terjadi pada objek penelitian

b) Mengumpulkan data dilapangan dengan observasi dan dokumentasi

¢) Menganalisi data yang sudah didapatkan oleh penulis

d) Memberikan rekomendasi penyelesaian dengan sistem yang baru

3.3 Desain Penelitian
Adapun desain penelitian dalam penelitian ini,  untuk

mempermudah proses membangun sebuah sistem informasi pada SMA 1
seruyan tengah ini maka penulis menggunakan sebuah kerangka kerja agar
proses penelitian menjadi lebih terstruktur. Metode yang penulis
digunakan sebagai kerangka Penelitian ini adalah metode kualitatif.
Adapun  desain struktur atau rencana desain penelitian sebagai

berikut :

[ Mulan ]

v
[ Merumusskan Masalah ]

[ Mengump:jlkan Data]

e
[ Mengenanalisis Kebutuhan ]

.
[ Merencang Sisterm ]

.
[ Membangun Sistem ]

[ Pen;;ujian ]

[ Sel::-sai ]

Gambar 3.1 Flowchart Desain Sistem



Penjelaskan dari masing-masing tahapan dapat dijelaskan sebagai berikut

a.

Dalam penelitian, penulis melakukan observasi awal terlebih
dahulu sebagai bahan pembuatan sistem

Setelah melakukan observasi awal penulis merumuskan masalah
Kemudian penulis mengumpulakn data untuk pendukung rencana
pembuatan sistem dengan metode observasi, wawancara dan
dokumentasi

Setelah mengumpulkan data, penulis menganalisis kebutuhan untuk
pembuatan sistem informasi inventory.

Kemudian penulis melakukan analisis desain sistem atau
perancangan sistem tersebut

Setelah merancang sistem penulis membangun sistem informasi
inverntory

Kemudian penulis menguji coba sistem tersebut apakah sudah
sesuai atau belum, apabila belum sesuai dan apabila sistem sudah

sesuai maka pembuatan sudah selesai.
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3.4 Instrumen Penelitian
Insrumen Penelitian merupakan alat yang digunakan dalam sebuah
proses penelitian guna memperoleh data untuk mendukung dalam
melakukan sesuatu penelitian. Instrumen penelitian digunakan dalam
penelitian adalah mengumpulkan data penelitian yang menggunakan oleh

observasi dalam dokumentasi, dan wawancara tersebut

Observasi merupakan suatu metode pengumpulan data dengan cara
pengamatan langsung ke lapangan pada objek yang akan diteliti.langkah
awal, penelitian akan melakukan observasi langsung ke lokasi penelitian
pada SMA 1 seruyan tengah untuk mendapat untuk mendapat sebuah data

yang diperlukan untuk penyusunan pada penelitian tersebut.

Dalam melakukan observasi, penulis dapat mengamati secara
langsung objek penelitian agar dapat mencatat data-data yang diperlukan.

Penulis akan melakukan beberapa observasi yang ada dibawah ini:

1) Melakukan observasi pada Kepala Sekolah di SMAN 1 Seruyan

Tengah

2) Melakukan observasi pada latar belakang pada di SMAN 1

3) Melakukan observasi pada informasi Pembuatan rekap nilai siswa



22

3.5 Wawancara

Dalam tahapan ini penulis menyusun pertanyaan untuk narasumber

yang dituju dengan membuat from, sebagai berikut:

Pihak Kepala Sekolah SMAN 1 Rantau Pulu Seruyan Tengah

Nama : Ahmad Luber Rasidi

Jabatan . Kepala Sekolah SMAN 1 Rantau Pulu Seruyan Tengah

Daftar Pertanyaan

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Apa-apa saja kendala untuk pembuatan data nilai hasil belajar siswa di
SMAN 1 Seruyan Tengah ?

Tahun berapakah didirikan SMAN 1 Seruyan Tengah ini ?

Untuk Pembuatan Data Nilai siswa hasil belajar siswa menggunakan

apa saja

Berapa lama untuk penginputan data nilai hasil belajar siswa untuk

menjadi rapot

Bagaimanakah kelemahan dan kelebihan sistem pengolahan nilai

sekolah sekarang ini?

Apakah harapan bapak/ibu untuk pembuatan data nilai siswa sekarang

ini?



3.6

3.7

3.8

3.9

7) Apa saja kendala untuk pengolahan data nilai siswa di SMAN 1

Seruyan Tengah ini?

Dokumentasi Fisik
Dalam tahap ini penulis melakukan dokumentasi  untuk
memperoleh data langsung dari tempat penelitian, meliputi buku-buku
yang relevan, laporan kegiatan dan data lain yang relevan.
Dokumentasi Foto
Adapun bukti dokumentasi berupa foto-foto kegiatan obsevasi dan
foto-foto kegiatan wawancara
Teknik Analisis Dan Prosedur Pengumpulan Data
Teknik
Teknik Analisis adalah merupakan suatu Analisis dalam suatu
kegiatan untuk memeriksa atau menyelidiki suatu peristiwa melalui data
untuk mengetahui keadaan yang sebenarnya Analisis dalam suatu
perancangan yang diperlukan dalam suatu sistem informasi yang dilakukan
agar dapat mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan serta
hambatan- hambatan yang terjadi dan kebutuhan yang diharapkan,
sehingga dapat disusulkan suatu perbaikan ataupun pengembangan sebagai

berikut.
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3.10 Prosedur Pengumpulan Data
a) Metode observasi

Metode observasi merupakan metode pengumpulan data yang
dilakukan penulis secara langsung dengan melakukan pengenalan ke
lapangan pada objek penelitian yakni pada SMAN 1 Seruyan Tengah

untuk mengetahui permasalahan yang terdapat disana, seperti apa dan
bagaimana sistem yang diterapkan pada saat ini.

b) Metode wawancara

Metode wawancara adalah suatu cara pengumpulan data yang
digunakan untuk memperoleh informasi secara langsung dari sumbernya.
Wawancara yang dilakukan penulis yaitu dengan mewawancarai secara
langsung Kepala sekolah pada SMAN 1 Seruyan Tengah, gunakan untuk
mengumpulkan informasi dan untuk mebuah sebuah rekap penilai hasil

belajar siswa.
¢) Metode dokumentasi

Bertujuan memperoleh data langsung dari tempat penelitian
meliputi laporan kegiatan, foto-foto, serta data yang berkaitan dengan

penelitian.
d) Metode kuesioner

Kuesioner merupakan Teknik pengumpulan data secara tidak

langsung yang berupa daftar pertanyaan yang diberikan kepada responden



sesuai dengan permintaan penulis kepada pembuatan sebuah penilai siswa

untuk kepuasan responden kepada sistem yang akan dibuat.
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e) Analisis Sistem sedang berjalan

Dalam proses ini akan dijelaskan aliran sistem informasi
pengolahan data nilai yang sedang berjalan, berikut merupakan hasil
penganalisaan dan penelitian aliran sistem informasi yang sedang

berjalan pada SMA 1 seruyan tengah yang disajikan dalam bentuk

gambar sebagai berikut

wali Kelas

Kepala sekolah

siswa

Guru Mata Pelajaran

®
Start
pokumen Nilai
Dok Nilai siswa

Mengolah Nilai
Siswa

Input Nilai Siswa
dalam Rapot

i

g
ﬂ

Dok
Siswa

Dokumen Rapot
Siswa

" Dokumen Rapot
Siswa

Dokumen Rapot
Siswa
D

b Rapot

Membagikan
Rapot Siswa

Siswa

7{ Menerima Rapot
r

Selesai

Gambar 3.2 Aliran Sistem Informasi Yang Sedang Berjalan
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f)

Analisis Kinerja sistem (Performance)

Kinerja sistem adalah analisis kinerja merupakan suatu proses
penilaian secara sistematis mengenai kinerja atau job performance
dari seseorang maupun suatu organisasi tersebut.

Analisis informasi (Information)

Sistem informasi adalah merupakan suatu proses penguraian
suatu pokok dan menyelidiki kedaan yang sebenarnya dalam sebuah
entitas atau guna mencari indikasi komponen dan unsur-unsur
penting dalam membangun sebuah sistem informasi tesebut
Analisis Ekonomi (Economy)

Analisis ekonomi adalah Berdasarkan penilaian secara
ekonomi, dapat dilihat bahwa sistem lama membutuhkan biaya
operasional yang tidak sedikit. Apalagi ketika terjadi kesalahan

dalam input data, yang pasti biaya operasional

bertambah lagi. Dalam sistem yang baru juga membutuhkan
biaya yaitu pengadaan domain dan hosting tetapi hanya satu tahun
sekali, tetapi manfaat yang didapat jauhlebih optimal dengan media

komputer dan internet.
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i) Analisis Pengendalian (Control)

Analisis pengendalian adalah digunakan untuk meningkatkan
Kinerja sistem, mendeteksi penyalahgunaan sistem dan menjamin
keamanan data dari pihak luar yang tidak berkepentingan serta
menjamin keamanan data dan informasi yang dihasilkan, dan dengan
adanya control maka tugas maupun Kkinerja yang mengalami
gangguan bisa diperbaiki. Pengendalian terhadap sistem yang
berjalan menunjukan seberapa jauh sistem ini di dalam melakukan
suatu kegiatan semakin sedikit melakukan kesalahan yang dilakukan
dalam suatu kegiatan maka tingkat pengendalian sistem semakin
baik.

Efisiensi (Efficiency)

Efisien adalah Efisiensi berhubungan dengan bagaimana
sumber daya yang ada dapat digunakan dengan sebaik mungkin
dengan pemborosan yang paling minimum. Sistem lama masih
kurang efisien karena kebutuhan informasi bagi pengguna tidak
diperoleh dengan cepat dan akurat karena adanya keterbatasan ruang
dan waktu dalam memperoleh informasi yang ada pada SMA 1

seruyan tengah ini
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k) layanan (Service)

29

Layanan adalah merupakan suatu proses untuk Menilai apakah

prosedur yang ada masih dapat diperbaiki kemampuannya untuk

mencapai

peningkatan

kualitas layanan

mendapatkan kualitas pelayanan yang baik.

Analisis Sistem Lama/Sistem yang telah ada

sehingga pengguna

Adapun sistem yang sedang berjalan pada SMAN 1 seruyantengah

dianalisis dengan menggunakan metode PIECES

Table 3.1 Analisis Pieces Untuk Sistem lama dan sistem baru

website tersebut.

No Jenis Analisis Kelemahan Sistem Sistem yang diusulkan
Lama
1 Analisis Kinerja Sistem ini belum | Dengan menggunakan
sistem (Performance) | mempunyai keamanan | sistem baru, guru sangat
dalam melakukan | mudah melakukan
pembuatan data  nilai | pencetakan nilai rapot siswa
siswa tersebut.
2 Analisis informasi | Sistem Informasi yang di | Informasi yang
(information) dapatkan pada  sistem | didapatkan pada sistem
:g(;ni sangatiah susalrg atau yang baru cukup cepat,
ida instan, arena
Pembuatan data nilai akhir ”Te"?‘k.“ kan pencetak data
belajar  siswa  masih | Nilai siswa
menggunakan pencatatan
buku nilai
Pada sistem ini guru| Pada sistem ini yang
sangat mudah dalam| dilakukan dalam
3 Analisis Ekonomi | pengimputan nilai akhir | melakukan pembuatan
(Economy belajar  siswa dengan | aplikasi untuk
mengunakan sebuah | mempermudah guru dalam

melakukan pencetakan
data nilai siswa menjadi
rapot
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No Jenis Analisis

Kelemahan Sistem Lama

Sistem yang diusulkan

4 | Analisis pengendalian

(Control)

Pada Sistem ini guru
sangat sulit untuk
memasukan data nilai
hasil belajar siswa
tersebut.

Dengan adanya sistem
yang baru guru sangat
mudah mesukan data nilai
hasil belajar siswa tersebut
dengan menggunakan
sebuah website.

5 Analisis efisiensi
(Efficiency)

Pihak guru

harus selalu melakukan
pembaharuan apabila
terdapat kesalah dalam
memasukan data nilai
hasil belajar siswa
tersebut.

Proses memasukan data
nilai hasil siswa terjadi
kesalahan pada saat
penginputan data Nilai
hasilbelajar siswa

6 Analisis pelayanan
(Services)

Dalam segi
data nilai guru sangat
susah melakukan
pencatatan ulang data nilai
siswa tersebut

pembuatan

Sistem yang baru ini guru
sangat mudah  dalam
mengakses sebuah aplikasi
untuk memasukan data
nilai hasil belajar siswa
tersbut.

3.11 Analisis Kebutuhan

3.12 Kebutuhan Informasi

Analisa untuk membutuhan informasi untuk menjelaskan apa

saja informasi yang terdapat pada sebuah sistem, informasi yang

terdapat pada sistem ini adalah :

1) Informasi data profil SMA 1 seruyan tengah

2) Informasi data siswa, data guru

3) Informasi data wali kelas , Sistem Informasi Rapot

4) Informasi data Laporan, matapelajaran, memasukan nilai

5) Cetak nilai rapot




3.13 Kebutuhan Perangkat Keras

Dalam Kebutuhan Perangkat keras (Hordare) yang digunakan

untuk mendesain sebuah sistem ini adalah sebagai berikut

Tabel 3.2 Spesifikasi Perangkat Keras

No Perangkat Keras Spesifikasi
1 Laptop Asus
2 Processor AMD A4-9125
3 Memory 8 GB
4 Disk 128 GB

3.14 Kebutuhan Perangkat Lunak

Software atau perangkat

lunak yang digunakan untuk

mendukung dan merancang pembuatan media informasi untuk

mendesain sistem informasi ini adalah sebagai berikut

Tabel 3.3 Kebutuhan Perangkat Lunak

No Perangkat Lunak Keterangan
1 | Sistem Operasi Windows 10

Control  panel, merupakan
2 [Xampp Control Panel layanan yang digunakan untuk

mengelola xampp. mulai Dari
Mengatur Penggunaan
Database, Mengupload File,

Melakukan Konfigurasi Proyek
Web, Dan sejumlah fungsi fitur
lain

Database Mysq|l

merupakan sistem manajemen
database yang bersifat open-
source yang menggunakan
perintah dasar atau bahasa
pemrograman yang berupa
structured  query language
(SQL) yang cukup populer di
dunia teknologi. Mysgl berguna
sebagai database.




No

Perangkat Lunak

Keterangan

Visual Studio code

Perangkat lunak Agar dapat
mempermudah melakukan
coding dengan bahasa
pemrograman tersebut :
terdapat ekstensi sesuai dengan
bahasa pemrograman yang
membantu programmer
tersebut.

Star UML

Untuk membuat sebuah
perancangan  dalam  suatu
sistem tersebut

Balsamic

salah satu Software yang
berfungsi sebagai pembuatan
desain. Software yang dapat
mempermudah dalam
menggambar sebuah tampilan
User Interface tersebut

Google Chrome

perangkat lunak yang memiliki
fungsi untuk mencari,
mengakses, dan menampilkan
segala bentuk informasi

HTML (Hypertext
Markup Language)

salah satu bahasa yang
digunakan  untuk  menulis
halaman web. berfungsi-fungsi
yang dapat dilakukan dengan
Bahasan pemograman HTML
Mengatur serta mendesain
tampilan isi halam swebsite
untuk membuat table pada
halaman website tersebut
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No

Perangkat Lunak

Keterangan

Cascading Style Sheets

CSS adalah sebuah bahasa
pemrograman yang digunakan
untuk mengendalikan tampilan
dan format halaman web. CSS
digunakan bersama dengan
HTML (Xammp Control Panel)
untuk  merancang tampilan
visual dari  elemen-elemen
HTML di dalam sebuah situs
web.CSS memungkinkan
pengembang web untuk
memisahkan struktur konter
(HTML) dari gaya atau sebuah
tampilan  (CSS), sehingga
memungkinlebih banyak
fleksibitasi dalam merancang
dan memodifikasi situs web

10

Bootstrap

Sebuah kerangka kerja
(framework) front-end yang
digunakan untuk membangun
aplikasi web dan sistus web
yang responsive dan memiliki
tampilan yang menarik, Kkita
mengacu pada aplikasi web
yang di  bangun dengan
menggunakan Bootsrap sebagai
alat utama dalam
pemgembangannya.

11

Php Hypertext
Preprocessor (Php)

salah satu salah satu bahasa
pemrograman skip yang
dirancang untuk membangun
aplikasi web. ketika dipanggil
dari web browser,proses yang
ditulis dengan PHP akan
diparsing di dalam web server
oleh interpreter PHP dan
diterjemahkan ke dalam
dokumen HTML ke dalam web
browser
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No Perangkat Lunak Keterangan

Web  browser  merupakan
aplikasi yang bisa menjelajahi,
12 Web Browser menyajikan, maupun
mengambil konten yang ada di
berbagai sumber informasi
pada jaringan internet atau
WWW. Pengertian dari web
browser juga sering disebut
dengan suatu perangkat lunak
dengan fungsi yang dimilikinya
sebagai penerima, pengakses,
penyaji berbagai informasi di
internet

Web adalah halaman informasi
13 Web yang disediakan melalui jalur
internet sehingga bisa diakses
di  seluruh dunia selama
terkoneksi  dengan jaringan
internet Website merupakan
komponent atau kumpulan
komponen yang terdiri dari
teks, gambar, suara animasi
sehingga lebih  merupakan
media informasi yang menarik
untuk dikunjungi

3.15 Analisis Kelayakan Sistem
1) Kelayanan Teknologi

Teknologi adalah merupakan suatu Aplikasi juga merupakan
salah satu aplikasi perangkat lunak komputer yangmenggunakan kode
dalam bahasa yang didukung oleh penjelajah web dan bergantung
pada apa yang penjelajah tersebut ingin untuk menampilkan sebuah

aplikasi tersebut


http://www/
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2) Keleyakan Operasional

Kelayakan operasional adalah merupakan sebuah aplikasi
yang akan digunakan pada pembuatan data nilai akhir belajar siswa
untuk mempermudah dalam pembuatan data nilai akhir belajar siswa,
dalam pengumuman atau informasi ke pada pihak guru atau wali
kelas dalam mereka nilai akhir belajar siswa tersebut.

3.16 Desain Antarmuka

Pada tahapan ini akan di buat sebuah rancanan sistem interface
pada halaman-halaman didalam sebuah sistem informasi pada
pembuatan data nilai akhir belajar di SMAN 1 seruyan tengah,
adapun sebuah rancangan interface-nya adalah sebagai berikut ini :
1) Halaman Login

Halaman login merupakan halaman yang muncul pertama kali

dari sistem informasi SMAN 1 Seruyan Tengah

A Web Page

GCDXQ https:/7 NG

Login Admin

Password

Login

Gambar 3.3 Data Login
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2) Halaman Home
Menu home yang dimana dalam menu home ini dengan pengguna
akan diarahkan bagaimana menggunakan view data input, dalam hal ini

menu home sama persis dengan panduan dalam aplikasi tersebut

A Web Page

<3 C,'> x Q (Rrtpar7 ) @
Login Admin
“~

Gambar 3.4 Halaman Home
3) Halaman Mengolah Data Siswa
Halaman ini dalam pembuatan sebuah Rancangan untuk Mengolah
data Nilai, berfungsi untuk input data nilai siswa tersebut, Rancangan

Tampilan sebagai berikut.

AWeb Page

<3E>XQ hitps:// ) @&

Siswa ‘v [Cari Berdasaarkan Kode Siswa atau nama l

o

Tampilan Siswa

.ode Siswa is |Nama Siswa Kelamin [agama (Alamat

Guru
Laporan
Pelajar

Nila

Tambah Siswa

L

Gambar 3.5 Mengolah Data Nilai



4) Halaman Mengolah Data Guru
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Halaman ini untuk Mengolah data guru, berfungsi untuk menginput

data guru tersebut. Rancangan Tampilan sebagaiberikut

A Web Page
G C:> X Q [https:// 3 @
" lAdrn'm I
Siswa
Tambah data Kode guru Nis Nama Guru KelaminAlamat No tipon
Kelas
Pelajaran
Nilai
Guru ]v
Data guru
===
Tambah Guru
4

Gambar 3.6 Mengolah Data Guru

5) Halaman untuk mengolah data kelas

Halaman ini untuk pembuatan sebuah Rancangan input data Kelas,

berfungsi untuk penginput data kelas tersebut. Rancangan Tampilan sebagai

berikut

A Web Page

DS X {3 G

Data siswa
Tambah data

Kelas |

Data Kelas
Tambah Kela
Kelas siswa

Pelajaran
Nilai
Guru

[Sari Berdasaarkan Kode kelas ]

Kode Guru

Tambah Kelas

Gambar 3.7 Mengolah Data Kelas



38

6) Halaman pembuatan data nilai

Penginput data nilai berfungsi untuk penginput data nilai

tersebut. Rancangan Tampilan Sebagai berikut.

A'Web Page
o E> X Q (https:7/ ) @
Siswa Pilih Kelas ~ [Pilih salah satu [~
Data siswa
Tambah data Nomor Nis |Nama Siswa [Semester Tugas UTS  |UAS
Kelas
Pelajaran
Nilai ]~
Siswa
Nilai Semest
]
v

Gambar 3.8 Pembutan Data Nilai
7) Halaman Mengolah Data Matapelajaran

Halaman ini untuk pembuatan sebuah Rancangan penginput data

mata pelajaran, berfungsi untuk penginputan data matapelajaran tersebut.

Mengelolah Tampilan Sebagai berikut.

AWeb Page
A X {3 G ) @ D
Siswa [cari kan Kode ) Nama pelajar ]
Tambah data Kode Pelajaran Noma Pelajaran Keterangan
Kelas
Pelajaran -
Pelajaran
Nilai
Guru
L

Gambar 3.9 Mengolah Data Matapelajaran




8) Halaman Mencetak nilai Raport
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Halama ini untuk pembuatan sebuah Rancangan untuk mencetak

hasil nilai akhir belajar siswa /raport siswa tersebut. Rancangan Tampilan

sebagai berikut

A Web Page

<:3 $ x {} [ https://

) @D

Raport Siswa

No. Induk Siswa :

No Mata Pelajaran ] Tugas || UTS UAS'_ Nilai Akhir Keterangan
.qqq 100 Qa9 100 ' 100 Tuntas
Presensi Tuntas
A.Sakit s |
B. ljin 1 " Naik
C. Alpha a |

N

Gambar 3.10 Mencetak Nilai Raport

3.17 Desain Proses

Pada Desain proses merupakan suatu rancangan mengenai proses

pembuatan suatu produk, dalam pembuatan sebuah gambarkan dalam

dalam pembuatan sebuah yaitu user case diagram, sequence diagram, dan

activity diagram sebagai berikut :

a) User case diagram

Use-case diagram merupakan model diagram UML yang digunakan

untuk menggambarkan requirement fungsional yang diharapkandari sebuah

sistem. Usecase diagram adalah diagram usecase yang digunakan untuk

menggambarkan sebuat. User case diagram dapat dilihat pada gambar

dibawah ini




engelolah data
guru <.
lengelolah dat. <<include>>
Kelas . .

ihat Jadwal
Men&aiar

({m’clude)-)-._ <<include>=>
lengelolah dat3 - Input Nilai
.. - - 22 <=<include=>=>
Kelas <<|nclude>>‘_,
. ——7 <==include>> )
<<include>> .-z - 7/ NEUAETT  mencetak Ni
lengelolah data~, _.---~ e Rapot
Nilai T 2apol

=<include==include” .~ 7
engelolah data g oIS .
Pelajaran -
o ==include>>
engelolah Jadwak o - J
Pelajaran ___~ A.-"<<in<;l|.’|de>>'."

1 =<incliude>>

Lihat Nilai

lihat Jadwal
Pelajaran
@al tampilan ) -

Gambar 3.11 Use Case Diagram

b) Identifikasi Aktor dan Interaksi sebuah Rancangan Siatem
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Sistem yang dirancangan oleh pada penelian ini yang memiliki

kedua actor admin dan guru wali kelas yaitu dalam pembuatan data nilai

akhir belajar. Interaksi aktor dengan sebuah sistem yang dijelaskan pada

table dibawah ini

Aktor Kegiatan
1) Menu Login
Admin 2) Masukan sebuah password

3) Membuat Laporan
4) Menu Login

1) Mengakses Halaman Utama
2) Memasukan matapelajaran

siswa

4) Memasukan nilai UTS, nilai
tugas dan nilai Uas

5) Mencetak Rapotr Siswa

Guru Wali Kelas 3) Memasuka sebuah Nip/Alamat

Table 3.4 Kegiatan Aktor Dan Interaksinya



c) Class Diagram

Admin Guru Mata Pelajaran
+d_admin nilai mapel_id
+nama_admin guru_nama nama_pelajaran
M +username_admin M<ode_guru |Kode_Pelajaran
+password_admin username Keterangan

password
Siswa
o +Nis

Nilai Kelas +Siswa_nama
nilai_id kelas_id +username
nip ) password
nis Jumiah_siswa siswa_alamat
siswa_nama Kode_pelajaran S@SWS_u'p
kelas_id _ siswa_hp
semester tahun_ajaran Kelas_id
tahun_ajaran nama kelas tahun_ajaran
Kode_pelajaran —

Nilai_tugas
nilai_uts
nilai_uvas
Keterangan

Gambar 3.12 Class Diagram

Class nilai memiliki atribut berupa kelas,guru, siswa, nilai tugas,
nilai_uts, nilai Uas, Class ini memiliki operasi berupa melakukan tambah.
Class login memiliki atribut berupa username, password. Class ini memiliki
operasi berupa login. Class nilai memiliki atribut berupa Id, semester,
kode guru, kodkelas_id. Class nilai memiliki atribut berupa Id, semester,

kode_guru, kelas_id, kode_siswa, nilai tugas, nilai uts, nilai Uas
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¢) Activity Diagram Login

Admin Sistem

Memeriksa Login
Masuk halaman login

ki ’
Isi username & password Salah

[ Isi username & password Salah ]

Bemar

[ Login berhasil

Masuk halaman bernda

Gambar 3.13 Activity Diagram Login

d) Activity Mengelolah Data Guru
Pada Activity ini admin harus login terlebih dahulu serta hanya
admin yang dapat mengelolah data guru pada bagian input, cari, edit, serta
menghapus data guru. Pada saat cari data guru, admin harus memasukkan

NIP serta nama guru tersebut

Admin Simtem

Gambar 3.14 Activity Mengelolah Data Guru



e) Activity Mengelolah Data Siswa

Pada Activity ini menceritakan bahwa admin setelah
login dapat menampilkan halaman data siswa. Disini admin bisa
mengelolah data setiap siswa yang ada di SMA 1 Seruyan Tengah
baik penambahan siswa, mencari siswa, hapus data siswa jika siswa
tersebut sudah tidak bersekolah di SMA tersebut. Dan untuk

pencarian data siswa admin harus menginput NIS beserta namanya.

Aderin Sistom \

-----

Gambar 3.15 Activity Mengelolah Data Siswa
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f) Activity Diagram Nilai

Activity ini menggambarkan guru dapat menginput, edit,

cari, dan hapus nilai siswa berdasarkan mata pelajaran yang diajarkan

masing-masing guru

Admin

Sistem

Gagal

autentifikasi
login

== menampilkan

input nilai siswa

Berhasil

halaman nilai

ﬁi b ! v
(o] [conmior | [comoor | [rora ]

T
(OSS

Data
tersimpan

cancel
pilih type

pencarian | —

5\

v \ W/

ESEaIEs

@

edit nilai siswa

7

submit

data tersimpan

mer
peringatan

cancel '
Kklik tanda
(x)
Klik ok/
cancel
cancel ok

’

data berhasil
terhapus

Gambar 3.16 diagram nilai
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g) ActviyDiagram Kelas

merupakan diagaram kelas dimana admin login dapat
menginput data kelas pada sistem dan dapat mengedit dan hapus

dan menambah data kelas yang telah disi.

Admin sistem
(C )
— .
tampilan
-]

Pilinh manu simpan ]

masuk ke form kelas %

[ berhasil menbah datla ]

kelas

Edit data kelas

berhasil mengedit data]

kelas

hapus data kelas

data kelas berhasil
dihapus

¥

[ menambah data kelas }

yg telah diisi

!

(-

Gambar 3.17 Actviy Diagram Kelas



h) Actviy Diagram Pelajaran

Untuk proses selanjutnya bagian admin akan masuk ke
form mata pelajaran pada sistem dengan melakukan eksekusi,
seperti tambah mata pelajaran dan jika bagian adamin tidak
mengisi mata pelajaran maka aplikasi akan menampilkan mata
pelajaran kemudian jika berhasil akan menampilkan pesan
berhasil, lanjut ke proses edit mata pelajaran , batal, hapus, edt,
dimasukkan keaplikasi akan

menampilkan mata pelajaran

kemudian jika berhasil akan keluar

Admin mimtorm

1I.
[ vomn ) .
h-[ FRiliny rvvesrvus s psamn ]‘

tenrmpilan ]

—?

Berhasil menambah
rvveatea prarliajearaan

[

<;‘,>

[lun(u:nrl closten praslonjoar rln]

[ rantind ]

[ rvveas b ban fosrery Fraslenjoar

[ Rofrook ]

")

[ haprums rmata prolajaran ]

4

mala peslajaran Desrhasil
dinhapus

Brerrhvas il e ngescit v
paolojaran

[ FHinn ool

[ [

L

)

Gambar 3.18 Actviy Diagram Pelajaran
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i) Activity Digram Cetak Nilai
Activity ini menggambarkan guru dapat menampilkan
halaman cetak nilai rapotr dengan login terlebih dahulu. Setelah

tampil halam cetaknilai rapot siswa dapat mencetak nilai rapot

tersebut
Guru wali Sistem
-
w={| Aulentifikasi
Login login
Gagal

Berhasil

Menampilkan
Halaman Catak nilai

Rapotr

Cetak pdi |-

Gambar 3.19 Activity Cetak nilai Raport
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j) Activity Digram Laporan
Menunjukan bahwa admin memasukan ke halaman
laporan untuk melihat laporan siswa, laporan guru, laporan nilai,
laporan kelas, laporan admin. Admin juga dapat melakukan proses
pencetakan laporan guru, laporan siswa, laporan nilai, laporan

kelas laporan admin.

Admin Sistem

C))

Meamilih menu
laporan

[Me-r'nlllh Jenis Iap&ran]

T Menampilkan Iporan ]

berdasarkan jenis laporan
_.4—'—_'_'_'_'_
[ Melinat laporan ]-"_

Memilih tombol cetak untuk
mencelak laporan lersebul

Menampilkan halaman
laporan

-

Gambar 3.20 Activity Digram Laporan
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Activity Diagram Siswa

Activity diagram digunakan untuk menggambarkanproses
paralel yang mungkin terjadi pada beberapa eksekusi. Aktifitas
yang dimilik oleh siswa hanya melihat tampilan karena siswa

hanya melihat tampilan rapotrnya saja

Tampilan

Gambar 3.20. Activity Diagram Siswa
Sequence Diagram Login Admin
Menunjukkan bahwaadmin masuk ke form logon dan
login admin dengan data yang ada di tabel admin jika invalid
kembali ke form login jika valid maka akan diarahkan ke form
menu utama admin

i menu Login

A_dmin

1. Buka Form Login ¢}

2 Menampilkan Form Login E

-
+

3. Masukan Username dan Password

4, Validasi Login
{ ............................. R ————

5. menampilkan Halaman Utam& L

Gambar 3.22 Sequence Diagram Login Admin



m)

Admin 1. Buka halam laporan —|

Sequence Diagram Laporan

Menunjukan bahwa admin masuk ke halaman laporan

untuk melihat laporan siswa, laporan guru, laporan pelajaran,

laporan nilai. Admin juga dapat melakukan proses pencetakan

lapoaran berdasarkan jenis lapoar yang mau di cetak

menu

I._

2. Menampilkan halam laporan

A

4. Menampilkgn data laporan

5. cetall tutup ——»

I._

¥ Halaman Laporan
{ __________________________________

-1

Gambar 3.23 Sequence Diagram Kelola Laporan

Laporan

3. pilih jenis laporan —

-




n) Sequence Diagram nilai Raport

Sequence diagram mendokumentasikan komunikasi atau

interaksi dari aktor admin, form aplikasi dan aplikasi. admin akan

masuk terlebih dahulu keaplikasi

setelah

itu aplikasi

akan

menampilkan layar. Aktoradmin berinteraksi dengan objek form

aplikasi dengan melakuka penambahan nilai rapot kemudian

memilih tombol tambah, edit, batal, hapus, cetak nilai raport dan

data akan tersimpan ke database. Setelah proses pengisian selesai

maka admin keluar dari aplikasi tersebut

menu Form aplikasi
aplitasi
T T
Bag. Tata usaha I |
— 1. Logi !
il > | |
g 1 1
2: hlemilib menu n
L
3: Ilenarapilkan forra
‘_ ____________________________ 4: Tvlelihat tarapilan .
5: Pilih torabol edit = »
»
+ & Ilenarnpilkan form edit
T: Inlengedit Milai %
#: Ilenarapilkan nilai setelah diedit
¢+ —————————————— 0 Edit Nilai
10: Pilih torbol hapus . >
»
11: Ivlenarnpilkan form hapus
12: Ienghapus nilai .
L
13: Ilenarapilkan nilai setelah di proses
¢+-—-————————t = 14: Hapus Nilai
15: Pilih tordhol hitung . »
16: Menarnpilkan forra hitung
17: Ilenghitung nilai raport n
L
18: Ilenarapilkan nilai raport
e 19: Hitung .
20. Pilih torebol tambah Ll
21 menampilkan form tardbah
¢+--—-- "+ ——— 22: Tawbah Nilai -
23, Mencetak nilai . Ll
24: Wenarapilkan nilai setelah diproses =
‘— ———————————————————————————— 27 Cetak nilai raport
26. Pilih torhbol batal . >
28: Menarnpilkan proses hatal d
¢+ —— . 29; Batal -
30: Pilih torabo] ke luar .y Ll
L
30.1: Pilih torabol ke lnar
T T
L |

|
Gambar 3.24 Sequence Diagram nilai raport
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0) Sequence diagram form Guru

aktor bagian admin, form aplikasi dan aplikasi. Bagian
admin akan login terlebih dahulu keaplikasi untuk masuk kemenu
setelahitu aplikasi akan menampilkan layar. Aktor bagian admin
dengan objek form aplikasi dengan melakukan proses perbaiki
dengan memiilih tombol edit dan form guru secara otomatis akan
menampilkan guru yang akan diperbaiki dan data sudah

diperbaikip pada gambar tersebut.

menu

admin
1 Tampilan |j L L
2. Menampilkan form
: 3. Pilih tombol simpan
[Ermmmmmmm e Ip ------------ 4 masuk form guru
5. Menampilkan form simpan
| 6. Menyimpan guru
e i 6 Menyimpanguu
7 Menampilkan data setelah di proses
H 9 Tambah guru
! 8_ pilih tombol edit
R R e
10 Menampilkan form edit
|- | 11 Menampikan data guru
12 Menampilkan data setelah di edit
13 Pilih tombol hapus
S e e e CE SeE R PR
15 Menampilkan form hapus
Gimnemmnnnemnmnmmamnemnnan b 16 menghapus data guru
i 17 Menampilkan data yang sudah di hapus
H 14 hapus guru
i+ 18 pilih tomboh untuk tambah data guru
Gme o e es e e e
e P 19 menambah data guru 21 pilintombol simpan
22 pilih tombol batal
20 menpilkan proses batal

Gambar 3.25 Sequence diagram Guru
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p) Sequence diagram Keles

Sequence kelas untuk menampilkan sebuah kelas Setelah
melakukan interaksi pada form kelas selanjutnya bagian admin
berinteraksi pada data kelas . Aktor bagian admin berinteraksi
dengan objek form aplikasi dengan melakukan proses simpan
dengan memiilih tombol tambah, maka aplikasi akan menampilkan
pesan lengkapi data dan tiap-tiap textbox di isi maka otomatis data
akan bertambah. Melakukan dengan menggunakan aplikasi
melakukan Kklik dua kali tabel maka data bisa di edit lanjut
memilih pilih tombol edit maka nilai berhasil di edit. Selanjutnya
menghapus nilai dengan memilih tombol hapus. Jika semua proses
selesai aktor bagian admin akan keluar dari aplikasi

dengan memilih tombol keluar

% Form
Menu Aplikasi Aplikasi
Admin | !
1. Tampilan |
2. Memiliki menu
L 3. Menampilkan form

4. Masuk form data Kelas

7. Menyimpan data Kelas

8. Menampilkan dala kelas

e
R T T 9. Tamban aata kelas
S S, 11, Menampiikan formedit_____
12. Menampilkan data kelas telah di edit |
14._ edit data kelas
e _...13.Plintombol hapus
15 . Menampilkan form hapus
16. Menghapus data kelas
19. h: data kel
17. Menampilkan data kelas telah disi apus data kelas
18. Mena h diproses
e _18. Menampilkan nilai seterah diproses
20.Pilin tombol batal
22 Batal
21 Pilin tombol Keluar
S Bttt

- Gambar 3.26 diagram Kelas .
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q) Sequence diagram Pelajaran
Aktor dan objek, yaitu pada menu dan Tampilan. Pada
menu Menampilkan mata pelajaran, admin melakukan kelola data
seperti memasukan tampilan untuk mata pelajar, melakkan
menyimpan data pelajaran, mencari data pelajaran, Menampilkan
data pelajaran telah diisi Setelah admin memiliki tombol simpan,

maka data mata pelajar tersimpan kedalam database.

(o]
Form -
/I\ @ Aplikasi Aplikasi

Admin

M 1. Tampilan .
P Lo

2. Memiliki menu

3. Menampilkan form

4. Masuk form pelajaran

5. Pilih tombol simpan
6. Menamplikan mata pelajaran

7. Menyimpan data Pelajaran

...................................... 8. Menampilkan prosesbatal | .

10. Pilih tombaol edit 9. Tambah. pelajaran

11. Menampilkan form edit

12. Menampllkan data_pelajaran telah di edit

14. Batal
13, Pilih tombol hapus -

15 . Menampilkan form hapus

16. Menghapus data pelajaran

19. hapus data pelajaran

17. Menampilkan data pelajaran telah diisi

18. Menamplikan pelajaran seterah diproses

20 mencari data mata pelajaran 42. Refresh

Gambar 3.27 Sequence diagram Pelajaran



r) Sequence diagram siswa

Sequence Diagram di bawah ini siswa Sequence diagram

mendokumentasikan komunikasi atau interaksi dari aktor siswa,

form aplikasi dan aplikasi. siswa terlebih dahulu keaplikasi masuk

kemenu setelah itu aplikasi akan menampilkan form. Aktor siswa

berinteraksi dengan objek form aplikasi dengan memilih untuk

melihat tampilan. Setelah proses selesai maka siswa akan keluar

dari aplikasi.

menu form aplikasi

Siswa ]
1. Tampilan

v

_____________.-_______
F______

2. Melihat form

Fy

3. Menampilkan form

55

form aplikasi

------------------------------ > 5. melihat tampilan raport

------

4. Pilih tombol keluar

e it e |

Gambar 3.28 Sequence Diagram siswa

e |
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s) Entity Relation Diagram (ERD)
id_admin >

Cid_admin> \  (id_kelas J— semester>
\ (nama_guru)

anls_K;a_laiﬁ
in >

(éassword_admi@

Laporan

Clamal> Gambar 3.29 Entiy Relation Diagram (ERD)
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3.18 Desain Basis Data
Berikut adalah rancangan dari tabel-tabel yang dibuat dalam
database SMAN 1 untuk membangun Sistem Informasi SMAN 1
Seruyan Tengah berbasis Web. Berikut struktur yang akan dibangun
pada database SMAN 1 Seruyan Tengah :

1) Tabel admin

Nama File : admin
Primary Key : 1d_admin
Keterangan

. Digunakan untuk menyimpan dan username dan
gunakan untuk login ke halaman utama admin.

Tabel 3.5 Tabel Admin

Field Data type Length Keterangan
User_id char AUTO_INCREMENT | Id_User
Username varchar 200 User admin
Password Varchar 200 Password admin
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2) Tabel Siswa

Nama File : siswa
Primary Key - id_siswa
Keterangan : digunakan untuk Menyimpan data siswa yang

akan ditampilkan di dalam sistem

Tabel 3.6 Tabel siswa

Nama Field Tipe Data Length Keterangan
id_siswa varchar AUTO_INCREMENT Kode_kelas
nis varchar 206 Nama
Nama_siswa varchar 100 Id kelas
Jenis_Kelamin varchar 200 Jenis_kelamin
Tempat_Lahir Varchar 40 Tempat Lahir
Tgl_Lahir Date - Tanggal Lahir
Alamat varchar 250 Alamat
agama varchar 100 Nama_agama

3) Tabel Kelas
Nama File : kode_kelas*
Primary Key :1d_kode_kelas

Keterangan - digunakan untuk Menyimpan data kelas yang
akan ditampilkan di dalam sistemTabel

Tabel 3.7 Tabel kelas

Nama Field Tipe Length Keterangan
id_kelas char AUTO_INCREMENT | Kode Kelas
id_kelas varchar 7 Nama Kelas
Status_aktip 9 Status_aktip




4) Tabel Pelajaran
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Nama File : Mata Pelajaran
Primary Key :1d_matapelajaran
Ketersngan : digunakan untuk menyimpan data mat pelajaran

di SMAN 1 yang akan ditampilkan di dalamsistem

Tabel 3.8 Tabel mata pelajaran

Nama Field Tipe

Length

Keterangan

Id_Kode_matapelajaran char

AUTO_INCREMENT

Kode Matapelajaran

Nama_matapelajaran | varchar 30 Nama_
Matapelajaran
Id_kererangan varchar 100 kererangan
5) Tabel Guru
Nama File : Guru
Primary Key id_Guru
Keterangan - digunakan untuk menyimpan data

Guru di SMAN 1 yang akan ditampilka di dalam

sistem

Tabel 3.9 Tabel Guru

Nama Field Tipe Langth Keterangan
Id_Kode_Guru char 3 Id_Kode_Guru
Id_nis char 4 nis
Id_nama_guru int 3 nama_guru
Id_Kelamin int 3 Jenis_Kelamin
Id_alamat int 3 Alamat
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6) Tabel Nilai
Nama File > nilai
Primary Key - id_nilai
Keterangan - digunakan untuk menyimpan data nilai
di SMAN 1 yang akan ditampilkan didalam
sistem
Tabel 3.10 Tabel nilai
Nama Field Tipe Langth Keterangan
id char 3 No. Induk Siswa
semester char 4 semester
Id_kode_pelajaran int 3 Kode Mata Pelajaran
Id_kode_guru int 3 Kode guru
Id_kelas int 3 kelas
Id_nilai_tugas char 9 Nilai tugas
Id_uts int 10 Ulangan Harian
Id_uas int 7 Ulangan Akhir Sem.




3.21 Jadwal Penelitian

Tabel 3.11 Jadwal Penelitian
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2023 2024
No| Kegiatan Agustus September Oktober November Desember Januari Februari Maret
nmynyiv mnjnyiwv mfnyiv nymjiv mnynyiv Y I iy mj v
1 Pengajuan
Judul
2 Konsultasi
Judul TA
3 Pengambilan
Surat Tugas
4 Observasi
awal
5 Latar
Belakang
6 Rumusan
masalah
7 Tujuan dan
manfaat
penelitian
8 Sistematika
penelitian
9 Tinjauan

pustaka
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2023 2024
No| Kegiatan Agustus September Oktober November Desember Januari Februari Maret
TREIREY THEIREY nimpiv mrnyiv THRIREN nmrmiinv nmrnjmnv nfmyiv
10 Penelitian
relevan
11 Konsultasi
BAB |
12 Konsultasi
BAB Il
13 | Penelitian dan
pengumpulan
data
14 Analisis
Kebutuhan
15 Analisis
Desain Sistem
16 Konsultasi
BAB IlI
17 | Pendaftaran
Seminar
Proposal
18 Seminar
Proposal
19 Revisi
proposal TA
20 Pembuata

Sistem




2023 2024
No| Kegiatan Agustus September Oktober November Desember Januari Februari Maret
mnmfnjmwv RN IR iy Y mnynfiv nynyiv Y

21 Testing

Sistem
22 | Konsultasi

BAB IV
23 | Konsultasi

BABV
24 | Pendaftaran

Sidang
25 | Sidang TA
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Lampiran 1 Surat Tugas Dosen Pembimbing




Lampiran 2 Surat Permohonanan Izin Penelitian




Lampiran 3 Surat Pemberian Ijin Penelitian




Lampiran 4 Kartu Kegiatan Konsultasi Proposal Tugas Akhir







Lampiran 5 Surat Tugas Pengujian Seminar Proposal Tugas Akhir

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
(STMIK) PALANGKARAYA

JI.G. Obos No.114 Telp. 0536-3224593, 3225515 Fax. 0536-3225515 Palangka Raya
email : humas@stmikplk.ac.id - website | www. stmikplk ac id

SURAT TUGAS
No. 435/STMIK-3.C.1/AK/XI1/2023

Ketua Program Studi Sistem Informasi Sekolah Tinggi Manajemen Informatika
dan Komputer (STMIK) Palangkaraya menugaskan kepada nama-nama berikut :

1. Nama : Ferdiyani Haris, M.Kom.
NIK : 198102232005104
Sebagai Ketua
2. Nama - Rommi Kaestria, M.Kom.
NIK : 198605242011103
Sebagai Sekretaris
3. Nama : H. Muhammad Erfan, S. Kom., M. E.
NIK : 198111272010107

Sebagai Anggota

Tim Penguji Seminar Proposal Tugas Akhir :

Nama : JHONLEO

NIM : C2057201014

Hari/ Tanggal : Sabtu, 09 Desember 2023

Waktu : 14.00 sd 15.30 WIB

Judul Proposal : SISTEM INFORMASI REKAPITULASI NILAI AKHIR

BELAJAR SISWA PADA SMA 1 SERUYAN TENGAH

Demikian surat ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya dan
dilaksanakan dengan penuh tanggung jawab.

Palangka Raya, 04 Desember 2023

Ketua Program Studi
/Q\Slslom Informasi,

-

.
St a

: JNechayati, M.Pd,
TNIK 198805222011004

Tembusan :

1. Ketua STMIK Palangkaraya

2. Kepala Unit Penjaminan Mutu Internal (UPMI)
3. Dosen Yang Menguyji

4. Mahasiswa Yang Bersangkutan



Lampiran 6 KEGIATAN OBSERVASI

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Jhon Leo
Nim : C2057201014
Program Studi : Sistem Informasi
Tempat Penelitian . SMAN I Seruyan Tengah
Alamat :JL.Tadjudin Kusuma
No Hari/Tanggal Kegiatan
1 Meminta izin kepada kepala Sekolah untuk
Kamis 21 Septerber 2023 melakukan kegiatan observasi untuk Tugas
Akhir
2 Mengamati cari membuat nilai siswa di
Kamis 4 November 2023 SMAN 1 Seruyan Tengah
3 Kamis 4 November 2023 Proses pengolahan data nilai siswa
4 Kamis 4 November 2023 Konsultasi Mengenai sistem dan masukan
yang di perlukan untuk tahap akhir sebelum
implementasikan
Kepala Sekolah SMAN 1 Palangka Raya 25 Novermber 2023
Seruyan Tengah Mahasiswa

4

(Yhon Leo)




Lampiran 7 Dokumentasi Wawancara

1) Apa-Apa Saja Kendala Untuk Pembuatan Data Nilai Hasil Belajar Siswa Di SMAN
1 Seruyan Tengah Ini ?

12) Tahun Berapakah Didirikan SMAN 1 Seruyan Tengah Ini ?

13) Untuk Pembuatan Data Nilai Siswa Hasil Belajar Siswa Menggunakan Apa Saja ?

-4) Berapa Lama Untuk Mengolah Data Nilai?

.5) Bagaimanakah Kelemahan Dan Kelebihan Sistem Pengolah Nilai Disekolah
Sekarang Ini ?

6) Apakah Ada Kendala Untuk Mengolah Data Nilai Tugas Dan Sebagai?
Jawaban

1. SMAN 1 Secruyan Tengah didirikan pada tangan 13 maret 2021 Yang beralamat di
J1.Tajudin kasuma

2. Kelemahan dalam melakukan pembuatan rekap nilai masih menggunakan sebuah buku
atau kertas

3. Untuk Pembuatan data nilai siswa masih menggunakan buku atau kerta

4. Waktu yang diperlukan untuk mengolah data nilai siswa tergantung paada beberapa
factor seperti jumlah siswa jumat mata pelajaran.

5. Kendala utama ketidak lengkapan data, seperti ketidak kehadiran siswa pada saat
pengumpulan tugas atau ijian ini dapat memengaruhi akurasi analisis Kinerja siswa

6. Kendala untuk pembuatan data nilai siswa masih menggunaka buku atau mencatat
penilai siswa tersebut

Kepala Sckolah SMAN 1 Palangka Raya 25 Novermber 2023
Seruyan Tengah

Mabhasiswa

(Ahmad Luber Rasidi ) (Jhon L.co)




Lampiran 8 Kartu Tanda Hadir Seminar Proposal Tugas Akhir

DAFTAR HADIR PESERTA

SEMINAR PROPOSAL TUGAS AKHIR

1. Nama Penyaji JHON LEO
2. Hari/ Tanggal Sabtu, 09 Desember 2023
3. Waktu 14.00 sd 15.30
4. Judul Proposal SISTEM INFORMASI REKAPITULASI NILAI AKHIR
BELAJAR SISWA PADA SMA 1 SERUYAN TENGAH
No. Nama Mahasiswa NIM Tanda Tangan
V1 \shak Knetiawan 02157201074 Lk
= Pgando C21$3 2010 73 @"“i‘
3 [ aipuY FE RNMADD [ (2164900015 Ay~
4 Rian £2057201025 -
5 lovskan  Laf fare C0r7 201093 s
& | Qonalde Dt min\n' (o8003 =
7 M ALPAND C M'S‘SZQzQQz_%%Z‘
8 1B Dw Wwdever C35Y201008 :
9 Solmitint C QoS30 %0 %
1? Vorn ottt Pama (2059001010 %
1
12
13
14
15
16
17
18
19 T
20
21
22
23 ,
[ 2% |
25
26 |
27 .
22 |
K i S
30
Palangka Raya, 09 Desember 2023
Mengetahui :

Ketua Tim Penguji,

NIK. 198102232005104

Mahasiswa Penyaji,
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JHON LEO



Lampiran 9 Dokumentasi Besama Bapak Kepala Sekolah SMAN 1
Seruyan Tengah

RENEN, " |~

Wawancara Bersama Bapak Ahmad Luber Rasidi



Lampiran 9 Poto Dokumentasi Halaman Sekolah SMAN 1

-

Poto Depn erbang Sekolah SMAN 1 Seruyan Tengah

Poto Depan Kantor SMAN Seyan Tenah



Lampiran 10 Surat Dokumentasi Penilaian Siswa SMAN 1 Seruyan Tengah

Dokumentasi Format Penilaian Siswa Sman 1









62























































































