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RINGKASAN 

 

Perpustakaan Badan Standardisasi Instrumen Pertanian (BSIP) Kalimantan 

Tengah memiliki peran krusial sebagai pusat informasi di dalam organisasi tersebut. 

Untuk menyederhanakan proses pendaftaran pengunjung dan pengelolaan data 

pengunjung, kami telah merancang aplikasi buku tamu berbasis web yang ramah 

pengguna. Aplikasi ini memungkinkan pengumpulan data pengunjung yang efisien, 

termasuk nama mereka, tujuan kunjungan, waktu masuk, dan waktu keluar. Salah 

satu keuntungan utama dari aplikasi ini adalah aksesibilitas tinggi, karena dapat 

diakses melalui peramban website pada berbagai perangkat. Aplikasi ini juga 

memberikan prioritas pada keamanan data, dengan tindakan enkripsi yang kuat dan 

akses terbatas untuk melindungi data pengunjung. Pengembangan aplikasi ini 

melibatkan proses komprehensif, termasuk perencanaan, desain, implementasi, 

pengujian, dan peluncuran. Selain itu, aplikasi ini dapat diintegrasikan dengan 

sistem lain di BSIP Kalimantan Tengah dengan lancar, mengoptimalkan proses 

pengelolaan pengunjung. Melalui implementasi aplikasi buku tamu ini, BSIP 

Kalimantan Tengah bertujuan untuk meningkatkan efisiensi keseluruhan 

pengelolaan perpustakaan dan mengumpulkan data berharga pengunjung untuk 

pengambilan keputusan di masa depan. Teknologi ini mencerminkan komitmen 

BSIP Kalimantan Tengah untuk inovasi dan peningkatan layanan pengunjung. 

 

Kata Kunci: BSIP, Website, Buku Tamu. 

 

  



 
 

v 

 

ABSTRACT 

 

The Central Kalimantan Agricultural Instrument Standardization Body 

(BSIP) library plays a crucial role as an information hub within the organization. 

To streamline the process of visitor registration and visitor data management, we 

have designed a user-friendly web-based guest book application. This application 

allows for the efficient collection of visitor information, including their names, 

purpose of visit, entry and exit times. One of the key advantages of this application 

is its high accessibility, as it can be accessed through web browsers on various 

devices. It also prioritizes data security, with robust encryption measures and 

restricted access to safeguard visitor data. The development of this application 

involved a comprehensive process, including planning, design, implementation, 

testing, and deployment. Moreover, the application can be seamlessly integrated 

with other systems at BSIP, optimizing visitor management processes. Through the 

implementation of this guest book application, BSIP aims to enhance the overall 

efficiency of library management and collect valuable visitor data for future 

decision-making. This technology reflects BSIP's commitment to innovation and 

improved visitor services.  

 

Keywords: BSIP, Website, Guest Book  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 Pengembangan teknologi dan ilmu pengetahuan pada masa ini sudah 

semakin canggih. Hal ini terlihat dari proses untuk mendapatkan informasi 

yang dapat diperoleh secara cepat, tepat, dan akurat dengan didukung oleh 

kemajuan teknologi. Kemajuan Teknologi ini banyak membuat pemerintah 

menggunakan teknologi untuk membantu pekerjaannya agar lebih efektif dan 

efisien, maka berkembang pula cara untuk mengolah data untuk menyajikan 

informasi sesuai dengan kebutuhan. 

 Buku tamu merupakan salah satu hal yang penting yang harus dikelola 

oleh Pengelola Perpustakaan, karena dengan adanya pendataan pengunjung 

yang baik dan benar maka semua data pengunjung yang dibutuhkan oleh 

Pengelola Perpustakaan dapat tersimpan dengan baik dalam sebuah 

perpustakaan. 

 Perpustakaan Badan Standardisasi Instrumen Pertanian (BSIP) 

Kalimantan Tengah adalah sebuah lembaga penting dalam mendukung 

penelitian dan pengembangan di bidang pertanian. Proses pencatatan 

kunjungan tamu pada perpustakaan ini masih bersifat manual, yaitu dengan 

diketik di komputer pada aplikasi Microsoft Exel kemudian laporan data yang 

diterima tersebut dicetak dan diarsipakan lalu disimpan, hal ini dapat menjadi 

hambatan dalam efisiensi dan akurasi. Oleh karena itu, pengembangan 
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aplikasi buku tamu berbasis Website menjadi solusi yang relevan untuk 

mengatasi tantangan ini. 

 Dengan adopsi teknologi berbasis website, perpustakaan dapat 

merasakan manfaat signifikan dalam hal efisiensi dan kualitas pencatatan 

kunjungan. Aplikasi ini memungkinkan pengunjung untuk mendaftarkan diri 

secara mandiri dengan lebih cepat dan akurat. Selain itu, manajemen 

perpustakaan dapat mengakses data kunjungan secara real-time, yang 

memudahkan pemantauan dan pelaporan. 

 Penerapan aplikasi buku tamu berbasis website juga membawa manfaat 

dalam penghematan waktu dan sumber daya. Proses manual yang sebelumnya 

memerlukan waktu dan tenaga kini dapat diotomatisasi. Petugas perpustakaan 

dapat fokus pada tugas-tugas lain yang memerlukan interaksi manusia dan 

analisis mendalam. 

Berdasarkan pertimbangan tersebut, maka dipandang penting untuk 

mengangkat kasus diatas ke dalam Penelitian ini dengan mengambil judul 

“Rancang Bangun Aplikasi Buku Tamu Berbasis Website Pada 

Perpustakaan Badan Standardisasi Instrumen Pertanian Kalimantan 

Tengah” 

1.2 Rumusan Masalah 

Dari latar belakang masalah yang diuraikan, maka rumusan masalah 

yang dapat timbul adalah “Bagaimana merancang dan membangun 

sebuah website buku tamu di perpustakan pada Badan Standardisasi 

Instrumen Pertanian Kalimantan Tengah agar dapat mengatasi 
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permasalahan dalam melakukan pengolahan data pengunjung 

perpustakaan?”. 

 

1.3 Batasan Masalah 

 Dalam merancang dan membangun website buku tamu perpustakaan 

BSIP Kalimantan Tengah ini terdapat ruang lingkup yang luas maka penulis 

membatasi ruang lingkup permasalahan sebagai berikut :  

a. Sistem ini di tujukan untuk mengelola data pengunjung yang datang 

keperpustakaan. 

b. Sistem hanya dapat dikelola oleh admin yaitu pengelola perpustakaan dari 

BSIP Kalimantan Tengah. 

c. Pada sistem ini terdapat tabel pengunjung yang dapat dilihat oleh admin 

dan pengunjung perpustakaan BSIP Kalimantan Tengah. 

d. Website ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

database Mysql. 

1.4 Tujuan 

 Dalam merancang dan membangun buku tamu Perpustakaan BSIP 

Kalimantan Tengah , adapun tujuan yang ingin dicapai yaitu : 

a. Membantu BSIP Kalimantan Tengah untuk mengelola buku tamu pada 

perpustakaan berbasis website. 

b. Mengefisiensikan pencatatan maupun menyimpan data pengunjung dan 

membuat proses menjadi lebih tertib sehingga pelayanan perpustakaan 

berjalan dengan baik. 
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1.5 Manfaat 

 Berikut ini adalah manfaat dari merancang dan membangun buku tamu 

perpustakaan BSIP Kalimantan Tengah berbasis website yaitu : 

 

a. Bagi Penulis  

 Manfaat yang didapat oleh penulis adalah dapat mengimplementasikan 

ilmu yang telah diperoleh saat perkuliahan ketempat pelaksaan PKL dan 

memperoleh pengalaman dan pengetahuan perkaitan dengan sistem 

berbasis website. 

b. Bagi Pengguna atau Pengunjung  

 Manfaat yang didapat oleh pengguna atau pengunjung adalah dapat 

mempermudah pengunjung perpustakaan dalam melakukan pengimputan 

data diri.  

c. Bagi Perpustakaan BSIP Kalimantan Tengah   

 Manfaat yang didapat oleh Perpustakaan BSIP Kalimantan Tengah  adalah 

Website mampu memfasilitasi Perpustakaan BSIP Kalimantan Tengah  

dalam pelayanan. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Landasan Teori  

2.1.1 Konsep Dasar Sistem 

Sistem sebagai suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang 

saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan 

suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu sasaran tertentu. 

Sedangkan pendekatan sistem yang lebih menekankan pada elemen 

atau komponen mendefinisikan sistem sebagai kumpulan dari elemen-

elemen yang berinteraksi untuk mencapi suatu tujuan tertentu. Kedua 

kelompok ini benar dan tidak bertentangan. Yang membedakan adalah 

cara pendekatannya. 

2.1.2 Konsep Dasar Informasi 

Informasi adalah data yang telah diklasifikasi atau diinterpretasi 

untuk digunakan dalam proses pengambil keputusan (Sutabri, 2012). 

Sistem pengolahan informasi mengolah data menjadi informasi atau 

tepatnya mengolah data dari bentuk tak berguna menjadi berguna bagi 

penerimanya, jadi dapat disimpulkan bahwa informasi adalah data 

yang telah diolah untuk dijadikan proses pengambilan keputusan. 

Informasi dapat dikelompokan menjadi tiga bagian yakni Informasi 

strategis, Informasi taktis, dan Informasi teknis. Istilah informasi 

sering kali tidak tepat pemakaiannya. Informasi dapat merujuk 
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kesuatu data mentah, data tersusun, kapasitas sebuah saluran 

komunikasi, dan lain sebagainya.  

2.1.3 Konsep Dasar Sistem Informasi  

Sebuah sistem informasi merupakan kumpulan dari perangkat 

keras dan perangkat lunak komputer serta perangkat manusia yang 

akan mengolah data menggunakan perangkat keras dan perangkat 

lunak tersebut. Selain itu data juga memegang peranan yang penting 

dalam sistem informasi. 

Sistem Operasi adalah satu sistem didalam suatu organisasi 

yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian yang 

mendukung fungsi operasi organisasi (Sutabri, 2012). Bersifat 

manajerial dengan kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat 

menyediakan kepada pihak luar tertentu dngan laporan-laporan yang 

diperlukan. 

2.1.4 Aplikasi Berbasis Website 

Aplikasi berbasis website adalah aplikasi yang diakses melalui 

browser website. Memiliki fitur dan fungsionalitas yang lebih 

kompleks dibandingkan dengan situs website (Yanto, 2023).  

Aplikasi berbasis website dapat memberikan pengalaman 

interaktif yang mirip dengan aplikasi desktop atau mobile, termasuk 

kemampuan untuk mengimput data, memproses informasi, dan 

menghasilkan respons yang dinamis.  
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Aplikasi berbasis website biasanya melibatkan pengembangann 

front-end yang kompleks dengan menggunakan teknologi seperti 

JavaScript, HTML, dan CSS serta pengembangan back-end untuk 

mengelola logika bisnis dan pemprosesan data. 

2.1.5 Buku Tamu  

Buku tamu adalah buku yang berisi daftar kehadiran seseorang 

yang akan menghasilkan laporan-laporan yang terkait dengan tamu-

tamu yang masuk ke dalam lingkungan sebuah instansi (Prasetyo, 

2019). 

Buku tamu atau buku pengunjung biasanya digunakan sebagai 

bukti adanya aktivitas layanan dan kehadiran pengunjung di suatu 

lembaga. 

2.1.6 MySQL 

MySQL adalah sebuah program database server yang mampu 

menerima dan mengirimkan datanya sangat cepat, multi user serta 

menggunakan perintah dasar SQL (Structured Query Language) 

(Indrawan & Setyawan, 2018). 

MySQL dapat digunakan secara gratis yang bebas digunakan 

oleh keperluan pribadi ataupu usaha tanpa membeli dan membayar 

lisensi. MySQL berada dibawah lisensi GPL (General Public 

License). 
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2.1.7 XAMPP 

XAMPP adalah suatu aplikasi pembuat website server lokal 

untuk melakukan pembuatan projek secara lokal dan dapat digunakan 

di berbagai platform, mulai dari Apache, MySQL, PHP, hingga Perl 

(Santoso, 2022). 

XAMPP dapat digunakan dengan mudah dan sangat mudah 

dijalankan. XAMPP dapat dijalankan di Mac, Linux, dan Windows. 

XAMPP sangat berguna bagi pengembang website, karena XAMPP 

dapat mengatasi masalah dan menguji fungsionalitas situs sebelum 

membuatnya tersedia untuk publik.  

2.1.8 PHP (Hyper Text Preprocessor) 

PHP adalah bahasa pemrograman umum dalam kode HTML, 

atau dapat dikombinasi dengan berbagai sistem templat website, 

sistem manajemen konten website, dan kerangka kerja website 

(Siswanto, 2021). 

Bahasa programan php adalah bahasa scripting server-side, 

Bahasa pemrograman yang digunakan untuk mengembangkan situs 

website statis atau situs website dinamis atau aplikasi Website. 

2.1.9 HTML (HyperText Markup Language) 

HTML adalah bahasa markah yang digunakan untuk 

membangun struktur halaman website (Yanto, 2023). Dengan 

menggunakan elemen-elemen HTML seperti tag, atribut, dan nilai-

nilai, pengembang website dapat menentukan bagaimana elemen-
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elemen halaman, seperti teks, gambar, tautan, dan formulir, terstruktur 

dan diataur. 

HTML dapat juga digunakan sebagai link antar file dalam situs 

atau dalam komputer dengan menggunakan localhost atau link yang 

menghubungkan antar situs dakam dunia internet. 
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2.2       Penelitian Relevan  

Beberapa jurnal yang penulis analisis relevan dengan penelitian, terdapat pada Tabel 2.1. 

Tabel 2. 1 Penelitian Relevan 

No. Penulis/Tahun Topik 

Penelitian 

Metode Pembahasan Hasil 

1 (Maha G & et 

al, 2022) 

Sistem 

Informasi 

Buku Tamu 

Berbasis 

Website di 

SMK Rajasa 

Surabaya 

Metode 

Waterfall 

Kasus yang dialami SMKS 

Rajasa Surabaya dikala ini 

merupakan proses 

pendataan informasi diri 

dari para tamu ataupun 

dalam pembuatan laporan 

tiap tahunnya masih secara 

manual. Sehingga 

dibangunlah buku tamu 

berbasis website untuk 

SMKS Rajasa Surabaya, 

agar memudahkan proses 

pendataan. 

Pada penelitian ini hasil dan pembahasan 

dari sistem Buku Tamu berbasis website 

dengan tampilan Admin dan tampilan 

website menyertai menu-menu pada 

website dan hak akses yang diperoleh 

pengguna. 

2 (Wahyuwibowo 

& Dewanto, 

2023) 

SISTEM 

INFORMASI 

BUKU 

TAMU 

Metode 

Waterfall 

Saat ini DPMPTSP 

khususnya di bidang 

pelayananbelum memiliki 

aplikasi untuk pendataan 

Penelitian ini menghasilkan aplikasi untuk 

pendataan tamu yang akan mengurus di 

Mal Pleyanan Publik. Dalam 

mengimplementasikan Sistem Informasi 
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(SITAMU) 

DPMPTSP 

KABUPATEN 

GROBOGAN 

BERBASIS 

WEBSITE 

tamu yang akan mengurus 

di Mal Pelayanan Publik, 

karena banyakanya 

pengunjung yang datang 

setiap hari, serta 

diperlukannya data dari 

setiappengunjung sebagai 

referensi untuk analisis dan 

perbaikan pelayanan di 

masa yang akan datang. 

Oleh karena itu, penting 

bagi DPMPTSP untuk 

mengadopsi teknologi yang 

tepat gunadalam pendataan 

tamu di Mal Pelayanan 

Publik. 

Buku Tamu, untuk memastikan data tamu 

sebagai indikator utama sebagai hal 

penting pada program ini. 

3 (Sinaga & 

Ruliansyah, 

2022) 

Sistem 

Informasi 

Buku Tamu 

Berbasis 

Website 

Menggunakan 

Metode 

Waterfall Pada 

PTPN7 Unit 

Betung 

Metode 

Waterfall 

PTPN VII Unit Betung 

pada awalnya melakukan 

pendataan data diri dari 

para tamu masih dikerjakan 

dengan penulisan tangan 

sehingga dapat 

menghambat kinerja. Untuk 

mengatasi permasalahan 

tersebut dirancanglah 

sebuah sistem baru berbasis 

website. Untuk 

mempermudah dalam 

Penelitian ini menghasilkan sistem yang 

dapat memanfaatkan komputer dan 

fasilitas internet yang memudahkan staff 

dalam menginput data pengunjung dan 

mempercepat pekerjaan.  
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pendataan para tamu dan 

mempermudah dalam 

pembuatan laporan setiap 

tahun. 

4 (Sabiilarrasyad 

& Aknuranda, 

2023) 

Pembangunan 

Aplikasi Buku 

Tamu berbasis 

Website (Studi 

Kasus pada 

Sekretariat 

DPRD 

Sidoarjo) 

Metode 

Research and 

Development 

(R&D) 

proses penerimaan tamu 

pada Dewan Perwakilan 

Rakyat Daerah Kabupaten 

Sidoarjo sendiri masih 

menggunakan proses input 

data manual dimana data-

data tamu ditulis dan 

disimpan pada buku. Untuk 

mengatasi masalah 

tersebut, maka penulis 

melakukan penelitian dan 

melakukan perancangan 

sistem.informasi buku tamu 

berbasis website. 

Hasil penelitian perancangan aplikasi buku 

tamu berbasis website ini adalah 

pengujiannya yang dilakukan sudah sesuai 

dengan skenario dan dapat diakses dengan 

menggunakan beberapa browser populer. 

5 (Yuliana, 2021) Perancangan 

Sistem 

Informasi 

Pengisian 

Buku Tamu Di 

Perpustakaan 

Universitas 

IBBI Berbasis 

Website 

Metode 

Waterfall 

Mahasiswa wajib mengisi 

buku tamu terlebih dahulu 

ketika masuk ke wilayah 

perpustakaan. Pada 

Universitas IBBI, pengisian 

buku tamu masih secara 

manual, dimana tamu yang 

masuk ke perpustakaan 

menulis terlebih dahulu 

identitasnya. Pengisian 

Penelitian ini menghasilkan aplikasi 

website buku tamu yang memudahkan 

mahasiswa dalam melakukan pengisian 

buku tamu dan menghindari human error.  
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buku tamu secara manual 

mengakibatkan terjadinya 

human error. Maka peneliti 

ingin merancang sistem 

pengisian buku tamu yang 

dapat dipergunakan oleh 

mahasiswa agar data dapat 

langsung tercatat kedalam 

database. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

3.1 Tinjauan Umum 

Tempat yang dijadikan penelitian untuk rancang bangun aplikasi buku 

tamu berbasis website dilakukan pada Perpustakaan Badan Standardisasi 

Instrumen Pertanian (BSIP) Kalimantan Tengah, beralamat di Jl.G.Obos 

Km.5, Menteng, Kec. Jekan Raya, Kalimantan Tengah. 

3.2 Jenis Penelitian 

Jenis Penelitian yang digunakan dalam pembuatan website ini adalah 

metode Waterfall yang diperkenalkan pertama kali oleh Winston Poyce pada 

tahun 1970, peneliti memilih metode ini karena memiliki struktur yang 

terarah dalam perancangan dan implementasi sehingga dengan berbagai 

pertimbangan kualitas sistem yang dihasilkan akan lebih baik. 

3.3 Teknik Pengumpulan Data 

3.3.1 Wawancara 

 Wawancara merupakan percakapan dan proses tanya jawab 

yang dilakukan penulis untuk mendapatkan informasi yang bertujuan 

untuk memperoleh pengetahuan yang berhubungan dengan topik 

penelitian dan bertujuan untuk melakukan penelusuran terhadap 

informasi, ditujukan kepada karyawan Perpustakaan BSIP 

Kalimantan Tengah untuk menanyakan data yang diperlukan bagi 

rancang bangun sistem informasi ini. 
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3.3.2 Observasi 

Observasi merupakan proses mengumpulkan data dengan 

mengamati secara langsung di lapangan, peneliti melakukan observasi 

di Lokasi Praktik Kerja Lapangan (PKL) yaitu BSIP Kalimantan 

Tengah dikhususkan pada Perpustakaan BSIP Kalimantan Tengah. 

Adapun objek yang diobservasi adalah mekanisme pengelolaan buku 

tamu yang diterapkan di Pepustakaan BSIP Kalimantan Tengah. 

3.3.3 Studi Literatur 

 Studi Literatur merupakan kegiatan untuk mempelajari dan 

mengamati buku-buku, artikel-artikel dan informasi dari internet yang 

berhubungan dengan rancang bangun aplikasi website sejenis sebagai 

referensi dan untuk melengkapi fitur-fitur website yang akan dibuat. 

3.4 Definisi Kebutuhan 

Definisi Kebutuhan ini diperoleh melalui wawancara, diskusi dan 

survei langsung yang bertujuan untuk memahami perangkat lunak yang 

diharapkan oleh pengguna dan batasan perangkat lunak yang dibutuhkan oleh 

pengguna. 

Tahapan ini penulis menentukan gambaran umum sistem, analisis 

pengguna, analisis sistem, analisis kebutuhan lama, dan analisis kebutuhan 

baru yang diperoleh dari wawancara, diskusi dan survei langsung dengan 

karyawan Pepustakaan BSIP Kalimantan Tengah sebagai sampel yang 

kemudian didefinisikan secara rinci dan berfungsi sebagai spesifikasi. 

 



16 
 

 
 

3.4.1 Analisis Sistem 

Analisis yang dilakukan merupakan analisis sistem lama yang 

sedang berjalan dan merekomendasikan sistem yang baru. Analisis 

sistem lama yang sedang berjalan untuk mengetahui kelemahan 

sistem, sehingga dapat diketahui kebutuhan sistem baru yang 

diperlukan 

a. Analisis Sistem Lama 

1) Deskripsi Sistem Lama 

Sistem perpustakaan yang lama berjalan secara manual di 

dalam komputer. Pengunjung melakukan pengisian pendaftaran 

pengunjung dengan memasukkan data kedalam excel yang 

terdapat pada komputer. Setelah melakukan pengisian data 

maka pengunjung dapat melakukan kegiatan didalam 

perpustakaan.  

2) Flowchart Sistem Lama 

 

Gambar 3. 1 Flowchart Sistem Lama 
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3) Kesimpulan Sistem Lama 

Kesimpulan dari sistem lama adalah bahwa sistem 

tersebut mungkin sudah tidak efisien dan kurang mendukung 

perubahan. Data yang terdapat pada sistem lama terkadang tidak 

tersimpan dengan baik. Hal tersebut membuat petugas 

perpustakaan menjadi kesulitan dalam melakukan pendataan 

pengunjung yang datang. Oleh karena itu, sistem harus 

melakukan perubahan yang lebih modern dan adaptif agar dapat 

membantu kinerja diperpustakaan.  

b. Analisis Sistem Baru 

1) Deskripsi Sistem Baru 

Sistem perpustakaan yang baru dapat berjalan dengan baik 

dan mempermudah penggunanya. Sistem ini mencakup 

sejumlah fitur dan komponen yang dirancang secara holistik 

untuk mendukung berbagai aspek operasional dan tujuan pada 

pendataan Buku Tamu.  
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2) Flowchart Sistem Baru 

 

Gambar 3. 2 Flowchart Sistem Baru  

3) Kesimpulan Sistem Baru 

Kesimpulan dari sistem baru adalah sistem ini membawa 

banyak perbaikan dan keuntungan, termasuk efisiensi yang 

lebih tinggi, kemampuan analitik yang lebih baik, dan tingkat 

keamanan yang lebih tinggi. Kemampuan untuk beradaptasi 

dengan pertumbuhan organisasi dan mendukung mobilitas 

karyawan juga merupakan fitur penting dari sistem ini. 
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3.5 Desain Sistem dan Perangkat Lunak 

3.5.1 Desain Sistem 

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan, maka dibuatlah 

desain sistem baru yang menggambarkan proses kerja pada sistem. 

Desain ini digambarkan pada flowchart yang masing-masing 

flowchart memiliki alur berbeda. Berikut ini adalah flowchart desain 

sistem pada perpustakaan BSIP Kalimantan Tengah.     

a Flowchart Pendaftaran Pengunjung 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.3 flowchart pendaftaran pengunjung merupakan alur 

pengunjung dalam melakukan proses pendaftaran buku tamu 

perpustakaan. Pengunjung melakukan pengisian buku tamu melalui 

Gambar 3. 3 Flowchart Pendaftaran Pengunjung 
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website, setelah melakukan pengisian pengunjung melakukan 

penyimpanan data yang telah diisi. 

b Flowchart Admin 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.4 flowchart admin merupakan alur admin dalam 

melakukan proses pengecekan data buku tamu perpustakaan. Admin 

akan melakukan login dengan memasukkan username dan password 

selanjutnya admin akan masuk kedalam tabel data pengunjung. Pada 

tabel data pengunjung dapat melakukan cari, hapus, dan edit data. 

Gambar 3. 4 Flowchart Admin 
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3.5.2 Desain Tabel 

Dalam pembuatan buku tamu ini diperlukan sebuah desain 

tabel. Desain tabel yang digunakan penulis dalam pembangunan 

sistem terdiri dari dua desain tabel. Berikut desain tabel Rancang 

Bangun Aplikasi Buku Tamu Berbasis Website, Pada Perpustakaan 

BSIP Kalimantan Tengah. 

a Desain Tabel Login 

Nama Tabel : Login 

Primary Key : Nama_lengkap 

Fungsi  : Untuk menginput dan menyimpan Login 

Tabel 3. 1 Desain Login 

 

b Desain Tabel Data pengunjung 

Nama Tabel : Buku Tamu 

Primary Key : Nama_lengkap 

Fungsi  : Untuk menginput dan menyimpan data 

  pengunjung 

Tabel 3. 2 Desain Data Pengunjung 

No. Nama_Field Type_Data Keterangan 

1 Nama_lengkap Varchar(50) Primay Key 

2 Jenis_kelamin Varchar(20)  

No Nama Field Type_data Keterangan 

1 Id Int(11) Primary Key 

2 User_name Varchar(225)  

3 Password Varchar(225)  

4 Name Varchar(225)  
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3 Tgl_lahir Date  

4 Tgl_kunjungan Date  

5 No_hp Varchar(15)  

6 Tujuan Text  

7 Topik Text  

8 Instansi Varchar(20)  

9 Agama Varchar(10)  

10 Alamat_lengkap Varchar(20)  

 

3.5.3 Desain User Interface 

a Halaman Beranda 

 

Gambar 3. 5 Halaman Beranda 

Gambar 3.5 halaman beranda adalah halaman yang 

menampilkan halaman pertama saat pengunjung memasuki 

website buku tamu perpustakaan tersebut. Halaman ini 

menampilkan penjelasan visi dan misi dari BSIP Kalimantan 

tengah.   
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b Halaman Pendaftaran Pengunjung  

 

Gambar 3. 6 Halaman Pendaftaran Pengunjung 

Gambar 3.6 halaman pendaftaran nama pengunjung adalah 

halaman pengunjung yang melakukan pendaftaran saat ingin 

melakukan kegiatan didalam perpustakaan. Didalam halaman ini 

terdapat pengisian biodata pengunjung. 

c Halaman Tanaman 

 

Gambar 3. 7 Halaman Tanaman 
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Gambar 3.7 halaman tanaman adalah halaman yang 

menampilkan jenis-jenis tanaman yang ada di BSIP Kalimantan 

Tengah. 

d Halaman Koleksi Buku 

 

Gambar 3. 8 Halaman Koleksi Buku 

Gambar 3.8 halaman koleksi buku adalah halaman yang 

berisi koleksi-koleksi buku yang ada pada perpustakaan BSIP 

Kalimantan Tengah. 

e Halaman Profil  

 

Gambar 3. 9 Halaman Profil 
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Gambar 3.9 halaman profil adalah halaman yang 

menampilkan profil dan sejarah dar BSIP Kalimantan Tengah. 

Pengunjung dapat melihat berbagai jenis tanaman tanpa harus 

keliling kantor BSIP Kalimantan Tengah. 

f Halaman Login 

 

Gambar 3. 10 Halaman Login 

Gambar 3.10 halaman login adalah halaman untuk admin 

agar dapat mengakses halaman admin. Halaman ini memuat 

username dan password didalamnya.  

g Halaman Admin 

 

Gambar 3. 11 Halaman Admin 
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Gambar 3.11 halaman admin adalah halaman yang 

digunakan oleh admin untuk melihat data pengunjung 

perpustakaan. Admin dapat mengelola data tersebut dengan 

mencari, manghapus, dan mengedit.  
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BAB IV 

ANGGARAN BIAYA DAN JADWAL PENELITIAN 

4.1 Anggaran Biaya 

Anggaran Biaya yang diperlukan dalam penelitian terdapat dalam Tabel 4.1. 

Tabel 4. 1 Anggaran Biaya 

1 Pembelian Habis Pakai 

 

Material 
Justifikasi 

Pembelian 
Kuantitas 

Harga 

Satuan 

(Rp) 

Biaya (Rp) 

 Kertas A4 Pencetakan dan 

penggandaan 

laporan 

2 55.000 110.000 

 Tinta Printer Mencetak laporan 4 35.000 140.000 

 Jilid Penjilidan 

laporan 

4 15.000 60.000 

 Fotokopi Penggandaan 4 10.000 40.000 

 Pulpen, buku Pencatatan data 

keperluan 

kegiatan 

2 10.000 20.000 

 Sub Total 480.000 

2 Perjalanan 

 

Material 
Justifikasi 

Pembelian 
Kuantitas 

Harga 

Satuan 

(Rp) 

Harga 

Peralatan 

Penunjang 

(Rp) 

 Transportasi Selama Kegiatan 4 200.000 800.000 

 Sub Total 800.000 

3 Biaya Lain-lain 

 

Material 
Justifikasi 

Pembelian 
Kuantitas 

Harga 

Satuan 

(Rp) 

Biaya (Rp) 

 Publikasi Biaya Publikasi 

Penelitian ke 

SAINTEKOM 

1 350.000 350.000 

 Sub Total 350.000 

TOTAL ANGGARAN YANG DIPERLUKAN 1.520.000 
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4.2 Jadwal Penelitian 

Jadwal Penelitian yang dilakukan dalam penelitian terdapat Tabel 4.2. 

Tabel 4. 2 Jadwal Penelitian 

No Jenis 

Kegiatan 

Juli Agustus September Oktober November Desember 

1.  Tahap 

Persiapan 

Penelitian 

                        

2.  Penyusunan 

dan 

Pengajuan 

Judul 

                        

3.  Analisa 

Kebutuhan 

                        

4.  Desain 

Sistem 

                        

5.  Tahap 

Pelaksanaan 

                        

6.  Tahap 

Penyusunan 

Hasil 

                        

7.  Penyerahan 

Laporan 

                        

8.  Submit 

Artikel 
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BAB V 

HASIL PENELITIAN 

5.1 Implementasi 

Implementasi merupakan pelaksanaan dari rencana yang sudah disusun 

secara matang dan terperinci. Implementasi biasanya dilakukan seteleh 

perencanaan telah selesai yang terbagi menjadi dua bagian, yaitu 

implementasi proses dan implementasi antarmuka (interface). 

5.1.1 Tampilan Antarmuka 

a. Halaman Beranda  

 

Gambar 5. 1 Halaman Beranda 

Gambar 5.1 halaman beranda adalah halaman pertama yang 

ditampilkan saat pengunjung memasuki website buku tamu 

perpustakaan BSIP Kalimantan Tengah. Halaman ini menampilkan 

penjelasan visi, misi dan logo resmi BSIP Kalimantan Tengah.   
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b. Halaman Pendaftaran Nama Pengunjung 

 

Gambar 5. 2 Halaman Pendaftara Nama Pengunjung 

Gambar 5.2 halaman pendafratan nama pengunjung adalah 

halaman pengunjung yang melakukan pendaftaran saat ingin 

melakukan kegiatan didalam perpustakaan. Didalam halaman ini 

terdapat pengisian biodata pengunjung. Pengunjug dapat 

melakukan simpan data, reset data, dan lihat data pada halaman ini. 

c. Halaman Tanaman 

 

Gambar 5. 3 Halaman Tanaman 
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Gambar 5.3 halaman tanaman adalah halaman yang 

menampilkan jenis-jenis tanaman yang ada di BSIP Kalimantan 

Tengah. Tanaman yang ditampilkan sudah disesuaikan dengan 

jenis yang ada di BSIP Kalimantan Tengah.  

d. Halaman Koleksi Buku 

 

Gambar 5. 4 Halaman Koleksi Buku 

Gambar 5.4 halaman koleksi buku adalah halaman yang 

berisi koleksi-koleksi buku yang ada pada perpustakaan BSIP 

Kalimantan Tengah. 

e. Halaman Profil 

 

Gambar 5. 5 Halaman Profil 
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Halaman profil adalah halaman yang menampilkan profil dan 

sejarah dar BSIP Kalimantan Tengah. Dalam profil terdapat nama, 

alamat, jam kerja, dan telpon. Sedangkan, sejarah yang 

disampaikan merupakan sejarah kelahiran dari BSIP KALTENG. 

f. Halaman Login 

 

Gambar 5. 6 Halaman Login 

Gambar 5.6 halaman login adalah halaman login untuk 

admin agar dapat mengakses halaman admin. Halaman ini memuat 

username dan password didalamnya.   

g. Halaman Admin  

 

Gambar 5. 7 Halaman Admin 
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Gambar 5.7 halaman admin adalah halaman yang digunakan 

oleh admin untuk melihat data pengunjung perpustakaan. Admin 

dapat mengelola data tersebut dengan mencari, manghapus, dan 

mengedit.  

5.2 Pengujian Sistem 

Setelah melakukan implementasi, dilakukan pengujian terhadap sistem 

dengan tujuan untuk melihat kekurangan pada sistem. Pengujian Sistem Buku 

Tamu pada Perpustakaan BSIP Kalimantan Tengah dengan metode Black Box 

Testing. 

a. Halaman Pengunjung 

Tabel 5. 1 Pengujian Sistem Halaman Pengunjung 

Test 

Id 
Deskripsi 

Hasil Yang 

Diharapkan 
Hasil 

CS1 Masukan Nama, Jenis 

kelamin, Tanggal 

kunjuangan, No Hp, 

Tanggal lahir, Tujuan, 

topik, Instansi, Tempat 

lahir, Agama, Alamat 

lengkap 

Sistem akan 

menyimpan dan 

menampilkan 

data yang sudah 

di isi pada tabel 

daftar tamu. 

Sistem 

Menyimpan dan 

menampilkan 

data 

CS2 Mengosongkan salah 

satu form lalu tekan 

tombol simpan 

Sistem tidak 

akan 

menyimpan dan 

menampilkan 

data yang belum 

di isi pada form 

daftar tamu dan 

akan 

menampilkan 

pesan “Silahkan 

isi kolom ini”. 

Sistem tidak 

akan 

menyimpan dan 

menampilkan 

data dan 

menampilkan 

pesan ”Silahkan 

isi kolom ini”. 
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CS3 Tidak memasukkan 

Nama, Jenis kelamin, 

Tanggal kunjungan, No 

hp, Tanggal lahir, 

Tujuan, Topik, Instansi, 

Tempat lahir, Agama, 

Alamat lengkap 

Sistem tidak 

akan 

menyimpan dan 

menampilkan 

data yang belum 

diisi pada form 

pendataan 

pengunjung 

Sistem tidak 

menyimpan dan 

menampilkan 

data 

CS3 Masukan Nama, Jenis 

kelamin, Tanggal 

kunjuangan, No Hp, 

Tanggal lahir, Tujuan, 

topik, Instansi, Tempat 

lahir, Agama, Alamat 

lengkap lalu tekan 

tombol simpan  

Sistem akan 

menyimpan data 

yang sudah di 

input pada form 

pendataan 

pengunjung ke 

dalam database 

Sistem 

menyimpan data 

yang sudah di 

input ke dalam 

database 

CS4 Masukan Nama, Jenis 

kelamin, Tanggal 

kunjuangan, No Hp, 

Tanggal lahir, Tujuan, 

topik, Instansi, Tempat 

lahir, Agama, Alamat 

lengkap lalu tekan 

tombol hapus 

Sistem akan 

menghapus data 

yang sudah diisi 

pada tabel daftar 

pengunjung 

Sistem akan 

menghapus tabel 

yang ingin di 

 hapus  

b. Halaman Login 

Tabel 5. 2 Pengujian Sistem Halaman Login 

Test 

Id 
Deskripsi 

Hasil Yang 

Diharapkan 
Hasil 

CS1 Username, password 

tidak diisi tetapi klik 

button login 

harap isi 

username dan 

password 

Username dan 

password anda 

salah 

CS2 Mengetikkan 

username, tetapi 

tidak memasukkan 

password 

harap isi 

password anda 

Password anda 

salah 

CS3 Mengetikkan 

username, password 

tetapi tidak sesuai 

username dan 

password anda 

salah 

Username dan 

password anda 

salah 
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CS4 Mengetikkan 

username, password 

dengan benar 

Masuk kedalam 

halaman tabel 

data pengunjugan 

Masuk kedalam 

halaman tabel 

data pengunjung 



36 
 

BAB VI 

RENCANA TAHAPAN BERIKUTNYA 

6.1 Rencana Lanjutan 

Setelah melakukan penelitian awal dan merancang aplikasi buku tamu 

berbasis website untuk Perpustakaan Badan Standardisasi Instrumen 

Pertanian (BSIP) Kalimantan Tengah, berikut adalah beberapa rencana 

lanjutan yang perlu dipertimbangkan: 

6.1.1 Pengembangan Aplikasi 

Implementasikan rencana pengembangan yang telah Anda 

rancang, termasuk pembuatan desain UI/UX, pengkodean, pengujian, 

dan peluncuran aplikasi. 

6.1.2 Pengujian Lanjutan 

Selama pengembangan, pastikan untuk melakukan pengujian 

lanjutan terhadap aplikasi. Uji fitur-fitur secara menyeluruh dan 

pastikan bahwa tidak ada bug atau masalah yang signifikan. 

6.1.3 Pelatihan Staf 

Persiapkan pelatihan untuk staf perpustakaan yang akan 

menggunakan dan mengelola aplikasi buku tamu. Pastikan mereka 

memahami cara menjalankan aplikasi, mengelola data tamu, dan 

merespons pertanyaan pengunjung. 
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6.1.4 Pengadaan Perangkat Keras dan Hosting 

Pastikan infrastruktur yang dibutuhkan, seperti server web dan 

perangkat keras, siap untuk mendukung aplikasi. Anda juga perlu 

memilih penyedia hosting yang andal. 

6.1.5 Keamanan Data 

Selalu prioritaskan keamanan data pengguna. Rencanakan lapisan 

keamanan yang kuat untuk melindungi data tamu dan informasi lainnya 

yang disimpan di dalam aplikasi. 

6.1.6 Pengembangan Fitur Tambahan 

Berdasarkan umpan balik pengguna dan kebutuhan yang 

mungkin muncul, pertimbangkan pengembangan fitur tambahan untuk 

meningkatkan fungsionalitas aplikasi. 

6.1.7 Peluncuran Resmi 

Setelah menguji aplikasi dengan baik, lakukan peluncuran resmi. 

Buatlah strategi pemasaran yang sesuai untuk memperkenalkan aplikasi 

kepada pengguna potensial. 

6.1.8 Monitoring Kinerja 

Setelah peluncuran, terus pantau kinerja aplikasi. Gunakan alat 

analisis untuk memantau aktivitas pengguna, statistik pengunjung, dan 

masukan dari pengguna. 

Rencana ini dapat membantu peneliti memastikan bahwa aplikasi buku 

tamu yang peneliti kembangkan dapat berjalan dengan lancar, memberikan 

manfaat kepada pengguna, dan berkembang seiring waktu. 
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BAB VII 

KESIMPULAN DAN SARAN 

7.1 Kesimpulan 

Pada tahap pengembangan Rancang Bangun Aplikasi Buku Tamu 

Berbasis Website Pada Perpustakaan Badan Standardisasi Instrumen 

Pertanian (BSIP) Kalimantan Tengah dapat diambil beberapa kesimpulan 

sebagai berikut:  

a. Aplikasi ini dapat melakukan pendaftaran pengunjung, pendataan data 

pengunjung dan pencarian data pengunjung menggunakan website yang 

dapat mempermudah para pengunjung dan pekerja perpustakaan. 

b. Aplikasi ini dapat menghasilkan laporan pengunjung perpustakaan, seperti 

buku tamu manual. 

c. Aplikasi ini terdiri dari satu pengguna yaitu pekerja perpustakaan. Pekerja 

perpustakaan disini merupakan admin yang dapat mengelola data 

pengunjung yang ada pada sistem seperti, mencari, menghapus, dan 

mengedit. 

d. Berdasarkan pengujian sistem yang disampaikan sebelumnya, aplikasi ini 

diuji dengan metode pengujian blackbox testing yang memiliki hasil 

tergolong baik dan dapat digunakan. 

7.1 Saran  

Dalam tahap pengembangan Rancang Bangun Aplikasi Buku Tamu 

Berbasis Website Pada Perpustakaan BSIP Kalimantan Tengah dapat diajukan 

beberapa saran, yaitu:  
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a. Aplikasi ini diharapkan dapat dikembangkan kembali dengan memberikan 

hasil yang lebih kompleks sesuai dengan kebijakan Perpustakaan Badan 

Standardisasi Instrumen Pertanian Kalimantan Tengah. 

b. Aplikasi ini diharapkan dapat berkembang menjadi versi lebih baik yaitu 

versi mobile dan android. 

c. Desain dari sistem mungkin lebih dibenahi. 

d. Diharapkan aplikasi dapat dimuat kedalam barcode. Agar mempermudah 

pengunjung dalam melakukan pendaftaran perpustakaan. 
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