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INTISARI 

 

IRVAN KRISTIAN ANDRE, C1957201042, 2023. Analisis Dan Perancangan 

Sistem Informasi Sekolah Dasar Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu,   

Pemimbing I Rosmiati, M.Kom., Pemimbing II Rommi Kaestria, M.Kom. 

Adapun yang menjadi latar belakang dalam penelitian ini, Sistem akademik 

yang ada pada Sekolah Dasar Negeri (SDN) Beriwit 2 puruk cahu sudah 

menggunakan sistem komputerisasi seperti microsoft excel dan microsoft word 

yang digunakan oleh pegawai TU (Tata Usaha) untuk mengelola laporan dan data 

sekolah. Namun pada sistem ini memiliki kekurangan seperti menyulitkan dalam 

pencarian data, adanya kemungkinan data tersebut hilang, dan juga dalam 

memberikan informasi sekolah masih dilakukan dengan berinteraksi kepada 

masyarakat untuk memberikan gambaran latar belakang sekolah. 

 

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu 

observasi, wawancara, dokumentasi, dan studi pustaka. Jenis penelitian yang 

digunakan dalam penelitian ini menggunakan jenis penelitian Kualitatif, sedangkan 

desain penelitian ini menggunakan tahapan metode penelitian Kualitatif. 

Sedangkan analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode analisis 

PIECES dan untuk merancang desain proses sistem yang dibuat dengan 

menggunakan UML,  serta perancangan antarmuka (Interface) menggunakan 

Figma. 

 

Penelitian ini menghasilkan sebuah perancangan sistem informasi pada 

sekolah dasar negeri beriwit 2 puruk cahu. Berdasarkan hasil perhitungan kuisioner 

menggunakan metode skla likert, dengan 5 pernyataan yang diajukan kepada 14 

Responden dari pihak  SDN Beriwit 2 Puruk Cahu, kama didapat hasil interpretasi 

sebesar 83,4% maka disimpulkan bahwa hasil penelitian ini layak untuk digunakan. 
 

Kata kunci : analisis, sistem informasi, sekolah dasar 
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ABSTRACT 

 

IRVAN KRISTIAN ANDRE, C1957201042, 2023. Analysis and Design of 

Information Systems for State Elementary Schools Beriwit 2 Puruk Cahu, 

Supervisor I Rosmiati, M.Kom., Supervisor II Rommi Kaestria, M.Kom.  

As for the background in this study, the academic system in  the Beriwit 2 

Puruk Cahu State Elementary School (SDN) already uses computerized systems 

such as Microsoft Excel and Microsoft Word which are used by TU 

(Administration) employees to manage school reports and data.  However, this 

system has shortcomings such as making it difficult to find data, the possibility of 

the data being lost, and also in providing school information is still done by 

interacting with the community to provide an overview of the school's background. 

 

The data collection methods used in this study were observation, interviews, 

documentation, and literature studies. The type of research used in this study uses 

the type of Qualitative research, while the design of this study uses the stages of 

Qualitative research methods. While the analysis used in this study is the PIECES 

analysis method and to design system process designs made using UML, as well as 

interface design using Figma. 

 

This research resulted in an information system design in public elementary 

schools with 2 puruk cahu. Based on the results of the questionnaire calculation 

using the skla Likert method, with 5 statements submitted to 14 respondents from 

SDN Beriwit 2 Puruk Cahu, if the interpretation results were obtained by 83.4%, it 

was concluded that the results of this study were suitable for use. 

 

Keywords : analysis, information systems, elementary school 

  



iv 
 

PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI  

TUGAS AKHIR UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIK 

 

  



v 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji Syukur Peulis Panjatkan Kehadirat Tuhan Yang Maha Esa Karna Atas 

Berkat, Kasih Dan Karunianya sehingga penulis bisa menyelesaikan tugas akhir ini 

yang berjudul “ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH DASAR NEGERI BERIWIT 2 PURUK CAHU”. Tugas akhir ini 

ditulis sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan Program Pendidikan Strata 

Satu Sistem Informasi Di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika Dan Komputer 

(STMIK) Palangkaraya. 

Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini dapat diselesaikan berkat 

dukungan dan bantuan dari berbagai pihak. Penulis berterima kasih kepada semua 

pihak yang telah memberikan kontribusi dalam menyelesaikan tugas akhir ini dan 

secara khusus pada kesempatan ini penulis menyampaikan ucapan terima kasih 

kepada yang terhormat : 

1. Suparno, M.Kom , selaku ketua Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan 

Komputer (STMIK) Palangkaraya. 

2. Karia Putra Pelita, S.Pd , selaku Kepala Sekolah SDN Beriwit 2 Puruk Cahu 

yang telah mengijinkan penulis untuk melakukan penelitian pada SDN Beriwit 

2 Puruk Cahu. 

3. Rosmiati, M.Kom , selaku pemimbing I karena telah memberikan 

bimbingannya 

4. Rommi Kaestria, M.Kom , selaku Pemimbing II yang telah memberikan 

koreksi dan bimbingan dalam penyusunan penulisan Tugas Akhir Ini. 

 



vi 
 

5. Kedua orang tua dan seluruh keluarga terkasih yang selalu memberikan 

dukungan dan semangat selama penyusunan tugas akhir ini. 

6. Orang terkasih dan teman – teman yang selalu mendukung dalam penyusunan 

tugas akhir ini. 

Penulis menyadari tugas akhir ini masih banyak kekurangan, oleh karena itu 

kritik dan saran yang sifatnya membangun demi kesempurnaan. Semoga tugas akhir 

ini bermanfaat bagi semua pihak yang membutuhkan, sekian dan terima kasih. 

 

 

Palangkaraya, 05 Mei 2023 

Penulis     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vii 
 

DAFTAR ISI 

 

LEMBAR PERNYATAAN .................................................................................... ii 

PERSETUJUAN .................................................................................................... iii 

PENGESAHAN ..................................................................................................... iv 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN .......................................................................... v 

INTISARI ................................................................................................................ ii 

ABSTRACT ........................................................................................................... iii 

PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI .................................................. iv 

KATA PENGANTAR ............................................................................................ v 

DAFTAR ISI ......................................................................................................... vii 

DAFTAR TABEL .................................................................................................. ix 

DAFTAR GAMBAR .............................................................................................. x 

DAFTAR LAMPIRAN ........................................................................................ xiv 

BAB I      PENDAHULUAN .................................................................................. 1 

1.1 Latar Belakang Masalah ................................................................ 1 

1.2 Rumusan Masalah ......................................................................... 2 

1.3 Batasan Masalah............................................................................ 2 

1.4 Tujuan Dan Manfaat ..................................................................... 3 

1.5 Sistematika Penulisan ................................................................... 4 

BAB II    TINJAUAN PUSTAKA .......................................................................... 6 

2.1 Kajian Teori .................................................................................. 6 

2.2 Penelitian yang relevan ............................................................... 19 

BAB III   METODOLOGI PENELITIAN ........................................................... 22 

3.1 Tinjauan Umum .......................................................................... 22 

3.2 Jenis Penelitian ............................................................................ 23 

3.3 Desain Penelitian ......................................................................... 24 

3.4 Instrumen Penelitian.................................................................... 24 

3.5 Teknik Analisis Dan Prosedur Pengumpulan Data ..................... 27 

3.6 Analisis Kebutuhan ..................................................................... 31 

3.7 Desain Sistem .............................................................................. 34 

3.8 Jadwal Penelitian ......................................................................... 94 

BAB IV   HASIL DAN PEMBAHASAN ............................................................ 95 

4.1 Hasil ............................................................................................ 95 

4.2 Pembahasan ................................................................................. 95 

BAB V    PENUTUP ........................................................................................... 133 

5.1 Kesimpulan ............................................................................... 133 

5.2 Saran .......................................................................................... 134 



viii 
 

DAFTAR PUSTAKA 

L A M P I R A N 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ix 
 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 2.1 Use Case Diagram............................................................................................. 11 

Tabel 2.2 Activity Diagram .............................................................................................. 12 

Tabel 2.3 Sequence Diagram ............................................................................................ 13 

Tabel 2.4 Class Diagram ................................................................................................... 14 

Tabel 2.5 Entity Relationship Diagram (ERD) ................................................................. 15 

Tabel 2.6 Tabel Instrumen Skala Likert ............................................................................ 17 

Tabel 2.7 Penelitian Yang Relevan ................................................................................... 20 

Tabel 3.1 Kuesioner Responden ........................................................................... 26 

Tabel 3.2 Analisis PIECES ................................................................................... 27 

Tabel 3.3 Kebutuhan Perangkat Keras .................................................................. 33 

Tabel 3.4 Perangkat Lunak Yang digunakan ........................................................ 33 

Tabel 3.5 Tabel pengguna Admin ......................................................................... 60 

Tabel 3.6 Tabel pengguna kepala sekolah ............................................................ 61 

Tabel 3.7 Tabel Pengguna Guru............................................................................ 61 

Tabel 3.8 Tabel data siswa aktif ............................................................................ 62 

Tabel 3.9 Tabel data alumni .................................................................................. 63 

Tabel 3.10 Tabel data jadwal mata pelajaran ........................................................ 65 

Tabel 3.11 Tabel data guru.................................................................................... 66 

Tabel 3.12 Tabel data nilai siswa .......................................................................... 67 

Tabel 3.13 Jadwal Penelitian................................................................................. 94 

Tabel 4.1 Daftar Point Yang Diajukan ............................................................................ 128 

Tabel 4.2 Hasil Responden ............................................................................................. 129 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



x 
 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 2.1 Logo Draw Io .................................................................................... 17 

Gambar 2.2 Logo Figma ....................................................................................... 18 

Gambar 3.1 Struktur Organisasi SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu ...................... 23 

Gambar 3.2 Desain Penelitian ............................................................................... 24 

Gambar 3.3 Use Case Diagram ............................................................................. 35 

Gambar 3.4 Activity Diagram Login (Admin) ..................................................... 36 

Gambar 3.5 Activity Diagram data Siswa (Admin) .............................................. 37 

Gambar 3.6 Activity Diagram Data Guru (Admin) .............................................. 38 

Gambar 3.7 Activity Diagram Jadwal Pelajaran (Admin) .................................... 39 

Gambar 3.8 Activity Diagram Nilai (Admin) ....................................................... 40 

Gambar 3.9 Activity Diagram Data Pengguna (Admin) ....................................... 41 

Gambar 3.10 Activity Diagram Login (Kepala Sekolah) ..................................... 42 

Gambar 3.11 Activity Diagram Data Siswa (Kepala Sekolah) ............................. 43 

Gambar 3.12 Activity Diagram Data Guru (Kepala Sekolah) .............................. 44 

Gambar 3.13 Activity Diagram Jadwal Pelajaran (Kepala Sekolah) .................... 45 

Gambar 3.14 Activity Diagram Data Nilai (Kepala Sekolah) .............................. 46 

Gambar 3.15 Activity Diagram Login (Guru) ...................................................... 47 

Gambar 3.16 Activity Diagram Input Nilai (Guru) .............................................. 48 

Gambar 3.17 Activity Diagram Hasil Nilai (Guru) .............................................. 49 

Gambar 3.18 Sequence Diagram Login Admin .................................................... 50 

Gambar 3.19 Sequence Diagram Data Siswa Aktif .............................................. 51 

Gambar 3.20 Sequence Diagram Data Siswa Alumni .......................................... 51 

Gambar 3.21 Sequence Diagram Data Guru (Admin) .......................................... 52 

Gambar 3.22 Sequence Diagram Jadwal Pelajaran (Admin) ................................ 52 

Gambar 3.23 Sequence Diagram Data Nilai (Admin) .......................................... 53 

Gambar 3.24 Sequence Diagram Data Pengguna (Admin) .................................. 53 

Gambar 3.25 Sequence Diagram Login (Kepala Sekolah) ................................... 54 

Gambar 3.26 Sequence Diagram Data Siswa (Kepala Sekolah)........................... 54 

Gambar 3.27 Sequence Diagram Data Guru (Kepala Sekolah) ............................ 55 

Gambar 3.28 Sequence Diagram Jadwal Pelajaran (Kepala Sekolah) .................. 55 

Gambar 3.29 Sequence Diagram Data Nilai (Kepala Sekolah) ............................ 56 

Gambar 3.30 Sequence Diagram Login (Guru) .................................................... 56 

Gambar 3.31 Sequence Diagram input Nilai siswa (Guru)................................... 57 

Gambar 3.32 Sequence Diagram Hasil Nilai Siswa (Guru) .................................. 57 

Gambar 3.33 Class Diagram ................................................................................. 58 

Gambar 3.34 ERD (Entity Relationship Diagram) ............................................... 59 

Gambar 3.35 Gambar Ragam Dialog Admin ........................................................ 68 

Gambar 3.36 Gambar Dialog Kepala Sekolah ...................................................... 68 



xi 
 

Gambar 3.37 Gambar Ragam Dialog Guru........................................................... 68 

Gambar 3.38 Halaman Beranda Masyarakat ........................................................ 69 

Gambar 3.39 Halaman Profil SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu .......................... 70 

Gambar 3.40 Halaman Fasilitas SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu ...................... 71 

Gambar 3.41 Halaman Guru SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu ........................... 72 

Gambar 3.42 Halaman Pengumumanl SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu ............ 73 

Gambar 3.43 Halaman Login (Admin) ................................................................. 73 

Gambar 3.44 Halaman Utama (Admin) ................................................................ 74 

Gambar 3.45 Halaman Menu Data Siswa Aktif (Admin) ..................................... 74 

Gambar 3.46 Halaman Menu Proses Tambah Data Siswa Aktif (Admin) ........... 75 

Gambar 3.47 Halaman Lihat Biodata Pribadi siswa Aktif (Admin) ..................... 75 

Gambar 3.48 Halaman Menu Data Daftar Alumni (Admin) ................................ 76 

Gambar 3.49 Halaman Menu Proses Tambah Data Alumni (Admin) .................. 76 

Gambar 3.50 Halaman Lihat Data Pribadi Alumni (Admin) ................................ 77 

Gambar 3.51 Halaman Menu Data Guru (Admin)................................................ 78 

Gambar 3.52 Halaman Menu Proses Tambah Data Guru (Admin) ...................... 78 

Gambar 3.53 Halaman Lihat Data Pribadi Guru (Admin) .................................... 79 

Gambar 3.54 Halaman Jadwal Pelajaran (Admin) ................................................ 79 

Gambar 3.55 Halaman Proses Edit Jadwal Pelajaran (Admin)............................. 80 

Gambar 3.56 Halaman Lihat Jadwal Pelajaran (Admin) ...................................... 80 

Gambar 3.57 Halaman Kelola Data Pengguna Administrator (Admin) ............... 81 

Gambar 3.58 Halaman Tambah Data Pengguna Administrator (Admin) ............. 81 

Gambar 3.59 Halaman Kelola Data Pengguna Kepala Sekolah (Admin) ............ 82 

Gambar 3.60 Halaman Tambah Data Pengguna Kepala Sekolah (Admin) .......... 82 

Gambar 3.61 Halaman Kelola Data Pengguna Guru (Admin) ............................. 83 

Gambar 3.62 Halaman Tambah Data Pengguna Guru (Admin) ........................... 83 

Gambar 3.63 Halaman Login Kepala Sekolah ...................................................... 84 

Gambar 3.64 Halaman Menu Data Siswa Aktif (Kepala Sekolah) ....................... 84 

Gambar 3.65 Halaman Proses Lihat Data Siswa Aktif (Kepala Sekolah) ............ 85 

Gambar 3.66 Halaman Menu Data Alumni (Kepala Sekolah) ............................. 86 

Gambar 3.67 Halaman Proses Lihat Data Alumni (Kepala Sekolah) ................... 86 

Gambar 3.68 Halaman Menu Data Guru (Kepala Sekolah) ................................. 87 

Gambar 3.69 Halaman Proses Lihat Data Guru (Kepala Sekolah) ....................... 87 

Gambar 3.70 Halaman Jadwal Pelajaran (Kepala Sekolah).................................. 88 

Gambar 3.71 Halaman Proses Lihat Jadwal Pelajaran (Kepala Sekolah) ............. 88 

Gambar 3.72 Halaman Daftar Nilai Siswa (Kepala Sekolah) ............................... 89 

Gambar 3.73 Halaman Proses Lihat Nilai Siiswa (Kepala Sekolah) .................... 89 

Gambar 3.74 Halaman Login Guru ....................................................................... 90 

Gambar 3.75 Halaman Daftar Jadwal Pelajaran (Guru) ....................................... 90 

Gambar 3.76 Halaman Proses Lihat Jadwal Pelajaran (Guru) .............................. 91 



xii 
 

Gambar 3.77 Halaman Input nilai Siswa (Guru) .................................................. 92 

Gambar 3.78 Halaman Proses Tambah Data Nilai Siswa (Guru) ......................... 92 

Gambar 3.79 Halaman Daftar Hasil Penilaian (Guru) .......................................... 93 

Gambar 3.80 Halaman Proses Lihat Nilai Siswa (Guru ....................................... 93 

Gambar 4.1 Tampilan Beranda SDN Beriwit 2 Puruk Cahu ................................ 96 

Gambar 4.2 Tampilan Profil SDN Beriwit 2 Puruk Cahu .................................... 97 

Gambar 4.3 Tampilan Fasilitas SDN Beriwit 2 Puruk Cahu ................................ 98 

Gambar 4.4 Tampilan Halaman Guru SDN Beriwit 2 Puruk Cahu ...................... 99 

Gambar 4.5 Tampilan Halaman Pengumuman ................................................... 100 

Gambar 4.6 Tampilan Halaman Login Admin ................................................... 100 

Gambar 4.7  Halaman Utama  Sistem Akademik (Admin) ................................ 101 

Gambar 4.8 Halaman Kelola Data Siswa Aktif (Admin) ................................... 102 

Gambar 4.9 Halaman Tambah Dan Edit Data Siswa Aktif (Admin) .................. 102 

Gambar 4.10 Tampilan Hasil Output Data Siswa Aktif (Admin) ....................... 103 

Gambar 4.11 Halaman Kelola Data Alumni (Admin) ........................................ 104 

Gambar 4.12 Halaman Tambah Dan Edit Data Alumni (Admin) ...................... 104 

Gambar 4.13 Tampilan Output Data Siswa Alumni (Admin) ............................ 105 

Gambar 4.14 Halaman Kelola Data Guru (Admin) ............................................ 106 

Gambar 4.15 Halaman Tambah dan Edit Data Guru (Admin) ........................... 106 

Gambar 4.16 Tampilan Output Data Guru (Admin) ........................................... 107 

Gambar 4.17 Halaman Kelola Jadwal Pelajaran (Admin) .................................. 108 

Gambar 4. 18 Halaman Tambah Dan Edit Data Jadwal Pelajaran (Admin) ....... 108 

Gambar 4. 19 Tampilan Output Jadwal Pelajaran (Admin) ................................ 109 

Gambar 4.20 Halaman Daftar Nilai Siswa (Admin) ........................................... 110 

Gambar 4.21 Tampilan Output Nilai Siswa (Admin) ......................................... 110 

Gambar 4.22 Halaman kelola Data Pengguna Admin ........................................ 111 

Gambar 4.23 Halaman Tambah dan Edit Data Pengguna Admin ...................... 111 

Gambar 4.24 Halaman Kelola Data Pengguna Kepala Sekolah ......................... 112 

Gambar 4.25 Halaman Tambah dan Edit Data Pengguna Kepsek(Admin) ........ 113 

Gambar 4.26 Halaman Kelola Data Pengguna Guru (Admin) ........................... 113 

Gambar 4.27 Halaman Tambah Dan Edit Data Pengguna Guru (Admin) .......... 114 

Gambar 4.28 Tampilan Halaman Login Kepala Sekolah ................................... 114 

Gambar 4.29 Halaman Utama Sistem Akademik Kepala Sekolah ..................... 115 

Gambar 4.30 Halaman Data Siswa Aktif (Kepala Sekolah) ............................... 116 

Gambar 4.31 Tampilan Output Data Siswa Aktif (Kepala Sekolah) .................. 117 

Gambar 4.32 Halaman Data Siswa Alumni (Kepala Sekolah) ........................... 117 

Gambar 4. 33 Tampilan Output Data Siswa Alumni .......................................... 118 

Gambar 4.34 Halaman Data Guru (Kepala Sekolah) .......................................... 119 

Gambar 4.35 Tampilan Output Data Guru (Kepala Sekolah) ............................. 119 

Gambar 4.36 Halaman Jadwal Pelajaran (Kepala Sekolah)................................ 120 



xiii 
 

Gambar 4.37 Halaman Output Jadwal Pelajaran (Kepala Sekolah) ................... 121 

Gambar 4.38 Halaman Daftar Nilai Siswa (Kepala Sekolah) ............................. 122 

Gambar 4.39 Halaman Output Daftar Nilai Siswa (Kepala Sekolah) ................. 122 

Gambar 4.40 Tampilan Halaman Form Login Guru ........................................... 123 

Gambar 4.41 Tampilan Halaman Utama Guru ................................................... 123 

Gambar 4.42 Tampilan Halaman Jadwal Pelajaran (Guru) ................................ 124 

Gambar 4.43 Tampilan Halaman Output Jadwal Pelajaran (Guru) .................... 125 

Gambar 4.44 Tampilan Halaman Penilaian (Guru) ............................................ 125 

Gambar 4.45 Halaman Tambah Dan Edit Data Nilai Siswa (Guru) ................... 126 

Gambar 4.46 Tampilan Halaman Hasil Penilaian (Guru) ................................... 126 

Gambar 4.47 Tampilan Hasil Output Daftar Nilai Siswa (Guru) ....................... 127 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xiv 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

Lampiran 1 Surat Tugas Dosen Pemimbing 

Lampiran 2 Surat Permohonan Ijin Penelitian  

Lampiran 3 Surat Pemberian Ijin Penelitian  

Lampiran 4 Kartu Kegiatan Konsultasi 

Lampiran 5 Surat Tugas Dosen Penguji Seminar Proposal Tugas Akhir 

Lampiran 6 Surat Tugas Dosen Penguji Tugas Akhir 

Lampiran 7 Lembar Observasi 

Lampiran 8 Lembar Wawancara 

Lampiran 9 Dokumentasi 

Lampiran 10 Kartu Tanda hadir Seminar Proposal Tugas Akhir 

Lampiran 11 Kuisioner 

 

 

 



 

1 
 

BAB I   

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah  

Pada saat ini perkembangan di bidang teknologi informasi sangat 

pesat, perkembangan yang begitu signifikan terjadi pada perangkat keras 

(hardware) maupun pada perangkat lunak (software). Sekarang ini, 

pemanfaatan teknologi informasi website tidak sekedar sebagai fasilitas 

bagi dunia pendidikan untuk memperoleh informasi-informasi terbaru 

mengenai pendidikan terutama di indonesia, tetapi juga dapat memberikan 

kesan baik dan profesionalisme bagi sekolah tersebut. 

Sistem akademik yang ada pada Sekolah Dasar Negeri (SDN) 

Beriwit 2 Puruk Cahu sudah menggunakan sistem komputerisasi seperti 

microsoft excel dan microsoft word yang digunakan oleh pegawai TU (Tata 

Usaha) untuk mengelola laporan dan data sekolah. Namun pada sistem ini 

memiliki kekurangan seperti menyulitkan dalam pencarian data, adanya 

kemungkinan data tersebut bisa hilang, dan juga dalam memberikan 

informasi sekolah masih dilakukan dengan berinteraksi kepada masyarakat 

untuk memberikan gambaran latar belakang sekolah. 

Agar dalam memberikan informasi dan pengolahan data pada 

Sekolah dasar Negeri (SDN) Beriwit 2 Puruk Cahu dapat lebih mudah dan 

tidak mengalami hambatan  maka diperlukannya sistem  yang  dapat 

menampilkan profiil sekolah, fasilitas sekolah, Pengumuman, struktur 

organisasi, dan dapat melakukan input data siswa, data guru, dan jadwal 

pelajaran.  
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Berdasarkan penjabaran masalah diatas maka penulis memutuskan 

untuk membuat penelitian berjudul “Analisis dan Perancangan Sistem 

Informasi Sekolah Dasar Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu" 

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah diatas , maka dapat diambil 

suatu rumusan masalah yaitu “Bagaimana  Menganalisis dan Merancang 

sistem informasi Sekolah Dasar Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu?” 

1.3 Batasan Masalah  

Dalam penelitian ini penulis memberikan batasan agar tidak 

menyimpang dari tujuan guna mendapatkan hasil yang optimal. Batasan 

masalah tersebut antara lain sebagai berikut: 

1. Merancang user interface sistem informasi Sekolah Dasar Negeri 

Beriwit 2 puruk cahu. perancangan hanya berupa desain proses, dan 

desain user interface sistem informasi. 

2. sistem informasi  yang akan dirancang berisi halaman beranda yang 

berisi informasi sekolah dan sistem akademik yang berisi data siswa, 

data guru, jadwal pelajaran dan data nilai . 

3. Dalam analisis dan perancangan sistem informasi ini ada empat user 

yang memiliki hak akses yaitu masyarakat yang dapat mengakses 

halaman beranda yang berisi informasi sekolah. Dan hak akses 

sistem akademik yaitu guru yang dapat melakukan input nilai dan 

melihat jadwal pelajaran, admin pada bagian Tata Usaha yang akan 

mengelola sistem, kepala sekolah yang dapat memonitoring data 

yang dikelola oleh admin dan guru 
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4. Tool yang digunakan untuk melakukan perancangan desain proses 

dan desain user interface sistem informasi ( Draw.io dan Figma)  

1.4 Tujuan Dan Manfaat 

Tujuan yang diharapkan dalam penelitian ini adalah untuk 

menghasilkan analisis dan perancangan  sistem informasi pada Sekolah 

Dasar Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu. 

Adapun maanfaat penelitian yang dapat diambil dari penelitian ini 

adalah : 

a. Manfaat bagi Sekolah Dasar Negeri 2 Beriwit Puruk Cahu 

Sebagai pertimbangan dan masukan untuk Sekolah Dasar Negeri 

Beriwit 2 Puruk cahu mengenai analisis dan perancangan sistem 

informasi. Serta sebagai referensi developer dalam membangun 

aplikasi sistem informasi Sekolah Dasar Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu 

agar mengatasi masalah pengelolaan data. 

b. Bagi Penulis 

Agar mampu mengaplikasikan dan mengembangkan ilmu pengetahuan 

yang didapat saat perkuliahan dan menerapkannya serta disusun 

sebagai salah satu syarat kelulusan program Strata I Prodi Sistem 

Informasi pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika Dan Komputer 

(STMIK) Palangkaraya. 

c. Bagi STMIK Palangkaraya 

1) Sebagai bahan referensi dan menambah koleksi karya ilmiah yang 

ada pada perpustakaan kampus STMIK Palangkaraya. 
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2) Untuk menambah ilmu pengetahuan dan sebagai rujukan bagi 

penulis selanjutnya. 

1.5 Sistematika Penulisan  

Untuk memenuhi gambaran yang mudah dimengerti dan 

komprehensif mengenai isi dalam penulisan Proposal Tugas Akhir ini, 

secara global dapat dilihat dari sistematika pembahasan Proposal Tugas 

Akhir di bawah ini : 

BAB I  : PENDAHULUAN  

Pada bab ini terdiri dari latar belakang masalah, Perumusan 

masalah, Batasan masalah, Tujuan dan manfaat, dan 

sistematika penulisan.  

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Menguraikan tentang teori-teori dan memaparkan 

ringkasan hasil penelitian yang relevan dan pendukung 

judul, serta mendasari pembahasan secara detail. 

BAB III : METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini berisi antara lain : Tinjauan umum yang 

menguraikan tentang gambaran umum objek penelitian, 

atau gambaran umum produk, serta data yang dipergunakan 

untuk memecahkan masalah-masalah yang dihadapi, 

berkaitan dengan kegiatan penelitian. 

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini berisi penjelasan dan penguraian hasil implementasi 

dan pembahasan serta berbagai penjelasan yang diperlukan 
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untuk menjawab permasalahan yang diajukan dalam 

penelitian ini yang berisikan hasil dan pembahasan, 

meliputi pembahasan listing program, pembahasan basis 

data, pembahasan interface/antarmuka program, 

pembahasan hasil respon pengguna (hasil Kuisioner). 

BAB V : PENUTUP 

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang berkaitan 

dengan analisa dan optimasi sistem berdasarkan yang telah 

diuraikan bab-bab sebelumnya 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN 
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BAB II  

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Kajian Teori 

2.1.1 Teori yang Berkaitan dengan Topik Penelitian 

a Analisis  

Menurut Muhammad Jasmin (2021) Mengatakan bahwa analisis 

adalah sebuah tujuan kegiatan yang menghasilkan informasi sesuai 

kebutuhan yang dicapai dalam penelitian selain itu analisis merupakan 

kerangka kerja yang berkaitan dengan pengujian secara sistematis 

terhadap sesuatu untuk menentukan bagian, hubungan antar bagian dan 

hubungannya dengan keseluruhan. 

Menurut Lela Nurlaela, dkk (2020) analisis sistem adalah 

mengumpulkan data-data dari perusahaan yang bersangkutan untuk 

mengembangkan suatu sistem informasi yang nantinya dapat di jadikan 

salah satu alternatif didalam penyempurnaan sistem yang sudah ada pada 

perusahaan. 

Dari definisi diatas, dapat di simpulkan bahwa analisis adalah 

sebuah kegiatan dari pola pemikiran yang sistematis untuk merumuskan 

suatu bentuk permasalahan yang kompleks kemudian diuraikan menjadi 

bagian-bagian yang lebih kecil untuk mendapatkan pemahaman yang 

lebih baik, sehingga dapat dipelajari seberapa bagus komponen terkecil 

tersebut bekerja dan berinteraksi untuk mencapai tujuan. 

 

b Perancangan  

Menurut Kholik Hidayatulloh (2020) perancangan dapat 

didefinisikan sebagai penggambaran, perencanaan dan pembuatan sketsa 

atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah ke dalam satu 

kesatuan yang utuh dan berfungsi. 

Menurut Indyah Hartami Santi (2020) Perancangan adalah suatu 

kegiatan membuat desain teknis berdasarkan evaluasi yang telah 

dilakukan pada kegiatan analisis. 

Dari definisi diatas, dapat di simpulkan bahwa perancangan 

adalah proses segala sesuatu terlebih dahulu yaitu penggambaran, 
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perencanaan dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen 

yang terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi. 

c Sistem  

Menurut Edi Surya Negara (2021) kata sistem berasal dari bahasa 

latin yaitu “systema” dan juga bahasa yunani yaitu “sustema” yang 

mempunyai arti sehimpun bagian atau komponen yang saling 

berhubungan secara teratur dan merupakan suatu kesatuan yang tidak 

terpisahkan. 

Menurut Acai Sudirman (2020) Sistem di definisikan sebagai 

seperangkat komponen yang saling berkait, dengan batas yang jelas, 

bekerja sama untuk mencapai serangkaian tujuan bersama dengan 

menerima input dan output dalam proses transformasi yang teroganisir. 

Dari Definisi diatas sistem adalah sekumpulan unsur – unsur yang 

meliputi komponen, atau variabel yang teratur saling melakukan 

interaksi, saling mengandalkan atau saling bergantung untuk mencapai 

tujuan tertentu. 

d Informasi 

Menurut Prof. Dr. Sri Mulyani NS (2016) informasi merupakan 

data yang sudah di olah yang ditujukan untuk seseorang, organisasi 

ataupun siapa saja yang membutuhkan. Informasi akan menjadi berguna 

apabila objek yang menerima informasi membutuhkan informasi 

tersebut.  

Menurut Romindo (2020) informasi adalah suatu data yang sudah 

di olah atau diproses sehingga menjadi suatu bentuk yang memiliki arti 

bagi penerima informasi yang memiliki nilai bermanfaat. 

Dari definisi diatas, dapat disimpulkan bahwa informasi adalah 

data yang telah diolah menjadi sebuah bentuk yang berarti bagi 

penerimanya dan sebagai salah satu sumber daya penting dan berkualitas. 
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Karena dengan adanya informasi seseorang dapat mengambil sebuah 

keputusan dengan baik. 

2.1.2 Teori Pemodelan yang Digunakan 

a. Prototyping 

Menurut Gracella Tambunan (2019) prototype adalah medel 

pertama dari produk yang digunakan untuk menguji konsep atau 

gambaran dari ide. Prototype mewakili model produk yang akan 

dibangun atau mensimulasikan struktur, fungsionalitas dan operasi 

sistem. Tujuan dari prototype itu sendiri adalah : 

1) Pengguna dapat melihat, menyentuh, berinteraksi dengan prototype. 

2) Mendapatkan informasi dan pemahaman tentang pengalaman 

pengguna 

3) Para perancang dapat mengeluarkan ide-idenya secara visual 

4) Membantu memperlancar komunikasi antara perancang dengan 

developer (pengembang) 

b. Analisis PIECES 

Menurut Hani Atun Mumtahana (2017) PIECES merupakan 

teknik pembelajaran terbaik dan inisiatif pengembangan sebuah sistem 

dengan memberikan pendekatan untuk memahami dan meningkatkan 

perawatan sebuah sistem. 

Analisa PIECES ini sangat penting dilakukan sebelum 

mengembangankan sebuah sistem kerena dalam analisis ini biasanya 

akan ditemukan beberapa masalah utama maupun masalah yang bersifat 

gejala dari masalah utama. Adapun untuk mengidentifikasi masalah, 
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maka penulis harus melakukan analisis tahap kinerja, informasi, 

efisiensi, pengendalian dan pelayanan. 

Berikut penjelasan tentang PIECES (perfomance, information, 

economy Controlling, Eficiency and Service) : 

1. Analisis Kinerja (performance) 

Analisis ini menilai apakah ada peningkatan terhadap kinerja (hasil 

kerja) pada sistem yang baru sehingga lebih efektif. Kinerja dapat 

diukur dari throughput dan response time. Throughput adalah 

jumlah pekerja yang dapat dilakukan suatu saat tertentu. Response 

time adalah rata-rata waktu yang yang tertunda diantara dua 

transaksi atau pekerja ditambah dengan waktu response untuk 

menangani pekerjaan tersebut. 

2. Analisis Informasi (infromation) 

Analisis ini menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih dapat 

diperbaiki sehingga kualitas informasi yang disajikan menjadi 

semakin baik dan memiliki nilai yang berguna. Informasi dapat 

diukur dari inputs dan outputs. 

3. Analisis Ekonomi (ekonomic) 

Analisis ini menilai apakah prosedur yang saat ini masih ada 

peningkatan terhadap manfaat-manfaat atau keuntungan atau 

penurunan biaya yang terjadi. 

4. Analisis Pengendalian (control) 

Analisis ini menilai apakah prosedur yang ada pada saat ini masih 

ada peningkatan terhadap pengendalian untuk mendeteksi dan 
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memperbaiki kesalahan – kesalahan dan kecurangan yang akan 

terjadi. 

5. Analisis Efisiensi (eficiency) 

Analisis ini menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih ada 

peningkatan terhadap efesiensi operasi, efesiensi berbeda dengan 

ekonomi. Bila ekonomi berhubungan dengan jumlah sumber daya 

yang digunakan, efisiensi berhubungan dengan bagaimana 

sumberdaya tersebut digunakan dengan pemborosan yang paling 

minimum. Efesiensi dapat diukur dari outputnya dibagi dengan 

inputnya. 

6. Analisis pelayanan (Service) 

Analisis ini menilai apakah ada peningkatan terhadap pelayanan 

yang diberikan oleh sistem saat ini. 

c. UML  

Menurut Fifin Sonata ( 2019) UML adalah salah satu tool/model 

untuk merancang pengembangan software yang berbasis object-oriented. 

UML sendiri juga memberikan standar penulis sebuah sistem blueprint, 

yang meliputi konsep proses bisnis, penulisan kelas-kelas dalam bahasa 

program yang spesifik, skema database, dan komponen yang diperlukan 

dalam sistem software. 

Simbol yang terdapat dalam metode UML antara lain sebagai 

berikut : 
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1. Use Case Diagram 

Use Case merupakan pemodelan untuk melakukan (behavior) 

sistem informasi yang dibuat. Use Case mendeskripsikan sebuah 

interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang 

dibuat. Berikut ini adalah simbol – simbol dalam Use Case Diagram. 

Tabel 2.1 Use Case Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 
Aktor 

Menspesifikasikan himpunan 

peran yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan Use 

Case 

 

Depedency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen mandiri 

(Independent) akan mempengruhi 

elemen yang bergabung pada 

elemen yang tidak mandiri 

 
Generalitation 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku 

dengan struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek induk 

(ancestor). 

 Include 
Menspesifikasikan bahwa Use 

Case sumber secara eksplisit. 

 Extend 

Menspesifikasikan bahwa Use 

Case target memperluas perilaku 

dari Use Case sumber pada suatu 

titik yang diberikan. 

  
Association  

Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek yang 

lainnya. 
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Simbol Nama Keterangan 

 
System  

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara 

terbatas. 

 

2. Activity Diagram 

Aktivity Diagram adalah diagram aktifitas yang menggambarkan 

Workflow (aliran kerja atau aktivitas dari sebuah sistem, proses bisnis 

atau menu yang ada pada perangkat lunak). Simbol – simbol Aktivity 

Diagram dapat dilihat pada tabel 2.2 

Tabel 2.2 Activity Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Activity 

Memperlihatkan bagaimana 

masing – masing kelas antar 

muka saling berinteraksi satu 

sama lain 

 
Action 

State dari sebuah sistem 

yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 

 
Initial Note 

Bagaimana objek dibentuk 

atau diawali 

 

Activity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk 

dan dihancurkan 

 
Fork Note 

Satu aliran yang pada tahap 

tertentu berubah menjadi 

beberapa aliran. 
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3. Sequence Diagram 

Sequence diagram menggambarkan kelakuan objek pada use case 

dengan mendeskripsikan waktu hidup objek dan message yang 

dikirimkan dan diterima antar objek. Oleh karena itu uniuk 

menggambarkan sequence diagram maka harus diketahui objek objek 

yang terlibat dalam sebuah use case beserta metode metode yang 

dimiliki kelas yang di instanisasi menjadi objek itu. Membuat 

sequence diagram juga dibutuhkan untuk melihat scenario yang ada 

pada use case. 

Tabel 2.3 Sequence Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

Actor 

simbol dari aktor adalah orang, 

akan tetapi aktor belum tentu 

merupakan orang, biasanya 

diberi keterangan dengan 

menggunakan kata benda di awal 

frase nama aktor. 

 
LifeLine 

Objek entity, antarmuka yang 

saling berinteraksi 

 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi – 

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

 
Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi – 

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi. 

 



14 
 

 
 

4. Class Diagram 

Class Diagram digunakan untuk menggambarkan struktur dalam 

object sistem. Dengan ini menunjukan Class Object yang menyusun 

sistem dan juga hubungan antara Class Object. 

Kelas ini memiliki atribut dan metode. Atribut adalah variabel-

variabel yang mendeskripsikan property dengan bentuk sebaris teks 

dalam kelas tersebut, sedangkan metode adalah fungsi yang dimiliki 

oleh yang dalam class diagram dilambangkan menggunakan simbol-

simbol seperti pada table 2.4 berikut ini: 

Tabel 2.4 Class Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Class 

Simbol ini adalah simbol untuk 

sebuah kelas pada struktur sistem 

penulisan disana tidak 

diperbolehkan menggunakan 

spasi. Simbol ini memiliki 3 

susunan, yaitu kotak pertama 

adalah name  Class, bagian tengah 

mendefinisikan proferty atau 

atribut Class. Bagian akhir 

mendefinisikan method dari setiap 

Class. 

 
Composition 

Jika sebuah class tidak bisa berdiri 

sendiri dan harus merupakan 

bagian dari class yang lain, maka 

class tersebut memiliki relasi 

composition digambarkan sebagai 

garis dengan ujung berbentuk 

jajaran panjang berisi/solid 

 
Dependency 

Sebuah class menggunakan class 

yang lain. Umumnya penggunaan 
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Simbol Nama Keterangan 

dependency digunakan untuk 

menunjukan operasi pada suatu 

class yang lain. Sebuah depedency 

dilambangkan sebagai sebuah 

panah bertitik-titik 

 
associantion 

Relasi antar kelas dengan makna 

umum, asosiasi biasanya juga 

disertai dengan multiplicity 

 

d. ERD (Entity Relationship Diagram) 

Menurut Michelle larassati ayusmara latukolan dkk (2019) Entity 

Relationship Diagram atau ERD adalah sebuah diagram struktural yang 

digunakan untuk merancang sebuah Database. Sebuah ERD 

mendeskripsikan data yang akan disimpan dalam sebuah sistem maupun 

batasannya. Komponen utama terdapat di dalam sebuah ERD adalah 

sebagai berikut : 

Tabel 2.5 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Simbol 
Nama Keterangan 

 
Entitas 

Entitas merupakan data inti yang akan 

disimpan dan akan menjadi tabel pada 

basis data 

 

relasi 
Relasi yang menyatakan hubungan 

antara suatu entitas  

 
asosiasi 

Penghubung antara relasi dan entitas 

atau sebaiknya  

 
Atribut 

Kolom data yang butuh disimpan dalam 

suatu entitas  
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e. Konsep basis data 

Menurut Dodi Herryanto (2021) Basis data adalah item data yang 

saling berhubungan satu dengan yang lainnya yang diorganisasikan 

berdasarkan skema atau struktur tertentu yang dapat disimpan dalam 

perangkat keras (hardware) dan dengan menggunakan perangkat lunak 

dalam manipulasi untuk kegunaan tertentu. 

f. Scala Likert 

Metode perhitungan kuesioner digunakan adalah Skala Likert. 

Menurut Edi Suwandi (2019) Skala Likert adalah suatu skala psikometrik 

yang umum digunakan dalam kuesioner, dan merupakan skala yang 

paling banyak digunakan dalam riset berupa survei. Nama skala ini 

diambil dari nama Rensis Likert, pendidik dan ahli psikolog Amerika 

Serikat. Rensis Likert telah mengembangkan sebuah skala untuk 

mengukur sikap masyarakat di tahun 1932. Skala Likert digunakan untuk 

mengukur sikap, pendapat, dan presepsi seseorang atau sekelompok 

orang tentang fenomena sosial. Dengan Skala Likert, variabel yang akan 

diukur dijabarkan menjadi indikator. 

Dengan menggunakan Skala Likert, variabel yang akan diukur 

dijabarkan menjadi dimensi, lalu dijabarkan menjadi subvariabel dan 

subvariabel dijabarkan lagi menjadi indikator yang dapat diukur. 

Indikator – indikator yang terukur dapat menjadi titik tolak untuk 

membuat item instrumen berupa pernyataan atau pernyataan yang perlu 

dijawab oleh responden. Setiap jawaban dihubungkan dengan bentuk 
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pernyataan atau dukungan sikap yang diungkapkan dengan kata-kata 

Seperti pada tabel 2.5 berikut : 

Tabel 2.6 Tabel Instrumen Skala Likert 

No Nama Instrumen Skor 

1 Sangat Setuju (SS) 5 

2 Setuju (S) 4 

3 Netral (N) 3 

4 Kurang Setuju (KS) 2 

5 Sangat Tidak Setuju (STS) 1 

 

2.1.3 Teori Perangkat Lunak Yang Digunakan  

a Draw.io 

 

Gambar 2.1 Logo Draw Io 

Menurut Seprida Hanum H. (2018) Draw.Io adalah sebuah 

aplikasi open source yang berfungsi untuk membangun aplikasi diagram 

dan merupakan aplikasi berbasis browser base paling banyak digunakan 

di dunia. Dengan tampilan yang simpel dan dengan icon – icon yang 

banyak menjadi pilihan untuk menyajikan diagram yang baik untuk 

pekerjaan sehari – hari. Draw.io dapat disimpan dalam format HTML 

dan XLM. Selain itu, juga dapat langsung disimpan melalui media 
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penyimpanan online (google Drive, Github, Dropbox, Onedrive, dan 

penyimpanan lokal). 

b Figma  

 

Gambar 2.2 Logo Figma 

Menurut M. Agus Muhyidin (2020) Figma adalah salah satu 

design tool yang biasanya digunakan untuk membuat tampilan aplikasi 

mobile, desktop, website dan lain-lain. Figma bisa digunakan di sistem 

operasi windows, linux ataupun mac 

dengan terhubung ke internet.  

Selain mempunyai kelengkapan fitur layaknya Adobe XD, Figma 

memiliki keunggulan yaitu untuk pekerjaan yang sama dapat dikerjakan 

oleh lebih dari satu orang secara bersama-sama walaupun ditempat yang 

berbeda. Hal tersebut bisa dikatakan kerja kelompok dan karena 

kemampuan aplikasi figma tersebutlah yang membuat aplikasi ini 

menjadi pilihan banyak UI/UX designer untuk membuat prototype 

website atau aplikasi dengan waktu yang cepat dan efektif. 
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2.2 Penelitian yang relevan 

Berikut penulis uraikan beberapa hasil kajian penelitian yang dapat 

digunakan sebagai bahan acuan pendukung judul yang telah berhasil 

dihimpun dan dipaparkan dalam bentuk kajian penelitian relevan, sebagai 

berikut :
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Tabel 2.7 Penelitian Yang Relevan 

No Penuli/Tahun Topik Penelitian Hasil Kesimpulan 

1 Benny Suhendar/2018 

Analisa dan perancangan 

sistem informasi sekolah 

berbasis web di SMA 2 Kota 

Serang 

Hasil dari analisis dan perancangan yang 

dibuat merupakan pembuatan aplikasi 

yang berbasis website dengan menyajikan 

informasi tentang sekolah khususnya di 

tingkat kabupaten atau kota serang untuk 

membantu orang tua siswa dalam 

menentukan sekolah yang sesuai dengan 

putra-putri mereka. 

Analisa dan perancangan sistem informasi 

sekolah berbasis web di SMA 2 kota Serang ini 

menggunakan metode pengembangan 

prototyping dan analisa deskriptif, sedangkan 

penulis menggunakan metode Kualitatif dan 

metode analisis PIECES 

2 
Citra Devi Pramaiswari/ 

2019 

Analisis dan perancangan 

sistem informasi akademik 

berbasis web pada SMA 

MUHAMMADIYAH 1 

Taman Sidoarjo 

Hasil dari penelitian adalah rancangan 

sistem informasi yang meliputi laporan 

penjadwalan, laporan presensi kehadiran 

siswa, dan laporan penilaian siswa. 

Analisis dan perancangan sistem informasi 

akademik berbasis web pada SMA 

MUHAMMADIYAH 1 Taman Sidoarjo ini 

menggunakan metode System Development 

Cycle (SDLC), sedangkan penulis 

menggunakan metode Kualitatif 

 

3 Asri Nurhayati/ 2020 

Analisis dan perancangan 

sistem informasi akademik 

berbasis Web (Studi Kasus : 

SDN Jembatan Besi 01 Pagi) 

Hasil dari penelitian adalah untuk dapat 

membantu pekerjaan Staff  sekolah dalam 

penginputan absensi dan nilai siswa 

Analisis dan perancangan sistem informasi 

akademik berbasis web pada SDN Jembatan 

Besi 01 pagi ini menggunakan Desain object 

oriented design (OOD), sedangkan penulis 
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No Penuli/Tahun Topik Penelitian Hasil Kesimpulan 

menggunakan metode Kualitatif dan metode 

analisis PIECES  

4 
Rusli Muhidin, 

dkk/2017 

Analisis dan perancangan 

sistem informasi pada SMA 

Negeri 1 barat Magetan 

Berbasis Web 

Menghasilkan analisis dan perancangan 

sistem informasi yang akan digunakan 

sebagai media untuk memperkenalkan 

sekolah SMA Negeri 1 Barat Magetan 

kepada masyarakat yang belum tahu 

secara rinci. 

Analisis dan perancangan sistem informasi pada 

SMA Negeri 1 barat Magetan Berbasis Web ini 

menggunakan metode PIECES dan pada sistem 

ini telah berhasil dibangun sistem informasi 

berbasis web beserta halaman download, 

sedangkan penulis menggunakan metode 

Kualitatif dan hanya membuat perancangan 

sistem informasi SD Negeri Beriwit 2 Puruk 

Cahu 

5 
Rino mandala, Intan 

Utnasari/ 2021 

Analisis dan desain 

perancangan sistem 

informasi akademik SMAN 

16 batam 

Hasil dari perancangan adalah untuk 

memberikan kemudahan dalam proses 

absensi, memantau kehadiran siswa bagi 

wali dan sebagai media informasi bagi 

masyarakat umum 

Analisis dan desain perancnagan sistem 

informasi akademik SMAN 16 Batam ini lebih 

difokuskan untuk memberikan kemudahan 

dalam proses absensi dan memantau kehadiran 

siswa oleh wali kelas, sedangkan pada sistem 

penulis ini lebih berfokus kepada sistem 

informasi SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu 
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

3.1 Tinjauan Umum 

3.1.1 Sejarah SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu 

Sekolah Dasar Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu Yang Beralamat Jalan 

Pahlawan No.78 Kelurahan Beriwit Kecamatan Murung Kabupaten 

Murung Raya Provinsi Kalimantan Tengah merupakan salah satu yayasan 

pengembangan pendidikan dasar yang sudah berdiri selama 61 tahun yang 

di kepalai oleh bapak Karia Putra Pelita, S.Pd dan sudah terakreditasi. 

3.1.2 Visi dan misi SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu 

a Visi 

Menghsilkan siswa yang bertaqwa, berprestasi dan bebudaya 

b Misi 

1) Menumbuhkan penghayatan terhadap ajaran agama yang dianut 

sebagai landasan kearifan dalam bergaul dan bertindak 

2) Mendorong dan membantu siswa untuk mengenali potensi dirinya 

sehingga dapat di kembangkan secara mandiri. 

3) Melaksanakan pembelajaran dan bimbingan yang tepat pada 

sasaran dan memiliki daya saing. 

4) Melengkapi sarana dan prasarana sekolah demi terwujudnya mura 

cerdas 2013 dan mura emas 2030. 

5) Membudayakan hidup bersih, tertib dan aman serta nyaman. 
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3.1.3 Struktur Organisasi SD Negeri Beriwit 2 Puruk cahu 

 

Gambar 3.1 Struktur Organisasi SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu 

3.2 Jenis Penelitian  

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

penelitian kualitatif. Karena penelitian ini hanya membutuhkan data 

informasi mengenai kebutuhan dari pengguna dan penelitian kualitatif 

prosedurnya penilaiannya menghasilkan data deskriptif berupa kata – kata 

tertulis atau lisan dari orang – orang dan perilaku yang dapat diamati serta 

lebih mengedepankan kedalaman  data, bukan kuantitas data.  

Menurut Sugiyono (2019) metode penelitian kualitatif sering 

disebut metode penelitian naturalistik karena penelitiannya dilakukan pada 

kondisi yang alamiah (natural ) 
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3.3 Desain Penelitian 

Desain penelitian merupakan sebuah kerangka kerja yang digunakan 

penulis untuk memberikan gambaran prosedur yang diperlukan untuk 

menyusun atau menyelesaikan masalah dalam penelitian. Adapun desain 

penelitian yang penulis gunakan yaitu ada 6 tahapan seperti pada gambar 

3.2 dibawah ini. 

 

Gambar 3.2 Desain Penelitian 

Dari gambar diatas dapat dilihat bahwa penelitian dimulai dari identifikasi 

masalah, pengumpulan data, Studi literatur, Analisis data, Perancangan 

sistem, dan Penulisan Laporan Penelitian. 

3.4 Instrumen Penelitian 

Instrumen penelitian adalah alat yang digunakan dalam proses 

penelitian guna memperoleh data pendukung dalam melakukan suatu 

penelitian. Instrumen penelitian yang digunakan oleh peneliti antara lain 

berupa observasi, wawancara, serta kuesioner untuk mendukung suatu data. 



25 
 

 
 

Berikut ini adalah penjelasan dari masing – masing instrumen penelitian 

tersebut : 

3.4.1 Observasi 

Dalam penelitian ini, peneliti hanya sebagai pengamat independen 

sedangkan instrumen pada metode ini adalah sebagai berikut : 

a. Situasi dan kondisi lingkungan pada SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu 

b. Laporan data yang sedang berjalan 

c. Struktur organisasi pada SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu 

d. Aktivitas guru – guru pada SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu 

3.4.2 Wawancara 

Dalam penelitian ini, penulis melakukan wawancara kepada kepala 

sekolah SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu dengan cara komunikasi atau 

tanya jawab langsung untuk memperoleh informasi mengenai permasalahan 

yang ada, serta untuk mendapat gambaran dalam menyelesaikan masalah. 

Daftar pertanyaan yang di ajukan penulis adalah sebagai berikut : 

Narasumber : Kepala SD Negeri Beriwit 2 Puruk cahu  

Nama  : Karia Putra Pelita, S.Pd 

a. Bagaimana proses promosi dalam memperkenalkan SD Negeri 

Beriwit 2 Puruk Cahu Kepada Masyarakat? 

b. Bagaimana proses penyimpanan data guru dan data siswa yang 

sedang berjalan pada sekolah? 

c. Bagaimana proses penilaian yang sedang berjalan pada sekolah ini? 

d. Keinginan dan masukan apa saja yang ingin diberikan pada 

perancangan sistem ini? 
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3.4.3 Kuesioner Responden  

Dalam penelitian ini kuesioner yang digunakan dalam penelitian ini 

dimaksudkan utnuk menghasilkan data yang akurat yaitu dengan 

menggunakan Skala Likert. Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan 

jenis instrumen angket atau kuesioner dengan pemberian responden diminta 

untuk memilih satu jawaban yang sesuai dengan tanda (x) atau tanda check 

list () sebagai berikut : 

Tabel 3.1 Kuesioner Responden Pengguna sistem akademik 

No Pertanyaan 

Pilihan Jawaban 

SS S N KS STS 

5 4 3 2 1 

1 

Desain sistem mudah ini mudah 

dipahami 

     

2 

Desain halaman pengelolaan data mudah 

untuk dipahami  

     

3 

Desain tampilan sesuai dengan 

kebutuhan  

     

4 

Desain sistem ini sudah sesuai dalam segi 

warna  

     

5 

Informasi yang ditampilkan pada desain 

sistem ini sesuai dengan kebutuhan 
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3.4.4 Dokumentasi 

Dalam penelitian ini menggunakan berbagai bentuk dokumentasi 

yang diperoleh data langsung ditempat penelitian yaitu sebagai berikut : 

a. Foto struktur organisasi SD Negeri Beriwit 2 puruk Cahu 

b. Foto lingkungan sekolah SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu 

c. Foto arsip data siswa dan data guru 

d. Foto kegiatan observasi  

e. Foto kegiatan wawancara 

3.5 Teknik Analisis Dan Prosedur Pengumpulan Data 

3.5.1 Teknik Analisis  

Untuk menganalisa sistem kerja yang ada dan sistem yang akan 

dirancang maka metode analisa yang digunakan yaitu dengan menggunakan 

metode PIECES. 

Tabel 3.2 Analisis PIECES 

No Kriteria Sistem yang sedang berjalan Sistem yang ditawarkan 

1 

Analisis 

Kinerja 

(Performance) 

Pada sistem ini, sekolah sudah 

menggunakan sistem 

terkomputerisasi seperti 

menggunakan microsoft word dan 

microsoft Excel namun dalam 

penggunaan sistem ini lebih banyak 

memakan waktu dan mempersulit 

admin bidang tata usaha dalam 

melakukan input data karena harus 

menggunakan dua aplikasi jika 

ingin melakukan input admin harus 

Pada sistem yang disusulkan 

oleh penulis, admin bidang 

tata usaha hanya perlu 

melakukan input data yang 

telah disediakan sistem dan 

juga jika diperlukan nya 

biodata siswa atau guru 

admin bidang tata usaha dan 

kepala sekolah dapat 

melakukan cetak biodata 
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No Kriteria Sistem yang sedang berjalan Sistem yang ditawarkan 

menggunakan microsoft Excel dan 

jika adanya diperlukan biodata 

siswa admin bidang tata usaha 

harus membuat biodata 

menggunakan microsoft Word 

yang diinginkan melalui 

sistem akademik. 

2 

Analisis 

Informasi 

(Information) 

Saat ini proses penyimpanan data 

siswa, data guru, masih dilakukan 

input satu – persatu kedalam 

microsoft Excel oleh admin bidang 

tata usaha yang dimana 

memperlambat setiap proses 

akademik, dan juga dalam 

penginputan data  nilai – nilai siswa 

masih diinput kedalam microsoft 

Excel oleh guru  kelas namun 

memakan waktu karena harus 

menunggu setiap data nilai siswa 

dari guru - guru pengampu mata 

pelajaran  

Pada sistem yang diusulkan 

penulis, sistem informasi ini 

dapat mempermudah setiap 

proses akademik seperti 

dalam melakukan input data 

siswa dan data guru dan 

juga dalam melakukan input 

nilai guru kelas dapat 

langsung melihat hasil atau 

cetak hasil nilai yang sudah 

di input setiap guru 

pengampu mata pelajaran. 

3 

Analisis 

Ekonomi 

(Economy) 

Dalam proses pembuatan biodata 

siswa atau guru admin pada bidang 

tata usaha harus menggunakan 

microsoft word dan ketika ingin 

melakukan input data sebagai arsip 

admin menggunakan microsoft 

Excel yang menyebabkan 

memperlambat sistem akademik 

sekolah, serta jika adanya 

kesalahan pada biodata siswa atau 

guru admin harus mencari data 

Pada sistem yang diusulkan 

penulis, apabila sistem 

informasi ini terlaksana 

memiliki biaya yang cukup 

besar seperti pembuatan 

web, biaya hosting web 

pertahun, dan juga bahan 

penunjang lainnya yang 

masih belum ada disekolah, 

akan tetapi dengan jumlah 

yang besar tersebut manfaat 

yang di dapatkan sangat 
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No Kriteria Sistem yang sedang berjalan Sistem yang ditawarkan 

pada file Excel dan memperbaiki 

biodata pada file microsoft Word 

cukup besar, karena dengan 

adanya web ini pengelolaan 

data siswa, data guru, 

jadwal pelajaran serta data 

nilai siswa tersimpan dan 

terkelola dengan baik. 

4 

Analisis 

Pengendalian 

(Control) 

Pada sistem ini tidak ada poteksi 

terhadap data karena semua bentuk 

data disimpan dalam komputer 

sekolah serta tidak adanya 

pembatasan hak akses yang 

mengakibatkan pihak yang tidak 

terkait dapat mengakses data 

tersebut yang dapat menyebabkan 

terjadinya kerusakan serta 

kehilangan data 

Pada sistem yang diusulkan 

penulis, setiap data akan 

disimpan kedalam database 

setelah melakukan 

penginputan, serta sebelum 

melakukan akses kepada 

sistem akademik sekolah 

setiap pengguna seperti 

admin tata usaha, kepala 

sekolah dan guru harus 

melakukan login 

memasukan username dan 

password sehingga hanya 

pengguna tertentu saja yang 

dapat mengakses  

5 

Analisis 

Efisiensi 

(Efficiency) 

Proses penginputan data kedalam 

microsoft Excel dapat memakan 

waktu 2-3 hari karena data yang 

diinput kedalam microsoft Excel 

lumayan banyak dan dalam proses 

penilaian kepada siswa terkendala 

karena harus menunggu nilai yang 

diberikan oleh setiap guru 

Pada sistem yang diusulkan 

penulis, sistem informasi 

dapat mempermudah dalam 

melakukan penginputan 

data siswa, data guru serta 

data nilai . 
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No Kriteria Sistem yang sedang berjalan Sistem yang ditawarkan 

pengampu mata pelajaran kepada 

guru kelas 

6 

Analisis 

Layanan 

(Service) 

Dalam proses pelayanan agak 

lambat jika diperlukannya biodata 

siswa atau guru  kerena harus 

menunggu pihak tata usaha mencari 

data dalam file serta menunggu 

admin tata usaha membuat biodata 

siswa atau guru menggunakan 

microsoft word lalu data yang 

diinginkan bisa dilakukan proses 

cetak dan diberikan kepada kepala 

sekolah  

Pada sistem yang diusulkan 

penulis, sistem pelayanan 

menjadi lebih cepat karena 

pihak tata usaha tidak perlu 

lagi membuka file atau 

folder serta menginput 

kembali kedalam word jika 

data diperlukan, karena data 

yang telah diinput pada 

sistem dapat langsung 

dicetak dan juga 

mempermudah dalam 

melakukan pencarian data  

 

3.5.2 Metode pengumpulan data 

a. Metode Observasi 

observasi yang dilakukan oleh penulis merupakan metode 

pengamatan dan pencatatan secara sistematis terhadap objek yang 

diamati yaitu proses pengelolaan data siswa, data guru, jadwal pelajaran 

dan data nilai. 

b. Metode Wawancara 

Wawancara adalah tekni pengumpulan data dengan berkomunikasi 

atau tanya jawab langsung dengan narasumber, kepala sekolah SD 

Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu, untuk mengumpulkan data, penulis 
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bertanya secara langsung permasalahan – permasalahan yang terjadi, 

serta bagaimana sistem yang berjalan saat ini. 

c. Dokumentasi  

Metode dokumentasi merupakan metode pengumpulan data yang 

bertujuan untuk memperoleh data langsung dari tempat penelitian, 

meliputi buku – buku, laporan kegiatan, foto – foto, serta data yang 

berkaitan dengan penelitian. 

d. Studi Pustaka 

Metode studi pustaka merupakan teknik pengumpulan data dengan 

cara mengumpulkan data atau mencari informasi dari buku – buku, 

jurnal, media internet, serta hasil penelitian sebelumnya yang berkaitan 

dengan permasalahan yang diteliti 

3.6 Analisis Kebutuhan  

3.6.1 Analisis Data 

a. Data Primer  

Dalam penelitian ini adalah cara pengumpulan data yang dilakukan 

dengan tanya jawab wawancara, observasi dan study dokumentasi terkait 

pengelolaan data pada SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu. Data – data 

perlu dikumpulkan menjadi satu sesuai dengan arah permasalahan, guna 

untuk mempermudah menganalisis data. Sumber data primer dalam 

penelitian ini adalah Kepala SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu. 
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b. Data Sekunder 

Data sekunder merupakan sumber data suatu peneitian yang 

diperoleh peneliti dari instansi berbentuk dokumen terkait baik itu buku 

atau jurnal – jurnal sebagai penunjang atau pendukung data primer. 

3.6.2 Analisis sistem lama 

Adapun sistem yang sedang berjalan pada SD Negeri Beriwit 2 

Puruk Cahu sudah menggunakan sistem terkomputerisasi seperti 

menggunakan microsoft Word dan microsoft Excel dalam melakukan 

pembuatan jadwal pelajaran, data siswa, data guru dan input data nilai 

siswa, namun penggunaan sistem ini memiliki kendala seperti memakan 

waktu satu hingga dua hari dalam melakukan penginputan data siswa dan 

data nilai dan juga adanya kemungkinan menyulitkan dalam melakukan 

pencarian data yang telah lama, serta pada sistem yang lama ini juga ada 

kemungkinan data hilang karena masih disimpan pada laptop atau komputer 

sekolah yang dapat diakses oleh banyak pengguna.  

3.6.3 Analisis Kebutuhan informasi 

Adapun kebutuhan informasi yang didapat dengan melakukan 

observasi, wawancara dan dokumentasi dengan sumber data atau pihak SD 

Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu. Beberapa informasi yang dihasilkan dari 

sistem informasi terutama di dalam pengelolaan data siswa, data guru, 

jadwal pelajaran dan nilai adalah sebagai berikut : 

a Mengumpulkan data-data atau informasi melalui observasi maupun 

wawancara dengan Kepala SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu, khusus 
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nya dalam pengelolaan data siswa, data guru, jadwal pelajaran dan 

nilai menyesuaikan kebutuhan sistem yang akan dibuat dengan 

sistem yang berjalan selama ini 

b Admin dan guru dapat melakukan penginputan data secara online 

dimana pun mereka berada dengan sistem yang tersedia dan 

memiliki akses jaringan. 

3.6.4 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras  

Perangkat keras (Hardware) yang digunakan untuk mendesain 

sistem ini adalah sebagai berikut : 

Tabel 3.3 Kebutuhan Perangkat Keras 

No Perangkat keras Spesifikasi 

1 Type Acer Nitro 5  

2 Processor Amd Ryzen 5  

3 grafis NVIDIA® GeForce RTXTM 3060 

4 Memmory 512 GB SSD 

5 ram 8 GB 

6 Keyboard Standar 

7 mouse Standar 

3.6.5 Kebutuhan Perangkat Lunak 

Perangkat lunak (Software) yang digunakan untuk mendesain 

sistem ini adalah sebagai berikut : 

Tabel 3.4 Perangkat Lunak Yang digunakan 

No Perangkat Lunak Spesifikasi 

1 Microsoft Windows 11 

Sebagai sistem operasi perangkat 

lunak yang digunakan  

2 Figma 

Sebagai perangkat lunak yang 

digunakan untuk mendesain user 

interface sistem informasi 
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No Perangkat Lunak Spesifikasi 

3 Draw.io 

Sebagai perangkat lunak yang 

digunakan untuk mendesain UML 

sistem informasi 

 

3.7 Desain Sistem 

3.7.1 Desain Proses  

Dalam perancangan sebuah sistem, penulis menggunakan 

diagram UML (Unified Modeling Language). Adapun diagram yang 

digunaka yaitu sebagai berikut : 

1) Use Case Diagram 

Use case diagram berikut ini menggambarkan sistem dari sudut 

pandang pengguna (user), sehingga pembuatan Use Case diagram ini 

lebih dititk beratkan pada fungsionalitas yang ada pada sistem, bukan 

berdasarkan alur atau urutan proses. 

Pada aplikasi ini admin dapat mengelola data siswa, data guru, 

jadwal pelajaran, nilai dan data pengguna. Dan dapat melihat 

informasi dari data yang dikelolanya serta mengedit, menghapus dan 

menambah data dengan syarat login terlebih dahulu. 

Pada sistem ini pengguna kepala sekolah hanya dapat melihat 

informasi data siswa, data guru, jadwal pelajaran, data nilai dengan 

syarat melakukan login terlebih dahulu namun kepala sekolah tidak 

dapat melakukan edit, hapus dan menambahkan data. 

Pengguna guru dapat mengelola data nilai siswa sesuai dengan 

kelas yang di bimbing dan melihat informasi jadwal pelajaran, serta 
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guru dapat mengedit, menghapus dan tambah data nilai dengan syarat 

login terlebih dahulu. 

 

Gambar 3.3 Use Case Diagram 

2) Activity Diagram 

Activity diagram merupakan sebuah gambaran dari alur sebuah 

kinerja sistem. Adapun pada diagram ini digambarkan aktivitas 

berdasarkan tiap filtur dan dibedakan berdasarkan pengguna admin, 

kepala sekolah dan guru. 
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1. Activity Diagram Login (Admin) 

 

Gambar 3.4 Activity Diagram Login (Admin) 

Keterangan : 

1) Admin mengakses website sekolah 

2) Sistem menampilkan halaman beranda web profil sekolah 

3) Admin memiih login sebagai admin sekolah 

4) Admin mengisi username dan password 

5) Sistem memproses login 

6) Database akan melakukan verifikasi, jika benar maka admin 

akan di arahkan ke menu akademik admin, dan jika salah 

maka admin akan kembali ke halaman form login 

7) Sistem akan menampilkan menu akademik admin 
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2. Activity Diagram data Siswa (Admin) 

 

Gambar 3.5 Activity Diagram data Siswa (Admin)    

Keterangan : 

1) Admin memilih menu data siswa 

2) Sistem akan menampilkan halaman data siswa  

3) Admin dapat melakukan penambahan, penyutingan dan 

penghapusan data siswa 
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4) Setelah berhasil melakukan perubahan data maka akan di 

proses oleh database sistem 

5) Berhasil menampilkan data yang di simpan dan diupdate. 

3. Activity Diagram Data Guru (Admin) 

 

Gambar 3.6 Activity Diagram Data Guru (Admin) 

Keterangan : 

1) Admin memilih menu data guru 

2) Sistem akan menampilkan halaman data guru 
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3) Admin dapat melakukan penambahan, penyutingan dan 

penghapusan data guru 

4) Setelah berhasil melakukan perubahan data maka akan di 

proses oleh database sistem 

5) Berhasil menampilkan data yang di simpan dan diupdate. 

4. Activity Diagram Jadwal Pelajaran (Admin) 

 

Gambar 3.7 Activity Diagram Jadwal Pelajaran (Admin) 

Keterangan : 

1) Admin memilih menu jadwal pelajaran 

2) Sistem akan menampilkan halaman jadwal pelajaran 
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3) Admin dapat melakukan penambahan, penyutingan dan 

penghapusan data jadwal pelajaran 

4) Setelah berhasil melakukan perubahan data maka akan di 

proses oleh database sistem 

5) Berhasil menampilkan data yang di simpan dan diupdate. 

5. Activity Diagram Nilai (Admin) 

 

Gambar 3.8 Activity Diagram Nilai (Admin) 

Keterangan : 

1) admin mengklik menu data nilai  

2) Sistem menampilkan halaman daftar hasil penilaiam 

3) admin dapat melihat daftar nilai siswa setiap kelas 

4) Sistem menampilkan nilai siswa setiap kelas 

6. Activity Diagram Data Pengguna (Admin) 
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Gambar 3.9 Activity Diagram Data Pengguna (Admin) 

Keterangan : 

1) Admin memilih menu pengguna 

2) Sistem akan menampilkan halaman data pengguna 

3) Admin dapat melakukan penambahan, penyutingan dan 

penghapusan data pengguna 
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4) Setelah berhasil melakukan perubahan data maka akan di 

proses oleh database sistem 

5) Berhasil menampilkan data yang di simpan dan diupdate. 

7. Activity Diagram Login (Kepala Sekolah) 

 

Gambar 3.10 Activity Diagram Login (Kepala Sekolah) 

Keterangan : 

1) Kepala sekolah mengakses website sekolah 

2) Sistem menampilkan halaman beranda web profil sekolah 

3) Kepala sekolah memiih login sebagai kepala sekolah 

4) Kepala sekolah mengisi username dan password 
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5) Sistem memproses login 

6) Database akan melakukan verifikasi, jika benar maka admin 

akan di arahkan ke menu akademik kepala sekolah, dan jika 

salah maka admin akan kembali ke halaman form login 

7) Sistem akan menampilkan menu akademik kepala sekolah 

8. Activity Diagram Data Siswa (Kepala Sekolah) 

 

Gambar 3.11 Activity Diagram Data Siswa (Kepala Sekolah) 

Keterangan : 
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1) Pada sistem akademik kepala sekolah memilih menu data 

siswa 

2) sistem akan menampilkan submenu 

3) kepala sekolah memilih data siswa aktif dan data siswa 

alumni 

4) kepala sekolah dapat melihat identitas pribadi setiap siswa 

5) menampilkan identitas siswa 

9. Activity Diagram Data Guru (Kepala Sekolah) 

 

Gambar 3.12 Activity Diagram Data Guru (Kepala Sekolah) 

Keterangan : 

1) Kepala sekolah mengklik menu data guru  

2) Sistem menampilkan halaman daftar guru 
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3) Kepala sekolah dapat mencari nama guru 

4) Kepala sekolah mengklik melihat identitas guru 

5) Sistem menampilkan identitas guru 

10. Activity Diagram Data Jadwal Pelajaran (Kepala Sekolah) 

 

Gambar 3.13 Activity Diagram Jadwal Pelajaran (Kepala Sekolah) 

Keterangan : 

1) Kepala sekolah mengklik menu jadwal pelajaran 

2) Sistem menampilkan halaman jadwal pelajaran 

3) Kepala sekolah dapat memilih kelas  

4) Sistem menampilkan jadwal pelajaran kelas yang dipilih 

11. Activity Diagram Data Nilai (Kepala Sekolah) 
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Gambar 3.14 Activity Diagram Data Nilai (Kepala Sekolah) 

Keterangan : 

5) Kepala sekolah mengklik menu data nilai  

6) Sistem menampilkan halaman daftar hasil penilaiam 

7) Kepala sekolah dapat melihat daftar nilai siswa setiap kelas 

8) Sistem menampilkan nilai siswa setiap kelas 
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12. Activity Diagram Login (Guru) 

 

Gambar 3.15 Activity Diagram Login (Guru) 

Keterangan : 

1) Guru mengakses website profil sekolah  

2) Sistem menampilkan halaman beranda web profil sekolah 

3) Guru memilih menu login sebagai guru  

4) Guru menginput username dan password pada form login  

5) Sistem memproses login 

6) Database akan melakukan verifikasi jika benar guru akan 

diarahkan ke menu sistem akademik, dan jika salah guru akan 

di arahkan ke form login 

7) Sistem akan menampilkan halaman menu akademik 
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13. Activity Diagram Input Nilai (Guru) 

 

Gambar 3.16 Activity Diagram Input Nilai (Guru) 

Keterangan : 

1) Guru mengklik menu input nilai 

2) Sistem akan menampilkan halaman daftar nilai siswa 

3) Guru dapat memilih kelas dan mata pelajaran 

4) Guru dapat melakukan penambahan, penyutingan dan 

penghapusan setiap nilai yang diberikan pada mata pelajaran 

yang dipilih 



49 
 

 
 

5) Setelah berhasil melakukan perubahan data maka akan di 

proses oleh database sistem 

6) Berhasil menampilkan data yang di simpan dan diupdate. 

14. Activity Diagram Hasil Nilai (Guru) 

 

Gambar 3.17 Activity Diagram Hasil Nilai (Guru) 

Keterangan : 

1) Guru mengklik menu hasil nilai  

2) Sistem menampilkan daftar nama siswa 

3) Guru memilih kelas dan memilih lihat nilai  

4) Sistem menampilkan data nilai yang dipilih 
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3) Sequence Diagram 

1. Sequence Diagram Login (Admin) 

Menunjukan sequence diagram proses login admin sebelum 

mengelola data yang ada pada sistem akademik 

 

Gambar 3.18 Sequence Diagram Login Admin 

2. Sequence Diagram Data Siswa (Admin) 

a. Data siswa aktif 

Menunjukan sequence diagram proses dalam melakukan 

penambahan, edit dan menghapus data siswa aktif 
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Gambar 3.19 Sequence Diagram Data Siswa Aktif 

b. Data siswa alumni 

Menunjukan sequence diagram proses dalam melakukan 

penambahan, edit dan hapus data siswa alumni 

 

Gambar 3.20 Sequence Diagram Data Siswa Alumni 
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3. Sequence Diagram Data Guru (Admin) 

Menunjukan sequence diagram proses dapat melakukan 

penambahan, edit, dan hapus data guru dalam sistem 

 

Gambar 3.21 Sequence Diagram Data Guru (Admin) 

4. Sequence Diagram Jadwal Pelajaran (Admin)  

Menunjukan sequence diagram proses dapat melakukan 

penambahan, edit, dan hapus data jadwal pelajaran dalam sistem 

 

Gambar 3.22 Sequence Diagram Jadwal Pelajaran (Admin) 
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5. Sequence Diagram Data Nilai (Admin) 

Menunjukan sequence diagram proses dapat melakukan melihat 

data nilai siswa pada sistem 

 

Gambar 3.23 Sequence Diagram Data Nilai (Admin) 

6. Sequence Diagram Data Pengguna (Admin) 

Menunjukan sequence diagram proses dapat melakukan 

penambahan, edit, dan hapus data pengguna dalam sistem 

 

 

Gambar 3.24 Sequence Diagram Data Pengguna (Admin) 
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7. Sequence Diagram Login (Kepala Sekolah) 

Menunjukan sequence diagram proses dalam melakukan login 

kepada sekolah sebelum masuk kedalam sistem akademik 

 

Gambar 3.25 Sequence Diagram Login (Kepala Sekolah) 

8. Sequence Diagram Data Siswa (Kepala Sekolah) 

Menunjukan sequence diagram proses melihat data siswa dalam 

sistem 

 

Gambar 3.26 Sequence Diagram Data Siswa (Kepala Sekolah) 
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9. Sequence Diagram Data Guru (Kepala Sekolah) 

Menunjukan sequence diagram proses melihat data guru dalam 

sistem 

 

Gambar 3.27 Sequence Diagram Data Guru (Kepala Sekolah) 

10. Sequence Diagram Jadwal Pelajaran (Kepala Sekolah) 

Menunjukan sequence diagram proses melihat data jadwal 

pelajaran dalam sistem 

 

Gambar 3.28 Sequence Diagram Jadwal Pelajaran (Kepala Sekolah) 
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11. Sequence Diagram Data Nilai (Kepala Sekolah)  

Menunjukan sequence diagram proses melihat data nilai siswa 

dalam sistem 

 

Gambar 3.29 Sequence Diagram Data Nilai (Kepala Sekolah) 

12. Sequence Diagram Login (Guru) 

Menunjukan sequence diagram proses login guru sebelum masuk 

kedala siste akademik 

 

Gambar 3.30 Sequence Diagram Login (Guru) 
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13. Sequence Diagram input Nilai siswa (Guru) 

Menunjukan sequence diagram proses input data nilai dimana 

dapat melakukan tambah, edit dan hapus data nilai dalam sistem 

 

Gambar 3.31 Sequence Diagram input Nilai siswa (Guru) 

14. Sequence Diagram Hasil Nilai Siswa (Guru) 

Menunjukan sequence diagram proses melihat hasil nilai siswa 

dalam sistem 

 

Gambar 3.32 Sequence Diagram Hasil Nilai Siswa (Guru) 
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4) Class Diagram 

Class Diagram merupakan gambaran struktur sistem dari segi 

definisi kelas – kelas yang dibuat untuk membangun sistem. Kelas 

memiliki 3 bagian utama yaitu atribute, operation, dan name. 

 

Gambar 3.33 Class Diagram 
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5) ERD (Entity Relationship Diagram) 

Berikut ini merupakan ERD (Entity Relationship Diagram) dari 

perancangan sistem informasi SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu. 

 

Gambar 3.34 ERD (Entity Relationship Diagram)  
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6) Desain Basis data (Database) 

Dalam suatu aplikasi sebuah program banyak digunakan tabel 

dalam rangka penyimpanan sebuah data sesuai yang diinginkan. 

Berikut adalah rancangan database : 

a Nama Database : db_sdberiwit2 

b Jumlah tabel : 8 tabel 

c Nama tabel : admin, kepsek, penggunaguru, siswaaktif, 

alumni, dataguru, pelajaran, nilai 

berikut adalah penjelasan struktur tabel database yang akan 

dirancang : 

1. Nama tabel  : tb_admin 

Primary key : id_admin 

Keterangan  : untuk menyimpan data pengguna admin 

Tabel 3.5 Tabel pengguna Admin 

Field Name Data type Size 
Keterangan 

id_admin Int 5 
Untuk menyimpan data 

id_admin 

Nama varchar 30 Untuk menyimpan data nama  

Username 
varchar 

30 
Untuk menyimpan data 

username 

password 
varchar 

30 
Untuk menyimpan data 

password 
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2. Nama tabel  : tb_kepalasekolah 

Primary key : id_kepalasekolah 

Keterangan  : untuk menyimpan data pengguna kepala 

sekolah 

Tabel 3.6 Tabel pengguna kepala sekolah 

Field Name Data type Size Keterangan 

id_kepalasekolah Int 5 
Untuk menyimpan data 

id_kepalasekolah 

Nama 
varchar 

30 
Untuk menyimpan data 

nama  

Username 
varchar 

30 
Untuk menyimpan data 

username 

password 
varchar 

30 
Untuk menyimpan data 

password 

 

3. Nama tabel  : tb_penggunaguru 

Primary key : id_guru 

Keterangan  : untuk menyimpan data pengguna guru 

Tabel 3.7 Tabel Pengguna Guru 

Field Name Data type Size Keterangan 

id_guru Int 5 
Untuk menyimpan data 

id_guru 

Nama varchar 30 Untuk menyimpan data nama  

Username 
varchar 

30 
Untuk menyimpan data 

username 

password 
varchar 

30 
Untuk menyimpan data 

password 
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4. Nama tabel  : tb_siswaaktif 

Primary key : id_siswa 

Keterangan  : untuk menyimpan data siswa  

Tabel 3.8 Tabel data siswa aktif 

Field Name 
Data 

type 
Size 

Keterangan 

id_siswa Int 10 
Untuk menyimpan data 

id_siswa 

Id_kelas int 10 
Untuk menyimpan data 

id_kelas 

Nama varchar 30 
Untuk menyimpan data 

nama  

Kelas varchar 30 
Untuk menyimpan data 

kelas 

Nisn varchar 15 Untuk menyimpan data nisn 

Tempat_lahir varchar 25 
Untuk menyimpan data 

tempat lahir 

Tanggal_lahir Date 25 
Untuk menyimpan data 

tanggal lahir 

Jenis_kelamin varchar 25 
Untuk menyimpan data jenis 

kelamin 

Agama varchar 25 
Untuk menyimpan data 

agama 

Pendidikan_terakhir varchar 25 
Untuk menyimpan data 

pendidikan terakhir 

Alamat text 100 
Untuk menyimpan data 

alamat 

Nama_ayah varchar 30 
Untuk menyimpan data 

nama ayah 

Nama_ibu varchar 30 
Untuk menyimpan data 

nama ibu 
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Field Name 
Data 

type 
Size 

Keterangan 

Alamat_ortu text 50 
Untuk menyimpan data 

alamat orang tua 

kelurahan varchar 25 
Untuk menyimpan data 

kelurahan 

Kecamatan varchar 25 
Untuk menyimpan data 

kecamatan 

Kabupaten varchar 25 
Untuk menyimpan data 

kabupaten 

provinsi varchar 25 
Untuk menyimpan data 

provinsi 

Nama_wali Varchar 30 
Untuk menyimpan data 

nama wali 

Alamat_wali Text 50 
Untuk menyimpan data 

alamat wali 

gambar BLOB 25 
Untuk menyimpan data 

gambar 

 

5. Nama tabel  : tb_alumni 

Primary key : id_siswa 

Keterangan  : penyipanan data alumni 

Tabel 3.9 Tabel data alumni 

Field Name 
Data 

type 
Size Keterangan 

id_siswa Int 10 
Untuk menyimpan data 

id_siswa 

Id_kelas int 10 
Untuk menyimpan data 

id_kelas 

Nama varchar 30 
Untuk menyimpan data nama  

Kelas varchar 30 Untuk menyimpan data kelas 
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Field Name 
Data 

type 
Size 

Keterangan 

Nisn varchar 15 Untuk menyimpan data nisn 

Tempat_lahir varchar 25 
Untuk menyimpan data 

tempat lahir 

Tanggal_lahir date 10 
Untuk menyimpan data 

tanggal lahir 

Jenis_kelamin varchar 25 
Untuk menyimpan data jenis 

kelamin 

Agama varchar 25 
Untuk menyimpan data 

agama 

Pendidikan_terakhir varchar 25 
Untuk menyimpan data 

pendidikan terakhir 

Alamat text 50 
Untuk menyimpan data 

alamat 

Tahun_lulus int 5 
Untuk menyimpan data tahun 

lulus 

Nama_ayah varchar 30 
Untuk menyimpan data nama 

ayah 

Nama_ibu varchar 30 
Untuk menyimpan data nama 

ibu 

Alamat_ortu text 50 
Untuk menyimpan data 

alamat orang tua 

kelurahan varchar 25 
Untuk menyimpan data 

kelurahan 

Kecamatan varchar 25 
Untuk menyimpan data 

kecamatan 

Kabupaten varchar 25 
Untuk menyimpan data 

kabupaten 

provinsi varchar 25 
Untuk menyimpan data 

provinsi 

Nama_wali varchar 30 
Untuk menyimpan data nama 

wali 
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Field Name 
Data 

type 
Size 

Keterangan 

Alamat_wali text 50 
Untuk menyimpan data 

alamat wali 

gambar BLOB 25 
Untuk menyimpan data 

gambar 

 

6. Nama tabel  : tb_pelajaran 

Primary key : id_mapel 

Keterangan  : penyimpanan data jadwal pelajaran 

Tabel 3.10 Tabel data jadwal mata pelajaran 

Field Name 
Data 

type 
Size Keterangan 

id_mapel Int 10 Untuk menyimpan data id_guru 

Id_kelas int 10 Untuk menyimpan data id_kelas 

Id_nilai int 10 Untuk menyimpan data id_nilai 

Kode_muatan varchar 25 
Untuk menyimpan data kode 

muatan 

kelas varchar 25 Untuk menyimpan data kelas 

semester varchar 25 Untuk menyimpan data semester 

Mata_pelajaran varchar 25 
Untuk menyimpan data mata 

pelajaran 

Hari varchar 25 Untuk menyimpan data hari 

jam time 25 Untuk menyimpan data jam 

Guru_pengampu varchar 30 
Untuk menyimpan data guru 

pengampu 

 

7. Nama tabel  : tb_dataguru 

Primary key : id_guru 

Keterangan  : penyimpanan data guru 
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Tabel 3.11 Tabel data guru 

Field Name 
Data 

type 
Size 

Keterangan 

id_guru Int 10 
Untuk menyimpan data 

id_guru 

Nama varchar 30 Untuk menyimpan data nama  

Nip varchar 20 Untuk menyimpan data nip 

Tempat_lahir varchar 25 
Untuk menyimpan data 

tempat lahir 

Tanggal_lahir date 10 
Untuk menyimpan data 

tanggal lahir 

Jenis_kelamin varchar 25 
Untuk menyimpan data jenis 

kelamin 

Agama varchar 25 
Untuk menyimpan data 

agama 

Pendidikan_terakhir varchar 25 
Untuk menyimpan data 

pendidikan terakhir 

Alamat text 50 
Untuk menyimpan data 

alamat 

kelurahan varchar 25 
Untuk menyimpan data 

kelurahan 

Kecamatan varchar 25 
Untuk menyimpan data 

kecamatan 

Kabupaten varchar 25 
Untuk menyimpan data 

kabupaten 

provinsi varchar 25 
Untuk menyimpan data 

provinsi 

Pengampu_muatan varchar 25 
Untuk menyimpan data 

alamat wali 

kelas varchar 25 Untuk menyimpan data kelas 

gambar BLOB 25 
Untuk menyimpan data 

gambar 
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8. Nama tabel  : tb_nilai 

Primary key : id_nilai 

Keterangan  : penyimpanan data nilai 

Tabel 3.12 Tabel data nilai siswa 

Field Name 
Data 

type 
Size 

Keterangan 

id_niai Int 10 
Untuk menyimpan data id_nilai 

id_pelajaran Int 10 
Untuk menyimpan data 

id_pelajaran  

id_siswa Int 10 Untuk menyimpan data id_siswa 

Id_kelas Int 10 Untuk menyimpan data id_kelas 

kelas varchar 20 
Untuk menyimpan data kelas 

Nama varchar 25 
Untuk menyimpan data nama 

semester varchar 25 Untuk menyimpan data semester 

Mata_pelajaran varchar 25 
Untuk menyimpan data mata 

pelajaran 

kkm Int 25 
Untuk menyimpan data kkm 

Nilai Int 25 
Untuk menyimpan data nilai 

predikat varchar 25 Untuk menyimpan data predikat 

 

7) Rancangan Urutan Komponen Dialog 

Komponen dialog atau ragam dialog merupakan proses 

pertukaran komunikasi antara satu atau lebih dalam mengambil 

kaidah informasi dalam user dan sistem komputer. Berikut ini 

merupakan gambaran urutan rancangan urutan komponen dialog yang 

terdiri dari 3 aktor : 
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Gambar 3.35 Gambar Ragam Dialog Admin 

 

Gambar 3.36 Gambar Dialog Kepala Sekolah 

 

 

Gambar 3.37 Gambar Ragam Dialog Guru 



69 
 

 
 

3.7.2 Desain Antarmuka 

a. Halaman Beranda Profil SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu  

Rancangan Halaman Beranda merupakan sebuah  halaman 

sambutan bagi masyarakat yang mengunjungi website SD Negeri Beriwit 

2 Puruk cahu seperti pada gambar 3.45 berikut: 

 

Gambar 3.38 Halaman Beranda Masyarakat 

b. Halaman Profil  

Rancangan Halaman Profil merupakan sebuah  halaman yang berisi 

informasi tentang visi, misi, dan juga struktur organiasasi sekolah 

sebagai informasi bagi masyarakat yang mengunjungi website SD Negeri 

Beriwit 2 Puruk cahu seperti pada gambar 3.46 berikut : 
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Gambar 3.39 Halaman Profil SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu 

c. Halaman Fasilitas 

Rancangan Halaman Fasilitas merupakan sebuah  halaman yang 

berisi informasi tentang fasilitas yang dimiliki sekolah sebagai informasi 

bagi masyarakat yang mengunjungi website SD Negeri Beriwit 2 Puruk 

cahu seperti pada gambar 3.47 berikut : 
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Gambar 3.40 Halaman Fasilitas SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu 

d. Halaman Guru 

Rancangan Halaman Guru merupakan sebuah  halaman yang berisi 

informasi tentang identitas guru – guru yang ada di sekolah sebagai 

informasi bagi masyarakat yang mengunjungi website SD Negeri Beriwit 

2 Puruk cahu seperti pada gambar 3.48 berikut : 
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Gambar 3.41 Halaman Guru SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu 

e. Halaman Pengumuman 

Rancangan Halaman Pengumuman merupakan sebuah  halaman yang 

berisi informasi pengumuman yang diberikan sekolah sebagai informasi 

bagi masyarakat dan guru yang mengunjungi website SD Negeri Beriwit 

2 Puruk cahu seperti pada gambar 3.49 berikut : 
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Gambar 3.42 Halaman Pengumumanl SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu 

f. Desain Antarmuka Admin  

Pada gambar 3.50 Dibawah Merupakan desain halaman login 

admin, dimana admin memasukan username dan password untuk 

masuk ke halaman akademik 

 

Gambar 3.43 Halaman Login (Admin) 
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Pada gambar 3.51 Dibawah merupakan desain halaman utama 

admin setelah melakukan login 

 

Gambar 3.44 Halaman Utama (Admin) 

Pada gambar 3.52 Dibawah merupakan desain halaman data siswa 

aktif ketika admin memilih menu data siswa aktif 

 

Gambar 3.45 Halaman Menu Data Siswa Aktif (Admin) 

Pada gambar 3.53 Dibawah merupakan desain halaman proses 

tambah data siswa aktif ketika admin memilih tambah data 
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Gambar 3.46 Halaman Menu Proses Tambah Data Siswa Aktif (Admin) 

Pada gambar 3.48 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat 

data siswa aktif ketika admin memilih aksi lihat data dimana admin dapat 

mendownload dan mencetak biodata siswa yang dipilih. 

 

Gambar 3.47 Halaman Lihat Biodata Pribadi siswa Aktif (Admin) 



76 
 

 
 

Pada gambar 3.55 Dibawah merupakan desain halaman data alumni 

ketika admin memilih menu data alumni 

 

Gambar 3.48 Halaman Menu Data Daftar Alumni (Admin) 

Pada gambar 3.56 Dibawah merupakan desain halaman proses 

tambah data alumni ketika admin memilih tambah data alumni 

 

Gambar 3.49 Halaman Menu Proses Tambah Data Alumni (Admin) 
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Pada gambar 3.57 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat 

data alumni ketika admin memilih aksi lihat data alumni dimana admin 

dapat mendownload dan mencetak biodata siswa yang dipilih. 

 

Gambar 3.50 Halaman Lihat Data Pribadi Alumni (Admin) 

Pada gambar 3.58 Dibawah merupakan desain halaman data guru 

ketika admin memilih menu data guru. 
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Gambar 3.51 Halaman Menu Data Guru (Admin) 

Pada gambar 3.59 Dibawah merupakan desain halaman proses 

tambah data guru ketika admin memilih tambah data guru. 

 

Gambar 3.52 Halaman Menu Proses Tambah Data Guru (Admin) 

Pada gambar 3.60 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat 

data guru ketika admin memilih aksi lihat data pribadi guru dimana 

admin dapat mendownload dan mencetak biodata guru yang dipilih. 
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Gambar 3.53 Halaman Lihat Data Pribadi Guru (Admin) 

Pada gambar 3.61 Dibawah merupakan desain halaman jadwal 

pelajaran ketika admin memilih menu jadwal pelajaran 

 

Gambar 3.54 Halaman Jadwal Pelajaran (Admin) 
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Pada gambar 3.62 Dibawah merupakan desain halaman proses edit 

jadwal pelajaran ketika admin memilih aksi edit jadwal pelajaran. 

 

Gambar 3.55 Halaman Proses Edit Jadwal Pelajaran (Admin) 

Pada gambar 3.63 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat 

jadwal pelajaran ketika admin memilih aksi lihat jadwal pelajaran yang 

dipilih admin, dan pada halaman ini admin dapat mendownload dan 

mencetak jadwal pelajaran yang dipilih. 

 

Gambar 3.56 Halaman Lihat Jadwal Pelajaran (Admin) 
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Pada gambar 3.64 Dibawah merupakan desain halaman kelola data 

pengguna admin ketika admin memilih menu kelola data pengguna 

administrator. 

 

Gambar 3.57 Halaman Kelola Data Pengguna Administrator (Admin) 

Pada gambar 3.65 Dibawah merupakan desain halaman proses 

tambah data pengguna admin ketika adanya penambahan admin dalam 

pengelolaan sistem, dan admin dapat memilih tambah data pengguna 

administrator 

 

Gambar 3.58 Halaman Tambah Data Pengguna Administrator (Admin) 
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Pada gambar 3.66 Dibawah merupakan desain halaman kelola data 

pengguna kepala sekolah ketika admin memilih menu kelola data 

pengguna kepala sekolah 

 

Gambar 3.59 Halaman Kelola Data Pengguna Kepala Sekolah (Admin) 

Pada gambar 3.67 Dibawah merupakan desain halaman proses 

tambah data pengguna kepala sekolah ketika sekolah melakukan 

pergantian kepala sekolah admin memilih aksi tambah data pengguna 

kepala sekolah. 

 

Gambar 3.60 Halaman Tambah Data Pengguna Kepala Sekolah 

(Admin) 
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Pada gambar 3.68 Dibawah merupakan desain halaman kelola data 

pengguna guru ketika admin memilih menu kelola data pengguna guru 

 

Gambar 3.61 Halaman Kelola Data Pengguna Guru (Admin) 

Pada gambar 3.69 Dibawah merupakan desain halaman proses 

tambah data pengguna guru ketika sekolah melakukan pergantian atau 

penambahan guru pada sekolah, dan admin dapat memilih aksi tambah 

data pengguna guru. 

 

Gambar 3.62 Halaman Tambah Data Pengguna Guru (Admin) 
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g. Desain Antarmuka Kepala Sekolah 

Pada gambar 3.70 Dibawah Merupakan desain halaman login 

Kepala Sekolah, dimana kepala sekolah memasukan username dan 

password untuk masuk ke halaman akademik 

 

Gambar 3.63 Halaman Login Kepala Sekolah 

Pada gambar 3.71 Dibawah merupakan desain halaman data siswa 

aktif ketika kepala sekolah memilih menu data siswa aktif 

 

Gambar 3.64 Halaman Menu Data Siswa Aktif (Kepala Sekolah) 

Pada gambar 3.72  Dibawah merupakan desain halaman proses lihat 

data siswa aktif ketika kepala sekolah memilih aksi lihah data siswa aktif 
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yang dipilij, dan pada halaman ini kepala sekolah dapat mendownload 

dan mencetak biodata pribadi siswa aktif yang dipilih 

 

Gambar 3.65 Halaman Proses Lihat Data Siswa Aktif (Kepala 

Sekolah) 

Pada gambar 3.73 Dibawah merupakan desain halaman data alumni 

ketika kepala sekolah memilih menu data alumni 
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Gambar 3.66 Halaman Menu Data Alumni (Kepala Sekolah) 

Pada gambar 3.74 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat 

data alumni ketika kepala sekolah memilih aksi lihat data alumni yang 

dipilih, dan pada halaman ini kepala sekolah dapat mendownload dan 

mencetak biodata pribadi siswa alumni yang dipilih 

 

Gambar 3.67 Halaman Proses Lihat Data Alumni (Kepala Sekolah) 
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Pada gambar 3.75 Dibawah merupakan desain halaman data guru 

ketika kepala sekolah memilih menu data guru 

 

Gambar 3.68 Halaman Menu Data Guru (Kepala Sekolah) 

Pada gambar 3.76 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat 

data guru ketika kepala sekolah memilih aksi lihat data guru yang dipilih, 

dan pada halaman ini kepala sekolah dapat mendownload dan mencetak 

biodata pribadi guru yang dipilih 

 

Gambar 3.69 Halaman Proses Lihat Data Guru (Kepala Sekolah) 
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Pada gambar 3.77 Dibawah merupakan desain halaman jadwal 

pelajaran ketika kepala sekolah memilih menu jadwal pelajaran 

 

Gambar 3.70 Halaman Jadwal Pelajaran (Kepala Sekolah) 

Pada gambar 3.78 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat 

jadwal pelajaran ketika kepala sekolah memilih aksi lihat jadwal 

pelajaran yang dipilih, dan pada halaman ini kepala sekolah dapat 

mendownload dan mencetak jadwal pelajaran yang dipilih 

 

Gambar 3.71 Halaman Proses Lihat Jadwal Pelajaran (Kepala Sekolah) 



89 
 

 
 

Pada gambar 3.79 Dibawah merupakan desain halaman daftar nilai 

siswa ketika kepala sekolah memilih menu nilai. 

 

Gambar 3.72 Halaman Daftar Nilai Siswa (Kepala Sekolah) 

Pada gambar 3.80 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat 

nilai siswa ketika kepala sekolah memilih aksi lihat nilai siswa yang 

dipilih, dan pada halaman ini kepala sekolah dapat mendownload dan 

mencetak nilai siswa yang dipilih 

 

Gambar 3.73 Halaman Proses Lihat Nilai Siswa (Kepala Sekolah) 
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h. Desain Antarmuka Guru  

Pada gambar 3.81 Dibawah Merupakan desain halaman login 

Guru, dimana Guru memasukan username dan password untuk masuk 

ke halaman akademik 

 

Gambar 3.74 Halaman Login Guru 

Pada gambar 3.82 Dibawah merupakan desain halaman daftar 

jadwal pelajaran ketika guru memilih menu jadwal pelajaran 

 

Gambar 3.75 Halaman Daftar Jadwal Pelajaran (Guru) 

Pada gambar 3.83 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat 

jadwal pelajaran ketika guru memilih aksi lihat jadwal pelajaran yang 
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dipilih, dan pada halaman ini guru dapat mendownload dan mencetak 

jadwal pelajaran sesuai dengan kelas yang dipilih 

 

Gambar 3.76 Halaman Proses Lihat Jadwal Pelajaran (Guru) 

Pada gambar 3.84 Dibawah merupakan desain halaman daftar 

penilaian ketika guru memilih menu nilai dan memilih input nilai 
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Gambar 3.77 Halaman Input nilai Siswa (Guru) 

Pada gambar 3.85 Dibawah merupakan desain halaman proses 

tambah data nilai siswa dimana guru melakukan input nilai siswa sesuai 

pelajaran yang diajarkan 

 

Gambar 3.78 Halaman Proses Tambah Data Nilai Siswa (Guru) 

Pada gambar 3.86 Dibawah merupakan desain halaman daftar hasil 

penilaian ketika guru memilih menu nilai dan memilih hasil nilai 
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Gambar 3.79 Halaman Daftar Hasil Penilaian (Guru) 

Pada gambar 3.87 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat 

nilai siswa ketika guru memilih aksi lihat nilai siswa yang dipilih, dan 

pada halaman ini guru dapat mendownload dan mencetak nilai siswa 

sesuai dengan kelas yang dipilih 

 

Gambar 3.80 Halaman Proses Lihat Nilai Siswa (Guru
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3.8 Jadwal Penelitian  

Adapun jadwal kegiatan – kegiatan yang dilaksanakan selama penelitian antara lain :  

Tabel 3.13 Jadwal Penelitian 

No Kegiatan 
2022 2023 

Juli Agustus September November Oktober Desember Januari Februari Maret 

1 Penyusunan syarat dan pengajuan judul          

2 Pengajuan dan penyusunan proposal          

3 Pengajuan izin penelitian           

4 Observasi Identifikasi masalah dan pengumpulan data          

5 Penyusunan proposal          

6 Seminar proposal  dan revisi          

7 Penulisan laporan tugas akhir          

8 Ujian tugas akhir dan revisi           

9 Laporan akhir tugas akhir          
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Hasil 

Berdasarkan apa yang telah dibahas pada bab III tentang analisis 

yang berjalan, analisis kelemahan sistem yang berjalan, dan analisis 

kebutuhan sistem. Dapat diambil hasil berupa sebuah analisis dan 

perancangan sistem informasi pada sekolah dasar negeri beriwit 2 puruk 

cahu yang terdiri dari analisis, hasil implementasi rancangan, hasil 

rancangan database dan hasil responden pengguna (kuisioner). 

4.1.1 Profil Organisasi  

Sekolah dasar negeri beriwit 2 puruk cahu merupakan salah satu 

lembaga pendidikan yang menawarkan solusi dan melayani untuk 

memimbing, mendidik dan memperbaiki akhlak anak sejak usia dini. SDN 

Beriwit 2 Puruk Cahu ini beralamatkan di  Jalan Pahlawan No.78 Kelurahan 

Beriwit Kecamatan Murung Kabupaten Murung Raya Provinsi Kalimantan 

Tengah dan sudah berdiri selama 61 tahun 

4.2 Pembahasan  

4.2.1 Implementasi Desain 

Implementasi desain sistem yang dibuat sebagai gambaran aplikasi 

ini nantinya. Desain sistem yang penulis rancang merupakan desain 

tampilan dalam perangkat Web browser dan dapat di akses selama 

perangkat yang digunakan memiliki akses internet. Adapun desain interface 

pada aplikasi ini adalah sebagai berikut : 
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a. Tampian Halaman Beranda 

Desain tampilan halaman beranda merupakan desain halaman 

beranda yang digunakan sebagai sambutan awal bagi setiap masyarakat 

dan pihak sekolah ketika mengakses sistem informasi SDN Beriwit 2 

Puruk cahu seperti pada gambar 4.1 berikut : 

 

Gambar 4.1 Tampilan Beranda SDN Beriwit 2 Puruk Cahu 

b. Tampilan Halaman Profil 

Desain halaman profil merupakan sebuah halaman informasi yang 

berisi tentang visi, misi dan struktur organisasi yang ada pada SDN 

Beriwit 2 Puruk Cahu sebagai informasi bagi masyarakat seperti pada 

gambar 4.2 berikut : 
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Gambar 4.2 Tampilan Profil SDN Beriwit 2 Puruk Cahu 

c. Tampilan Halaman Fasilitas 

Desain halaman fasilitas merupakan sebuah halaman yang berisi 

informasi tentang fasilitas yang dimiliki SDN Beriwit 2 Puruk cahu 

seperti gambar 4.3 berikut yang menampilkan kondisi kelas, kondisi 

kantor, kondisi lingkungan sekolah dan kondisi aula sekolah. 
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Gambar 4.3 Tampilan Fasilitas SDN Beriwit 2 Puruk Cahu 

d. Tampilan Halaman Guru 

Desain halaman guru merupakan sebuah tampilan halaman yang 

berisi informasi tentang guru – guru yang ada pada SDN Beriwit 2 
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Puruk Cahu dan informasi tentang nama – nama guru kelas seperti pada 

gambar 4.4 berikut : 

 

Gambar 4.4 Tampilan Halaman Guru SDN Beriwit 2 Puruk Cahu 

e. Tampilan Halaman Pengumuman  

Desain halaman pengumuman merupakan sebuah tampilan halaman 

yang berisikan informasi pengumuman yang diberikan kepada 

masyarakat dan guru yang mengunjungi website SDN Beriwit 2 Puruk 

Cahu seperti pada gambar 4.5 berikut : 
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Gambar 4.5 Tampilan Halaman Pengumuman  

f. Tampilan Antarmuka Admin 

 

Gambar 4.6 Tampilan Halaman Login Admin  

Pada gambar 4.6 diatas merupakan desain tampilan Login admin 

sebagai akses memasuki menu akademik sistem informasi SDN Beriwit 

2 Puruk Cahu. Untuk mengakses Login admin harus memasukan 

username dan password agar dapat masuk kedalam halaman akademik. 
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Gambar 4.7  Halaman Utama  Sistem Akademik (Admin) 

Pada gambar 4.7 diatas merupakan tampilan halaman utama bagi 

admin dimana memiliki menu pilihan sebagai berikut : 

1) Data siswa merupakan menu yang diakses oleh admin untuk 

mengelola data siswa yang meliputi data siswa aktif dan data 

alumni. 

2) Data guru merupakan menu yang diakses oleh admin untuk 

mengelola data guru pada SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 

3) Jadwal pelajaran merupakan menu yang diakses oleh admin 

untuk mengelola jadwal pelajaran SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 

4) Nilai merupakan menu yang diakses oleh admin untuk 

mengontrol hasil nilai dari setiap guru pengampu mata 

pelajaran. 

5) Kelola pengguna merupakan menu yang diakses oleh admin 

untuk mengelola data pengguna sistem akademik meliputi data 

pengguna kepala sekolah, data pengguna guru dan data 

pengguna admin 
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Gambar 4.8 Halaman Kelola Data Siswa Aktif (Admin) 

Pada gambar 4.8 diatas merupakan tampilan kelola data siswa aktif 

dimana admin mampu melakukan aktifitas menambah data, edit data, 

lihat hasil dan menghapus data pada sistem akademik SDN Beriwit 2 

Puruk Cahu. 

 

Gambar 4.9 Halaman Tambah Dan Edit Data Siswa Aktif (Admin) 

Pada gambar 4.9 diatas merupakan tampilan ketika admin 

melakukan penginputan dan edit data, dimana admin dapat menambah 
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data lalu menekan filtur simpan maka akan muncul pesan “Data 

Ditambahkan?” dengan pilihan “Ya” atau “Tidak”, jika pilih Ya maka 

data yang ditambahkan atau diedit akan disimpan, dan jika pilih Tidak 

maka akan kembali ke halaman data siswa aktif. 

 

Gambar 4.10 Tampilan Hasil Output Data Siswa Aktif (Admin) 

Pada gambar 4.10 diatas tampilan output data siswa aktif merupakan 

halaman keluaran informasi yang dikelola oleh admin dimana 

menampilkan data dari siswa pada SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 
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Gambar 4.11 Halaman Kelola Data Alumni (Admin) 

Pada gambar 4.11 diatas merupakan tampilan kelola data alumni 

dimana admin mampu melakukan aktifitas menambah data, edit data, 

lihat hasil dan menghapus data pada sistem akademik SDN Beriwit 2 

Puruk Cahu. 

 

Gambar 4.12 Halaman Tambah Dan Edit Data Alumni (Admin) 

Pada gambar 4.12 diatas merupakan tampilan ketika admin 

melakukan penginputan dan edit data, dimana admin dapat menambah 

data lalu menekan filtur simpan maka akan muncul pesan “Data 
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Ditambahkan?” dengan pilihan “Ya” atau “Tidak”, jika pilih Ya maka 

data yang ditambahkan atau di edit akan disimpan, dan jika pilih Tidak 

maka akan kembali ke halaman data alumni. 

 

Gambar 4.13 Tampilan Output Data Siswa Alumni (Admin) 

Pada gambar 4.13 diatas tampilan output data alumni merupakan 

halaman keluaran informasi yang dikelola oleh admin dimana 

menampilkan data dari siswa alumni pada SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 
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Gambar 4.14 Halaman Kelola Data Guru (Admin) 

Pada gambar 4.14 di atas merupakan tampilan halaman kelola data 

guru dimana admin mampu melakukan aktifitas menambah data, edit 

data, lihat hasil dan menghapus data guru pada sistem akademik SDN 

Beriwit 2 Puruk Cahu. 

 

Gambar 4.15 Halaman Tambah dan Edit Data Guru (Admin) 

Pada gambar 4.15 diatas merupakan tampilan ketika admin 

melakukan penginputan dan edit data, dimana admin dapat menambah 
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data lalu menekan filtur simpan maka akan muncul pesan “Data 

Ditambahkan?” dengan pilihan “Ya” atau “Tidak”, jika pilih Ya maka 

data yang ditambahkan atau di edit akan disimpan, dan jika pilih Tidak 

maka akan kembali ke halaman data guru 

 

Gambar 4.16 Tampilan Output Data Guru (Admin) 

Pada gambar 4.16 diatas tampilan output data guru merupakan 

halaman keluaran informasi yang dikelola oleh admin dimana 

menampilkan data guru pada SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 
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Gambar 4.17 Halaman Kelola Jadwal Pelajaran (Admin) 

Pada gambar 4.17 di atas merupakan tampilan halaman kelola 

jadwal pelajaran dimana admin mampu melakukan aktifitas menambah 

data, edit data, lihat hasil dan menghapus jadwa pelajaran pada sistem 

akademik SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 

 

Gambar 4. 18 Halaman Tambah Dan Edit Data Jadwal Pelajaran 

(Admin) 

Pada gambar 4.18 diatas merupakan tampilan ketika admin 

melakukan penginputan dan edit data, dimana admin dapat menambah 

data lalu menekan filtur simpan maka akan muncul pesan “Data 

Ditambahkan?” dengan pilihan “Ya” atau “Tidak”, jika pilih Ya maka 
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data yang ditambahkan atau di edit akan disimpan, dan jika pilih Tidak 

maka akan kembali ke halaman jadwal pelajaran. 

 

Gambar 4. 19 Tampilan Output Jadwal Pelajaran (Admin) 

Pada gambar 4.19 diatas tampilan output jadwal pelajaran 

merupakan halaman keluaran informasi yang dikelola oleh admin 

dimana menampilkan data dari jadwal pelajaran pada SDN Beriwit 2 

Puruk Cahu. 
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Gambar 4.20 Halaman Daftar Nilai Siswa (Admin) 

Pada gambar 4.20 di atas merupakan tampilan halaman daftar nilai 

dimana admin hanya mampu melakukan aktifitas lihat hasil nilai siswa 

pada sistem akademik SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 

 

Gambar 4.21 Tampilan Output Nilai Siswa (Admin) 
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Pada gambar 4.21 diatas tampilan output nilai  merupakan halaman 

keluaran informasi yang dapat dilihat oleh admin dimana menampilkan 

data dari nilai siswa pada SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 

 

Gambar 4.22 Halaman kelola Data Pengguna Admin 

Pada gambar 4.22 di atas merupakan tampilan halaman kelola data 

pengguna admin dimana admin mampu melakukan aktifitas menambah 

data, edit data dan menghapus data pengguna admin pada sistem 

akademik SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 

 

Gambar 4.23 Halaman Tambah dan Edit Data Pengguna Admin 
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Pada gambar 4.23 diatas merupakan tampilan ketika admin 

melakukan penginputan dan edit data, dimana admin dapat menambah 

data lalu menekan filtur simpan maka akan muncul pesan “Data 

Ditambahkan?” dengan pilihan “Ya” atau “Tidak”, jika pilih Ya maka 

data yang ditambahkan atau di edit akan disimpan, dan jika pilih Tidak 

maka akan kembali ke halaman kelola data pengguna admin. 

 

Gambar 4.24 Halaman Kelola Data Pengguna Kepala Sekolah 

Pada gambar 4.24 di atas merupakan tampilan halaman kelola data 

pengguna kepala sekolah dimana admin mampu melakukan aktifitas 

menambah data, edit data dan menghapus data pengguna kepala 

sekolah pada sistem akademik SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 
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Gambar 4.25 Halaman Tambah dan Edit Data Pengguna 

Kepsek(Admin) 

Pada gambar 4.25 diatas merupakan tampilan ketika admin 

melakukan penginputan dan edit data, dimana admin dapat menambah 

data lalu menekan filtur simpan maka akan muncul pesan “Data 

Ditambahkan?” dengan pilihan “Ya” atau “Tidak”, jika pilih Ya maka 

data yang ditambahkan atau di edit akan disimpan, dan jika pilih Tidak 

maka akan kembali ke halaman kelola data pengguna kepala sekolah. 

 

Gambar 4.26 Halaman Kelola Data Pengguna Guru (Admin) 

Pada gambar 4.26 di atas merupakan tampilan halaman kelola data 

pengguna guru dimana admin mampu melakukan aktifitas menambah 
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data, edit data dan menghapus data pengguna guru pada sistem 

akademik SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 

 

Gambar 4.27 Halaman Tambah Dan Edit Data Pengguna Guru 

(Admin) 

Pada gambar 4.27 diatas merupakan tampilan ketika admin 

melakukan penginputan dan edit data, dimana admin dapat menambah 

data lalu menekan filtur simpan maka akan muncul pesan “Data 

Ditambahkan?” dengan pilihan “Ya” atau “Tidak”, jika pilih Ya maka 

data yang ditambahkan atau di edit akan disimpan, dan jika pilih Tidak 

maka akan kembali ke halaman kelola data pengguna guru. 

g. Tampilan Antarmuka Kepala Sekolah 

 

Gambar 4.28 Tampilan Halaman Login Kepala Sekolah 



115 
 

 
 

Pada gambar 4.28 diatas merupakan desain tampilan Login kepala 

sekolah sebagai akses memasuki menu akademik sistem informasi SDN 

Beriwit 2 Puruk Cahu. Untuk mengakses Login kepala sekolah harus 

memasukan username dan password agar dapat masuk kedalam 

halaman akademik. 

 

Gambar 4.29 Halaman Utama Sistem Akademik Kepala 

Sekolah 

Pada gambar 4.29 diatas merupakan tampilan halaman utama bagi 

kepala sekolah dimana memiliki menu pilihan sebagai berikut : 

1) Data siswa merupakan menu yang diakses oleh kepala sekolah 

untuk dapat melihat data siswa yang meliputi data siswa aktif 

dan data alumni. 

2) Data guru merupakan menu yang diakses oleh kepala sekolah 

untuk dapat melihat data guru pada SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 

3) Jadwal pelajaran merupakan menu yang diakses oleh kepala 

sekolah untuk dapat melihat jadwal pelajaran SDN Beriwit 2 

Puruk Cahu. 
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4) Nilai merupakan menu yang diakses oleh kepala sekolah untuk 

dapat melihat hasil nilai dari setiap guru pengampu mata 

pelajaran. 

 

Gambar 4.30 Halaman Data Siswa Aktif (Kepala Sekolah) 

Pada gambar 4.3 di atas merupakan tampilan halaman daftar siswa 

aktif dimana kepala sekolah hanya mampu melakukan aktifitas lihat 

data siswa pada sistem akademik SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 
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Gambar 4.31 Tampilan Output Data Siswa Aktif (Kepala 

Sekolah) 

Pada gambar 4.31 diatas tampilan output data siswa aktif merupakan 

halaman keluaran informasi yang dapat dilihat oleh kepala sekolah 

dimana menampilkan data siswa aktif pada SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 

 

Gambar 4.32 Halaman Data Siswa Alumni (Kepala 

Sekolah) 
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Pada gambar 4.32 di atas merupakan tampilan halaman daftar 

alumni dimana kepala sekolah hanya mampu melakukan aktifitas lihat 

data alumni pada sistem akademik SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 

 

Gambar 4. 33 Tampilan Output Data Siswa Alumni  

Pada gambar 4.33 diatas tampilan output data alumni merupakan 

halaman keluaran informasi yang dapat dilihat oleh kepala sekolah 

dimana menampilkan data alumni pada SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 
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Gambar 4.34 Halaman Data Guru (Kepala Sekolah) 

Pada gambar 4.34 di atas merupakan tampilan halaman daftar guru 

dimana kepala sekolah hanya mampu melakukan aktifitas lihat data 

guru pada sistem akademik SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 

 

Gambar 4.35 Tampilan Output Data Guru (Kepala Sekolah) 
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Pada gambar 4.35 diatas tampilan output data guru merupakan 

halaman keluaran informasi yang dapat dilihat oleh kepala sekolah 

dimana menampilkan data guru pada SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 

 

Gambar 4.36 Halaman Jadwal Pelajaran (Kepala Sekolah) 

Pada gambar 4.36 di atas merupakan tampilan halaman jadwal 

pelajaran dimana kepala sekolah hanya mampu melakukan aktifitas 

lihat data jadwal pelajaran pada sistem akademik SDN Beriwit 2 Puruk 

Cahu. 
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Gambar 4.37 Halaman Output Jadwal Pelajaran (Kepala 

Sekolah) 

Pada gambar 4.37 diatas tampilan output jadwal pelajaran 

merupakan halaman keluaran informasi yang dapat dilihat oleh kepala 

sekolah dimana menampilkan jadwal pelajaran pada SDN Beriwit 2 

Puruk Cahu. 
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Gambar 4.38 Halaman Daftar Nilai Siswa (Kepala Sekolah) 

Pada gambar 4.38 di atas merupakan tampilan halaman daftar nilai 

dimana kepala sekolah hanya mampu melakukan aktifitas lihat data 

daftar nilai siswa pada sistem akademik SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 

 

Gambar 4.39 Halaman Output Daftar Nilai Siswa (Kepala Sekolah) 
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Pada gambar 4.39 diatas tampilan output daftar nilai merupakan 

halaman keluaran informasi yang dapat dilihat oleh kepala sekolah 

dimana menampilkan nilai siswa pada SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 

h. Tampilan Antarmuka Guru 

 

Gambar 4.40 Tampilan Halaman Form Login Guru 

Pada gambar 4.40 diatas merupakan desain tampilan Login guru 

sebagai akses memasuki menu akademik sistem informasi SDN Beriwit 

2 Puruk Cahu. Untuk mengakses Login guru harus memasukan 

username dan password agar dapat masuk kedalam halaman akademik. 

 

Gambar 4.41 Tampilan Halaman Utama Guru 



124 
 

 
 

Pada gambar 4.41 diatas merupakan tampilan halaman utama bagi 

kepala sekolah dimana memiliki menu pilihan sebagai berikut : 

1) Jadwal pelajaran merupakan menu yang diakses oleh guru untuk 

dapat melihat jadwal pelajaran SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 

2) Nilai merupakan menu yang diakses oleh guru untuk mengelola 

nilai siswa yang meliputi input nilai siswa dan hasil nilai siswa 

 

Gambar 4.42 Tampilan Halaman Jadwal Pelajaran (Guru) 

Pada gambar 4.42 di atas merupakan tampilan halaman jadwal 

pelajaran dimana guru hanya mampu melakukan aktifitas lihat data 

jadwal pelajaran pada sistem akademik SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 
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Gambar 4.43 Tampilan Halaman Output Jadwal Pelajaran (Guru) 

Pada gambar 4.43 diatas tampilan output jadwal pelajaran 

merupakan halaman keluaran informasi yang dapat dilihat oleh guru 

dimana menampilkan jadwal pelajaran secara detail pada SDN Beriwit 

2 Puruk Cahu. 

 

Gambar 4.44 Tampilan Halaman Penilaian (Guru) 



126 
 

 
 

Pada gambar 4.44 di atas merupakan tampilan halaman penilaian 

dimana guru mampu melakukan aktifitas menginput nilai, edit nilai dan 

hapus nilai pada sistem akademik SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 

 

Gambar 4.45 Halaman Tambah Dan Edit Data Nilai Siswa (Guru) 

Pada gambar 4.45 diatas merupakan tampilan ketika guru 

melakukan penginputan dan edit data, dimana guru dapat menambah 

data lalu menekan filtur simpan maka akan muncul pesan “Data 

Ditambahkan?” dengan pilihan “Ya” atau “Tidak”, jika pilih Ya maka 

data yang ditambahkan atau di edit akan disimpan, dan jika pilih Tidak 

maka akan kembali ke halaman penilaian. 

 

Gambar 4.46 Tampilan Halaman Hasil Penilaian (Guru) 
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Pada gambar 4.46 di atas merupakan tampilan halaman hasil 

penilaian dimana guru mampu melakukan aktifitas melihat hasil nilai 

pada sistem akademik SDN Beriwit 2 Puruk Cahu. 

 

Gambar 4.47 Tampilan Hasil Output Daftar Nilai Siswa (Guru) 

Pada gambar 4.47 diatas tampilan output daftar nilai merupakan 

halaman keluaran informasi yang dapat dilihat oleh kepala sekolah 

dimana menampilkan nilai siswa secara detail pada SDN Beriwit 2 

Puruk Cahu. 

4.2.2 Hasil Rancangan Database 

Rancangan database dibuat berdasarkan rancangan sistem yang 

penulis buat. Adapun database yang penulis rancang memiliki 1 database 

yaitu db_sdberiwit2 dan memiliki 8 tabel diantaranya ialah tb_admin, 

tb_kepsek, tb_guru, tb_siswaaktif, tb_alumni, tb_pelajaran, tb_nilai, 

tb_penggunaguru. 8 tabel tersebut memiliki fungsi masing – masing dalam 
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menunjang proses pengolahan data siswa, guru, jadwal pelajaran, nilai dan 

data pengguna. 

4.2.3 Hasil Responden Pengguna 

Untuk mengetahui respon terhadap kualitas rancangan sistem pada 

SDN Beriwit 2 Puruk Cahu diukur dengan metode skala likert. Skala likert 

merupakan metode perhitungan kuesioner Yang dibagikan kepada 

responden untuk mengetahui sikap suatu objek tertentu. Berikut ini adalah 

daftar point – point pernyataan yang diajukan. 

Tabel 4.1 Daftar Point Yang Diajukan 

No Pernyatan 

1 Desain sistem mudah ini mudah dipahami 

2 Desain halaman pengelolaan data mudah untuk dipahami  

3 Desain tampilan sesuai dengan kebutuhan  

4 Desain sistem ini sudah sesuai dalam segi warna  

5 
Informasi yang ditampilkan pada desain sistem ini sesuai 

dengan kebutuhan 

Keterangan : 

Sangat Setuju (SS)  = 5 

Setuju (S)   = 4 

Netral (N)   = 3 

Kurang Setuju (KS)  = 2 

Sangat Tidak Setuju (STS) = 1 

Selanjutnya hasil pemilihan jawaban responden yang telah diperoleh 

berdasarkan kriteria point – point yang telah diisi oleh responden direkap 

dan diolah untuk mengetahui jumlah skor setiap pernyataan. Berikut adalah 

tabel skor hasil nilai :
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Tabel 4.2 Hasil Responden 

NO PERNYATAAN 

RESPONDEN 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 Total Nilai 

1 Desain sistem mudah ini mudah dipahami 4 5 4 4 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 64 

2 

Desain halaman pengelolaan data mudah untuk 

dipahami  

5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 57 

3 Desain tampilan sesuai dengan kebutuhan  4 4 4 4 3 4 4 3 4 3 3 3 4 4 51 

4 

Desain sistem ini sudah sesuai dalam segi 

warna  

5 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 54 

5 

Informasi yang ditampilkan pada desain sistem 

ini sesuai dengan kebutuhan 

5 5 5 5 4 5 5 5 4 4 5 4 5 5 66 

Skor Hasil Pengumpulan Data 292 
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Jumlah skor tertinggi tiap pernyataan = skor tertinggi tiap pernyataan x 

      Jumlah responden =  

      5 x 14 = 70 (SS) 

Jumlah skor terendah tiap pernyataan = skor terendah tiap pernyataan x  

      Jumlah responden =  

      1 x 14= 14 (STS) 

Jawaban – jawaban dari responden tersebut diberi bobot nilai skor likert 

seperti dibawah ini : 

Angka 0 – 14 = Sangat Tidak Setuju (STS) 

Angka 15 – 28 = Tidak setuju (TS) 

Angka 29 – 42 = Netral (N) 

Angka 43 – 56 = Setuju (S) 

Angka 57 – 70 = Sangat Setuju (SS) 

Berdasarkan data yang diperoleh dari 14 responden maka dapat 

diketahui bahwa : 

1. Pernyataan ke – 1 dengan jumlah skor 64 Terletak pada daerah  

“Sangat Setuju” 

2. Pernyataan ke – 2 dengan jumlah skor 57 Terletak pada daerah  

“Sangat Setuju” 

3. Pernyataan ke – 3 dengan jumlah skor 51 Terletak pada daerah  

“Setuju” 

4. Pernyataan ke – 4 dengan jumlah skor 54 Terletak pada daerah  

“Setuju” 

5. Pernyataan ke – 5 dengan jumlah skor 66 Terletak pada daerah  

“Sangat Setuju” 
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Untuk hasil skor secara keseluruhan adalah sebagai berikut : 

Jumlah skor tertinggi = skor tertinggi tiap item x jumlah responden x 

jumlah pernyataan = 5 x 14 x 5 = 350 

Jumlah skor terendah = skor terendah tiap item x jumlah responden x 

jumlah pernyataan = 1 x 14 x 5.= 70 

sehingga kriteria interpretasi skor secara keseluruhan adalah sebagai 

berikut : 

Angka 0 – 70 = Sangat Tidak Setuju (STS) 

Angka 71 – 140 = Tidak Setuju (TS) 

Angka 141 – 210 = Netral (N) 

Angka 211 – 280 = Setuju (S) 

Angka 281 – 350 = Sangat Setuju (SS) 

Berdasarkan kriteria tersebut, diketahui total skor secara 

keseluruhan berada pada daerah sangat setuju dengan nilai  292 total 

skor keseluruhan dapat dilihat seperti berikut : 

 

 

Berdasarkan skala diatas dapat diketahui bahwa angka 292 yang 

merupakan total skor keseluruhan berada di daerah sangat setuju (SS), 

hal ini berarti secara keseluruhan rata – rata responden sangat setuju 

terhadap point – point pertanyaan tabel 4.2 

0 70 140 210 280 350 
292 

STS TS N S SS 
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Adapun untuk mengetahui persentase kelompok responden dalam 

setiap item pertanyaan adalah dengan kriteria interpretasi kelompok 

responden untuk setiap item pertanyaan sebagai berikut : 

Persentase kelompok Respnden = (jumlah keseluruhan skor / jumlah 

skor tertinggi ) x 100% 

= 292 / 350 x 100% 

= 83,4 % 

Dengan kriteria interprestasi persentase kelompok responden adalah 

sebagai berikut : 

Angka 0% – 20% = Sangat Tidak Setuju (STS) 

Angka 21% – 40% = Tidak Setuju (TS) 

Angka 41% – 60% = Netral (N) 

Angka 61% – 80% = Setuju (S) 

Angka 81% – 100% = Sangat Setuju (SS) 

 

 

 

Dari skala diatas maka dapat diketahui bahwa hasil dari perhitungan 

kuesioner yang dinilai dari 14 responden dan 5 pernyataan maka hasil 

inerprestasi sebesar 83,4 % atau dengan kata lain dapat disimpulkan 

bahwa perancangan sistem informasi pada SD Negeri Beriwit 2 Puruk 

Cahu tergolong sangat baik (Sangat Setuju) 

0 20% 40% 60% 80% 100% 

83,4% 

STS TS N S SS 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian diatas yang telah dijabarkan pada bab 

sebelumnya, dapat ditarik kesimpulan berikut : 

1. Hasil analisis yang telah dilakukan penulis, pada sistem lama 

Sekolah Dasar Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu masih memiliki 

kekurangan seperti menyulitkan dalam melakukan pencarian data, 

adanya kemungkinan data tersebut hilang yang dapat memperlambat 

proses pemberian data jika data tersebut diperlukan. Maka dari itu 

dibuatkanlah suatu rancangan sistem sebagai referensi bagi 

developer agar dapat membangun aplikasi untuk menangani 

permasalahan sehingga mempermudah untuk pihak sekolah dalam 

melakukan pengelolaan data. 

2. Analisis yang penulis gunakan pada penelitian ini menggunakan 

metode analisis PIECES 

3. Perancangan desain proses sistem informasi Sekolah Dasar Negeri 

Beriwit 2 Puruk Cahu ini menggunakan aplikasi Draw.Io yang 

merupakan aplikasi open source. 

4. Perancangan desain interface sistem informasi Sekolah Dasar 

Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu ini dibuat menggunakan aplikasi 

Figma 
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5. Berdasarkan hasil dari perhitungan kuesioner menggunakan metode 

Skala Likert, dengan 5 pernyataan yang diajukan kepada 14 

responden dapat disimpulkan bahwa perancangan sistem informasi 

pada SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu sudah layak memperoleh nilai 

interpretasi sebesar 83,4% dapat disimpulkan bahwa perancangan 

telah mengikuti kebutuhan pengguna. 

5.2 Saran  

Adapun beberapa masukan dan saran penulis dalam penelitian adalah : 

1. Untuk peneliti selanjutnya, analisis dan perancangan desain ini 

diharapkan dapat dikembangkan lagi dalam sebuah bentuk aplikasi 

berbasis web sehingga menjadi bahan pertimbangan dan masukan 

untuk mengatasi permasalahan yang ada pada SD Negeri Beriwit 2 

Puruk Cahu. 

2. Untuk peneliti selanjutnya, penulis mengharapkan adanya 

perkembangan rancangan seperti adanya penambahan menu seperti 

menu ektrakulikuler, menu berita pada halaman beranda dan juga 

pada sistem akademik admin agar dapat melakukan edit, tambah 

serta menghapus berbagai informasi yang ditampilkan pada halaman 

beranda yang digunakan sebagai infomasi bagi masyarakat. 
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