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INTISARI

Muhammad Halim Ismail, C1957201020, 2023. Sistem Informasi Pendataan
Anggota Purna Paskibraka Indonesia se Kalimantan Tengah Berbasis web,
Pembimbing | Ferdiyani Haris, M.Kom., Pembimbing Il Drs. Sartana, M.Si.

Pengolahan data yang ada di Purna Paskibraka Indonesia Provinsi
Kalimantan Tengah belum ada software khusus untuk menangani pendataan
anggota organisasi sehingga memakai sistem konvensional yang menuliskan
semua data yang didukung oleh program Microsoft Office, yaitu Microsoft Word
dan Microsoft Excel. Sehingga semua proses yang berkenaan dengan pendataan
anggota akan mengalami kelemahan-kelemahan dan kurang efisiennya sistem
kerja yang ada.

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
kualitatif. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah
observasi, wawancara, dokumentasi, kepustakaan dan kuesioner. Menggunakan
metode analisis PIECES, dan pemodelan menggunakan Unifield Modeling
Language (UML), perancangan antarmuka (Interface) menggunakan figma serta
aplikasi pengolahan kode program menggunakan Sublime Text 3, menggunakan
bahasa pemrograman PHP, framework Bootstrap dan menggunakan MySql
sebagai pengolahan database sistem.

Hasil akhir dari penelitian tugas akhir ini adalah berupa Sistem Informasi
Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se Kalteng Berbasis Web dengan
hasil dari perhitungan kuesioner menggunakan Metode Skala Likert, dengan
pertanyaan yang diajukan kepada 20 responden dapat disimpulkan bahwa Sistem
Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se Kalteng Berbasis
Web sudah layak digunakan, karena memproleh nilai interpretasi sebesar 93,8%.

Kata kunci : Pendataan, Anggota Purna Paskibraka Indonesia, Web
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ABSTRACT

Muhammad Halim Ismail, C1957201020, 2023. Sistem Informasi Pendataan
Anggota Purna Paskibraka Indonesia se Kalimantan Tengah Berbasis web,
Supervisor | Ferdiyani Haris, M.Kom., Supervisor Il Drs. Sartana, M.Si.

Data processing at Purna Paskibraka Indonesia, Central Kalimantan
Province, does not yet have special software to handle data collection on
organizational members, so it uses a conventional system that records all data
supported by Microsoft Office programs, namely Microsoft Word and Microsoft
Excel. So that all processes related to member data collection will experience
weaknesses and inefficiencies from the existing work system.

The research method used in this study is a qualitative method. Data
collection techniques wused in this study were observation, interviews,
documentation, literature and questionnaires. Using the PIECES analysis method,
and the Unifield Modeling Language (UML) modeling using, the interface design
uses figma and the program code processing program code processing
applications use Sublime Text 3, use the PHP programming language, Bootstrap
framework and use MySql as a system database processing.

The final result of this final project research is in the form of a Web-Based
Data Collection Information System for Indonesian Post-Paskibraka Members of
Central Kalimantan with the results of calculating a questionnaire using the
Likert Scale Method, with questions posed to 20 respondents it can be concluded
that the Information System for Indonesian Post-Paskibraka Member Data
Collection in Central Kalimantan is Based The web is suitable for use, because it
gets an interpretation value of 93,8%.

Keyword: Data Collection, Members of Retired Paskibraka Indonesia, Web
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BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Sistem informasi adalah suatu sistem yang diterapkan di dalam
organisasi baik instansi pemerintah maupun swasta, untuk mengolah
data/transaksi dan juga untuk memberikan dukungan informasi kepada
yang memerlukan informasi dalam pengambilan keputusan. Adanya
kebutuhan informasi yang semakin lama semakin bertambah, perlu
mendapat perhatian dalam hal penanganannya, karena didorong oleh
peranan pengambilan keputusan dan tersedianya data yang semakin
banyak serta kompleks. Pengolahan dan hubungan antar unsur-unsur
dalam organisasi yang semakin luas dapat mengakibatkan timbulnya
berbagai jenis data serta menjadi sebuah informasi yang dibutuhkan
dalam organisasi tersebut, sehingga menjadi pendorong bagi manusia
dalam mengimplementasikannya.

Purna Paskibraka Indonesia Provinsi Kalimantan Tengah
didirikan pada musyawarah nasional kedua. Purna Paskibraka Indonesia
Provinsi Kalimantan Tengah merupakan organisasi yang bersifat sosial
kemasyarakatan. Organisasi ini beranggotakan orang-orang yang pernah
bertugas sebagai pengibar bendera pusaka atau yang lebih dikenal
sebagai Paskibraka, yang pernah bertugas di Provinsi Kalimantan
Tengah, atau sebagai kontingen dari 13
Kabupaten, 1 kota yang bertugas di tingkat kota, provinsi, atau nasional.

Salah satu kegiatan organisasi ini adalah melatih, membina calon
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Paskibraka Provinsi Kalimantan Tengah di 13 Kabupaten, 1 kota
Tingkat SMA sederajat untuk persiapan 17 Agustus ( HUT Indonesia).

Selama ini pengolahan data yang ada di Purna Paskibraka
Indonesia Provinsi Kalimantan Tengah belum ada software khusus
untuk menangani pendataan anggota organisasi sehingga memakai
sistem konvensional yang menuliskan semua data yang didukung oleh
program Microsoft Office, yaitu Microsoft Word dan Microsoft Excel.
Sehingga semua proses yang berkenaan dengan pendataan anggota akan
mengalami kelemahan-kelemahan dan kurang efisiennya sistem kerja
yang ada.

Dengan latar belakang tersebut, penulis ingin memberikan
kemudahan dalam melakukan pendataan anggota dengan membangun
sistem. Oleh karena itu, penulis ingin mewujudkan hal tersebut didalam
tugas akhir yang berjudul “SISTEM INFORMASI PENDATAAN
ANGGOTA PURNA PASKIBRAKA INDONESIA  SE

KALIMANTAN TENGAH BERBASIS WEB”.

Rumusan Masalah

Dari latar belakang diatas, dapat dirumuskan suatu masalah,
yaitu Bagaimana membangun Sistem Informasi Pendataan Anggota

Purna Paskibraka Indonesia Se Kalimantan Tengah Berbasis Web ?
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Batasan Masalah

Demi memberikan gambaran yang lebih terarah dan tidak
menyimpang dari yang telah diuraikan didalam latar belakang dan
rumusan masalah, maka penulis memberikan ruang lingkup
pembahasan masalah sehingga tidak akan dibahas secara keseluruhan

diluar dari faktor-faktor tersebut.

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

a. Sistem ini membahas tentang pendataan anggota Purna Paskibraka
Indonesia Provinsi Kalimantan Tengah mulai angkatan tahun 2000
s/d 2022.

b. Dalam pembuatan website ini menggunakan bahasa pemrograman
PHP dan database MYSQL, serta didukung dengan figma dalam
pembuatan layout nya.

c. Sistem Informasi Pendataan anggota ini mengolah data dan
menampilkan rekapan data anggota untuk dilaporkan kepada
pengurus Purna Paskibraka Indonesia Provinsi Kalimantan Tengah.

d. Provinsi Kalimantan Tengah Terdiri dari 13 Kabupaten dan 1 kota,
untuk Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka
Indonesia Se Kalimantan Tengah berbasis web lebih difokuskan

mendata anggota purna paskibraka yang ada di kota Palangka Raya.

Tujuan dan Manfaat Penelitian

Adapun tujuan dan manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
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1.4.2

1.5

Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan sistem informasi
data anggota Purna Paskibraka Indonesia Kalimantan Tengah berbasis
web yang mampu memberikan informasi serta laporan rekapan data
fisik anggota yang lebih cepat sehingga memudahkan pengurus dalam

mendata anggotanya.

Manfaat Penelitian

a. Bagi penulis, penelitian ini memberikan pemahaman lebih lanjut
mengenai ilmu yang dipelajari selama kuliah serta sebagai tolak ukur
penerapan ilmu pengetahuan ke dalam permasalahan yang
sebenarnya.

b. Bagi Pengurus Provinsi Purna Paskibraka Indonesia Kalimantan
Tengah, yaitu untuk membantu Pengurus Provinsi Purna Paskibraka
Indonesia Kalimantan Tengah dalam mendata anggotanya.

c. Bagi anggota Provinsi Purna Paskibraka Indonesia Kalimantan
Tengah, yaitu memudahkan untuk penginputan data diri sehingga
lebih efisien.

d. Bagi STMIK PALANGKARAYA, yaitu sebagai bahan referensi
bagi mahasiswa yang melakukan penelitian serupa terkait pendataan

anggota organisasi.

Sistematika Penulisan

Sistematikan Penulisan pada penelitian ini yaitu :



1. BAB | : Pendahuluan

Berisi Latar Belakang Masalah, Perumusan Masalah,
Batasan Masalah, Tujuan dan Manfaat Penelitian,

Sistematika Penulisan dan Penjelasan Istilah Kunci.

2. BAB Il :Tinjauan Pustaka

Berisikan penelitian yang berisi tentang hasil-hasil
penelitian terdahulu yang berkaitan dengan penelitian yang
dilakukan. Landasan teori yang berisi tentang pembahasan
pengertian Sistem Informasi Pendataan.

3. BAB Ill : Metode Penelitian

Berisi tentang teknik yang digunakan penulis dalam
pengumpulan dan pengolahan data yang akan digunakan
dalam penelitian ini.

4. BAB IV : Implementasi Sistem dan Pembahasan
Berisi tentang implementasi sistem dan pembahasan Sistem
Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia
Provinsi Kalimantan Tengah dengan menggunakan bahasa
pemrograman web.

5. BAB YV : Kesimpulan dan Saran
Berisi tentang kesimpulan bedasarkan hasil yang telah
dicapai dari hasil penelitian dan pembahasan. Serta berisi
saran yang diharapkan sebagai bahan pertimbangan oleh
pihak-pihak yang akan melakukan pengembangan terhadap

penelitian ini.
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2.1.1

2.1.2

BAB Il
TINJAUAN PUSTAKA

Kajian Teori

Pengertian Sistem

Menurut  Maulina dan Junaedi (2022) Sistem adalah suatu
jaringan kerja yang saling berhubungan yang diorganisasikan untuk
melakukan aktivitas dan mencapai tujuan tertentu.

Menurut Bayu Kristiawan dan Sukadi dalam Heriyanto (2018)
sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling
berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan kegiatan atau
menyelesaikan suatu sasaran tertentu.

Berdasarkan dari beberapa pendapat di atas dapat disimpulkan
bahwa sistem adalah suatu jaringan kerja yang saling berhubungan yang
diorganisasikan berkumpul bersama-sama untuk melakukan kegiatan

atau menyelesaikan suatu sasaran tertentu.

Informasi
Menurut Irviani dan Anggraeni (2017) menjelaskan bahwa
informasi adalah sekumpulan data atau fakta yang diorganisasi atau
diolah dengan cara tertentu sehingga mempunyai arti bagi penerima.
Menurut Abdul Kadir dalam Heriyanto (2018) informasi adalah
data yang telah diolah menjadi sebuh bentuk yang berarti bagi
penerimanya dan bermanfaat dalam pengambilan keputusan saat ini

atau saat mendatang.
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Berdasarkan dari beberapa pendapat di atas dapat disimpulkan
bahwa informasi adalah sekumpulan data atau fakta yang telah diolah
menjadi sebuh bentuk yang berarti bagi penerimanya dan bermanfaat

dalam pengambilan keputusan saat ini atau saat mendatang.

Sistem Informasi

Menurut Bayu Kristiawan dan Sukadi dalam Heriyanto (2018)
sistem informasi dapat diartikan sebagai sekumpulan elemen yang
bekerja secara bersama-sama baik secara manual ataupun berbasis
komputer dalam melaksanakan pengolahan data yang berupa
pengumpulan, penyimpanan, pemrosesan data untuk menghasilkan
informasi yang bermakna dan berguna bagi proses pengambilan
keputusan pada berbagai tingkatan manajemen.

Menurut Londa, dkk (2022) Sistem informasi merupakan suatu
sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan
Sistem informasi adalah suatu sistem didalam suatu organisasi yang
mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi  harian  yang
mendukung fungsi organisasi yang bersifat manajerial dalam
kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan
kepada pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan.

Berdasarkan pendapat yang dikemukakan diatas dapat di tarik
kesimpulan bahwa Sistem Informasi adalah suatu sistem didalam suatu
organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi
harian yang mendukung fungsi organisasi dalam melaksanakan
pengolahan data yang berupa pengumpulan, penyimpanan,
pemrosesan data untuk menghasilkan informasi yang bermakna dan

berguna bagi proses pengambilan  keputusan pada  berbagai

tingkatan manajemen.
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2.15

2.16

2.1.7

Pendataan
Menurut Sugono dalam Daningsih, dkk (2018) Pendataan adalah

proses, cara, perbuatan mendata, pengumpulan data, dan pencarian data.

Anggota

Menurut Davis dalam Pratomo (2019) partisipasi anggota
merupakan keterlibatan mental dan emosional dari orang-orang dalam
situasi kelompok yang mendorong orang-orang tersebut memberikan
kontribusinya terhadap tujuan kelompoknya itu dan berbagai tanggung
jawab atas pencapaian tersebut.

Purna Paskibraka Indonesia

Menurut Cesara dan Pratiwi (2018) Purna Paskibraka Indonesia
(PPI) adalah organisasi sosial kemasyarakatan dan tidak menjalankan
kegiatan politik. PPl merupakan organisasi yang bersifat regional
provinsial yang artinya organisasi itu ada di setiap provinsi. Melalui
Musyawarah Nasional (MUNAS 1) diresmikanlah PPl pada tanggal 21
Desember 1989 lengkap dengan Anggaran Dasar (AD) dan Anggaran
Rumah Tangga (ART).

Menurut Putri (2019) Purna Paskibraka Indonesia (PPI) yang
terbentuk adalah menghimpun dan membina para anggota agar menjadi
Warga Negara Indonesia (WNI) yang beriman dan bertagwa kepada
Tuhan Yang Maha Esa, berjiwa Pancasila, setia dan patuh pada Negara
Kesatuan Republik Indonesia (NKRI) dan menjadi Pandu Ibu Pertiwi.

Berdasarkan pendapat yang dikemukakan diatas dapat di tarik
kesimpulan Purna Paskibraka Indonesia (PPI) adalah organisasi bersifat
sosial, salah satu tugas organisasi Purna Paskibraka Indonesia (PPI)

yaitu membina anggota sehingga memiliki jiwa patriotisme yang tinggi.

Website

Menurut Elgamar (2020) website merupakan sebuah media yang
memiliki banyak halaman yang saling berhubungan (hyperlink).
Website memiliki fungsi dalam memberikan informasi berupa teks,
gambar, video, suara dan animasi atau penggabungan dari semua.
Website pada saat sekarang ini umumnya telah bersifat dinamis,
meskipun dahulu juga ada website yang besifat statis.
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Menurut Londa, dkk (2022) website adalah kumpulan halaman
yang digunakan untuk menampilkan informasi teks, gambar, diam atau
bergerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya, baik yang
bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian
bangunan yang saling terkait, yang masing-masing dihubungkan
dengan jaringan halaman jenis-jenis web  berdasarkan sifat atau
stylenya.

Berdasarkan pendapat yang dikemukakan diatas dapat di tarik
kesimpulan web adalah sekumpulan halaman yang terdiri atas beberapa
halaman yang berisi informasi dalam bentuk data digital, baik berupa
teks, gambar, video, audio dan animasi lainnya, baik bersifat statis

maupun yang dinamis, dihubungkan dengan internet.

Metode Waterfall

Menurut Sari (2021) Model Waterfall yang dikenal dengan siklus
hidup klasik (Classic Life Cycle) adalah pendekatan sistematis dan
berurutan terhadap perangkat lunak yang dimulai dengan spesifikasi
kebutuhan pengguna dan dilanjutkan dengan beberapa tahapan, diakhiri
dengan pendistribusian sistem/PL kepada pengguna.

Menurut Sukamto & Shalahuddin dalam Simarmata, dkk Model
Waterfall adalah model menyediakan pendekatan alur hidup perangkat
lunak secara sekuensial atau terurut dimulai dari analisis, desain,
pengodean, dan pengujian.

Berdasarkan pendapat yang dikemukakan diatas dapat di tarik
kesimpulan Model Waterfall adalah model menyediakan pendekatan alur
hidup perangkat lunak secara sekuensial atau terurut dimulai dari

analisis, desain, pengodean, dan pengujian diakhiri dengan

pendistribusian sistem/PL kepada pengguna.
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Metode ini memiliki beberapa tahapan-tahapan ini dapat dilihat

pada gambar berikut :

Requirements
Definition
System and
Software Design
Implementation and
Unit Testing

Integration and

System Testing
Operation and
Maintenance

Gambar 2.1 Metode Waterfall

Sumber : Sukamto & Shalahuddin

1. Requirement Analysis and Definition

Tahap ini adalah menganalisis kebutuhan sistem, berisi layanan
sistem, kendala dan tujuan yang ditentukan melalui konsultasi dengan
pengguna sistem, kemudian dirinci untuk dijadikan sebagai spesifikasi
sistem.
2. System and Software Design

Pada tahap ini, proses desain mengalokasikan persyaratan perangkat
keras dan perangkat lunak untuk keseluruhan konstruksi (struktur data,
arsitektur perangkat lunak, antarmuka, dan detail/algoritma prosedural).
Proses desain akan menerjemahkan syarat kebutuhan perancangan PL
yang dapat diperkirakan sebelum pengkodean.
3. Implementation and Unit Testing

Pada tahap ini, perancangan PL diimplementasikan sebagai satu set
program atau unit program (coding). Coding adalah terjemahan dari

desain ke dalam bahasa yang dapat dikenali komputer.
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4. Integration and System Testing

Pada tahap ini, program diintegrasikan dan diuji sebagai sistem yang
lengkap untuk memastikan kebutuhan/persyaratan perangkat lunak
terpenuhi. Setelah pengujian, PL sistem dikirm ke pelanggan.
5. Operation and Maintenance

Ini adalah tahap akhir dari metode waterfall. Perangkat lunak yang
sudah jadi diinstal dan digunakan oleh pengguna serta dilakukan
pemeliharaan. Pemeliharaan termasuk dalam memperbaiki kesalahan

yang tidak ditemukan pada langkah sebelumnya.

Analisis PIECES

Menurut Hanif Al Fattah dalam Sephira dan Krisnanik (2021)
Analisi  PIECES merupakan metode yang digunakan untuk
mengidentifikasi masalah yang terjadi, dengan melakukan analisis
masalah terhadap kinerja sistem informasi, ekonomi, keamanan aplikasi,
dan pelayanan pelanggan.

Menurut Astriyani, dkk (2020) Metode PIECES adalah metode
yang menggunakan enam variabel yaitu Performance, Information/Data,
Economic, Control/Security, Efficiency dan Service.

Berdasarkan pendapat yang dikemukakan diatas dapat di tarik
kesimpulan Analisis PIECES adalah metode yang digunakan untuk
mengidentifikasi masalah yang terjadi terhadap kinerja, informasi,
ekonomi, keamanan aplikasi, efisiensi, dan pelayanan pelanggan.

Berikut penjelasan tentang PIECES (Performance, Information,

Econom, Controlling, Efficiency and Service).
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1. Analisis Kinerja (Performance)

Analisis ini menilai apakah proses atau prosedur yang ada masih
mungkin ditingkatkan kinerjanya. Dalam hal ini kinerja diukur
throughput, yaitu jumlah pekerjaan atau output yang dapat dilakukan
atau hasil pada saat tertentu dalam response time, yaitu waktu yang
dibutunkan untuk menyelesaikan serangkaian kegiatan untuk
menghasilkan output tertentu.

2. Analisis Informasi (Information)

Analisis informasi adalah evaluasi kemampuan sistem informasi
menghasilkan nilai atau produk yang bermanfaat untuk menyikapi
peluang dalam menangani masalsh yang muncul. Situasi dalam analisis
informasi dan kesalahan dan tidak bisa atau menyesatkan, sedangkan
relevan berarti dimana informasi tersebut memiliki manfaat bagi pihak
pemakai maupun pihak pengelola.

3. Analisis Ekonomi (Economy)

Analisis ekonomi adalah penilaian sistem atas biaya dan keuntungan
yang akan didapatkan dari sistem yang diterapkan sistem ini akan
memberikan penghematan operasional dan keuntungan bagi instansi atau
perusahaan. Hal yang diperlukan dalam analisis ini meliputi biaya
hosting dan domain website serta keuntungan bagi instansi atau
perusahaan.

4. Analisis Pengendalian (Controlling)
Analisis ini menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih dapat

ditingkatkan sehingga kualitas pengendalian menjadi semakin baik, dan
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kemampuannya untuk mendeteksi kesalahan atau kecurangan menjadi
semakin baik pula. Selain itu sistem juga hars dapat mengamankan data
dari akses yang tidak diizinkan, analisis ini meliput pengawasan dan
pengendalian.

5. Analisis Efisiensi (Efficiency)

Analisis ini menyangkut sumber daya yang ada guna meminimalkan
pemborosan. Efisiensi dan sistem yang akan dikembangkan adalah
pemakaian secara maksimal terhadap sumber daya infrasturkur, dan
sumber daya manusia. Efisiensi juga menganalisis keterlambatan
pengolahatn data yang terjadi.

6. Analisis Layanan (Service)
Analisis layanan mengkoordinasikan aktifitas dalam pelayanan yang

ingin dicapai sehingga tujuan dan sasaran pelayanan dapat dicapai.

Basis Data

Menurut Andaru (2018) Database atau basis data adalah kumpulan
informasi yang disimpan di dalam komputer secara sistematik sehingga
dapat diperiksa menggunakan suatu program komputer untuk
memperoleh informasi dari basis data tersebut.

Menurut A. S. dan Shalahuddin (2018) sistem basis data adalah
sistem terkomputerisasi yang tujuan utamanya adalah memelihara data
yang sudah diolah atau informasi tersedia saat dibutuhkan. Pada intinya
basis data adalah media untuk penyimpanan data agar dapat diakses

dengan mudah dan cepat.



2.1.11

14

Berdasarkan pendapat yang dikemukakan diatas dapat di tarik
kesimpulan Basis Data adalah suatu aplikasi yang berisi sekumpulan
informasi yang tersimpan secara sistematik di komputer yang tujuan
utamanya adalah memelihara data yang sudah diolah atau informasi

tersedia saat dibutuhkan.

Black box Testing

Menurut Jaya (2018) Black Box Testing merupakan teknik
pengujian perangkat lunak yang berfokus pada spesifikasi fungsional dari
perangkat lunak.

Menurut Pressman dalam Khasanah, dkk (2018) black box testing
merupakan pengujian yang memungkinkan software engineer
mendapatkan serangkaian kondisi input yang sepenuhnya menggunakan
semua persyaratan fungsional untuk suatu program.

Kelebihan yang dimiliki oleh Black Box Testing :

a. Dapat memilih subset test secara efektif dan efisien
b. Dapat menemukan cacat

c. Memaksimalkan testing investmen

Berdasarkan pendapat yang dikemukakan diatas dapat di tarik
kesimpulan Black Box Testing adalah teknik pengujian perangkat lunak
mendapatkan serangkaian kondisi input yang sepenuhnya menggunakan

semua persyaratan fungsional untuk suatu program.
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2.1.12 Skala Likert

Menurut Sugiyono dalam Indria (2020) Skala likert digunakan
untuk mengukur sikap, pendapat, dan persepsi seseorang atau
sekelompok orang tentang fenomena sosial.

Digunakannya skala likert dalam penelitian ini karena peneliti
merasa bahwa perhitungan yang nantinya dilakuka pada bab selanjutnya
lebih cocok menggunakan skala likert.

Tingkat persetujuan yang dimaksud dalam skala Likert ini terdiri
dari 5 pilihan skala yang akan mempunyai gradasi dari Sangat Setuju
(SS) hingga Sangat Tidak Setuju (STS). 5 pilihan tersebut diantaranya
adalah :

1. Sangat Tidak Setuju (STS)
2. Tidak Setuju (TS)
3. Ragu-ragu (RG)
4. Setuju (S)
5. Sangat Setuju (SS)
Setiap jawaban dihubungkan dengan bentuk pernyataan atau
dukungan sikap yang diungkapkan dengan kata-kata sebagai berikut :
Sangat Setuju (SS) = 5, Setuju (S) = 4, Ragu-ragu (RG) = 3, Tidak
Setuju (TS) = 2, Sangat Tidak Setuju (STS) = 1,
dengan contoh analisis menggunakan skala likert adalah sebagai

berikut :



2.1.13

Tabel 2.1 Skala Likert

16

Kriteria Jawaban Skor
Sangat Setuju SS 5
Setuju S 4
Ragu-ragu RG 3
Tidak Setuju TS 2
Sangat Tidak Setuju STS 1

Untuk mendapatkan hasil interpretasi, harus diketahui dulu skor

tertinggi (X) dan angka terendah (YY) untuk item penilaian dengan rumus

sebagai berikut :

X = Skor terendah likert x jumlah responden, maka 1 x 100 = 100

Y = Skor tertinggi likert x jumlah responden, maka 5 x 20 = 500

Rumus index % = Total Skor /Y x 100

Rumus Interval: | = 100 / jumlah skor Maka = 100 / 5 = 20 (intervalnya

jarak dari terendah 0% hingga tertinggi 100%)

Perangkat Lunak yang Digunakan

Adapun Perangkat Lunak yang digunakan untuk membangun Sistem

Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka

Kalimantan Tengah Berbasis Web adalah sebagai berikut :

2.1.14.1 Sublime Text 3

Indonesia Se

Menurut Supono dalam Hidayat, dkk (2019) Sublime Text

merupakan perangkat lunak text editor yang digunakan untuk membuat

atau mengedit suatu aplikasi. Sublime Text mempunyai fitur plugin

tambahan yang memudahkan programmer.

Menurut Tarmizi dalam Hidayat, dkk (2019) Sublime Text

adalah aplikasi editor untuk kode dan teks yang dapat berjalan



17

diberbagai platform operating system dengan menggunakan teknologi
Phyton API.

Berdasarkan pendapat yang dikemukakan diatas dapat di tarik
kesimpulan Sublime Text 3 adalah sebuah aplikasi untuk membuat

mengedit suatu aplikasi web.

2.1.14.2 XAMPP

Menurut Londa, dkk (2022) XAMPP merupakan tool yang
menyediakan paket perangkat lunak ke dalam satu buah paket. Dengan
menginstall XAMPP maka tidak perlu lagi melakukan instalasi dan
konfigurasi web server Apache, PHP dan MySQL secara manual.
XAMPP akan menginstalasi dan mengkonfigurasikannya secara
otomatis. XAMPP adalah salah satu paket instalasi Apache, PHP,
dan MySQL secara instant yang dapat digunakan untuk membantu
proses.

Menurut Hidayat, dkk (2019) XAMPP adalah sebuah aplikasi
web server instan dan lengkap dikarenakan segala yang butuhkan untuk
membuat sebuah situs web dengan Content Management System
(Joomla) bisa dicoba di dalam aplikasi ini.

Berdasarkan pendapat yang dikemukakan diatas dapat di tarik

kesimpulan XAMPP adalah aplikasi untuk database digunakan oleh

para programmer web karena kemudahannya.

2.1.14.3 MySQL
Menurut Londa, dkk (2022) MySQL merupakan standar
penggunaan basis data di dunia untuk pengolahan dan pengelolaan data.
Basis data MySQL termasuk dalam jenis RDBMS (Relational Database

Management System) yang open source.
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Menurut Irwan dan Saputra (2022) MySQL adalah sebuah
perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL atau yang dikenal
dengan DBMS (database management system), database ini
multithread, multi-user.

Berdasarkan pendapat yang dikemukakan diatas dapat di tarik
kesimpulan MySQL sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis
data SQL atau yang dikenal dengan DBMS untuk pengolahan dan

pengelolaan data.

2.1.14.4 Figma

Menurut Muhyidin, dkk (2020) Figma adalah salah satu design
tool yang biasanya digunakan untuk membuat tampilan aplikasi mobile,
desktop, website dan lain-lain. Figma bisa digunakan di sistem operasi
windows, linux ataupun mac dengan terhubung ke internet. Umumnya
Figma banyak digunakan oleh seseorang yang bekerja dibidang UI/UX,
web design dan bidang lainnya yang sejenis.

Menurut Rully Pramudita dkk (2021) Figma adalah aplikasi
desain berbasis cloud dan alat prototyping untuk proyek digital.
Figma dibuat untuk dapat membantu para penggunanya agar
bisa berkolaborasi dalam proyek dan bekerja dalam bentuk tim
sekaligus di mana saja.

Berdasarkan pendapat yang dikemukakan diatas dapat di tarik
kesimpulan Figma adalah aplikasi yang digunakan oleh Ul atau UX
designer dalam membuat tampilan antarmuka untuk website ataupun

mobile apps.

2.1.14.5 Draw.io

Menurut Harahap (2018) Draw.io adalah sebuah aplikasi open
source yang berfungsi untuk membangun aplikasi diagram dan
merupakan aplikasi berbasis browser-base paling banyak digunakan di
dunia. Aplikasi ini sangat mudah untuk dipahami jika sebelumnya
pernah menggunakan Microsoft Visio. Dengan tampilan yang simpel
dan dengan icon-icon yang banyak menjadi pilihan untuk menyajikan
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diagram yang baik untuk pekerjaan sehari-hari. Draw.io dapat disimpan
dalam format HTML dan XML. Selain itu, juga dapat langsung
disimpan melalui media penyimpanan online (Google Drive, Github,
Dropbox, OneDrive, Penyimpanan Lokal). Dengan fungsinya yang
powerfull sebagai aplikasi gratis. Namun aplikasi ini memiliki
kelemahan, yakni untuk dapat menggunakan aplikasi ini komputer
harus terkoneksi internet untuk dapat mengakses aplikasinya.

2.1.14.6 Unified Modeling Language (UML)

Menurut Londa, dkk (2022) UML merupakan bahasa visual
untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem dengan
menggunakan diagram dan teks-teks pendukung. Unified Modeling
Language (UML) juga merupakan bahasa untuk menspesifikasi,
memvisualisasikan,serta  mengontruksi  bangunan dasar  sistem
perangkat lunak, termasuk melibatkan pemodelan aturan-aturan bisnis.

Menurut Mamed Rofendy Manalu dalam Heriyanto (2018),
Unified Modeling Language (UML) adalah sebuah bahasa yang
berdasarkan grafik/gambar untuk memvisualisasi, menspesifikasikan
dari  sebuah  sistem pengembangan software berbasis object
oriented.

Berdasarkan pendapat yang dikemukakan diatas dapat di tarik
kesimpulan Unified Modelling Language (UML) adalah untuk
pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah system dengan

menggunakan diagram dan teks-teks pendukung yang sangat handal di

dunia pengembangan sistem yang berorientasi objek.
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a. Use Case Diagram

Use case diagram menggambarkan fungsionalitas yang
diharapkan dari sebuah sistem. Sebuah Use Case merepresentasikan
sebuah interaksi antara aktor dengan sistem. Berikut adalah simbol-
simbol pada Use Case Diagram :

Tabel 2.2 Simbol-simbol pada Use Case Diagram

(Gambar Keterangan

Us case menemmbarksn Fumssionalitss vane

disediakan sstem sebsgar unk-und yang bertukar pesan
anfar onit densan aktd | vens dmyatsban demsan

menpgunzkan ksta Ferga

Aror atan aktor adalh obsiroction dan orane st
stslem yang kn van mengakifken fimgst dan farget
sisem Uik~ mensidentifibaskan  abiff  haros

ditentukan pembagian fenag kerja dan fugas-fugas yang
berkatan dengan pesan pads koskls fargel mdem.

Orang iz sistem bisa muncul dalam beberapa peran
Perlu ducatat bahwa akfor bermieraks desoan Use Case
tetapi tidak memibiky koatrol ferhadap we case.

Asostas antara sktor dan wse cave, dwambarkan degvan
zans tangs pansh yany mensindikasiban swpa atam apa
vang memmiz misraks secars banosune dan bukanava
menzindikasdkan dats

Asouayt antara alfor dan wse case vang mespymnakan
pansh ferbuks usiuk menoindibaskan bila akior

Thermterakst secara pasif dengan sistem
oo Include, memopakan di dalsm we case ban (reguired)
o atan pemangsilan sebush funost prosram
S Extend, merupakon perfussan dan wee caw bm pha

kondss: afan syarat ferpemuhs

Sumber : (Sukrianto and Agustina, 2018)
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b. Activity Diagram

Activity Diagram merupakan diagram yang bersifat dinamis
yang merupakan tipe khusus dan diagram state yang memperlihatkan
aliran dari suatu aktivitas ke aktivitas lainnya dari suatu sistem.

Berikut adalah simbol-simbol pada Activity Diagram :
Tabel 2.3 Simbol-simbol pada Activity Diagram

Gambar Keterangan
Start Point, diletakkan pada pojok kiri atas
O dan merupakan awal aktivitas
@ End Point, akhir aktivitas
Activities, menggambar  kan  suatu

S proses/kegiatan bisnis

Fork/percaban  gan, digunakan unfuk
menunjukkan kegiatan yang dilakukan
secara paralel atau untuk menggabung kan
dua kegiatan paralel menjadi satu

Join (penggabungan) atau rake, digunakan
untuk menunjukkan adanya dekomposisi

untuk pengambilan keputusan,
True dan False

<> Decision Points, menggambarkan pilihan

Swimline, pembagian activity diagram
untuk menunjukkan siapa melakukan apa.

Sumber : (Sukrianto and Agustina, 2018)
c. Sequence Diagram

Sequence Diagram adalah suatu diagram yang menggambarkan
interaksi antar objek dan mengindikasikan komunikasi diantara objek-
objek tersebut. Diagram ini juga menunjukan serangkaian pesan yang
dipertukarkan oleh objek-objek yang melakukan suatu tugas atau aksi

tertentu. Berikut adalah simbol-simbol pada Sequence Diagram :
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Tabel 2.4 Simbol-simbol pada Sequence Diagram

Simbol Keterangan

Entity Class, merupakan bagian dari sistem yang berisi
kumpulan kelas berupa entitas-entitas vang membentuk
gambaran awal sistem dan menjadi landasan untuk
menyusun basis data.

interfaces atau interaksi antara satu atau lebih aktor
dengan sistem, seperti tampilan form entry dan form
cetak.

Control Class, suatu objek vang bensi logika aplikasi
vang tidak memiliki tanggung jawab kepada entitas,
contohnya adalah kalkulasi dan aturan bisnis vang
melibatkan berbagai objek.

: Boundary Ciass, benisi kumpulan kelas yang menjadi

> Message, simbol menginim pesan antar c/ass.

Recursive, menggambarkan penginman pesan yang
dikinm untuk dirinya sendin

panjang kotak ini berbanding lurus dengan durasi

Activation, mewakili sebuah aksekusi operasi dan objek,
D aktivitas sebuah operasi

Lifeline, garis titik-titkk yang terhubung dengan objek,

|
|
! 2
! sepanjang lifeline terdapat activation
I

Sumber : (Sukrianto and Agustina, 2018)
d. Class Diagram
Class Diagram mewakili entitas kunci dalam bisnis serta domain
teknis. Class Diagram sifatnya sangat struktural dan statis. Class
Diagram dapat menunjukkan kelas yang ada pada tingkat bisnis, juga

dengan kelas pada tingkat teknis yang berasal dari bahasa implementasi.

Tabel 2.5 Simbol-simbol pada Class Diagram

Simbol Keterangan

Kelas ClassName
Kelas pada struktur sistem

-memberName

-memberName
‘_\m:" Sama dengan konsep interface dalam pemrograman
fnukea berorientasi objek
interface
Asosiasi /[ association Relasi antar kelas dengan makna umum. asosiasi

biasanya juga disertai dengan multiplicizy

Relasi antar kelas dengan makna kelas yang satu
digunakan oleh kelas yang lain. asosiais biasanya juga
disertai dengan multiplicity

Asosiasi  berarah
directed association

generalisasi Relasi antar kelas dengan makna generalisasi-
_— generalisasi-spesialisasi (umum-khusus)

Kebergantungan .

dependency Relasi antar kelas dengan makna kebergantungan antar
S kelas

A gregasi/aggregation Relasi antar kelas dengan makna semua-bagian (whele-
_ 7z
part)

Sumber : (Sukrianto and Agustina, 2018)
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2.1.15 Bahasa Pemrograman
Adapun Bahasa Pemrogram yang digunakan untuk membangun Sistem
Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se
Kalimantan Tengah Berbasis Web adalah sebagai berikut :

2.1.15.1 Hypertext markup language (HTML)

Menurut Saputra (2019) yaitu HTML atau Hyper Text Markup
Language merupakan sebuah bahasa pemrograman terstruktur yang
dikembangkan untuk membuat laman website yang dapat diakses atau
ditampilkan menggunakan web browser.

Menurut Priyanto Hidayatullah dalam Cucus dan Endra (2018)
HTML atau Hypertext Markup Languange merupakan salah satu bahasa
yang biasa digunakan oleh pengguna dalam membuat tampilan yang
digunakan oleh web application.

Berdasarkan pendapat yang dikemukakan diatas dapat di tarik
kesimpulan bahwa Hypertext Markup Languange bahasa pemrograman
terstruktur biasa digunakan oleh pengguna dalam membuat tampilan
yang digunakan oleh web.

2.1.15.2 Boostrap

Menurut Watrianthos dan Purnama (2018) boostrap adalah
library (pustaka/kumpulan fungsi-fungsi) dari Framework CSS yang
dibuat khusus untuk bagian pengembangan fontend dari suatu website.
Didalamnya library tersebut terdapat berbagai jenis file yang
diantaranya HTML, CSS, dan Javascript.

Menurut Nugroho dan Setiyawati (2019) yaitu Bootstrap adalah

framework css untuk membuat tampilan web. Bootstrap menyediakan

class dan komponen yang sudah siap dipakai.
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Berdasarkan pendapat yang dikemukakan diatas dapat di tarik
kesimpulan bahwa BootStrap adalah sebuah alat bantu untuk membuat
tampilan halamanweb menjadi elegan, cepat, dan mudah.

2.1.15.3 PHP

Menurut situs resmi php.net PHP (singkatan rekursif untuk PHP
. Hypertext Preprocessor) adalah bahasa skrip tujuan umum sumber
terbuka yang banyak digunakan yang sangat cocok untuk
pengembangan web dan dapat disematkan ke dalam HTML.

Menurut Londa, dkk (2022), PHP merupakan tool bagi
pengembangan web dinamis. PHP sangat populer karena memiliki
fungsi built-in lengkap, cepat, mudah dipelajari, dan bersifat gratis.
Skrip PHP cukup disisipkan pada kode HTML agar dapat bekerja. PHP
dapat berjalan di berbagai web server dan sistem operasi yang berbeda.

Menurut  Mundzir (2020) PHP berasal dari kata “Hypertext
Preprocessor”, yaitu bahasa pemrogrman universal untuk penanganan
pembuatan dan pengembangan sebuah situs web dan bisa digunakan
bersamaan dengan HTML.

Berdasarkan pendapat yang dikemukakan diatas dapat di tarik
kesimpulan bahwa Hypertext Preprocessor (PHP) adalah bahasa
pemrograman yang digunakan untuk pembuatan website dinamis yang
dapat menerjemakan basis data kode program yang ditambahkan ke
HTML.

2.1.15.4 Javascrpit

Menurut Vivian dan Sianipar (2020) yaitu Javascript adalah
sebuah bahasa script dinamis yang dapat dipakai untuk membangun
interaktifitas pada halaman-halaman HTML statis. Ini dilakukan dengan

menamakan blok-blok kode JavaScript di hamprr semua tempat pada
halaman web.
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Menurut Lavarino dan Yustanti dalam Mariko (2019)
JavaScript adalah bahasa pemrograman berbentuk kumpulan
scriptyang berjalan pada suatu dokumen HTML.

Berdasarkan pendapat yang dikemukakan diatas dapat di tarik
kesimpulan bahwa Javascript adalah bahasa script dipakai untuk

membangun interaktifitas pada halaman-halaman HTML.

Penelitian yang Relevan

Penelitian yang relevan merupakan kajian yang berisi tentang
uraian sistematis tentang informasi hasil penelitian orang lain yang
disajikan dalam bentuk Pustaka yang dikaitkan dengan masalah
penelitian yang sedang diteliti dengan memaparkan ringkasan hasil
penelitian yang relevan yang mendukung judul. Penelitian yang relevan
digunakan sebagai pembanding dan acuan untuk mendukung penelitian
dari judul yang diambil. Berikut adalah penelitian yang relevan berupa

karya tulis yang memiliki tema yang sama dapat dilihat pada tabel 2.6.



Tabel 2.6 Penelitian yang relevan

Penulis Judul Penjelasan
2 3 4
Perancangan Slstem |nf0rma5| HaS” dal’l pene|ltlan |n| adalahsebuah
Pinibo, Manuhuttu Pendataan Anggota Ikatan prototype antar muka pengembangan pada
dan Putnarubun Pelajar Dan Mahasiswal/l Pendataan Anggota Ikatan Pelajar dan

Kabupaten Deiyai Berbasis Web | Mahasiswa/i Kabupaten Deiyai yang Berkuliah
di Kota Sorong.

Mumpuni, Perancangan Sistem Informasi Hasil penelitian ini menghasilkansebuah
Anggraeny dan Pendataan Anggota Poliklinik rancangan aplikasi pendataan pasien poliklinik
Fadillah UPN Veteran Jawa Timur berdasarkan permintaan dari pihak poliklinik.

Perancangan Sistem
Informasi Pendataan Penduduk
Haswan Kelurahan Sungai Jering
Berbasis Web Dengan Object

Oriented Programming

Hasil penelitian ini menghasilkan sistem yang
dapat membantu Kantor Lurah Sungai Jering
dalam pengolahan data penduduk di Kelurahan
Sungai Jering menjadi lebih efektif dan efisien.

9¢



Harfizar, Yuliana dan
Muh Afiffudin

Perancangan Sistem Informasi
Pendataan Karyawan Pada
Perusahaan Jasa Berbasis Web

Hasil penelitian ini menghasilkanSistem Informasi
Pendataan Karyawan Pada Perusahaan untuk
pengimputan tidak membutuhkan waktu yang

lama dan mengetahui data para karyawan secara
cepat dan akurat.

Solikhin, Sobri dan
Saputra

Sistem Informasi Pendataan
Pengunjung Perpustakaan
(Studi Kasus : Smkn 1
Palembang)

Hasil penelitian ini menghasilkan sistem informasi
memudahkan pihak SMKN 1 Palembang dalam
pengolahan data statistik pengunjung
perpustakaan, data buku dan user, data
peminjaman dan pengembalian buku, serta
mempermudah membuat laporan.

Le
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Kesimpulan :

Berdasarkan rangkaian penelitian relevan di atas yang telah
dirangkum dan dijabarkan oleh penulis, maka dapat diambil kesimpulan
bahwa penelitian yang sekarang memiliki beberapa kesamaan dengan
peneliti-peneliti sebelumnya, sehingga bertujuan untuk meningkatkan
sistem lama pada masing-masing objek yang diteliti supaya terciptanya
rancangan sistem baruyang lebih unggul dari sistem lama yang sedang
berlangsung dan Sistem Informasi Pendataan menggunakan metode
prototype dan waterfall, untuk perancangan menggunakan uml dan

database menggunakan mysq|.
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3.2

BAB 111
METODOLOGI PENELITIAN

Tinjauan Umum

Purna Paskibraka Indonesia Provinsi Kalimantan Tengah
merupakan organisasi yang bersifat sosial kemasyarakatan, yang terletak
di jalan JI. Brigjen Katamso No.1, Langkai, Kec. Pahandut, Kota
Palangka Raya, Kalimantan Tengah. Berdiri pada musyawarah nasional
kedua.

Pada pendataan anggota Purna Paskibraka Indonesia Se Provinsi
Kalimantan Tengah masih secara konvensional yaitu menggunakan
Microsoft word untuk formulir pendataan sehingga memerlukan waktu
yang relatif lebih lama dalam perekapan data karena setelah formulir di
isi kemudian di upload ke google drive dan Pengurus mendownload

formulir anggota yang sudah di upload ke google drive.

Jenis Penelitian

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu
kualitatif. Menurut sugiyono dalam Fikriyah dan Fitri (2018) metode
penelitian diartikan sebagai cara ilmiah untuk mendapatkan data yang
valid dengan tujuan dapat ditemukan, dikembangkan, dan dibuktikan
suatu pengetahun tertentu sehingga pada gilirannya dapat digunakan
untuk memahami, memecahkan dan mengantisipasi masalah dalam

bidang pendidikan.

29
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3.2.2

3.2.3

3.2.4
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Untuk pengembangan sistem menggunakan model Air Terjun
(Waterfall). Kegiatan pengembangan yang dilakukan penulis dalam
tahapan Waterfall sebagai berikut :

Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak (Sofware Requirement Analysis)

Perangkat Lunak yang akan digunakan dalam pembuatan sistem

informasi pendataan anggota Purna Paskibraka Indonesia Provinsi

Kalteng yaitu:

a. Sublime Text 3 untuk penulisan listing code program.

b. Mysgl untuk database pada XAMPP sekaligus untuk menjalankan
website yang dibuat melalui localhost.

Desain Sistem (System Design)

Pada Tahap ini, pemodelan dan perancangan yang dilakukan
menggunaka UML (Unified Modelling Language). Adapun diagram yang
digunakan dalam desain sistem adalah Use Case Diagram, Activity
Diagram, dan Sequence Diagram menggunakan Draw.io. Sedangkan
untuk perancangan interface menggunakan Figma.

Implementasi (Implementation)

Pada tahap ini, penulis mengimplementasikan hasil dari desain
perangkat lunak sebagai unit program desain “blueprint” yang telah
dibuat.

Pengujian (Testing)
Pada tahap ini, penulis melakukan uji coba sistem dari semua
fungsi perangkat lunak agar dapat diketahui kesalahan-kesalahan yang

mungkin terjadi Pengujian sistem ini menggunakan metode Black Box
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testing untuk mengetahui tingkat keberhasilan dari bagian sistem yang
diuji.
3.25  Operasi dan Pemeliharaan (Operation and Maintenance)
Pemeliharan software dapat dilakukan secara berkala untuk

memeriksa jika software bekerja sebagai mana mestinya.

3.3 Desain Penelitian
Desain penelitian merupakan sebuah kerangka kerja yang
digunakan penulis untuk memberikan gambaran prosedur yang
diperlukan untuk menyusun atau menyelesaikan masalah dalam

penelitian. Desain penelitian dapat dilihat pada gambar 3.1. berikut ini.

(e )

ldentifikasi
Masalah

Pengumpulan
Data

Perancangan Sistem

Implementasi /
Pengolahan Data

Pengolahan
Website

Pengujian Sistem

l

Kesimpulan & Saran

b

(eoemm )

Gambar 3.1 Desain Penelitian
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Dimulai dengan Identifikasi masalah, Pengumpulan data,
Perancangan sistem, Implementasi/ Pengolahan data, Pengolahan

website, Pengujian sistem, Kesimpulan dan saran.

Instrumen Penelitian

Instrumen penelitian merupakan alat yang digunakan dalam
penelitian untuk mengumpulkan dan memperoleh data dengan mudah.
Instrumen yang digunakan penulis dalam penelitian ini adalah
wawancara, observasi ke lapangan, dokumentasi, kepustakaan dan

kuesioner yang menggunakan Skala Likert.

Teknik Analisis dan Prosedur Pengumpulan Data

Dalam teknik pengumpulan data pada penelitian ini meggunakan
berbagai teknik, yaitu observasi, wawancara, dokumentasi, dan studi
kepustakaan, kuesioner. Kelima teknik tersebut dipergunakan untuk
memperoleh data dan informasi yang saling menunjang dan melengkapi
untuk hasil penelitian. Berikut adalah prosedur pengumpulan data yang
digunakan :

Untuk mendukung pembangunan sistem ini, maka penulis
memerlukan data dan informasi yang akurat. Untuk itu dalam penelitian
ini digunakan beberapa metode pengumpulan data sebagai berikut :
Pengamatan (Observation)

Metode observasi merupakan teknik pengumpulan dimana penulis
terjun langsung ke lapangan atau lokasi penelitian guna mengamati data
atau catatan apa saja yang dikelola pengurus yang bertugas dalam

pendataan anggota.
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Wawancara (Interview)

Metode yang selanjutnya digunakan oleh penulis adalah wawancara.
Yaitu teknik pengumpulan data melalui proses tanya jawab kepada
narasumber. Pedoman wawancara biasanya tidak berisi pertanyaan-
pertanyaan yang mendetail, tetapi sekedar garis besar tentang data atau
informasi apa saja yang ingin diperoleh informan yang nantinya dapat
dikembangkan oleh penulis.

Wawancara dilakukan langsung kepada ketua pengurus Purna
Paskibraka Indonesia Provinsi Kalteng, Pak Heru Setiawan, S.P.
Dokumentasi (Documentation)

Metode selanjutnya yakni dokumentasi, metode dokumentasi
merupakan teknik pengumpulan data dengan cara mempelajari dokumen-
dokumen, baik dokumen tertulis maupun gambar untuk mendapatkan
data atau informasi yang berhubungan dengan masalah yang sedang
diteliti.

Dalam tahap ini, penulis melakukan proses dokumentasi dengan
cara mengambil data dalam bentuk gambar dan serta data-data yang
berkaitan dengan penelitian.

Kepustakaan (Library)

Metode kepustakaan atau studi Pustaka merupakan teknik
pengumpulan data dengan cara mempelajari buku, jurnal, serta hasil
penelitian sebelumnya yang berguna untuk mendapatkan landasan teori

terkait permasalahan yang akan diteliti. Dalam hal ini, penulis melakukan
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3.6.1.1
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pengumpulan data dengan cara mempelajari berbagai sumber baik dari
media internet maupun perpustakaan tentang pendataan anggota.
Kuesioner

Metode kuesioner merupakan teknik pengumpulan data yang
dilakukan dengan cara memberi seperangkat pertanyaan atau pernyataan

tertulis kepada responden untuk dijawab.

Analisis Kebutuhan
Adapun dalam pengembangan sistem ini, agar menjadi sistem yang

baik maka kebutuhan sistem yang diperlukan adalah sebagai berikut :

Analisis Kebutuhan Pengguna
Kebutuhan Pengguna dalam perancangan ini terbagi menjadi
kebutuhan anggota dan kebutuhan admin.

Kebutuhan Anggota

a. Anggota dapat melihat halaman beranda pada website ini.

b. Anggota yang ingin mengisi data dihalaman pendataan diwajibkan
untuk login terlebih dahulu.

c. Setelah Anggota berada dihalaman dashboard, Anggota akan
membaca informasi tata cara pengisian data yang ada dihalaman
dashboard.

d. Anggota kemudian berpindah ke halaman pendataan dan mengisi form
data kemudian mengirim hasil form data telah diisi.

Kebutuhan Admin

a. Admin diharuskan login terlebih dahulu untuk dapat mengakses atau

masuk ke dalam halaman dashboard admin.
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b. Setelah masuk halaman dashboard menampilkan data pendaftar
masuk,lolos atau tidak lolos verifikasi dan cetak data pendaftar.

c. Pada halaman data pendaftaran, admin dapat memverifikasi data
pendaftar lolos atau tidak lolos.

d. Pada halaman laporan, admin dapat mencetak data berupa file PDF

atau Excel.

Analisis Sistem Berjalan

Sebelum dilakukan perancangan sistem yang baru, maka terlebih
dahulu dilakukan analisis terhadap sistem yang sedang berjalan saat ini.
Hal ini bertujuan untuk membandingkan kinerja sistem yang telah ada
dengan sistem yang diusulkan.

Untuk mengidentifikasi masalah yang harus dilakukan analisis
terhadap kinerja, informasi, efisiensi, ekonomi, pengendalian dan
pelayanan panduan ini dikenal dengan Metode PIECES. Dari hasil yang
dilakukan menggunakan analisis PIECES, diperoleh data pada tabel

sebagai berikut :



Tabel 3.1 Analisis PIECES

No Kriteria Sistem yang sedang berjalan Sistem yang ditawarkan
1 2 3 4
Pendataan anggota masih secara konvensional Pada sistem yang di usulkan oleh penulis, anggota
1 Analisis Kineria menggunakan Microsoft word dan di upload ke Purna Paskibraka Indonesia Provinsi Kalteng cukup
' (Performancej) google drive sehingga kurang efisien untuk merekap mengakses website sistem informasi pendataan untuk
datanya karena harus mendownload dulu data menginput data dan memudahkan pengurus untuk
anggotanya di google drive. merekap data.
Dengan adanya sistem pendataan ini, maka
Dalam proses penyampaian informasi, Purna penyampaian untuk informasi lebih luas cakupannya,
2. | Analisis Informasi Paskibraka Indonesia Provinsi Kalteng hanya karena tidak hanya melalui aplikasi chatting, anggota
(Information) menyampaikan informasi tersebut melalui media Purna Paskibraka Indonesia Provinsi Kalteng bisa
aplikasi chatting. melihat informasi di dalam web sehingga lebih cepat
serta informasi yang disajikan lebih terstruktur.
. - Sistem informasi pendataan ini mempermudah dalam
Proses input data masih dilakukan secara melakukan pendataan yang mudah diakses dimana
3. Analisis Ekonomi konvensional. Hal ini memakan banyak kertas dalam P yang

(Economy)

proses rekapan data sehingga memakan banyak biaya
dan resiko kerusakan dan kehilangan.

saja, data tersimpan pada database yang bisa diakses
menggunakan Komputer atau Laptop, sehingga
meminimalisir kehilangan atau kerusakan data.

9¢



2 3 4
Per_lgurus mengirimkan f_ormat form dalam bentuk f'le Dengan adanya sistem pendataan ini, hak akses dalam
.. Microsoft word kemudian anggota mendowload file ) o
Analisis . - . menggunakan sistem pendataan lebih jelas karena
: tersebut kemudian mengisi data lalu mengirimkan ke : o
Pengendalian . . . adanya username dan password yang dienskripsi untuk
pengurus melalui google drive. Sehingga keamanan ; ) OO
(Control) setiap user sehingga meminimalisir kebobolan data.

data belum terjamin karena bisa diakses siapapun yang
mempunyai link file google drive tersebut.

Analisis Efisiensi
(Efficiency)

Dalam proses merekap data membutuhkan waktu yang
cukup lama sekitar 20 menit karena harus
mendownload dan mengecek satu-satu data pendaftar
yang masuk.

Sistem informasi yang diusulkan memberikan
kemudahan untuk admin dalam hal pelaporan,karena
dalam sistem informasi disediakan menu untuk
menampilkan laporan dan mencetak laporan.
Sehingga waktu yang diperlukan sekitar 1 menit.

Analisis Layanan
(Service)

Pada sistem lama proses pendataan menggunakan file
format Microsoft word dan membuat pengurus harus
merekap data satu per satu.

Sistem informasi yang diusulkan mengurangi
keterlambatan dalam melaporkan data anggota kepada
ketua pengurus sehingga dapat meningkatkan
ketepatan waktu.

LE
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Berdasarkan analisis diatas, dapat diketahui bahwa pendataan
anggota yang ada di Purna Paskibraka Indonesia Provinsi Kalteng yang
berjalan saat ini masih tergolong kurang efektif dan efisien. Hal ini
dikarenakan masih mnggunakan file Microsoft word. Pengurus
mengirimkan file kemudian anggota mendowload file kemudian mengisi
data, kemudian setelah selesai mengupload file melalui google drive, hal
ini memakan banyak waktu. melalui sistem informasi pendataan berbasis
website yang dapat memberikan kemudahan bagi anggota dan pengurus

Purna Paskibraka Indonesia Provinsi Kalteng.

Analisis Perangkat Keras
Perangkat keras (Hardware) yang digunakan dalam pembuatan

sistem informasi ini adalah sebagai berikut :

a) Type . Laptop Asus ROG STRIX GL503GE
b) Processor . Intel(R) Core (TM) i7-8750H

¢) RAM :8GB

d) SSD 1 225 GB

Analisis Perangkat Lunak
Perangkat lunak (Software) yang digunakan dalam pembuatan
program ini adalah sebagai berikut :
a) Windows 10 64-bit sebagai Sistem Operasi
b) PHP sebagai Bahasa Program
c) MySQL sebagai database
d) XAMPP sebagai server

e) Sublime Text 3 sebagai aplikasi yang digunakan text editor
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f) Google Chrome Sebagai perangkat lunak yang digunakan sebagai

tempat percobaan program web yang sedang dalam proses pembuatan.

Analisis Kebutuhan Perangkat Keras Untuk Menjalankan Sistem
Perangkat keras (Hardware) minimal yang digunakan dalam

menjalankan sistem informasi ini adalah sebagai berikut :

a) Processor . Intel(R) HD Graphics 4000 / 2.50 GHz
b) RAM : 4 GB
c) HDD : 500 GB

Karena aplikasi ini bersifat website, maka perangkat dengan
spesifikasi diatas, dapat menggunakan dan mengakses aplikasi ini dengan

baik.

Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak Untuk Menjalankan Sistem
Perangkat lunak (Software) yang digunakan dalam menjalankan
atau mengakses sistem informasi ini adalah operation system windows,
internet dan mesin pencarian seperti Google Chrome, Microsoft Edge,
Mozila Firefox, dan lainya untuk membuka website sistem informasi

pendataan.

Desain Sistem

Desain sistem merupakan tahapan setelah analisis sistem dari
siklus pengembangan sistem yang mendefinisikan dari kebutuhan-
kebutuhan fungsional, persiapan untuk rancang bangun implementasi,
menggambarkan bagaimana suatu sistem dibentuk yang dapat berupa

penggambaran,perencanaan, dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari
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beberapa elemen yang terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan
berfungsi, termasuk menyangkut mengkonfigurasi dari komponen-
komponen perangkat lunak dan perangkat keras dari suatu sistem.
Berikut ini akan diuraikan mengenai desain sistem yang penulis rancang

sebagai berikut:

3.7.1  Desain Antarmuka
Pada tahapan ini akan diterangkan rancangan desain interface
menggunakan figma pada halaman-halaman didalam sistem informasi
pendataan anggota Purna Paskibraka Indonesia Kalimantan Tengah ini

nantinya. Adapun rancangan desain interface-nya adalah sebagai berikut:

3.7.1.1 Desain Halaman Utama

PPI KALTENG Home [ ooror ]

SISTEM INFORMASI PENDATAAN ANGGOTA
PURNA PASKIBRAKA INDONESIA

KALIMANTAN TENGAH
Terdiri Dari :

+ Kabupaten Barito Selatan

+ Kabupaten Barito Timur

+ Kabupaten Barito Utara

+ Kabupaten Gunung Mas

- Kabupaten Kapuas

+ Kobupaten Katingan

+ Kabupaten Kotawaringin Barat
+ Kabupaten Kotawaringin Timur
+ Kabupaten Lamandau

+ Kabupaten Murung Raya

+ Kabupaten Pulang Pisau

+ Kabupaten Seruyan

+ Kabupaten Sukamara

+ Kota Palangka Raya

DAFTAR SEKARANG

Gambar 3.2 Halaman utama website

Halaman utama merupakan halaman yang muncul pertama kali
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dari sistem informasi ketika website diakses oleh pengguna dan admin,
pada halaman ini terdapat 3 menu yang bisa diakses oleh pengguna yaitu

home, daftar dan login.

3.7.1.2 Desain Halaman Login

©

Login Pendataan Anggota
Purna Paskibraka Indonesia KALTENG

Massukan Email Anda

Password

Daftar akun baru
Lupa Passward

Gambar 3.3 Halaman Login
Halaman ini merupakan halaman bagi admin, dan anggota Purna

Paskibraka Indonesia Kalimantan Tengah yang ingin login dengan

memasukkan email dan password.

3.7.1.3 Desain Halaman Register

Buat Akun Baru!

Nama Lengkap

Email

Password Ulang! Password

Sudah Punya Akun? Login!

Gambar 3.4 Halaman Register

Halaman ini merupakan halaman bagi anggota Purna Paskibraka

Indonesia Kalimantan Tengah yang belum mempunyai email dan
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password pada sistem informasi ini, maka anggota Purna Paskibraka
Indonesia Kalimantan Tengah harus membuat akun baru dan mengisi
data sesuai yang diminta kemudian ketika sudah membuat maka bisa

login ke sistem informasi ini.

3.7.1.4 Desain Halaman Lupa Password

Lupa Pasword

Masukan Email Anda

Buat Akun Baru

Sudah Punya Akun? Login!

Gambar 3.5 Halaman Lupa Password

Halaman ini merupakan halaman bagi anggota Purna Paskibraka
Indonesia Kalimantan Tengah yang sudah memiliki akun namun lupa
password, maka akan diarahkan untuk memasukan email kemudian

password akan dikirim melalui gmail.

3.7.1.5 Desain Halaman Dashboard Admin

Sistem Admnksrator .t

*#' pendataan

& Eoit Profil

Dashboard

PENDAFTARAN MASUK o 0 LOLOS VERIFIKASI e_0
e ada ada
- - -
Data Pendaftar
fear)

Gambar 3.6 Halaman Dashboard Admin
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Halaman dashboard admin merupakan halaman utama saat admin
berhasil melakukan login. Menampilkan pendaftaran masuk, data
pendaftar, dan laporan. Dipojok kanan atas juga menampilkan foto admin

dan ada submenu edit profil dan logout.

3.7.1.6 Desain Halaman Edit Profil Admin

EDIT PROFIL

Nama Lengkap

P
Emall Password .1!'.

Gambar 3.7 Halaman Edit Profil Admin
Halaman ini merupakan halaman untuk admin mengedit profilnya

seperti nama, email, password dan ganti foto profil.

3.7.1.7 Desain Halaman Data Pendaftar

Data Pendaftar

Gambar 3.8 Halaman Data Pendaftar

Halaman ini merupakan halaman untuk admin mengelola data

pendaftar, admin bisa melakukan pengecekan kemudian masuk ke
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halaman detail pendaftaran dan juga admin bisa menghapus data.

3.7.1.8 Desain Halaman Detail Pendaftaraan

Sistem dminvsira -‘
*#'  pendataan

DATA DIRI DATA PASKIBRAKA

Hama Lengkap Paskibraka Tahun Angkatan

Tempat Lanir ‘Asal Pumna Paskibraka Indonesia

Agama Tempat Bertugas Mengibar
Jenis Kelamin Utusan Sekolah

‘Tanggal Lahir Scan Skt Paskitraka LIRGIPWG!

Telepon

Fas Foto JPGENG

L

Gambar 3.9 Halaman Detail Pendaftaraan

Aamat

Halaman ini merupakan halaman untuk admin mengecek detail

data pendaftaraan yang telah dimasukan anggota Purna paskibraka

Indonesia kalimantan Tengah.

3.7.1.9 Desain Halaman Verifikasi Pendaftaraan

DATA DIRI A

Verifikasi Data

Hama Lengkap

Tempat Lahi

Tempat Bertugas Mengibar

Jenis Ketamin Utusan Sekotah

Gambar 3.10 Halaman Verifikasi Pendaftaraan

Halaman ini merupakan halaman untuk admin memverifikasi data
pendaftaran dengan menekan tombol verifikasi data maka akan muncul

pilihan verifikasi data lolos atau tidak lolos.
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3.7.1.10 Desain Halaman Laporan

Laporan Pendataan
Cetak Data PDF Cetak Data Excel
e 100 @ Cari

Gambar 3.11 Halaman Laporan

Halaman ini merupakan halaman untuk admin mecetak laporan
berupa file PDF atau Excel untuk merekap data atau bisa juga mencetak

1 data detail anggota Purna Paskibraka Indonesia Kalimantan tengah.

3.7.1.11 Halaman Cetak PDF

Pendataan Anggota
Purna Paskibraka Indonesia
Kalimantan Tengah

DATA DIRI Fas oo

Hama + Muhammad Halim ksmail

Ternpat Lahir : Buntok
Tanggal Lanir : 09-11-1999
Jeiis Kelamin Laki-Laxi
Agama : Isam
uarnat + S Piranna 3
HOHP : 089T14500cx

DATA Paskibraka

Paskitraka Tahun Angkatan 2006

Agal PPI + Kota Patangka Rays

Temgat Bertugas Mangibar : Kantor Pemerintahan Kata Paiangka Rays
Utusan Sekolan * SHIA Munammadiyen 1 Palangie Reya

Gambar 3.12 Halaman Cetak PDF

Halaman ini merupakan halaman untuk admin ketika mencetak
data anggota Purna Paskibraka Indonesia Kalimantan tengah maka akan

menampilkan format pdf seperti gambar diatas.
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3.7.1.12 Desain Halaman Cetak PDF Rekap Data

» Pendataan Anggota
urna Paskibraka Indonesia
¢ Kalimantan Tengah

Tanggal Cetak : 15-10-2022

o )

Gambar 3.13 Halaman Cetak PDF rekap
Halaman ini merupakan halaman untuk admin ketika mencetak
rekapan data anggota Purna Paskibraka Indonesia Kalimantan tengah
berformat PDF, maka akan menampilkan format pdf seperti gambar

diatas.

3.7.1.13 Desain Halaman Cetak Excel Rekap Data

NO JAMA s raskibraka Tahun Angkatan Asal PP L Statu

1 MLUEAMMAD HALIM ISRAAIL

Gambar 3.14 Halaman Cetak Excel rekap

Halaman ini merupakan halaman untuk admin ketika mencetak
rekapan data anggota Purna Paskibraka Indonesia Kalimantan tengah
berformat Excel, maka otomatis akan mendownload dan

menampilkannya filenya di Microsoft Excel.
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3.7.1.14 Desain Logout Admin

w“w Sistem
** pendataan 4

Apakah Anda Ingin Logout?

Dashboard Anda Akan Koluar dari Apikasi

Data Pendaftar

Gambar 3.15 Halaman Logout Admin
Halaman ini ketika admin meklik menu logout maka sistem akan

memberikan dua opsi logout atau tetap berada di website ini.

3.7.1.15 Desain Halaman Dashboard User

Sistem o
*%  Pendataan

Dashboard

t Logout

di Sistem Purna Paskibraka Kalimantan Tengah.

aplikasi pendataan ia asal Kakmantan

Tengah yang terdiri dari 13 kabupaten dan 1 kota

Gambar 3.16 Halaman Dashboard User

Halaman dashboard user merupakan halaman utama saat anggota

Purna Paskibraka Indonesia Kalimantan tengah berhasil melakukan
login. Menampilkan informasi tentang website ini dan tata cara pendaftaran
pengisian data. Dipojok kanan atas juga menampilkan foto anggota dan ada

submenu edit profil dan logout.
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3.7.1.16 Desain Edit Profil User

& Edit Profi
& Logout
EDIT PROFIL
Nemalengksp  cwns
Email Password .ll'.

Gambar 3.17 Halaman Edit Profil User

Halaman ini merupakan halaman untuk user mengedit profilnya

seperti nama, email, password dan ganti foto profil.

3.7.1.17 Desain Halamanan Form Pendataan User

o
DATA DIRI  Ouc yong e Ginput ok dapat cubah Kot hrap i dogan 108 o b
Nama Lengkap Jonis Ketamin
Tempat Lahir Tanggal Lahie
Agama Telepon

Alamat

DATA PASKIBRAKA  +conymg e s ok g e, s oo s o o

Paskibraka Tahun Angkatan Asal Puma Paskibraka Indonesia
Tempat Bertugas Mengibar Utusan Sekolah
Scan Secfiat Paskitraks LPGENG

Pain e

Gambar 3.18 Halaman Form Pendataan User
Halaman ini merupakan form halaman untuk user mengisi data diri

dan data paskibraka serta mengupload sertifikat paskibraka. Jika user
meklik tanda simpan atau kirim, maka data masih bisa diedit, namum jika

sudah diverifikasi oleh admin maka user tidak bisa edit data lagi.
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3.7.1.17 Desain Halamanan Edit Form Pendataan User

Nama Lengkep Jenis Kelamin

DATA PASKIBRAKA  ~ostoysn s e s oo e np s cogn s s

Paskibraka Tahun Angkatan Asal Puma Paskibraka Indonesia

Tempat Bertugas Mengibar Utusan Sekolah

Scan Sarifkat Paskbeska LOGING]

e
Pl o |

Gambar 3.19 Halaman Edit Form Pendataan User

Halaman ini merupakan form edit halaman untuk user mengecek
atau mengubah data diri dan data PASKIBRAKA, Jika sudah lengkap

maka klik tombol kirim.

3.7.1.18 Desain Dashboard Verifikasi

Dashboard

Gambar 3.20 Halaman Dashboard Verifikasi

Halaman ini merupakan halaman untuk user setelah mengisi
formulir data data diri dan data paskibraka, maka halaman dashboard

akan berubah menjadi pengumuman hasil verifikasi.
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3.7.1.19 Desain Logout User

Dashboard

gcisistem’ Apakah Anda Ingin Logout? 1 Tengah

an apli santan
dari 13 Anda Akan Keluar dari Aplikasi

Panduan Pendaftaran :

1. Pada bagian menu, kiik "Pendaftaran
2.1s! seluruh formulir yang ditampilikan kemudian perlksa kemball, pastikan tidak ada data yang salah,

Gambar 3.20 Halaman Logout User
Halaman ini ketika user meklik menu logout maka sistem akan

memberikan dua opsi logout atau tetap berada di website ini.

3.7.2  Desain Proses
Dalam desain proses akan diuraikan bagan alir program yaitu user

case diagram, sequence diagram dan activity diagram.

3.7.2.1 Use Case Diagram
Use Case Diagram adalah gambaran graphical dari atau semua
actor, use case, dan Interaksi diantaranya yang memperkenalkan suatu
sistem. Use Case Diagram tidak menjelaskan secara detail tentang
penggunaan use case, tetapi hanya memberikan gambaran singkat
hubungan antara use case, aktor, dan sistem. Use Case Diagram dapat

dilihat pada gambar dibawah dibawabh ini.



KELOLA DATAADMIN }.

KELOLA DAN
VERIFIKASI DATA
PENDAFTAR

=<include==

_=<include Ny o
ADMIN g

CETAK DATA -
PENDAFTAR

=<includes=

=<include=> ’ ) .
.- @ . -=<include=="
=3 .

SISTEM INFORMASI PENDATAAN ANGGOTA PPl KALILMANTAN TENGAH

.4 KELOLADATAUSER

==include==

==include==

Gambar 3.21 Use Case Diagram

o1

A

User
(ANGOTAPPI)

Dari use case diagram di atas, maka dapat dilihat bahwa admin

dapat melakukan beberapa hal yaitu kelola data admin, mengelola dan

verifikasi data pendaftar, cetak data pendaftaran, dan logout. Sedangkan

untuk user dapat melakukan kelola data user, pendaftaran, dan logout.

3.7.2.2 Activity Diagram

Berikut Activity Diagram dari rancangan sistem yang telah dibuat

oleh penulis :

a. Activity Diagram Login Admin

Admin

Sistem

Sistem

Informasi

1 Halaman)
Utama

Masuk Ke Menu
Login

Form

Login

Lupa Password
Mengisi Email

[Reset Password

Sudah Punya Akun?
Login

Mengisi Nama &

Password

Gagal

Berhasil

enampilan Halaman
Admin

Gambar 3.21 Activity Diagram Login
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Admin masuk ke website, sistem lalu menampilkan halaman menu
utama, kemudian masuk ke menu login, menampilkan form login, pada
form login ada 3 pilihan memasukan username dan password, lupa
password dan sudah punya akun login, ketika mengklik menu lupa
password maka akan diarahkan ke halaman lupa password kemudian
mengisikan email lalu klik reset password kembali ke halaman form
login. Pada menu sudah punya akun maka akan langsung diarahkan ke
halaman form login dan mengisi username dan password.

b. Activity Diagram Kelola Data Admin

Admin Sistem

Menampilkan
Dashoard Admin Edit Profil
Menampilkan
Halaman Edit Profil
Mengedit Data

Diri dan Foto Profil

Simpan

Notifikasi Data Notifikasi Data
Berhasil Diubah Gagal Diubah
Menampilkan
Dasboard

Gambar 3.22 Activity Diagram Kelola Data Admin
Admin mengklik edit profil, sistem lalu menampilkan halaman edit

profil, kemudian admin mengedit data diri dan foto profil kemudian
simpan, sistem akan menampilkan dua kondisi yang pertama notifikasi
data berhasil diubah maka menampilkan halaman dashboard, sedangkan
yang kedua data gagal diubah maka akan menampilkan halaman edit

profil kembali.
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c. Activity Diagram Kelola dan Verifikasi Data Pendaftar

Admin Sistem

Menampilkan
Dasboard

Menampilkan

Halaman Admin

Menampilkan Data
Pendaftar

Notifikasi Data
Berhasil Dihapus
Notifikasi kepada

user

Mengecek Data
Pendaftar

Tidak Lolos

Menampilkan

Laporan Pendataan

Gambar 3.23 Activity Diagram Kelola dan Verifikasi Data

Pada halaman awal sistem menampilkan dashboard kemudian
admin mengklik data pendaftar, ada dua kondisi admin mengecek atau
menghapus data pendaftar, ketika admin meklik tombol cek maka akan
memverifikasi data, dua kondisi jika data lengkap dan sesuai maka lolos
verifikasi dan masuk ke halaman laporan pendataan, jika gagal maka
tidak lolos dan akan mengirimkan notifikasi ke user. Jika admin
mengklik tombol hapus maka akan muncul notifikasi data berhasil

dihapus.
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d. Activity Diagram Cetak Data Pendaftar

Admin Sistem

Halaman Admin

Menampilkan Data
Pendaftar

Mencari Data

Pendaftar
Cek Menampilkan Halaman
Laporan Pendataan

Menampilkan Pilihan

Cetak Data

Pilihan Cetak
Data

Cetak Data
User PDF_ |

Cetak Rekap Cetak Rekap
PDF Excel
|Menamni\kan Rekap

Hasil Cetak

Gambar 3.24 Activity Diagram Cetak Data Pendaftar

Admin mengklik menu data pendaftar maka akan ke halaman data
pendaftar, kemudian admin mencari data pendaftar lalu admin mengecek
lalu sistem menampilkan halaman cetak data, kemudian menampilkan
pilihan cetak data, admin akan memilih cetak data ada 3 kondisi, cetak
rekap pdf dan excel maka akan mencetak semua data yang telah
terverifikasi, dan jika admin memilih cetak data user maka data user

tersebut yang hanya tercetak format pdf.
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Admin

Sistem

Menu Logout

Batal

Logout '—

Gambar 3.25 Activity Diagram Logout Admin

Admin mengakses menu logout, ada dua kondisi batal dan logout,

jika batal maka kembali ke halaman terakhir yang admin akses, jika

admin mengklik logout maka akan kembali ke halaman utama website.

f. Activity Diagram Login User

Masuk Ke Menu
Login

Login User Sistem
Sistem ilan Halaman|
Informasi Utama

Mengisi Email &

Form
Login

Password

[Sudah punya akun?]
Login!

Daftar Lupa Password

Memasukan
email

Mengisi data
pendaftar
Reset Password

Notifikasi Data Tidak
Valid

Simpan

Menampilan Halaman|
User

Gambar 3.26 Activity Diagram Logout User
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User masuk ke website, sistem lalu menampilkan halaman menu
utama, kemudian masuk ke menu login, menampilkan form login,
kemudian mengisikan email dan password, pada form login ada 3 pilihan
lupa password, daftar dan sudah punya akun login, ketika mengklik
menu lupa password maka akan diarahkan ke halaman lupa password
kemudian mengisikan email lalu klik reset password kembali ke halaman
form login. Pada menu sudah punya akun maka akan langsung diarahkan
ke halaman form login dan mengisi email dan password, pada halaman
daftar maka akan mengisi data pendaftar kemudian klik simpan.

g. Activity Diagram Kelola Data User

User Sistem

Menampilkan | ] ~
Dashboard User > Edit profil

Mengedit Data Diri & |
Foto Profil N
» Simpan

Menampilkan | l
Halaman Edit Profil l l

Notifikasi Data Notifikasi Data
BEerhasil Diubah Gagal Diubah

Menampilkan
Dasboard

Gambar 3.27 Activity Diagram Kelola Data User

User mengklik edit profil, sistem lalu menampilkan halaman edit
profil, kemudian user mengedit data diri dan foto profil kemudian

simpan, sistem akan menampilkan dua kondisi yang pertama notifikasi
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data berhasil diubah maka menampilkan halaman dashboard, sedangkan

yang kedua data gagal diubah maka akan menampilkan halaman edit

profil kembali.

h. Activity Diagram Pendaftaran

User

[ Menampikan Form

Pandaftaran

e

Mo
Berhasil Di Simpan

O

fikasi Data ] Notifikasi Data

Menampillan Form
Fenaaftaran

Motifikasi Data
Bernasi DI Uban

[
L

Mengirim Data Ke
Admin

Gambar 3. 28 Activity Diagram Pendaftaran

User mengakses menu pendaftaraan, sistem menampilkan form

pendaftaraan, kemudian user mengisi form pendaftaran, kemudian jika

sudah selesali,

user mengklik tombol simpan,

maka sistem akan

menampilkan notifikasi data berhasil di simpan atau notifikasi data gagal

di simpan karena ada form yang tidak diisi. User masih bisa mengedit

data pada form dengan mengklik tombol edit maka akan diarahkan ke

form pendaftaran yang telah diisi, kemudian user akan mengedit data.

Jika telah selesai maka user bisa mengklik tombol kirim, maka data pada

form akan masuk ke admin dan admin bisa melakukan verifikasi.



3.7.2.3

i. Activity Diagram Logout User

User

Sistem

Menu Logout

4

Batal Logout '7

Kembalil Ke Halaman
Utama

Gambar 3.29 Activity Diagram Logout User
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User mengakses menu logout, ada dua kondisi batal dan logout,

jika batal maka kembali ke halaman terakhir yang user akses, jika user

mengklik logout maka akan kembali ke halaman utama website.

Sequence Diagram

Berikut Activity Diagram dari rancangan sistem yang telah dibuat

oleh penulis :

a. Sequence Diagram Login Admin

[FORM LOGIN ADMIN|

HALAMAN ADMIN

CEK DATA }

DATABASE

17 Masuk Ke Halaman Login |

rhasil Masuk Ke Halaman Admin

Gambar 3.30 Sequence Diagram Login Admin
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Admin masuk ke halaman login, mengisi username dan password,
jika benar maka berhasil masuk kehalaman admin, jika salah maka
menampilkan notifikasi gagal login dan kembali kehalaman login,
pada menu lupa password maka akan diarahkan untuk membuat
password baru, jika password berhasil diubah maka akan kembali ke
halaman login, jika gagal diubah maka akan kembali diarahkan untuk
mengubah password baru

b. Sequence Diagram Kelola Data Admin

Interaction Kelola Data Cleh Admin )

A

1: Masuk Ke Halaman Admin

HALAMAN ADMIN DATA ADMIN

KELOLA DATA
ADMIN

‘ DATABASE

J

2 : Menampilkan Data Admin

3: Mengedit Data Admin

]

4 - Dala Berhasil Diubah

5 Kembali Ke Halaman Admin

6 : Data Gagal Di Ubah

7 - Kembali Ke Halaman Edit Data

Gambar 3.31 Sequence Diagram Kelola Data Admin

Masuk ke halaman admin, menampilkan data admin, admin mengedit
data, kemudian jika data berhasil diubah maka akan kembali ke halaman

admin, jika data gagal diubah maka akan kembali ke halaman edit data.



60

c. Sequence Diagram Kelola dan Verifikasi Data Pendaftar

Interaction Kelola Dan Verifikasi Data Oleh Aumm)

X

1 Masuk Ke Halaman Admin

KELOLA DATA
PENDAFTAR

HALAMAN ADMIN

DATA PENDAFTAR

‘ DATABASE ‘

I

2 - Menampilkan Data Pendaftar

3: Mengecek Data Pendaftar

4 : Verifikasi Data Pendaftar

5 Data Pendaftar Berhasi Di Venfilkasi

6 : Data Pendaftar Tidak Valid

7 : Data Pendaftar Tidak Lolos Verifikasi

B i Kepada Pendaftar Bahwa Data Tidak Lolos Verifikasi

9 : Hapus Data Pendaftar

10 Hapus data

11 : Data Pendaftar Berhasil Di Hapus T
N

Gambar 3.32 Sequence Diagram Kelola dan Verifikasi Data Pendaftar

Pada halaman admin menampilkan data pendaftar, kemudian
admin mengecek dan memverifikasi data pendaftar, jika data pendaftar
berhasil di verifikasi maka akan kembali ke halaman admin, jika tidak
valid data pendaftar tidak lolos verifikasi, maka admin akan
mengirimkan pemberitauan kepada pendaftar bahwa data tidak lolos
verifikasi, admin bisa menghapus data, kemudian jika berhasil dihapus

kembali ke halaman admin.



61

d. Sequence Diagram Cetak Data Pendaftar

Interaction Cetak Data Oleh Admin )

X

HALAMAN ADMIN

‘ CEK DATA ‘ ‘ DATABASE ‘ ‘ CETAK DATA

1: Masuk Ke Halaman Admin

i

2: Cek Data User

! |
3 : Data User Terverifikasi Siap Di Cetak

4 : Menampilkan Hasil Cetak Data
5 Dala User Tidak Lolos Verikasi

6 : Pemberitahuan Kepada User Bahwa Data Tidak Valid i
i

Gambar 3.33 Sequence Diagram Cetak Data Pendaftar

Pada halaman admin, cek data user kemudian data user
terverifikasi siap dicetak, klik cetak maka akan menampilkan hasil
cetak data, jika data tidak lolos verifikasi tidak bisa dicetak dan akan
mengirimkan pemberitauan kepada user bahwa data tidak valid.

e. Sequence Diagram Logout Admin

Interaction Logout Admin )

i HALAMAN ADMIN DECISION

1 : Klik Menu Logout

2 : Logout

: ’[I
3 : Berhasil Logout

Gambar 3.34 Sequence Diagram Logout Admin
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Admin klik menu logout kemudian logout, berhasil logout kembali
ke halaman awal, jika klik batal kembali ke halaman dashboard.

f. Sequence Diagram Login User

Interaction User Login

FORM LOGIN USER

| cexoams | ‘ oATABASE HALAAN UseER

1 Masuk K Halaman Login |

Gambar 3.35 Sequence Diagram Login User

User masuk ke halaman login, pada halaman daftar baru user
membuat akun baru, kemudian data berhasil diverifikasi maka akan
masuk kehalaman user, jika user sudah mempunyai akun maka akan
langsung mengisi email dan password, jika email dan password benar
maka masuk ke halaman user, jika salah maka menampilkan notifikasi
gagal login dan kembali kehalaman login. Jika user mengklik menu
lupa password dan akan ke halaman lupa password, user akan
membuat password baru, jika berhasil diubah maka akan kembali ke
halaman login, jika gagal maka akan kembali ke halaman membuat

password baru.



g. Sequence Diagram Kelola Data

User
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Interaction Kelola Data Oleh User )

3 : Mengedit Data User

KELOLA DATA
% HALAMAN USER ‘ DATAUSER ‘ PENDAFTAR ‘ DATABASE
1: Masuk Ke Halaman User
2 . Menampilkan Daia User N

5: Kem

bali Ke Halaman User

|

4 : Data Berhasil Diubah

7 : Kembali Ke Halaman Edit Data

6 : Data Gagal Di Ubah

Gambar 3.36 Sequence Diagram Kelola Data User

Masuk ke halaman user, menampilkan data user, user mengedit data,

kemudian jika data berhasil diubah maka akan kembali ke halaman user,

jika data gagal diubah maka akan kembali ke halaman edit data.
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h. Sequence Diagram Pendaftaran

Interaction Pendaftaran )

X

HALAMAN USER PENDAFTAR

‘ DATA USER |

KELOLA DATA ‘ | DATABASE

1 Masuk Ke Halaman User

2 : Menampilkan Form Pendaftaran

3 - Mengisi Form Pendafiaran

4 Kiik Simpan

5 Dala Berhasil Di Simpan H
6: Dala Gagal Di Simpan
7 - Kembali Ke Halaman Form
8 Kk Edit
9 Kembali Ke Hal Form P ﬂ,f‘ 77777 [ 7H7;7]'7\77|’|7E] 77777
< 1 10 Kik Simpan
11 : Data Berhasil Di Edit H
S S S
13 - Data Gagal Di Edit
14 - Kiik Kirim
H 15 - Daia Terkiim Ke Admin

Gambar 3. 37 Sequence Diagram Pendaftaran

Masuk ke Halaman User, user mengklik pendaftaran menampilkan
form pendaftaran, user mengisi form pendaftaran kemudian Kklik
simpan, jika berhasil maka akan kembali ke halaman form pendaftaran
yang telah diisi data, jika gagal maka kembali ke halaman form
pendaftaran. Jika user mengklik tombol edit maka akan diarahkan
halaman form pendaftaran yang telah diisi data untuk user mengedit
data, user klik simpan maka akan kembali ke halaman form
pendaftaran yang telah diedit data, jika gagal maka kembali ke
halaman form pendaftaran, User meklik tombol kirim maka sistem

akan mengirim data ke admin.
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i. Sequence Diagram Logout User

Interaction Logout User )

% HALAMAN USER DECISION

i 1 : Klik Menu Logout

2 : Logout

]

]

: ! " ]
H 3 : Berhasil Logout
i e m e mm e &

4 - Batal

Gambar 3.38 Sequence Diagram Logout User
User klik menu logout kemudian logout, berhasil logout kembali

ke halaman awal, jika klik batal kembali ke halaman dashboard.

3.7.2.4 Desain Basis Data
Pada penelitian ini peneliti membuat desain basis data sistem
infromasi pendataan anggota Purna Passkibraka Indonesia Se Kalimantan

Tengah dengan menggunakan Class Diagram dan Desain Basis Data.

a. Class Diagram
Class Diagram menggambarkan keadaan (atribut/properti) suatu
sistem, sekaligus menawarkan layanan untuk memanipulasi keadaan
(metode/fungsi) tersebut. Berikut adalah Class Diagram dari sistem
infromasi pendataan anggota Purna Passkibraka Indonesia Se Kalimantan

Tengah.
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users anggota verifikasi
+id +id +id
+ username + user_id + anggota_id
+nama + email + tahun_angkatan
+ password + nama + asal_pumna
+ password_backup + jenis_kelamin + tempat_tugas
+ level + tempat_lahir + utusan_sekolah
+foto + agama + sertifikat
+ tanggal_lahir + status
+ telepon + tanggal_submit
+ alamat + tangoal_diverifikasi
+ umur
+ foto

Gambar 3.39 Class Diagram

b. Desain Basis Data

Berikut adalah desain dari tabel-tabel yang dibuat didalam database
ppi_kalteng untuk membangun Sistem Informasi Pendataan Anggota
Purna Paskibraka Indonesia Se Kalteng Berbasis Web. Berikut adalah
struktur dari beberapa tabel yang akan dibangun pada nama database
db_ppi :
1) Tabel users

Tabel users merupakan tabel untuk admin dan user mendaftar akun

baru dan data login admin, user Sistem Informasi Pendataan Anggota

Purna Paskibraka Indonesia Se Kalteng Berbasis Web.

Nama Tabel : users

Fungsi : Untuk data admin dan user
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Tabel 3.2 Tabel users

Nama Field Tipe Panjang

id int 11 (PK)
nama varchar 45
username varchar 30
password varchar 45
pass_backup varchar 45

level enum ‘admin’,'user’

foto varchar 45

2) Tabel Anggota
Tabel Anggota merupakan tabel yang menyimpan data user pada
Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se
Kalteng Berbasis Web.
Nama Tabel : Anggota

Fungsi : Untuk data anggota
Tabel 3.3 Tabel Anggota

Nama Field Tipe Panjang
id int 11 (PK)
nama varchar 45
jenis_kelamin enum LP
tempat_lahir varchar 40
agama enum 'Islanlw','_Kris't?n','Katlolik',
Hindu','Budha
tanggal_lahir date
telepon varchar 16
alamat text
umur int 3
email varchar 45
foto varcar 45
user_id int 11
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3) Tabel Verifikasi

Tabel ini memuat data pendaftaran data anggota dan admin dapat
mengecek serta memverifikasi data anggota apakah lolos verifikasi data
atau tidak lolos verifikasi data.
Nama Tabel : Verifikasi

Fungsi : Untuk Data Verifikasi User

Tabel 3.4 Tabel Verifikasi

Nama Field Tipe Panjang
id int 11 (PK)
tahun_angkatan year 4
asal_purna varchar 45
tempat_tugas text
utusan_sekolah varchar 45
sertifikat varchar 45
'Pengajuan Baru','Lolos
status enum Verifikasi', Tidak Lolos
Verifikasi','Pendaftar Baru'
anggota_id int 11
tanggal_submit date
tanggal_diverifikasi date




3.8

Jadwal Penelitian
Adapun jadwal penelitian yang direncanakan penulis pada penelitian ini yang dilaksanakan dalam waktu bulan

terhitung dari bulan Juli 2022 hingga bulan maret 2023, sebagai berikut :
Tabel 3.5 Tabel Jadwal Penelitian

No

2022 2023

Kegiatan
& Juli Agustus | September | Oktober | November | Desember | Januari | Februari | Maret

Tahap Persiapan Penelitian

a. Penyusunan Syarat dan Pengajuan
judul

b. Pengajuan dan Penyusunan
Proposal

c. Pengajuan Izin Penelitian

Tahap Pelaksanaan

a. Seminar Proposal dan Revisi

b. Pembuatan Website
c. Pengujian

Tahap Penyusunan Lapoan Tugas
Akhir

a. Penulisan Laporan Tugas Akhir
b. Ujian Tugas Akhir dan Revisi
c. Laporan Akhir Tugas Akhir
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41.1

BAB IV
IMPLEMENTASI SISTEM DAN PEMBAHASAN

Implementasi
Implementasi yaitu tahap yang menjelaskan mengenai penerapan
sistem yang dibangun menggunakan bahasa pemograman PHP dan
HTML, manual instalansi dan manual program dari suatu program.
Implementasi berupa suatu tindakan dari pelaksanaan atau pelaksana
rencana yang telah disusun secara cermat dan rinci guna mencapai suatu
pembangunan sistem informasi pendataan purna paskibraka indonesia se
kalteng. Dalam proses pembangunan aplikasi penulis menggunakan
software Sublime Text 3 sebagai teks Editor, 000webhost sebagai
webserver, phpMyaAdmin sebagai manajemen database.
Adapun pada implementasi yang digunakan pada pembuatan

aplikasi ini adalah sebagai berikut :

Implementasi Program

Dalam pembahasan implementasi sistem akan dijelaskan mengenai
bagaiman penulis mengkombinasikan bahasa pemprograman php dan
html kedalam framework bootstrap beserta penjelasan dari kode yang
dibuat oleh penulis. Akan tetapi dalam pembahasan ini penulis tidak
membahas source code secara menyeluruh, melainkan hanya membahas
source code yang dirasa penting dan bisa menjadi bahan referensi dalam

membangun sebuah sistem informasi pendataan.
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a. Source Code Dashboard Admin
Source code ini merupakan kode program yang berfungsi setelah
admin berhasil login pada website sistem pendataan anggota purna

paskibaraka indonesia se kalimantan tengah.

<table class="table table-bordered table-hover">

<tr>
<td>No</td>
<td>Nama</td>
<td>Jenis Kelamin</td>
<td>Paskibraka Tahun Angkatan</td>
<td>Asal PPI</td>
<td>Umur</td>
<td>Status</td>
</tr>

<?php
$no = 1;
while ($p = mysqli_fetch_array($all_pendaftar)) { 7>

<tr>

<td><?= $no++ ?7></td>

<td style="text-align: left;"><?= $p['nama’] ?></td>

<td><?= $p[’jenis_kelamin ?></td>

<td><?= $p['tahun_angkatan'] ?></td>

<td><?= $p['asal_purna’] ?></td>

<td><?= $p['umur’] ?></td>

<td><span class="badge badge-info">BARU</span></td>
<ftr>

<?php }

Gambar 4.1 Source code Dashboard Admin




b. Source Code Verifikasi Data
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Source code ini merupakan kode program yang berfungsi untuk

admin memverifikasi data user.

<?php

if ($data_verifikasi['status'] == 'Pengajuan Baru') {

echo'

<div class="alert alert-info">

Data Belum diverifikasi

</div>";

} else if ($data_verifikasi['status’] == 'Lolos Verifikasi') {
echo’

<div class="alert alert-success">

Data Dinyatakan <b>LOLOS</b>

</div>"

} else if ($data_verifikasi['status’] == 'Tidak Lolos Verifikasi') {
echo’

<div class="alert alert-danger">

Data Dinyatakan <b>TIDAK LOLOS</b>

</div>",

}

7>

</div>

<?php if ($data_verifikasi['status’] == 'Pengajuan Baru’) { ?>
<div class="col-md-4">

<button type="button" class="btn btn-primary btn-block™ data-toggle="modal" data-
target="#modalvalidasi" style="padding: .75rem 1.25rem limportant;">
Verifikasi Data Pendaftar

</button>

</div>

<?php } 7>

Gambar 4.2 Source code Verifikasi Data
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c. Source Code Laporan
Source code ini merupakan kode program yang berfungsi untuk

admin mencetak laporan berupa file pdf atau excel.

<?php

$no =1,

while ($p = mysqli_fetch_array($all_anggota)) { 7>

<tr>

<td><?= $no++ ?></td>

<td><?= $p['nama’ ?></td>

<td><?= $p[’jenis_kelamin ?></td>

<td><?= $p['tahun_angkatan] ?></td>

<td><?= $p[‘asal_purna’] ?></td>

<td><?= $p['umur’] ?></td>

<?php

if ($p['status] ==0) {

Pstatus = '<span class="badge badge-info">BARU</span>",

} else if ($p['status] == 1) {

Pstatus = '<span class="badge badge-success">LOLOS</span>';
} else if ($p['status] == 2) {

$status = '<span class="badge badge-danger">TIDAK LOLOS</span>";
}

7>

<td><?= $status ?></td>

<td>

<a href="<?= $base_url ?>/cetak/detail_cetak.php?id=<?= $p['id’] ?>" class="btn btn-
warning btn-sm™" target="_blank">Cetak</a>

</td>

</tr>

<7php}

Gambar 4.3 Source code Laporan




74

d. Source Code Pendaftaran user
Source code ini merupakan kode program yang berfungsi untuk

user melakukan pengisian data diri dan data paskibraka.

<div class="card-header py-3">

<h6 class="m-0 font-weight-bold text-primary">DATA DIRI</h6>
</div>

<div class="card-body">

<ul class="list-group™>

<li class="list-group-item">

<h6 class="mb-0" style="color: black;">Nama Lengkap </h6>
<small class="text-muted"><?= $data_anggota['nama’] ?></small>
</li>

<li class="list-group-item">

<h6 class="mb-0" style="color: black;">Tempat Lahir</h6>
<small class="text-muted"><?= $data_anggota['tempat_lahir] ?></small>
</li>

<li class="list-group-item">

<h6 class="mb-0" style="color: black;">Agama</h6>

<small class="text-muted">Islam</small>

</li>

<li class="list-group-item">

<h6 class="mb-0" style="color: black;">Jenis Kelamin</h6>
<?php

if($data_anggota[‘jenis_kelamin] =="L") {

$kelamin = "Laki-laki";

}else {

$kelamin = "Perempuan”;

}

»>

<small class="text-muted"><?= $kelamin ?></small>

</li>

<li class="list-group-item">

<h6 class="mb-0" style="color: black;">Tanggal Lahir</h6>
<small class="text-muted"><?= $data_anggota['tanggal_lahir] ?></small>
</li>

<li class="list-group-item">

<h6 class="mb-0" style="color: black;">NO.HP</h6>
<?php

$telepon_length = strlen($data_anggota[‘teleponT);
$start_replace = 7;

Sreplacer_length = $telepon_length - $start_replace;
$replacer =",

for ($i=0; $i<$replacer_length; $i++) {

$replacer .= "x";

}

7>
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<small class="text-muted"><?= substr_replace($data_anggota[‘telepon’], $replacer, $start_replace)
?></small>

</li>

<li class="list-group-item">

<h6 class="mb-0" style="color: black;">Alamat</h6>

<small class="text-muted"><?= $data_anggota['alamat] ?></small>

</li>

<Mul>

</div>

</div>

</div>

<div class="col-md-6">

<div class="card shadow mb-4">

<div class="card-header py-3">

<h6 class="m-0 font-weight-bold text-primary">DATA PASKIBRAKA</h6>

</div>

<div class="card-body">

<ul class="list-group">

<li class="list-group-item">

<h6 class="mb-0" style="color: black;">Paskibraka Angkatan Tahun</h6>

<small class="text-muted"><?= $data_verifikasi['tahun_angkatan'] ?></small>

</li>

<li class="list-group-item">

<h6 class="mb-0" style="color: black;">Asal PPI</h6>

<small class="text-muted"><?= $data_verifikasi['asal _purna’]l ?></small>

</li>

<li class="list-group-item">

<h6 class="mb-0" style="color: black;">Tempat Bertugas Mengibar</h6>

<small class="text-muted"><?= $data_verifikasi[tempat_tugas] ?></small>

</li>

<li class="list-group-item">

<h6 class="mb-0" style="color: black;">Asal Sekolah</h6>

<small class="text-muted"><?= $data_verifikasi['utusan_sekolah'] ?></small>

</li>

<li class="list-group-item">

<small class="mb-0" style="color: black;">Scan Sertifikat Paskibraka (JPG/PNG) maks
1Mb</small><br>

<?php if(isset($data_verifikasi['sertifikat]) && $data_verifikasi['sertifikat] = ""){ 7>
<img src="../uploads/sertifikat/<?= $data_verifikasi['sertifikat] ?>" class="img-fluid mt-2"
alt="menunggu" style="width: 50%;">




76

<?php }else{ 7>

<small class="text-muted">Belum ada</small>

<?php } 7>

</li>

<I-- <li class="list-group-item">

<small class="mb-0" style="color: black;">Pas Foto 4x6 (JPG/PNG) </small><br>
<?php

if(isset($data_anggota['foto]) && $data_anggota['foto’] 1= ") {

$foto ="../uploads/' . $data_anggota['foto];

}else {

$foto = "../assets/img/avatar.jpg’;

}

7>

<img src="<?= $foto ?>" class="img-fluid mt-2" alt="menunggu" style="width: 25%;">
</li>

<Mul>

</div>

</div>

Gambar 4.4 Source code Pendaftaran user

4.1.2  Implementasi Desain
Implementasi sistem secara keseluruhan dan pembuatan interface
sesuai dengan rancangan desain pada bab Il bagian 3.7.1 desain
antarmuka admin dan user, Adapun hasil implementasi tersebut seperti
gambar berikut :
4.1.2.1 Halaman Utama Admin
Halaman ini merupakan halaman yang pertama kali muncul ketika

sistem informasi pendataan ini diakses oleh admin.
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PPI KALTENG Home @ @

Sistem Informasi Pendataan Anggota
Purna Paskibraka Indonesia Se Kalimantan Tengah

Terdiri dari :

DAFTAR SEKARANG

Gambar 4.5 Halaman Utama Admin

4.1.2.2 Halaman Login Admin
Halaman ini merupakan halaman untuk admin login masuk ke

sistem informasi pendataan.

Login Pendataan Anggota
Purna Paskibraka Indonesia KALTENG

admin@gmail.com

Gambar 4.6 Halaman Login Admin
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4.1.2.3 Halaman Dashboard Admin
Halaman ini merupakan halaman ketika admin berhasil login,
menampilkan informasi pendaftaran masuk, verifikasi data dan pendaftar

baru.

2 SISTEM
W PENDATAAN &

Dashboard

PENDAFTAR MASUK LOLOS VERIFIKASI

45 Orang 13 Orang
—

Data Pendaftar

N Nama Jenis K askibraka Tat

Gambar 4.7 Halaman Dashboard Admin

4.1.2.4 Halaman Edit Profil Admin
Halaman ini merupakan halaman ketika admin ingin mengedit data

akunnya.

SR SISTEM
X% PENDATAAN

EDIT PROFIL

Pilih File | Tidak ada fi

Gambar 4.8 Halaman Edit Profil Admin
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4.1.2.5 Halaman Data Pendaftar
Halaman ini merupakan halaman yang menampilkan data

pendaftar yang sudah dikirm dan siap untuk diverifikasi.

R SISTEM 3
¥ PENDATAAN

Data Pendaftar

z
"
>

BA BA BB BB BA
g HE HE e B B
& 3 & & 5 3

Gambar 4.9 Halaman Data Pendaftar

4.1.2.6 Halaman Detail Pendaftaran
Halaman ini merupakan halaman untuk admin mengecek detail

pendaftar masuk.

FR SISTEM
% PENDATAAN &

Detail Pendaftar

DATA DIRI DATA PASKIBRAKA
Nama Lengkap Paskibraka Angkatan Tahun
Tempat Lahir A_ful Purna Paskibraka Indonesia Dari -
Agama Tempat Bertugas Mengibar
Jenis Kelamin A‘;al Sekolah
Tanggal Lahir

NOHP

Alamat

Gambar 4.10 Halaman Detail Pendaftaran
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4.1.2.7 Halaman Verifikasi Pendaftaran

Halaman ini merupakan halaman untuk admin memverifikasi data

pendaftar lolos atau tidak lolos.

Gambar 4.11 Halaman Verifikasi Pendaftaran

4.1.2.8 Halaman Laporan
Halaman ini merupakan halaman untuk admin mencetak data
berupa file pdf atau excel. Terdapat pencarian/search untuk admin

memfilter data yang akan dicetak.

g SISTEM
Fw B
%/ PENDATAAN . &

Laporan Pendaftaran

Catak Data Pendaftar EXCEL
1 ntrie
No  Nama Jenis Paskibraka Tahun Asal PPI Umur  Status Actions
T Kelar glat
1 Muhammad Halim lsmail  Laki-laki 2016 Kota Palangka Raya 3
2 Laki-laki 011 Ki gka R: PENGAIUAN BARU
QURRATUL AINIL Perempuan 2022 Kabupaten Barito Selatan 17
MAQSUM
4 Per 2
andika ryatt Laki-laki 2 16
Muhammad Evan Naufal  Laki-laki 2022 Kota Palangka Raya 16
Zain
7 rei put b 2 K gka F PENGAJUAN BARU

Gambar 4.12 Halaman Laporan



4.1.2.9 Halaman Cetak Pdf User
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Halaman ini merupakan halaman untuk admin mencetak data

user berupa file pdf.

Kalimantan Tengah

Data Anggota Puma Paskibraka Indonesia KALTENG | TAHUN 2023
Purna Paskibraka Indonesia KALTENG

A. DETAIL PENDAFTAR
Nama

TTL

Jenis Kelamin
Apgama
Alamat

Email

Telepon

B. DATA PASKIBRAKA
Tahun Angkatan
Asal Purna
Tempat Bertugas Mengibar
Asal Seoklah
HASIL

: Muhammad Halim Ismail

:  Buntok, Barito Selatan, 09-11-1999
¢ Laki-laki

: Islam

= JL Piranha III

: muhammad@gmail.com

: Kota Palangka Raya
: Kota

: SMA Muhammadiyah 1 Palangka Raya

Pas Foto

: 089714501458

: 2016 Sertifikat Paskibraka

. Lolos Verifikasi

Gambar 4.13 Halaman Cetak Pdf user

4.1.2.10 Halaman Cetak pdf Rekap Data
Halaman ini merupakan halaman untuk admin mencetak rekapan
file pdf. Admin mencetak data pdf anggota kota Palangka Raya, maka

sistem hanya akan mencetak data anggota kota palangka Raya.



Kalimantan Tengah

Data Anggota Purna Paskibraka Indonesia KALTENG | TAHUN 2023
Purna Paskibraka Indonesia KALTENG

Tanggal CETAK: 10-03-2023

Paskibraka Tahun

No Nama Jenis Kelamin Asal PPL Unur Status
Angkatan

I Denada Perempuan 2018 Kota Palangka 20 Lalos Verifikasi
Raya

2 Ikbal Al Fitri Laki-laki 2022 Kota Pelangka 17 Lolos Verifikasi

3 Indrakermawan Laki laki 2011 Keota Pelangka 28 Lolos Verifikasi

4 Kirei Putri Grace Perempuan 2022 K‘”';:fa“i‘k“ 16 Lalos Verifikasi

5 Loura Natasha Putri Perempuan 2019 K"['%’jﬂ"gka 19 Lolos Verifikasi

6 Manuel Hansel Laki-laki 2021 K‘”']]; alangka 17 Lolos Verifikasi
aya

7 | Muhammad Amal Bakti Laki-laki 2022 K"['%’jﬂ"gk” 17 Loles Verifikasi

8 M“f::‘;:l“gj;““ Laki-laki 2022 K"t'%’:ﬂ“skﬂ 16 Lolos Verifikasi

g | Muhammad Halim Lakidaki 2016 Kota Palangka 7 Lolos Verifikasi
Ismail Raya

10 Rios Handika Ryatt Lakilaki 2022 K‘”';:fa“i‘kﬂ 16 Lolos Verifikasi

1 William Pasaribu Lakidaki 2022 Kota Palangka 16 Lolos Verifikasi

Raya

- KETHA
Qﬁfu
RU S AWAN, S.P.

Gambar 4.14 Halaman Cetak pdf rekap data

4.1.2.11 Halaman Cetak Excel Rekap Data
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Halaman ini merupakan halaman untuk admin mencetak rekapan file

excel. Admin mencetak data excel anggota kota Palangka Raya, maka

sistem hanya akan mencetak data anggota kota Palangka Raya.

Paskibraka Tahun Angkatan

Asal PPI

No Nama Jenis Kelamin Status
1 Denada Perempuan 2018 Kota Palangka Raya 20 Lolos Verifikasi
2 ikbal al fitri Laki-laki 2022 Kota Palangka Raya 17 Lolos Verifikasi
3 indrakarmawan Laki-laki 2011 Kota Palangka Raya 28 Lolos Verifikasi
4 kirei putri grace Perempuan 2022 Kota Palangka Raya 16 Lolos Verifikasi
5 Loura Natasha Putri Perempuan 2019 Kota Palangka Raya 19 Lolos Verifikasi
6 Manuel Hansel Laki-laki 2021 Kota Palangka Raya 17 Lolos Verifikasi
7 MUHAMMAD AMAL BAKTI Laki-laki 2022 Kota Palangka Raya 17 Lolos Verifikasi
8 I d Evan Naufal Zain Laki-laki 2022 Kota Palangka Raya 16 Lolos Verifikasi
9 Halim Ismail Laki-laki 2016 Kota Palangka Raya 23 Lolos Verifikasi
10 rios handika ryatt Laki-laki 2022 Kota Palangka Raya 16 Lolos Verifikasi
11 William Pasaribu Laki-laki 2022 Kota Palangka Raya 16 Lolos Verifikasi

Gambar 4.15 Halaman Cetak Excel Rekap Data
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4.1.2.12 Logout Admin

Halaman ini merupakan halaman ketika admin ingin keluar

dari halaman dashboard admin.

Gambar 4.16 Logout Admin

4.1.2.13 Halaman Utama User
Halaman ini merupakan halaman yang pertama kali muncul
ketika sistem informasi pendataan ini diakses oleh user.

PPI KALTENG Home @ m

Sistem Informasi Pendataan Anggota
Purna Paskibraka Indonesia Se Kalimantan Tengah

Terdiri dari :

 Kabupaten
 Kabupaten

DAFTAR SEKARANG

Gambar 4.17 Halaman Utama User
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4.1.2.14 Halaman Login User
Halaman ini merupakan halaman untuk user login masuk ke sistem

informasi pendataan.

Login Pendataan Anggota
Purna Paskibraka Indonesia KALTENG

halimismail4687@gmailcom

Gambar 4.18 Halaman Login User
4.1.2.15 Halaman Register

Halaman ini merupakan halaman untuk user membuat akun baru

pada sistem informasi pendataan.

Buat Akun Baru!

Muhammad Halim Ismail

halimismail4687 @gmail.com

Gambar 4.19 Halaman Register
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4.1.2.16 Halaman Lupa Password
Halaman ini merupakan halaman untuk user ketika lupa password,

mengisi email dan password akan dikirim ke email user.

Lupa Password

Masukkan Email Anda

Reset Password

Buat Akun Baru

Sudah Punya Akun? Login!

Gambar 4.20 Lupa Password

4.1.2.17 Halaman Dashboard User
Halaman ini merupakan halaman ketika user berhasil login,

menampilkan informasi tentang panduan pendaftaran.

e SISTEM . )
N%' PENDATAAN S &

Dashboard

Selamat datang di Sistem Informasi Pendataan Puma Paskibraka Indonesia Se Kalimantan Tengah.

Website ini merupakan aplikasi pendataan anggota Purna Paskibraka Indonesia asal Kalimantan Tengah yang terdiri dari 13 Kabupaten dan 1 Kota

Panduan Pendaftaran
1. Pada bagian menu. klik ‘Pendaftaran’
2.1si seluruh formulir yang ditampilkan kemudian periksa kembali, pastikan tidak ada data yang salah,
3. Klik simpan dan data masih bisa di edit.

4. Jika pengisian data sudah benar, klik tombol kirim untuk segera diverifikasi oleh admir|

Gambar 4.21 Halaman Dashboard User
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4.1.2.18 Halaman Edit Profil User

Halaman ini merupakan halaman ketika user ingin mengedit data

akunnya.

SR SISTEM .
A%/ PENDATAAN

EDIT PROFIL

Pilih File Jak

Gambar 4.22 Halaman Edit Profil User

4.1.2.19 Halaman Form Pendataan User
Halaman ini merupakan halaman ketika user melakukan pengisian

data diri dan data paskibraka.

SISTEM
% penoatann ®

v 081346363803

Asal Sakalah

Gambar 4.23 Halaman Form Pendataan User
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4.1.2.20 Halaman Edit Form Pendataan User
Halaman ini merupakan halaman ketika user melakukan

pengeditan data diri dan data paskibraka.

SISTEM
55 penpatasn &
Nama Jenis Kelamin
® Laki Laki Perempuan
Tempat Lahir Tanggal Lahir

Buntok, Barito Selatan

Agama Telepon

Aamat

DATA PASKIBRAKA ey i e s e g b
Paskiaka Tohun Anghatan Asat

Tempat Bertugas Mengivar Utsan Seolah

Scan sertifikat Paskibraka

Gambar 4.24 Halaman Edit Form Pendataan User

4.1.2.21 Halaman Dashboard Verifikasi
Halaman ini merupakan halaman ketika user sudah mengirimkan
data dan menunggu admin memverifikasi data dan ketika telah di
verifikasi maka halaman ini berubah menjadi lolos verifikasi.

e SISTEM ) .
N PENDATAAN )

Dashboard Dashboard

Pengumuman Hasil Seleksi

Verifikasi Data

ah melakukan pendataan pada Sistem Informasi Pendataan Purna Paskibraka Indonesia Se KALTEN

04 February 2023

Gambar 4.25 Halaman Dashboard Verifikasi
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4.1.2.22 Logout User

Halaman ini merupakan halaman ketika user ingin keluar dari

halaman dashboard user.

413

4131

Gambar 4.26 Logout User

Manual Program

Pada bagian ini, penulis menjelaskan langkah-langkah dalam
menggunakan sistem informasi pendataan anggota purna paskibraka
indonesia se kalimantan tengah pada desktop. Adapun langkah-langkah
dalam menggunakan sistem informasi ini bagi admin dan user sebagai
berikut.
Admin
a. Buka link website sistem informasi pendataan pada aplikasi browser.
b. Tampilan awal aplikasi menampilkan halaman utama website.
c. Pada tampilan utama pilih menu login dan masukan email dan

password di form login admin.

d. Saat proses login berhasil akan menampilkan halaman dashboard



41.3.2
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admin. Dashboard menampilkan pendaftar masuk dan lolos verifikasi
juga data pendaftar baru yang sudah mengisi data lengkap dan sudah

kirim.

. Admin bisa memverifikasi data dengan mengakses halaman data

pendaftaran dan Kklik cek pada data maka akan diarahkan ke halaman
detail pendaftaran, kemudian klik verifikasi data maka akan tampil

pilihan lolos atau tidak lolos.

. Pada halaman laporan, admin bisa mencetak data rekapan yang sudah

di verifikasi berupa file pdf atau excel dengan mengklik tombol cetak

data pdf atau cetak data excel.

. Jika hanya ingin mencetak data pendaftar maka admin bisa mengklik

tombol cetak pada actions, Maka hanya data pendaftar yang dicetak.

. Jika ingin mengedit data, klik menu pada foto admin maka akan

keluar dua pilihan, pilih edit data maka akan diarahkan kehalaman edit

profil data.

i. Jika ingin keluar halaman klik menu pada foto admin maka akan

keluar dua pilihan,pilih logout dan akan keluar halaman dan kembali

ke halaman login.

User
. Buka link website sistem informasi pendataan pada aplikasi browser.
. Tampilan awal aplikasi menampilkan halaman utama website.

. Pada tampilan utama pilih menu login dan masukan email dan

password di form login user.

. Saat proses login berhasil akan menampilkan halaman dashboard
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admin. Dashboard menampilkan informasi panduan pendaftaran
pengisian data.

e. User dapat membaca informasi tata cara mengenai pengisian data,
kemudian jika user ingin mengisi data maka klik pada menu
pendaftaran dan akan diarahkan ke halaman pendaftaran, user mengisi
semua data yang di minta kemudian klik simpan, data masih bisa di
edit, jika data sudah di klik kirim maka admin akan segera
memverifikasi data dan data sudah tidak bisa lagi di edit.

f. Jika data sudah dikirim maka halaman dashboard akan berubah
menjadi verifikasi data dan jika data lolos verifikasi maka dashboard

akan menampilkan data lolos verifikasi.

Manual Instalasi

Pada bagian ini, penulis akan menjelaskan langkah-langkah dalam
melakukan instalasi sistem informasi pendataan anggota purna
paskibraka indonesia se kaleng pada perangkat desktop. Adapun langkah-
langkah tersebut sebagai berikut.
a. Pastikan pada desktop terdapat aplikasi xampp, jalankan aplikasi

xampp.

b. Masukkan file ppi ke dalam folder xampp dibagian htdocs.
c. Masukkan alamat website http://localhost/ppi/ pada browser dan

sistem informasi pendataan sudah dapat digunakan.
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Pembahasan

Pembahasan yaitu tahap yang menjelaskan secara rinci tentang
pengujian sistem yang telah dibuat untuk mengetahui sistem yang dibuat
telah memenuhi kebutuhan, untuk dapat mengetahui kelebihan serta
kelemahan dari sistem yang dibuat dan untuk mengetahui tanggapan
responden terhadap kualitas sistem informasi pendataan purna paskibaka

indonesia se kalimantan tengah berbasis website.

Pengujian (Testing)

Pengujian dilakukan terhadap unit-unit program, dimana setiap
fungsi dan prosedur dalam program dijelaskan satu persatu sehingga
meminimalkan kesalahan pada program, misalnya kesalahan fungsi
masing-masing unit. Uji coba dilakukan dengan metode black box testing
dengan bantuan web browser.

Rencana Pengujian

Bagian rencana pengujian dimaksudkan untuk menjelaskan apa
saja yang akan menjadi bahan uji coba selama pengujian unit-unit
program nantinya. Jenis pengujian yang akan digunakan adalah metode
black box testing, yang artinya pengujian akan dilihat dari kesesuaiannya
dengan fungsionalitas dan fitur-fitur yang dibuat, apakah sesuai dengan
yang di inginkan atau tidak. Uji coba dilakukan menggunakan browser,

yaitu google chrome.
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a. Pengujian Untuk Admin

Tabel 4.1 Rencana Pengujian Untuk Admin

1 2

Mengisi form login untuk masuk
ke halaman dashboard admin.
Mengedit nama lengkap, email,
password, ganti foto profil

Pengujian Login

Pengujian Edit Profil Admin

Pengujian Halaman Data Mengecek detail data, hapus
Pendaftaran data dan cari data
Pengujian Halaman Detail Memverifikasi data pendaftaran
Data Pendaftaran user
Pengujian Halaman Laporan Cetak data pdf dan excel

Mengklik Logout, maka

Pengujian Logout Admin Kembali ke halaman utama web

b. Pengujian Untuk User

Tabel 4.2 Rencana Pengujian Untuk User

1 2

Mengisi nama lengkap, email,
password
Mengisi form login untuk masuk
ke halaman dashboard user

Pengujian Buat Akun Baru

Pengujian Login

Pengujian Halaman Lupa

Password Mengisi Email

Mengedit nama lengkap, email,
password, ganti foto profil
Pengujian Halaman Mengisi data, simpan, edit dan

Pendaftaran Kirim
Mengklik Logout, maka
Kembali ke halaman utama web

Pengujian Edit Profil User

Pengujian Logout user
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Hasil Pengujian

Hasil pengujian pada black box testing ini merupakan tahapan-
tahapan untuk mengetahui apakah sistem informasi yang diuji dengan
yang diharapkan. Pengujian black box testing dilakukan oleh 3 orang
yang pertama Bapak Deden Andriawan, M.Kom selaku dosen STMIK
Palangkaraya, yang kedua Astri Agustia bekerja sebagai Big Data
Analytic, dan yang ketiga Budi Rachman selaku admin sistem informasi
pendataan ini.

a. Hasil Pengujian Dosen (Deden Andriawan, M.Kom.)

1) Pengujian Halaman Beranda
Tabel 4.3 Pengujian Halaman Beranda

Skenario Pengujian Harapan Hasil Pengujian
Akses halaman awal/ beranda Sesual _
Gambar :

Gambar :

Sistem akan
menampilkan
halaman beranda
5
Sesuai
Klik Button Daftar pada _ Gambar :

Halaman Beranda Sistem akan
Gambar : menampilkan

halaman register buat
@ akun baru user ="
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Sesuai
Sistem akan Gambar :
Klik Button Daftar Sekarang menampilkan
pada Halaman Beranda halaman register buat
Gambar : akun baru user i —
Sesuai
Klik Button Login pada .
Halaman Be?ancljoa Sistem akan Gambar :
Gambar : menampilkan

halaman login admin

atau user

2) Pengujian Halaman Register User

Tabel 4.4 Pengujian Halaman Register User

Skenario Pengujian

Harapan

Hasil Pengujian

Memasukan Nama Lengkap,

Email dan Password lengkap Sesuai
Gambar : Berhasil melakukan Gambar :
pendaftaran akun
baru dan masuk ke
halaman login
CEEEETE——
Memasukan Nama Lengkap, )
Emai, dan Mengosongkan Sesual
Password
Gambar - Gambar :
Sistem akan

mengirimkan pesan
data harus terisi
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Mengklik menu sudah punya
akun? Login!

Gambar :
Sudah punya akun 7 Login!

Sistem akan
menampilkan
halaman login

Sesuali
Gambar :

3) Pengujian Halaman Login

Tabel 4.5 Pengujian Halaman Login

Skenario Pengujian

Harapan

Hasil Pengujian

Memasukan Email dan
Password Benar

Sesuai
Gambar : |
Masuk Ke halaman Gambar :
Dashboard Admin
atau User
Memasukan Email dan Sesua
Password salah Cammbar
Gambar :
Sistem akan

mengirimkan pesan
email atau password

salah!
Mengklik menu daftar akun Sesuai
baru Gambar:
Sistem akan
Gambar : menampilkan
halaman register —c

Daftar Akun Baru




4) Pengujian Halaman Lupa Password
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Tabel 4.6 Pengujian Halaman Lupa Password

Skenario Pengujian

Harapan

Hasil Pengujian

Memasukan Email kemudian

klik Reset Password

Gambar :

Password akan
dikirimkan ke email

Sesuai
Gambar :

687@gmail.com lzuat us-im

user
Sesuai
Mengklik menu daftar akun Gambar :
baru Sistem akan
menampilkan
Gambar : halaman register
CEET—
Daftar Akun Baru
Sesuai
Mengklik menu sudah punya Gambar

akun? Login!

Gambar :
Sudah punya akun 7 Login!

Sistem akan
menampilkan
halaman login




5) Pengujian Halaman Edit Profil Admin
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Tabel 4.7 Pengujian Halaman Edit Profil Admin

Skenario Pengujian

Harapan

Hasil Pengujian

Mengedit Nama Lengkap,
Email, Password, dan ganti
foto profil, klik Button
simpan

Gambar :

P8

Data berhasil diedit

Sesuai
Gambar :

Edit Profil Sukses!

Mengedit Nama Lengkap,
Email, mengosongkan
Password, dan ganti foto
profil, klik Button simpan

Gambar :

£

Data berhasil diedit

Sesuai
Gambar :

Edit Profil Sukses!

Hanya Mengganti foto, klik
Button simpan

Gambar :

P8

Data berhasil diedit

Sesuai
Gambar :

Edit Profil Sukses!




6) Pengujian Halaman Data Pendaftar
Tabel 4.8 Pengujian Halaman Data Pendaftar
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Skenario Pengujian Harapan Hasil Pengujian
Sesuai
Mengklik Button Cek pada Sistem akan Gambar :
Actions menampilkan
Gambar : halaman detail : =
Cek pendaftar -

Mengklik Button Hapus pada

Data berhasil
dihapus
Mencari nama pada menu
. Sesuai
search Menampilkan Gambar -
Gambar : nama yang

Search:

dicari

= B




7) Pengujian Halaman Detail Pendaftar
Tabel 4.9 Pengujian Halaman Detail Pendaftar
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Skenario Pengujian

Harapan

Hasil Pengujian

Mengklik Button verifikasi
data pendaftar

Gambar :

Verifikasi Data Pendaftar

Sistem akan
menampilkan
pilihan beri
penilaian lolos

atau tidak lolos

Sesuai
Gambar :

Verifikasi data pendaftar

Mengklik Button lolos, Klik
simpan
Gambar :

Data lolos

verifikasi

Sesuai
Gambar :

.

Mengklik Button tidak lolos,
klik simpan

Gambar :

Verifikasi data pendaftar X

Tidak Lolos

e

Data tidak lolos

verifikasi

Sesuai
Gambar :




8) Pengujian Halaman Laporan
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Tabel 4.10 Pengujian Halaman Laporan

rekapan data

Skenario Pengujian Harapan Hasil Pengujian
; Sesuai
Mengklik Button cetak data Sistemn akan Garmbar -
pendaftar pdf menampilkan
Gambar :

actions

Gambar :

menampilkan
cetak data user

berupa pdf

berupa pdf | ' |
mﬂ?‘::-\
Mengklik Button cetak data

pendaftar excel Sistem akan

. Sesuai

Gambar : menampilkan Gambar -
rekapan data
berupa excel
Sesuai

Gambar :

Mengklik Button cetak pada Sistem akan




9) Pengujian Logout Admin

Tabel 4.11 Penauiian Loaout Admin
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Skenario Pengujian

Harapan

Hasil Pengujian

Klik Logout
Gambar :

Sistem akan
menampilkan dua

pilihan batal atau

logout, klik logout,

Sistem akan kembali

ke halaman login

Sesuai
Gambar :

10) Pengujian Halaman Edit Profil User

Tabel 4.12 Pengujian Halaman Edit Profil User

Skenario Pengujian

Harapan

Hasil Pengujian

Mengedit Nama Lengkap,
Email, Password, dan ganti
foto profil, klik Button
simpan

Gambar :

4

Data berhasil diedit

Sesuai
Gambar :

Edit Profil Sukses!

Mengedit Nama Lengkap,
Email, mengosongkan
Password, dan ganti foto
profil, klik Button simpan

Gambar :

Data berhasil diedit

Sesual
Gambar :

Edit Profil Sukses!
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Hanya Mengganti foto, klik
Button simpan

Gambar :

Pilih File | avatar j

Data berhasil diedit

Sesuai
Gambar :

Edit Profil Sukses!

11) Pengujian Halaman Pendaftaran

Tabel 4.13 Penauiian Halaman Pendaftaran

Skenario Pengujian

Harapan

Hasil Pengujian

Mengisi semua data
kemudian klik simpan
Gambar :

DATA PASKIBRAKA

Data berhasil
disimpan dan
dashboard
berubah menjadi
pengumuman hasil
verifikasi data

Sesuai

Gambar :

Berhasil menyimpan data
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Mengisi sebagian data
kemudian klik simpan

Gambar : Sesuai
Sistem akan
DATA PASKIBRAKA a =
mengirimkan Gambar :
. pesan data harus
- terisi Berhasil menyimpan data
Memasukan scan sertifikat
lebih dari 1 mb Sesuai
Gambar :
Scan sertifikat Paskibraka SiStem akan Gambar :
mengirimkan

Pilih File | Hal

pesan gambar
terlalu besar

Gambar terlalu besar

12)

Pengujian Halaman Edit Pendaftaran

Tabel 4.14 Pengujian halaman Edit Pendaftaran

Skenario Pengujian Harapan Hasil Pengujian
Sesuai
Gambar :
Sistem akan
Mengklik button edit data menampilkan
Gambar : formulirdata | o
yang telah diisi |
kemudian bisa -
diedit
Sesuai
Mengedit sebagian data .
kemudian klik simpan Data berhasil Gambar :

Gambar ;

dirubah

Berhasil mengubah data
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DATA PASKIBRAKA

Mengedit semua data
kemudian klik simpan
Gambar :

DATA PASKIBRAKA

Data berhasil
dirubah

Sesuali
Gambar :

Berhasil mengubah data

13) Pengujian Logout User

Tabel 4.15 Pengujian Logout User

Skenario Pengujian Harapan Hasil Pengujian
Klik Logout Sistem akan
menampilkan dua Gambar -
Apakah anda ingin logout ? x pilihan batal atau
logout, klik logout,
| |

Sistem akan kembali

ke halaman login




b. Hasil Pengujian Pekerja IT (Astri Agustina, S.Kom.)

1) Pengujian Halaman Beranda
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Tabel 4.16 Pengujian Halaman Beranda

Skenario _ - _

Pengujian Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Sistem akan

Klik Button Daftar menampilkan Button daftar

pada Halaman halaman register Berhasil bekerja dengan
Beranda buat akun baru baik
user
Sistem akan
Klik Button Daftar h menampllk_an Button daftar
alaman register . .
Sekarang pada buat akun baru Berhasil sekarang bekerja
Halaman Beranda dengan baik
user
Klik Button Login Sistem a_lkan Button login
menampilkan . .
pada Halaman hal loai Berhasil bekerja dengan
Beranda alaman login baik
admin atau user
2) Pengujian Halaman Register User
Tabel 4.17 Pengujian Halaman Register User
F)Sel;]egnu:j}ri; Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Memasukan Nama Berhasil
Lengkap, Email melakukan . Sistem bekerja
dan Password Berhasil .
lengkap pendaftaran akun dengan baik
baru
Memasukan Nama Sistern akan
Lengkap, Emai, - . .
mengirimkan : Sistem bekerja
dan Berhasil .
Mengosongkan pesan da_ta_ harus dengan baik
Password teris|
Mengklik menu i
Sistem akan . .
sudah punya menampilkan Berhasil Sistem bekerja

akun? Login!

halaman login

dengan baik




3) Pengujian Halaman Login

Tabel 4.18 Pengujian Halaman Login
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Skenario

Penguijian Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Memasukan Email Masuk Ke . .
dan Password halaman . Berhasil Sistem beke:rja
B Dashboard Admin dengan baik
enar
atau User
Memasukan Email S'Stem. akan . .
dan Password mengirimkan Berhasil Sistem bekerja
salah pesan email atau dengan baik
password salah!
Mengklik menu n?;t:m ?:(Ij;n Berhasil Sistem bekerja
daftar akun baru piik dengan baik
halaman register
Sistem akan
Mengklik menu menampilkan . Sistem bekerja
Berhasil .
lupa password? halaman lupa dengan baik
password
4) Pengujian Halaman Lupa Password
Tabel 4.19 Pengujian Halaman Lupa Password
Skenario . .. .
Penguijian Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Memasukan Email Password akan Sistem bekeria
kemudian klik dikirimkan ke Berhasil )
. dengan baik
Reset Password email user
Mengklik menu rﬁéﬁzm a}ﬁ?;n Berhasil Sistem bekerja
daftar akun baru prik dengan baik
halaman register
Mengklik menu Sistem akan . .
i . Sistem bekerja
sudah punya menampilkan Berhasil i
: . dengan baik
akun? Login! halaman login

5) Pengujian Halaman Edit Profil Admin

Tabel 4.20 Pengujian Halaman Edit Profil Admin

Skenario
Pengujian

Harapan

Hasil Pengujian

Kesimpulan

Mengedit Nama
Lengkap, Email,
Password, dan
ganti foto profil,
Klik Button
simpan

Data berhasil
diedit

Berhasil

Sistem bekerja
dengan baik
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Mengedit Nama
Lengkap, Email,
mengosongkan
Password, dan
ganti foto profil,
klik Button
simpan

Data berhasil
diedit

Berhasil

Sistem bekerja
dengan baik

Hanya Mengganti
foto, klik Button
simpan

Data berhasil
diedit

Berhasil

Sistem bekerja
dengan baik

6) Pengujian Halaman Data Pendaftar

Tabel 4.21 Pengujian Halaman Data Pendaftar

Skenario . .. .
Pengujian Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Sistem akan
Mengklik Button menampilkan Berhasil Button bekerja
Cek pada Actions halaman detail dengan baik
pendaftar
Mengklik Button Data berhasil . Button bekerja
Hapus pada : Berhasil i
. dihapus dengan baik
Actions
Mencari nama Menampilkan . Sistem bekerja
Berhasil

pada menu search

nama yang dicari

dengan baik

7) Pengujian Halaman detail pendaftar

Tabel 4.22 Pengujian Halaman detail pendaftar

Skenario . " .
Penguijian Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Sistem akan Sistem bekerja
Mengklik Button menampilkan dengan baik
verifikasi data pilihan beri Berhasil
pendaftar penilaian lolos
atau tidak lolos
Mengklik Button Data lolos Sistem bekerja
lolos, klik simpan e Berhasil dengan baik
verifikasi
Mengklik Button . Sistem bekerja
tidalg< lolos, klik Data tidak lolos Berhasil dengan bailg

simpan

verifikasi




8) Pengujian Halaman Laporan

Tabel 4.23 Pengujian Halaman Laporan
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PSeknegnuéjri;% Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Mengklik Button Sistem akan
cetak data menampilkan Berhasil Button bekerja
pendaftar pdf rekapan data dengan baik
berupa pdf
Mengklik Button Sistem akan
cetak data menampilkan Berhasil Button bekerja
pendaftar excel rekapan data dengan baik
berupa excel
. Sistem akan
clls/'ltzﬂgpl:g; glcjggrzls menampilkan Berhasil Button bekgrja
cetak data user dengan baik
berupa pdf
9) Pengujian Logout Admin
Tabel 4.24 Pengujian Logout Admin
PSeknegnuajri;on Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Sistem akan
menampilkan dua
pilihan batal atau Button logout
Klik Logout logout, klik Berhasil bekerja dengan

logout, Sistem
akan kembali ke
halaman login

baik

10) Pengujian Halaman Edit Profil User

Tabel 4.25 Pengujian Halaman Edit Profil User

Skenario
Pengujian

Harapan

Hasil Pengujian

Kesimpulan

Mengklik Button

Mengedit Nama
Lengkap, Email,

cetak data Password, dan Berhasil Button bekerja

pendaftar pdf ganti foto profil, dengan baik
klik Button
simpan
Mengklik Button Mengedit Nama

Lengkap, Email, .

cetak data menaosonakan Berhasil Button bekerja
pendaftar excel g g dengan baik

Password, dan
ganti foto profil,
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klik Button
simpan

Mengklik Button
cetak pada actions

Hanya Mengganti
foto, klik Button

Berhasil

Button bekerja

simpan dengan baik
11) Pengujian Halaman Pendaftaran
Tabel 4.26 Pengujian Halaman Pendaftaran
Skenario . . .
Pengujian Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Data berhasil
Mengisi semua disimpan dan
data kemudian dashboard Sistem bekerja

Berhasil

klik simpan berubah menjadi dengan baik
pengumuman hasil
verifikasi data
Mengisi seba_glan Slstem_ akan Validasi data
data kemudian mengirimkan . X
S Berhasil bekerja dengan
Klik simpan pesan data harus .
L baik
terisi
Memasukan scan Sistem akan —
g ; . Validasi data
sertifikat lebih mengirimkan . :
. Berhasil bekerja dengan
dari 1 mb pesan data gagal .
. baik
di upload

12) Pengujian Halaman Edit Pendaftaran

Tabel 4.27 Pengujian Halaman Edit Pendaftaran

Klik simpan

dirubah

Skenario . . .
Penguijian Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Sistem akan
. menampilkan
Mengk_llk button formulir data yang . Button bekerja
edit data o Berhasil .
telah di isi dengan baik
kemudian bisa
diedit
Mengedit sebagian
data kemudian Data berhasil Berhasil Sistem bekerja
klik simpan dirubah dengan baik
Mengedit semua Tempa}t bert_ugas
data kemudian Data berhasil mengibar tidak
Gagal dapat diubah dan

gambar sertifikat
tidak bisa diedit




13) Pengujian Logout User

Tabel 4.28 Pengujian Logout User
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Skenario _ - _
Pengujian Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Sistem akan
menampilkan dua
Klik Logout pilihan batal atau Sistem bekerja

logout, klik
logout, Sistem
akan kembali ke

Berhasil

dengan baik

halaman login

c. Hasil Pengujian Admin (Budi Rachman)

1) Pengujian Halaman Beranda

Tabel 4.29 Pengujian Halaman Beranda

admin atau user

Skenario . .
Pengujian Harapan Hasil Pengujian
Akses halaman Sistem ‘%ka” .
menampilkan Sesuai
awal/beranda
halaman beranda
Klik Button Daftar Sistem a_1kan
menampilkan
pada Halaman . .
halaman register Sesuai
Beranda
buat akun baru
user
Sistem akan
Klik Button Daftar menampilkan
Sekarang pada halaman register Sesuai
Halaman Beranda buat akun baru
user
Klik Button Login Sistem akan
pada Halaman menampilkan .
. Sesual
Beranda halaman login




2) Pengujian Halaman Register User

Tabel 4.30 Pengujian Halaman Register User
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F?el;]egnlf}ri;on Harapan Hasil Pengujian
Memasukan Nama Berhasil
Lengkap, Email melakukan Sesuai
dan Password pendaftaran akun
lengkap baru
Memasukan Nama
Lengkap, Emai, Sistem akan
dan mengirimkan Sesuai
Mengosongkan pesan data harus
Password terisi
Msir:jgaiﬂ 'gur:;':u Sistem a_lkan _
menampilkan Sesuali

akun? Login!

halaman login

3) Pengujian Halaman Login

Tabel 4.31 Pengujian Halaman Login

Skenario

Pengujian Harapan Hasil Pengujian
Memasukan Email Masuk Ke
dan Password halaman Sesuai
Benar Dashboard Admin
atau User
Memasukan Email Sistem akan
dan Password mengirimkan .
. Sesual
salah pesan email atau
password salah!
Mengklik menu Sistem akan
daftar akun baru menampilkan Sesuai
halaman register
Sistem akan
Mengklik menu menampilkan .
Sesual
lupa password? halaman lupa

password




4) Pengujian Halaman Lupa Password

Tabel 4.32 Pengujian Halama Lupa Password
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Skenario

Pengujian Harapan Hasil Pengujian
Memasukan Email
) . Password akan
kemudian klik L .
dikirimkan ke Sesuai
Reset Password .
email user
Mengklik menu Sistem akan
daftar akun baru menampilkan Sesuai
halaman register
Mengklik menu Sistern akan
sudah punya : .
: menampilkan Sesuai
akun? Login! .
halaman login

5) Pengujian Halaman Edit Profil Admin

Tabel 4.33 Pengujian Halaman Edit Profil Admin

Skenario
Pengujian

Harapan

Hasil Pengujian

Mengedit Nama
Lengkap, Email,
Password, dan
ganti foto profil,
klik Button
simpan

Data berhasil
diedit

Sesuai

Mengedit Nama
Lengkap, Email,
mengosongkan
Password, dan
ganti foto profil,
Klik Button
simpan

Data berhasil
diedit

Sesuai

Hanya Mengganti
foto, klik Button
simpan

Data berhasil
diedit

Sesuai
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6) Pengujian Halaman Data Pendaftar

Tabel 4.34 Pengujian halaman Data Pendaftar

Skenario . ..
Pengujian Harapan Hasil Pengujian
Mengklik Button Sistem a_lkan
. menampilkan .
Cek pada Actions . Sesuai
halaman detail
pendaftar
Mengklik Button
Hapus pada Data berhasil Sesuai
Actions dihapus
Mencari nama .
Menampilkan .
pada menu search L Sesuai
nama yang dicari

7) Pengujian Halaman detail pendaftar
Tabel 4.35 Pengujian Halaman Detail Pendaftar
Skenario

Pengujian Harapan Hasil Pengujian
Mengklik Button Sistem a}kan
e menampilkan
verifikasi data - : .
pilihan beri Sesuai

pendaftar o
penilaian lolos

atau tidak lolos

Mengklik Button

lolos, klik simpan Datg .IOIO.S Sesual
verifikasi
Mengklik Button
tidak lolos, klik Data tidak lolos .
Sesual

simpan verifikasi

8) Pengujian Halaman Laporan
Tabel 4.36 Pengujian Halaman laporan

I;Sekrsgnlj}rigon Harapan Hasil Pengujian

Mengklik Button Sistem akan

cetak data menampilkan Sesuai
pendaftar pdf rekapan data
berupa pdf
Mengklik Button Sistem akan

cetak data menampilkan Sesuai
pendaftar excel rekapan data
berupa excel
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Mengklik Button Sistem a_lkan
: menampilkan .
cetak pada actions Sesuai
cetak data user
berupa pdf

9) Pengujian Logout Admin
Tabel 4.37 Pengujian Logout Admin

Skenario
Pengujian

Harapan Hasil Pengujian

Sistem akan
menampilkan dua
pilihan batal atau
Klik Logout logout, klik Sesuai

logout, Sistem
akan kembali ke
halaman login

10) Pengujian Halaman Edit Profil User
Tabel 4.38 Pengujian halaman Edit Profil User

Skenario
Pengujian
Mengedit Nama
Lengkap, Email,
Password, dan Data berhasil

ganti foto profil, diedit
klik Button
simpan
Mengedit Nama
Lengkap, Email,
mengosongkan Data berhasil .
Password, dan o Sesuai
) ) diedit
ganti foto profil,
Klik Button
simpan
Hanya Mengganti .
foto, klik Button Data _ber_ha3|l Sesuai
. diedit
simpan

Harapan Hasil Pengujian

Sesuai




11) Pengujian Halaman Pendaftaran

Tabel 4.39 Pengujian Halaman Pendaftaran
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PSeknegan}ri:aon Harapan Hasil Pengujian
Data berhasil
Mengisi semua disimpan dan
data kemudian dashboard Sesuai
Klik simpan berubah menjadi
pengumuman hasil
verifikasi data
Mengisi sebagian Sistem akan
data kemudian mengirimkan Sesuai
klik simpan pesan data harus
terisi
Memasukan scan Sistem akan
sertifikat lebih mengirimkan Sertifikat tidak
dari 1 mb pesan data gagal bisa diedit
di upload

12) Pengujian Halaman Edit Pendaftaran

Tabel 4.40 Pengujian halaman Edit Pendaftaran

Skenario . ..
Pengujian Harapan Hasil Pengujian
Sistem akan
Mengklik button mengmpllkan
. formulir data yang .
edit data L Sesuai
telah di isi
kemudian bisa
diedit
Mengedit sebagian
data kemudian Data berhasil Sesuai
klik simpan dirubah
Mengedit semua
data kemudian Data berhasil .
Sesual

klik simpan

dirubah




4.2.3

13) Pengujian Logout User
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Tabel 4.41 Pengujian Logout User

FJSel;]egan}ri:aon Harapan Hasil Pengujian
Sistem akan
menampilkan dua
Klik Logout pilihan batal atau

logout, klik
logout, Sistem
akan kembali ke
halaman login

Sesuai

Hasil Responden Pengguna

Untuk mengetahui tanggapan responden terhadap kualitas sistem

informasi pendataan anggota purna paskibraka indonesia se kalimantan

tengah berbasis web. Berdasarkan jawaban dari responden atas kepuasan

terhadap program yang diukur dengan menggunakan Skala Likert. Skala

likert merupakan metode perhitungan kuesioner yang dibagikan kepada

responden untuk mengukur sikap, pendapat, dan presepsi responden

terhadap rancangan sistem yang dibangun.

Berikut adalah daftar poin-poin pernyataan yang diberikan kepada

responden,

Tabel 4.42 Skala Likert

No Keterangan

Nilai

Sangat Setuju

Setuju

Ragu - Ragu

Tidak Setuju

QB WNF-

Sangat Tidak Setuju

RPINW >

Berikut adalah daftar poin-poin pernyataan yang diberikan kepada

responden.




Tabel 4.43 Poin Pernyataan
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No Pernyataan

1 Sistem informasi yang dibuat sederhana dan mudah digunakan
oleh pengguna

5 Desain tampilan dalam penggunaan warna dan rancangan sudah
baik

3 Sistem informasi menyajikan informasi panduan pendaftaran
yang mudah dipahami

4 Proses Penginputan data lebih mudah dan cepat

5 Formulir pendataan sudah sesuai dengan kebutuhan data

Selanjutnya hasil tersebut diolah dan dihitung dengan kriteria yang

telah ditetapkan.

c. Hasil Perhitungan Skala Likert Pernyataan Pertama

Tabel 4.44 Perhitungan Skala Likert Pernyataan Pertama

Kriteria Jawaban Bobot Responden Jumlah
Sangat Setuju 5 16 80
Setuju 4 3 12
Ragu-Ragu 3 1 3
Tidak Setuju 2 0 0
Sangat Tidak Setuju 1 0 0
Jumlah Responden 20 95
Total 95

Perhitungan persentasi sebagai berikut

95 .
Tog¥100 = 95%

Berdasarkan data dari tabel diatas maka dapat diketahui bahwa

95% responden menyatakan bahwa mereka sangat setuju jika sistem

informasi yang dibuat sederhana dan mudah digunakan oleh

pengguna.




d. Hasil Perhitungan Skala Likert Pernyataan Kedua

118

Tabel 4.45 Perhitungan Skala Likert Pernyataan Kedua

Kriteria Jawaban Bobot Responden Jumlah
Sangat Setuju 5 12 60
Setuju 4 6 24
Ragu-Ragu 3 2 6
Tidak Setuju 2 0 0
Sangat Tidak Setuju 1 0 0
Jumlah Responden 20 90
Total 90

Perhitungan persentasi sebagai berikut

29 %100 = 90%

100

Berdasarkan data dari tabel diatas maka dapat diketahui bahwa

90% responden menyatakan bahwa mereka sangat setuju jika desain

tampilan dalam penggunaan warna dan rancangan sudah baik.

e. Hasil Perhitungan Skala Likert Pernyataan Ketiga

Tabel 4.46 Perhitungan Skala Likert Pernyataan Ketiga

Kriteria Jawaban Bobot Responden Jumlah
Sangat Setuju 5 13 65
Setuju 4 6 24
Ragu-Ragu 3 1 3
Tidak Setuju 2 0 0
Sangat Tidak Setuju 1 0 0
Jumlah Responden 20 92
Total 92

Perhitungan persentasi sebagai berikut

2% 100 = 92%

100

Berdasarkan data dari tabel diatas maka dapat diketahui bahwa

92% responden menyatakan bahwa mereka sangat setuju jika sistem

informasi menyajikan informasi panduan pendaftaran yang mudah

dipahami.




. Hasil Perhitungan Skala Likert Pernyataan Keempat
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Tabel 4.47 Perhitungan Skala Likert Pernyataan Keempat

Kriteria Jawaban Bobot Responden Jumlah
Sangat Setuju 5 17 85
Setuju 4 3 12
Ragu-Ragu 3 0 0
Tidak Setuju 2 0 0
Sangat Tidak Setuju 1 0 0
Jumlah Responden 20 97
Total 97

Perhitungan persentasi sebagai berikut

97 _
mxlOO =97%

Berdasarkan data dari tabel diatas maka dapat diketahui bahwa

97% responden menyatakan bahwa mereka sangat setuju jika proses

Penginputan data lebih mudah dan cepat.

. Hasil Perhitungan Skala Likert Pernyataan Kelima

Tabel 4.48 Perhitungan Skala Likert Pernyataan Kelima

Kriteria Jawaban Bobot Responden Jumlah
Sangat Setuju 5 16 80
Setuju 4 3 12
Ragu-Ragu 3 1 3
Tidak Setuju 2 0 0
Sangat Tidak Setuju 1 0 0
Jumlah Responden 20 95
Total 95

Perhitungan persentasi sebagai berikut

25 %100 = 95%

100

Berdasarkan data dari tabel diatas maka dapat diketahui bahwa

95% responden menyatakan bahwa mereka sangat setuju jika Formulir

pendataan sudah sesuai dengan kebutuhan data.
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h. Rekap Hasil Perhitungan Skala Likert
Berikut adalah rekap hasil responden dari 20 orang, berdasarkan
rekap hasil responden inilah dapat disimpulkan bahwa sistem
informasi yang dihasilkan yaitu Sistem Informasi Pendataan Anggota

Purna Paskibraka Indonesia se Kalimantan Tengah Berbasis Web.



Tabel 4.49 Rekap Hasil Kuesioner

No Pernyataan Responden Total
1112|3456 |7 |89 1011|1213 |14 15|16 (17| 18 | 19 | 20 Skor
1 Sistem informasi yang
dibuat sederhanadan | | 5 | 5 | 5 | 5 |5|5|5|5|5 |5 4|5|5|4|4|5| 3|55 | 95
mudah digunakan oleh
pengguna
2 Desain tampilan dalam
penggunaanwarnadan | 5|5 |54 |44 |3|5|5|5|4|4|4]|5|5]|5]5 3 5 5 90
rancangan sudah baik
3 Sistem informasi
menyajikan informasi
panduan pendaftaran 415|555 |5|5|5|5|5 |4 |54 |5|4]|4]4 3 5 5 92
yang mudah dipahami
4 | ProsesPenginputandata | o\ o | 5 | 5 | 5 | 5 |5 |5 5|5 | 5|5 |5 |5|4|5|4| 4 |5 5 97
lebih mudah dan cepat
5 Formulir pendataan
sudah sesuai dengan 5/5/{5|/5|5|5(5|5|5|5|5 4|4 |5 |5]|5]4 3 5 5 95
kebutuhan data
Total Skor Semua Responden 469
3 . . . 469:20
Rata-rata Semua Responden = (Total keselurahan skor : jumlah responden)/jumlah materi = S 4,69

T¢T
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Perhitungan persentasi sebagai berikut

4,69

- x100 = 93,8%

Berdasarkan perhitungan dari tabel diatas maka dapat disimpulkan bahwa
93,8% responden menyatakan bahwa mereka setuju jika Sistem Informasi
Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia se Kalimantan Tengah Berbasis

Web layak untuk digunakan.



5.1

BAB V
PENUTUP

Kesimpulan
Berdasarkan pada perancangan serta pengujian yang sudah
dilakukan pada Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka

Indonesia Se Kalteng Berbasis Web, maka ditarik kesimpulan yaitu :

1. Dalam penelitian ini penulis telah merancang dan membangun Sistem
Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se Kalteng
Berbasis Web.

2. Dari hasil pengujian black box testing yang dilakukan dapat
disimpulkan pada Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna
Paskibraka Indonesia Se Kalteng berjalan dengan baik dan sesuai
dengan kebutuhan pengguna, eror/bug pada sistem pendataan ini
sudah diperbaiki dan berfungsi dengan baik.

3. Berdasarkan hasil perhitungan kuesioner dengan skala likert yang di
nilai dari 20 responden dan 5 kriteria uji maka di dapat hasil
interprestasi sebesar 93,8% atau dengan nilai 469 dari nilai maksimal
500, maka dapat disimpulkan bahwa hasil penelitian ini “Sangat

Setuju” dan layak untuk digunakan.
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5.2
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Saran

Dari hasil penulisan dan kesimpulan dapat diambil beberapa saran
dalam penelitian ini, penulis ingin memberikan beberapa saran yang
mungkin berguna untuk pengembangan lebih lanjut yaitu dalam
melengkapi pendataan anggota Purna Paskibraka Indonesia Se

Kalimantan Tengah dari awal berdiri di 13 Kabupaten 1 Kota.
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Lampiran 1 Surat Tugas Dosen Pembimbing




Lampiran 2 Surat Permohonan ljin Penelitian




Lampiran 3 Surat Pemberian Ijin Penelitian

PENGURUS PROVINSI
PURNA PASKIBRAKA INDONESIA
KALIMANTAN TENGAH

Sekretariat : Jalan Brigjend Katamso No.01 Kota Palangka Raya
Kalimantan Tengah. HP.082255989994

Palangka Raya, 20 Oktober 2022

Kepada
Nomor : SUM-008/18/X1/2022 Yth.Ketua STIMIK Palangka Raya
Lampiran : 1 Berkas
Hal : Persetujuan Pemberian Informasi
di-
Palangka Raya

Dengan hormat,

Sehubungan dengan Surat Ketua STIMIK Palangka Raya Nomor :
617 /STIMIK-C-1/AK/IX/2022 Tanggal: 29 September 2022, perihal Permohonan
Izin Penelitian dan pengumpulan data untuk tugas akhir, maka dengan ini
Pengurus Provinsi PPI Kalimantan Tengah menindaklanjuti hal demikian sebagai

berikut :

Nama : Muhammad Halim Ismail
NIM :€1957201020

Prodi : Sistem Informasi (S1)
Thn. Akad :2022/2023 (7)

Lama Penelitian : 29 September 2022 s/d 29 Oktober 2022

Bahwa Kepengurusan Purna Paskibraka Indonesia Provinsi Kalimantan
Tengah Memberikan Izin terkait Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna
Paskibraka Indonesia se Kalimantah tengah berbasis WEB.

Demikian surat ini kami sampaikan, atas perhatian bapak kami ucapkan

terima kasih.

PENGURUS PROVINSI
PURNA PASKIBRAKA INDONESIA
KALIMANTAN TENGAH

KETHA SEKRETARIS

/

HERU SETIAWAN, S.P. M.ALDHIETYA ASWATRA ,S.STP,M.IP.



Lampiran 4 Surat Tugas Penguji Sidang Tugas Akhir

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
(STMIK) PALANGKARAYA

JI. G. Obos No.114 Telp. 0536-3224593, 3225515 Fax. 0536-3225515 Palangka Raya
email : humas@stmikplk.ac.id — website : www. stmikplk.ac.id

SURAT TUGAS
PENGUJI TUGAS AKHIR
No.068/STMIK-3.C.1/AK/11/2023

Ketua Program Studi Sistem Informasi Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer (STMIK) Palangkaraya menugaskan kepada nama-nama berikut :

1. Nama : Hafiz Riyadli, M.Kom.
NIK :198604042010103
Sebagai Ketua

2. Nama : Rommi Kaestria, M.Kom.
NIK : 198605242011103
Sebagai Sekretaris

3. Nama : Muhammad Erfan, S. Kom., M. E.
NIK :198111272010107
Sebagai Anggota

4. Nama : Ferdiyani Haris, M.Kom.
NIK :198102232005104
Sebagai Anggota

5. Nama : Drs. Sartana, M.Si.

NIK :195906071995102

Sebagai Anggota

Tim Penguji Tugas Akhir mahasiswa :

Nama : MUHAMMAD HALIM ISMAIL

NIM : C1957201020

Hari/ Tanggal . Sabtu,4 Maret 2023

Waktu : 07:30 sd 09:30

Judul Tugas Akhir : SISTEM INFORMASI PENDATAAN ANGGOTA PURNA
PASKIBRAKA INDONESIA SE KALIMANTAN TENGAH
BERBASIS WEB

Demikian surat ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya dan
dilaksanakan dengan penuh tanggungjawab.

Palangka Raya, 28 Februari 2023

_~~¥atua Program Studi
MEN W‘S;Lsig@ Informasi,
B % X

Tembusan :

1. Ketua STMIK Palangkaraya

2. Kepala Unit Penjaminan Mutu Internal (UPMI)
3. Dosen Yang Menguiji

4. Mahasiswa Yang Bersangkutan

*) Harap Diberitahukan 3 (Satu) Hari Sebelumnya Setiap Dosen Penguji Melalui SMS/WA



Lampiran 5 Lembar Observasi

LEMBAR KEGIATAN OBSERVASI

Nama : Muhammad Halim Ismail
NIM : C1957201020

Program Studi/Jenjang : Sistem Informasi/S-1
Perguruan Tinggi : Sekolah Tinggi Manajemen

Informatika dan Komputer
(STMIK) Palangkaraya

Judul Tugas Akhir . Sistem Informasi Pendataan
Anggota Purna Paskibraka Indonesia

Se Kalimantan Tengah Berbasis Web

No. Hari/Tanggal Kegiatan

Memberikan surat izin penelitian

L 19 Oktober 2022 kepada objek penelitian.
Melakukan wawancara dengan
2. 19 Oktober 2022 Ketua Penguru Provinsi PPI
KALTENG
Menerima surat balasan diterima
3. 20 Oktober 2022 melakukan penelitian dari objek

penelitian.

Uji coba/testing program
4. 7 Februari 2023 menggunakan blackbox testing
oleh dosen STMIK Palangkaraya

Uji coba/testing program
5. 8 Februari 2023 menggunakan blackbox testing
oleh Pekerja IT dan Admin

Pendataan dan pengisian kuesioner

6. 7 — 15 Februari oleh anggota ppi sekalteng

HERU SETIAWAN, SP.



Lampiran 6 Lembar Wawancara

Lembar Wawancara
A. Narasumber
Nama : Heru Setiawan,SP
Jabatan : Ketua Pengurus Provinsi Purna

Paskibraka Indonesia Kalimantan Tengah

B. Pewawancara
Nama : Muhammad Halim Ismail
NIM 1 C1957201020

1. Pewawancara :

Bisa di ceritakan sedikit tentang sejarah Purna Paskibraka Indonesia Provinsi
Kalimantan Tengah?
Narasumber :
Ketua Purna Paskibraka Indonesia Provinsi kalimantan Tengah yang pertama
adalah Tuah Pahoe, ketika beliau meninggal digantikan Simson lambang sebagai
pelaksana tugas, musyawarah provini pertama terpilih lah Sigit K. Yunianto
sebagai ketua ketiga melalui musyawarah provinsi tahun 2015 yang diadakan di
aula lembaga penjamin mutu pendidikan (LPMP), musyawarah provinsi kedua
terpilihlah Petrus Senas sebagai ketua keempat pada tahun 2017 yang diadakan di
Balai kebudayaan, pada tahun 2021 dilaksanan musyawarah provinsi ketiga
terpilih lah Heru Setiawan sebagai ketua ppi prov ke lima.

2. Pewancara :
Apakah ppi provinsi memiliki sebuah website?

Narasumber : Belum ada



3. Pewawancara :

Apakah ppi provinsi melakukan pendataan anggota seluruh Kalteng?
Narasumber : lya

4. Pewawancara :

Bagaimana proses pendataan anggota yang dilakukan ppi povinis saat ini kak?
Narasumber : pendataan anggota dari kabupaten dan kota menggunakan microsoft
word kemudian diupload ke google drive untuk dinvestasi fasilitasi

5. Pewawancara :

Permasalahan/kendala apa yang terjadi pada proses pendataan tersebut?
Narasumber : Paskibraka Asal kalimantan Tengah Mulai Tahun 1972 sampai
sekarang belum ada data secara sistematis, baru mulai mendata sehingga los data
masih banyak jadi kita measumsikan saja akhirnyakita ingin mendapatkan
anggota yang jelas, selama ini sekian ribu karna perkalian kota berapa kabupaten,
berapa provinsi berapa dijumlah namun tidak dirincikan, setiap 17 agustus baru
didata sesuai jumlah paskinya didaerah lain.
6. Pewawancara :
Data apa saja yang diperlukan dalam pendataan pada aplikasi ini?
Narasumber : Data diri seperti nama lengkap, tempat lahir, tanggal lahir, agama,
no.hp, alamat, foto. Untuk data Paskibrakanya ada tahun angkatan, asal purna
paskibraka, tempat bertugas mengibar, utusan sekolah, dan sertifikat paskibraka.
7. Pewawancara :

Apakah data perlu di verifikasi?



Narasumber : Perlu, karena untuk mengetahui kelengkapan dan keaslian datanya
dibuktikan dengan sertifikat paskibrakanya.
8. Pewawancara :
Apakah data masih bisa di edit jika sudah dikirimkan ke admin?
Narasumber : Data yang sudah dikirimkan ke admin tidak bisa di edit, namun jika

belum di kirim data bisa diedit.

HERU SETIAWAN, SP.



Lampiran 7 Dokumentasi

Wawancara bersama Kak Heru Setiawan selaku Ketua Pengurus Purna Paskibraka

Indonesia Provinsi Kalimantan Tengah.



Lampiran 8 Kartu Tanda Hadir Seminar Proposal Tugas Akhir
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Lampiran 9 kartu konsultasi bimbingan tugas akhir







Lampiran 10 Berita acara uji coba program

Berita Acara Uji Coba/ Testing Dengan Menggunakan Metode
Blackbox Testing

Nama Testing/Penguji : Pt den Andriawon,M koM
Pekerjaan Tester : DoSen
Type Laptop :ASuSRo G

1. Pengujian Halaman Beranda

Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
Sistem akan
S b menampilkan Sesony'
awal/beranda
halaman beranda
Klik Button Daftar jgﬁpﬂ‘g‘n
; L >
P ad;ilal:man halaman register e
Al buat akun baru
user
Sistem akan
Klik Button Daftar menampilkan
Sekarang pada halaman register S5 gt
Halaman Beranda buat akun baru
user :
Klik Button Login Sistem akan
pada Halaman menampilkan Ce 2
Beranda halaman login Yo
admin atau user




2. Pengujian Halaman Register User

Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
Mf m;s(\;kan Nanlxa Berhasil
engkap, Emai S 3
dan Password y TSl Se sue
lengkap pendaftaran akun
baru
Memasukan Nama
Lengkap, Emai, Sistem akan
dan mengirimkan Se Sves
Mengosongkan pesan data harus
Password terisi
r\ds?d%ﬁ,l 1ku1:e:u Sistem akan s
Py menampilkan Segues
akun? Login! :
halaman login
3. Pengujian Halaman Login
Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
Memasukan Email Masuk Ke
dan Password halaman < :
Benar Dashboard Admin o
atau User
Memasukan Email Sistem akan
dan Password mengirimkan e i
salah pesan email atau 5m
password salah!
Mengklik menu Sistem akan i
daftar akun baru menampilkan S Swmi
halaman register
Sistem akan
Mengklik menu menampilkan Sesun
lupa password? halaman lupa
password




4. Pengujian Halaman Lupa Password

Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
oo Small Password akan
| T Sacumit
Reset Password : 5
email user
Mengklik menu Sistem akan
daftar akun baru menampilkan Sesval
halaman register
Mengklik menu Site il
sudah punya menampilkan q Kva,
akun? Login!

halaman login

5. Pengujian Halaman Edit Profil Admin

Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian

Mengedit Nama
Lengkap, Email,
Password, dan
ganti foto profil,
klik Button
simpan

Data berhasil 7
diedit

Mengedit Nama
Lengkap, Email,
mengosongkan s(s o
Password, dan Data berhasil
ganti foto profil, diedit
klik Bution
simpan

Hanya Mengganti
foto, klik Button Data berhasil SLSGvAs
simpan diedit




. Pengujian Halaman Data Pendaftar

Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
Mengklik Button I:f;:r‘;‘p"i]{lj:n
Cek pada Actions Walarman detail 9@1,,4!
pendaftar
Mengklik Button
Hapus pada Data berhasil .
Actions dihapus ges"“‘
Mencari nama Menzinpilken
pada menu search ptitia yusidieasi Sesua i
. Pengujian Halaman detail pendaftar
Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
. Sistem akan
Mengklik Button .
t : menampilkan
"mﬁfd":%dm pilihan beri S0 Seon
Renceliar penilaian lolos
atau tidak lolos
Mengklik Button ¢
lolos, klik simpan Dat? lolo:s %2;’.,.«,,
verifikasi
Mengklik Button
tidak lolos, klik | Data tidak lolos Sgva:
simpan verifikasi




8. Pengujian Halaman Laporan

Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
Mengklik Button Sistem akan
cetak data menampilkan Cecon)
pendaftar pdf ‘rekapan data
berupa pdf
Mengklik Button Sistem akan
cetak data menampilkan "
pendaftar excel rekapan data 4L saq
berupa excel
Mengklik Button rrsxg:;lpﬁ(ka:u
T 4
cetak pada actions S aea SeSvni
berupa pdf
9. Pengujian Logout Admin
Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
Sistem akan
menampilkan dua
pilihan batal atau SCGuen -
Klik Logout logout, klik
logout, Sistem
akan kembali ke
halaman login




10. Pengujian Halaman Edit Profil User

Skenario
Pengujian

Harapan

Hasil Pengujian

Mengedit Nama
Lengkap, Email,
Password, dan
ganti foto profil,
klik Button
simpan

Data berhasil
diedit

§C§v\4i

Mengedit Nama
Lengkap, Email,
mengosongkan

simpan

Password, dan B .bexthasil Se suni
ganti foto profil, e
klik Button
simpan
Hanya Mengganti
fotg klik Bigtton Ratahesa S ;
: diedit £ Suai

11. Pengujian Halaman Pendaftaran

Skenario

di upload

Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
Data berhasil
Mengisi semua disimpan dan
data kemudian dashboard ’
klik simpan berubah menjadi | S¢Suai
pengumuman hasil
verifikasi data
Mengisi sebagian Sistem akan
data kemudian mengirimkan
klik simpan pesan data harus 143 Gun)
terisi
Memasukan scan Sistem akan
sertifikat lebih mengirimkan
dari 1 mb pesan data gagal sesunl




12. Pengujian Halaman Edit Pendaftaran

Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
Sistem akan
z menampilkan
Menegdh dali:tton formulir data yang
telah di isi g
kemudian bisa
diedit
Mengedit sebagian
data kemudian Data berhasil Q,, ) B
klik simpan dirubah
Mengedit semua
data kemudian Data berhasil .
Klik simpan dirubah e
13. Pengujian Logout User
Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
Sistem akan
menampilkan dua
i pilihan batal atau S(gaﬂ H
Klik Logout logous, kiik g

logout, Sistem
akan kembali ke
halaman login

Palangka Raya, 7 Februari 2023
Yang menguji,

&)

Dedn BN i ay ML e




Berita Acara Uji Coba/ Testing Dengan Menggunakan Metode
Blackbox Testing

Nama Testing/Penguiji

Pekerjaan Tester
Type Laptop

: Astri Agustina S.Kom

: Big Data Analytic
: Asus TUF intel i5-11400H

1. Pengujian Halaman Beranda

Skenario _ - _

Pengujian Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Sistem akan

Klik Button Daftar menampilkan Button daftar

pada Halaman halaman register Berhasil bekerja dengan
Beranda buat akun baru baik
user
Sistem akan
Klik Button Daftar menampllk_an Button daftar
halaman register . .
Sekarang pada Berhasil sekarang bekerja
buat akun baru )
Halaman Beranda dengan baik
user
Klik Button Login Sistem a_kan Button login
menampilkan . .
pada Halaman . Berhasil bekerja dengan
halaman login .
Beranda . baik
admin atau user
2. Pengujian Halaman Register User
Skenario Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian P 9 P
Memasukan Nama Berhasil
Lengkap, Email melakukan Berhasil Sistem bekerja
dan Password pendaftaran akun dengan baik
lengkap baru
Memasukan Nama .
. Sistem akan
Lengkap, Emai, . . .
mengirimkan . Sistem bekerja
dan Berhasil i
pesan data harus dengan baik
Mengosongkan .
terisi
Password
Mengklik menu Sistem akan . .
i . Sistem bekerja
sudah punya menampilkan Berhasil .
; . dengan baik
akun? Login! halaman login




3. Pengujian Halaman Login

Ifel;egnl?jrizw Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan

Memasukan Email I\ﬂalsuk Ke . bekeri
dan Password alaman Berhasil Sistem be eha

Benar Dashboard Admin dengan baik

atau User

Memasukan Email S'Stef“. akan . .

mengirimkan . Sistem bekerja
dan Password . Berhasil .
salah pesan email atau dengan baik
password salah!

. Sistem akan . .
Mengklik menu menampilkan Berhasil Sistem beke_*rja
daftar akun baru h . dengan baik

alaman register
Sistem akan
Mengklik menu menampilkan Berhasil Sistem bekerja
lupa password? halaman lupa dengan baik
password
4. Pengujian Halaman Lupa Password
Skenario . .. .
Penguijian Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Memasukan Email Password akan
kemudian klik L . Sistem bekerja
dikirimkan ke Berhasil .
Reset Password . dengan baik
email user
Mengklik menu Sistem akan : :
daftar akun baru menampilkan Berhasil Sistem bekgrja
. dengan baik
halaman register
Mengklik menu Sistern akan
sudah punya menamoilkan Berhasil Sistem bekerja
akun? Login! halamar?login dengan baik
5. Pengujian Halaman Edit Profil Admin
Skenario . .. .
Penguijian Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan

Mengedit Nama
Lengkap, Email,
Password, dan
ganti foto profil,
klik Button
simpan

Data berhasil
diedit

Berhasil

Sistem bekerja
dengan baik




Mengedit Nama
Lengkap, Email,
mengosongkan

Data berhasil

Sistem bekerja

Pas:_sword, daf‘ diedit Berhasil dengan baik
ganti foto profil,
klik Button
simpan
Hanya Mengganti
foto, klik Button Data berhasil . Sistem bekerja
. L Berhasil .
simpan diedit dengan baik
6. Pengujian Halaman Data Pendaftar
Skenario Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian P uJ P
. Sistem akan
Mengklik Button ) .
. menampilkan . Button bekerja
Cek pada Actions halaman detail Berhasil dengan baik
pendaftar
Mengklik Button
Hapus pada Data berhasil . Button bekerja
. . Berhasil .
Actions dihapus dengan baik
Mencari nama Menampilkan . Sistem bekerja
pada menu search . Berhasil i
nama yang dicari dengan baik
7. Pengujian Halaman detail pendaftar
Skenario Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian P guJ P
. Sistem akan Sistem bekerja
Mengl_dlk 'Button menampilkan dengan baik
verifikasi data - . .
endaftar p||_|h§n beri Berhasil
P penilaian lolos
atau tidak lolos
Mengklik Button Data lolos Sistem bekerja
lolos, klik simpan e Berhasil dengan baik
verifikasi
Mengklik Button Sistem bekerja
tidak lolos, klik Data tidak lolos Berhasil dengan baik

simpan

verifikasi




8. Pengujian Halaman Laporan

Ifel;egnl?jrizw Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Mengklik Button Sistem akan
cetak data menampilkan Berhasil Button bekerja
pendaftar pdf rekapan data dengan baik
berupa pdf
Mengklik Button Sistem akan
cetak data menampilkan Berhasil Button bekerja
pendaftar excel rekapan data dengan baik
berupa excel
. Sistem akan
c'::/{ZEgplg(lii; Izgttitgr?s menampilkan Berhasil Button bekgrja
cetak data user dengan baik
berupa pdf
9. Pengujian Logout Admin
Skena_r_io Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian
Sistem akan
menampilkan dua
pilihan batal atau Button logout
Klik Logout logout, klik Berhasil bekerja dengan
logout, Sistem baik
akan kembali ke
halaman login
10. Pengujian Halaman Edit Profil User
Skena_r_io Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian

Mengklik Button

Mengedit Nama
Lengkap, Email,

cetak data Password, dan Berhasil Button bekerja
pendaftar pdf ganti foto profil, dengan baik
Klik Button
simpan
Mengedit Nama
Mengklik Button Lengkap, ET(a'I’
cetak data mengosongkan . Button bekerja
Password, dan Berhasil i
pendaftar excel . . dengan baik
ganti foto profil,
Klik Button
simpan
Mengklik Button | Hanya Mengganti .
cetak pada actions | foto, klik Button Berhasil Button bekerja

simpan

dengan baik




11. Pengujian Halaman Pendaftaran

Skenario
Pengujian

Harapan

Hasil Pengujian

Kesimpulan

Mengisi semua
data kemudian

Data berhasil
disimpan dan
dashboard

Berhasil

Sistem bekerja

Klik simpan berubah menjadi dengan baik
pengumuman hasil
verifikasi data
Mengisi seba_glan Slste(n. akan vValidasi data
data kemudian mengirimkan . X
S Berhasil bekerja dengan
Klik simpan pesan data harus :
- baik
terisi
Memasukan scan Sistem akan —
oo : - Validasi data
sertifikat lebih mengirimkan . X
. Berhasil bekerja dengan
dari 1 mb pesan data gagal .
. baik
di upload
12. Pengujian Halaman Edit Pendaftaran
Skenario Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian P guj P
Sistem akan
. menampilkan
Mengk_llk buiton formulir data yang . Button bekerja
edit data 2 Berhasil i
telah di isi dengan baik
kemudian bisa
diedit
Mengedit sebagian
data kemudian Data berhasil Berhasil Sistem bekerja
klik simpan dirubah dengan baik
Opsi “tempat
Mengedit semua bertuga mengibar”
data kemudian Data berhasil Gagal tidak dapat diubah

Klik simpan

dirubah

dan gambar
sertifikat tidak
bisa diedit




13. Pengujian Logout User

Skenario _ - _
Pengujian Harapan Hasil Pengujian Kesimpulan
Sistem akan
menampilkan dua
Klik Logout pilihan batal atau Sistem bekerja

logout, klik Berhasil
logout, Sistem

akan kembali ke
halaman login

dengan baik

Jakarta Selatan, 08 Februari 2023
Penguji Aplikasi

Astri Agustina, S.Kom



Berita Acara Uji Coba/ Testing Dengan Menggunakan Metode
Blackbox Testing

Nama Testing/Penguji LUl RActpN / APMN
Pekerjaan Tester Tenpsrh fonitae D AR Pup [0 il
Kol CalkNGkn PR A
Type Laptop Asuf 06
1. Pengujian Halaman Beranda
Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian

Akses halaman

Sistem akan

awal/beranda A Secun]
halaman beranda
Klik Button Daftar | SIS akan
ada Halaman menampiian
p halaman register ¢ ESHAT
Beranda
buat akun baru
user
Sistem akan
Klik Button Daftar menampilkan
Sekarang pada halaman register SELUAT
Halaman Beranda buat akun baru
user
Klik Button Login Sistem akan
pada Halaman menampilkan
Beranda halaman /ogin SESUKT

admin atau user




2. Pengujian Halaman Register User

Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
Memasukan Nama Béskas
Lengkap, Email
Aot Basenond melakukan SesunT
PP pendaftaran akun
baru
Memasukan Nama
Lengkap, Emai, Sistem akan
dan mengirimkan SeConT
Mengosongkan pesan data harus
Password terisi
o purya | Sistem akan
> menampilkan SESURT
akun? Login! h :
alaman /ogin
3. Pengujian Halaman Login
Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
Memasukan Email Masuk Ke
dan Password halaman
Benar Dashboard Admin SEsukT
atau User
Memasukan Email Sistem akan
dan Password mengirimkan
salah pesan email atau SesuaT
password salah!
Mengklik menu Sistem akan
daftar akun baru menampilkan SESUR T
halaman register
Sistem akan
Mengklik menu menampilkan
lupa password? halaman lupa SEtuT
password




4. Pengujian Halaman Lupa Password

Skenario
Pengujian

Harapan

Hasil Pengujian

Memasukan Email
kemudian klik

Password akan

Reset Password d1k1rm_nkan = AT
email user
Mengklik menu Sistem akan
daftar akun baru menampilkan SeeuaT
halaman register
hiiﬁlku?e:u Sistem akan
putly menampilkan Sesukl
akun? Login! .
halaman login
. Pengujian Halaman Edit Profil Admin
Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
Mengedit Nama
Lengkap, Email,
Password, dan ;
: i Data berhasil
ganti foto profil, i SeSukL
Klik Button g
simpan
Mengedit Nama
Lengkap, Email,
mengosongkan
Password, dan Data berhasil
ganti foto profil, diedit SEqunT
klik Button
simpan
Hanya Mengganti
foto, klik Button Data berhasil STouk T
simpan diedit




. Pengujian Halaman Data Pendaftar

Skenario

Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
Mengklik Buron | S lan
Cek pada Actions G T SesukT
pendaftar
Mengklik Button
Hapus pada Data berhasil
Actions dihapus BN
Mencari nama .
pada menu search Meremen SeSunT

nama yang dicari

. Pengujian Halaman detail pendaftar

Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
Mengklik Buiton St gimn
verifikasi data mef{liimpi)?n
pendaftar PLIGaa FewrT
penilaian lolos
atau tidak lolos
Mengklik Button
S Data lolos
lolos, klik simpan verifikasi FESUAT
Mengklik Button
tidak lolos, klik Data tidak lolos Sesan T

simpan

verifikasi




8. Pengujian Halaman Laporan

Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
Mengklik Button Sistem akan
cetak data menampilkan ek
pendattar pdf rekapan data kx
berupa pdf
Mengklik Button Sistem akan
cetak data menampilkan
pendaftar excel rekapan data Rk
berupa excel
Mengklik Button nslésrf;’gpali‘]f:n —_
cetak pada actions etk dits e
berupa pdf

9. Pengujian Logout Admin

Skenario

Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
Sistem akan
menampilkan dua
pilihan batal atau
Klik Logout logout, klik Stgunt

logout, Sistem
akan kembali ke
halaman /ogin




10. Pengujian Halaman Edit Profil User

Skenario

Penguian Harapan Hasil Pengujian

Mengedit Nama
Lengkap, Email,
Password, dan Data berhasil Ses
ganti foto profil, diedit AL
klik Button
simpan

Mengedit Nama
Lengkap, Email,
MmERgasGrigkan Data berhasil

Pas§word, dan diedit SESUKT.
ganti foto profil,
klik Button
simpan

Hanya Mengganti :

foto, ik Button | D2t berhasil SEauAT

. diedit
simpan

11. Pengujian Halaman Pendaftaran

Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
Data berhasil
Mengisi semua disimpan dan
data kemudian dashboard -
klik simpan berubah menjadi SWH'
pengumuman hasil
verifikasi data
Mengisi sebagian Sistem akan
data kemudian mengirimkan kT
klik simpan pesan data harus S
terisi
Memasukan scan Sistem akan
o $€ 1§
sertifikat lebih mengirimkan phes pR
dari 1 mb pesan data gagal [ lD‘\'T—TBlSP“
di upload pLen




12. Pengujian Halaman Edit Pendaftaran

Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
Sistem akan
: ilkan
Mengklik button | Jgenampe
. formulir data yang
editdata telah di isi SEsuKL
kemudian bisa
diedit
Mengedit sebagian
data kemudian Data berhasil
klik simpan dirubah Seukl
Mengedit semua
data kemudian Data berhasil
klik simpan dirubah 26 L
13. Pengujian Logout User
Skenario Harapan Hasil Pengujian
Pengujian
Sistem akan
menampilkan dua
; pilihan batal atau Sexun X
Klik Logout Togout, Mk
logout, Sistem
akan kembali ke ‘

halaman /ogin

i

Palangka Raya, Februari 2023
Yang menguji,




Lampiran 11 Lembar kuesioner

Lembar Kuesioner

Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se

Kalimantan Tengah Berbasis Web.

Nama : MUHAMMAY AMAL DHRET

Jenis Kelamin - Lkt - Las

Asal Daerah - Kok Y Yaya

Paskibraka Angkatan tahun = L0 A2

Status/Pekerjaan - Qwa
No Pernyataan = N;m z z

Sistem informasi yang dibuat
sederhana dan mudah digunakan
oleh pengguna

Desain tampilan dalam penggunaan

: warna dan rancangan sudah baik .l
Sistem  informasi  menyajikan
3 informasi panduan  pendaftaran \/
yang mudah dipahami
Proses Penginputan data lebih
¢ mudah dan cepat ol
5 Formulir pendataan sudah sesuai 7

dengan kebutuhan data

Isi pilihan di atas dengan tanda centang (V) pada kolom nilai
Keterangan angka jawaban :
1. Sangat Tidak Setuju (STS)
2.Tidak Setuju (TS)

3. Ragu-ragu (RG)

4.Setuju (S)

5.Sangat Setuju (SS)

Palangka Raya 8 Februari 2023
Responden,

=



Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se

Kalimantan Tengah Berbasis Web.

Nama
Jenis Kelamin

Asal Daerah

: Agila Zahra

: Perempuan

Paskibraka Angkatan tahun : 2022

: Kabupaten Barito Selatan

Status/Pekerjaan : Pelajar
Nilai
No Pernyataan 5 3 ! 5
Sistem informasi yang dibuat
1 sederhana dan mudah digunakan N
oleh pengguna
2 Desain tampilan dalam penggunaan v
warna dan rancangan sudah baik |
Sistem  informasi  menyajikan |
3 informasi panduan pendaftaran v
yang mudah dipahami
4 Proses Penginputan data lebih 7
mudah dan cepat
5 Formulir pendataan sudah sesuai \/
dengan kebutuhan data
Isi pilihan di atas dengan tanda centang (V) pada kolom nilai
Keterangan angka jawaban :
1. Sangat Tidak Setuju (STS)
2.Tidak Setuju (TS)
3. Ragu-ragu (RG) '
4.Setuju (S)
5.Sangat Setuju (SS)
Buntok,#Februari 2023
Responder,




Lembar Kuesioner

Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se
Kalimantan Tengah Berbasis Web.
Nama : Q(deb‘
Jenis Kelamin : Q

I3\
Asal Daerah :Km‘ Q ALMM ZM]A

Paskibraka Angkatan tahun : Lola

Status/Pekerjaan ; MMNWQ
- P Nilai
0 ernyataan 1 > 3 2 5
Sistem informasi yang dibuat
1 sederhana dan mudah digunakan \V4
oleh pengguna
’ Desain tampilan dalam penggunaan ‘/
warna dan rancangan sudah baik
Sistem  informasi  menyajikan
3 informasi  panduan pendaftaran \/
yang mudah dipahami
4 Proses Penginputan data lebih 3
mudah dan cepat
5 Formulir pendataan sudah sesuai \/
dengan kebutuhan data

Isi pilihan di atas dengan tanda centang (V) pada kolom nilai

Keterangan angka jawaban :

1. Sangat Tidak Setuju (STS)

2.Tidak Setuju (TS) ‘
3. Ragu-ragu (RG)

4.Setuju (S)

5.Sangat Setuju (SS)

Palangka Raya,} Februari 2023
Responden,




Lembar Kuesioner

Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se

Kalimantan Tengah Berbasis Web.

Nama e amam
Jenis Kelamin : Q“”“V‘”’"‘
Asal Daerah : Kab. Lamandav

Paskibraka Angkatan tahun : '),qu

Status/Pekerjaan - MahaSiswa
i 3 -~ Nilai
o ernyataan 1 > 3 [ "
Sistem informasi yang dibuat
1 sederhana dan mudah digunakan
oleh pengguna

Desain tampilan dalam penggunaan
warna dan rancangan sudah baik

Sistem  informasi  menyajikan
8 informasi  panduan pendaftaran
yang mudah dipahami

4 Proses Penginputan data lebih
mudah dan cepat

LN RIS NP

Formulir pendataan sudah sesuai

s dengan kebutuhan data

Isi pilihan di atas dengan tanda centang (V) pada kolom nilai
Keterangan angka jawaban :

1. Sangat Tidak Setuju (STS)

2.Tidak Setuju (TS)

3. Ragu-ragu (RG)

4.Setuju (S)

5.Sangat Setuju (SS)

Palangka Raya,{ Februari 2023
Responden,



Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se

Kalimantan Tengah Berbasis Web.

Nama : Fitri Kusuma Wardani
Jenis Kelamin : Perempuan
Asal Daerah : Kabupaten Kotawaringin Barat

Paskibraka Angkatan tahun : 2022

Status/Pekerjaan : Pelajar
Nilai

No Pernyataan 1 2 3 4 5
Sistem informasi yang dibuat

1 sederhana dan mudah digunakan 5
oleh pengguna

) Desain tampilan dalam penggunaan o
warna dan rancangan sudah baik
Sistem  informasi  menyajikan

3 informasi panduan pendaftaran (v
yang mudah dipahami

4 Proses Penginputan data lebih i
mudah dan cepat

5 Formulir pendataan sudah sesuai o d
dengan kebutuhan data |

Isi pilihan di atas dengan tanda centang (\) pada kolom nilai
Keterangan angka jawaban :

1. Sangat Tidak Setuju (STS)

2.Tidak Setuju (TS)

3. Ragu-ragu (RG)

4.Setuju (S)

5.Sangat Setuju (SS)

Pangkalan Banteng1Februari 2023
Responden,



Lembar Kuesioner

Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se

Kalimantan Tengah Berbasis Web.

Nama
Jenis Kelamin

Asal Daerah

Paskibraka Angkatan tahun : 9013

Status/Pekerjaan

PEREMPUAN

MAH ASISWA

FUSEILA  PEMOWA

KA . BAR\TO TIWMUR

No

Pernyataan

Nilai

Sistem informasi yang dibuat
sederhana dan mudah digunakan
oleh pengguna

Desain tampilan dalam penggunaan
warna dan rancangan sudah baik

Sistem  informasi  menyajikan
informasi panduan pendaftaran
yang mudah dipahami

!

4

Proses Penginputan data lebih
mudah dan cepat

5

Formulir pendataan sudah sesuai
dengan kebutuhan data

Isi pilihan di atas dengan tanda centang (V) pada kolom nilai
Keterangan angka jawaban :
1. Sangat Tidak Setuju (STS)
2.Tidak Setuju (TS)

3. Ragu-ragu (RG)

4 Setuju (S)

5.Sangat Setuju (SS)

Palangka Raya, Februari 2023
Responden,

T



Lembar Kuesioner

Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se
Kalimantan Tengah Berbasis Web.
Nama - Manel  Hange(
Jenis Kelamin Lals - lalg
Asal Daerah :Pa.lmg\ca Qogo
Paskibraka Angkatan tahun : OZ\

Status/Pekerjaan : Pel@mr

Nilai

No Pernyataan

Sistem informasi yang dibuat
1 sederhana dan mudah digunakan
oleh pengguna

N

Desain tampilan dalam penggunaan
warna dan rancangan sudah baik

Sistem  informasi  menyajikan

3 informasi panduan  pendaftaran V4
yang mudah dipahami

4 Proses Penginputan data lebih W
mudah dan cepat

5 Formulir pendataan sudah sesuai

dengan kebutuhan data

Tsi pilihan di atas dengan tanda centang (V) pada kolom nilai
Keterangan angka jawaban :

1. Sangat Tidak Setuju (STS)

2.Tidak Setuju (TS)

3. Ragu-ragu (RG)

4. Setuju (S)

5.Sangat Setuju (SS)

Palangka Raya, Februari 2023
Responden,




Lembar Kuesioner

Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se

Kalimantan Tengah Berbasis Web.

Nama
Jenis Kelamin

Asal Daerah

Paskibraka Angkatan tahun : 2022

Status/Pekerjaan : Percys

tKbod AL ROV

- Leei = levet

: koten Porongikeon ROV

No

Pernyataan

Nilai

Sistem informasi yang dibuat
sederhana dan mudah digunakan
oleh pengguna

(]

Desain tampilan dalam penggunaan
warna dan rancangan sudah baik

Sistem  informasi  menyajikan

3 informasi  panduan pendaftaran
yang mudah dipahami

4 Proses Penginputan data lebih
mudah dan cepat

5 Formulir pendataan sudah sesuai

dengan kebutuhan data

NS

Isi pilihan di atas dengan tanda centang (V) pada kolom nilai
Keterangan angka jawaban :
1. Sangat Tidak Setuju (STS)
2.Tidak Setuju (TS)

3. Ragu-ragu (RG)

4.Setuju (S)

5.Sangat Setuju (SS)

Palangka RayagFebruari 2023
Responden,

Po—




Lembar Kuesioner

" Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se

Kalimantan Tengah Berbasis Web.

Nama : /@éé/ Ge7/p04 7Y

Jenis Kelamin ~ (el = CAR/

Asal Daerah  fpF A R CATEESSA RA YA

Paskibraka Angkatan tahun : /99 3 ;

Status/Pekerjaan : m—[/# /// Mﬁ 7%7‘/6 ///T/;(
i P = Nilai

e sl 1 2 3 4 5
Sistem informasi yang dibuat \/

1 sederhana dan mudah digunakan
oleh pengguna

) Desain tampilan dalam penggunaan \/
warna dan rancangan sudah baik
Sistem  informasi  menyajikan

3 informasi = panduan pendaftaran \/
yang mudah dipahami A

i Proses Penginputan data lebih \/
mudah dan cepat

5 Formulir pendataan sudah sesuai \/
dengan kebutuhan data

Isi pilihan di atas dengan tanda centang () pada kolom nilai
Keterangan angka jawaban :
1. Sangat Tidak Setuju (STS)
2.Tidak Setuju (TS)

3. Ragu-ragu (RG)

4.Setuju (S)

5.Sangat Setuju (SS)




Lembar Kuesioner

Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se

Kalimantan Tengah Berbasis Web.

Nama
Jenis Kelamin

Asal Daerah

Paskibraka Angkatan tahun : 30¥%

cGtrte e \elgel
: Qeternuan

: Kok Fargim fogR

5.Sangat Setuju (SS)

Status/Pekerjaan - Sswa
5 - Nilai
. No ernyataan > 3 7 5

Sistem informasi yang dibuat

1 sederhana dan mudah digunakan v’
oleh pengguna

5 Desain tampilan dalam penggunaan T
warna dan rancangan sudah baik
Sistem  informasi  menyajikan

3 |informasi panduan pendaftaran v >
yang mudah dipahami

4 Proses Penginputan data lebih N
mudah dan cepat

5 Formulir pendataan sudah sesuai N
dengan kebutuhan data

Isi pilihan di atas dengan tanda centang (V) pada kolom nilai
Keterangan angka jawaban :
1. Sangat Tidak Setuju (STS)
2.Tidak Setuju (TS)
3. Ragu-ragu (RG)
4.Setuju (S)

Palangka Raya, Februari 2023
Responden,



Lembar Kuesioner

Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se

Kalimantan Tengah Berbasis Web.

Nama

Jenis Kelamin

Asal Daerah

clovpA RATASHA Qutl

. PEREMPY AN

e 6Th PALANGER (23]

Paskibraka Angkatan tahun : 2049

Status/Pekerjaan :MBHRSISW &

No

Nilai

Pernyataan

Sistem informasi yang dibuat
sederhana dan mudah digunakan
oleh pengguna

Desain tampilan dalam penggunaan

S
v/
@ warna dan rancangan sudah baik \/
Sistem  informasi  menyajikan \/
3 informasi panduan pendaftaran
yang mudah dipahami |
4 Proses Penginputan data lebih "
mudah dan cepat
5 Formulir pendataan sudah sesuai \/

dengan kebutuhan data

Isi pilihan di atas dengan tanda centang (V) pada kolom nilai
Keterangan angka jawaban :
1. Sangat Tidak Setuju (STS)
2.Tidak Setuju (TS)

3. Ragu-ragu (RG)

4.Setuju (S)

5.Sangat Setuju (SS)

Palangka Raya,7Februari 2023
Responpden,




Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se

Kalimantan Tengah Berbasis Web.

Nama : Meytri luisa
Jenis Kelamin : Perempuan
Asal Daerah : Kabupaten Barito Timur

Paskibraka Angkatan tahun : 2022

Status/Pekerjaan : Pelajar
- P o Nilai
;i e 1 2 3 4 5
Sistem informasi yang dibuat
1 sederhana dan mudah digunakan \/
oleh pengguna
5 Desain tampilan dalam penggunaan . ‘/
warna dan rancangan sudah baik
Sistem  informasi  menyajikan
3 informasi panduan pendaftaran \/
yang mudah dipahami
Proses Penginputan data lebih
. mudah dan cepat il
Formulir pendataan sudah sesuai
. dengan kebutuhan data v

Isi pilihan di atas dengan tanda centang (V) pada kolom nilai
Keterangan angka jawaban :

1. Sangat Tidak Setuju (STS)

2.Tidak Setuju (TS)

3. Ragu-ragu (RG)

4. Setuju (S)

5.Sangat Setuju (SS)

Tamiang layang,\\Februari 2023
Responden,



Lembar Kuesioner

Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se

Kalimantan Tengah Berbasis Web.

Nama . Bt RACHMAN
Jenis Kelamin k) — LAEL
Asal Daerah

Paskibraka Angkatan tahun : 2601

Status/Pekerjaan

PRANGEA  LAYA

TeNkCA EonTRAL | AOMIN

No

Pernyataan

Nilai

2 3 4

Sistem informasi yang dibuat
sederhana dan mudah digunakan
oleh pengguna

Desain tampilan dalam penggunaan
warna dan rancangan sudah baik

Sistem  informasi  menyajikan
informasi panduan pendaftaran
yang mudah dipahami

4

Proses Penginputan data lebih
mudah dan cepat

5

Formulir pendataan sudah sesuai
dengan kebutuhan data

ol e

Isi pilihan di atas dengan tanda centang () pada kolom nilai
Keterangan angka jawaban :
1. Sangat Tidak Setuju (STS)
2.Tidak Setuju (TS)

3. Ragu-ragu (RG)

4. Setuju (S)

5.Sangat Setuju (SS)

Palangka Raya, Februari 2023
Responden,

o




Lembar Kuesioner

Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se

Kalimantan Tengah Berbasis Web.

Nama SMAVewmad G fafal 2ain.
Jenis Kelamin TLAVL - \awl :
Asal Daerah - Onavp\uaeniy o

Paskibraka Angkatan tahun : 26272

Status/Pekerjaan - Cevpar
. - -~ Nilai
% S 1 2 3 4 5
Sistem informasi yang dibuat
1 sederhana dan mudah digunakan /
oleh pengguna
5 Desain tampilan dalam penggunaan \/

warna dan rancangan sudah baik
Sistem  informasi  menyajikan
3 informasi panduan pendaftaran

yang mudah dipahami
Proses Penginputan data lebih
: mudah dan cepat ‘/
5 Formulir pendataan sudah sesuai /
dengan kebutuhan data

Isi pilihan di atas dengan tanda centang (V) pada kolom nilai
Keterangan angka jawaban :

1. Sangat Tidak Setuju (STS)

2.Tidak Setuju (TS)

3. Ragu-ragu (RG)

4. Setuju (S)

5.Sangat Setuju (SS)

Palangka RayaplFebruari 2023
esgonden,

o



Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se

Kalimantan Tengah Berbasis Web.

Nama
Jenis Kelamin

Asal Daerah

Paskibraka Angkatan tahun : 2022

Status/Pekerjaan : Pelajar

: Perempuan

: QURRATUL AINIL MAQSUM

: Kabupaten Barito Selatan

No

Pernyataan

Nilai

Sistem informasi yang dibuat

1 sederhana dan mudah digunakan ot
oleh pengguna

) Desain tampilan dalam penggunaan \/
warna dan rancangan sudah baik
Sistem  informasi  menyajikan

3 informasi panduan pendaftaran A
yang mudah dipahami

4 Proses Penginputan data lebih W
mudah dan cepat

5 Formulir pendataan sudah sesuai o7

dengan kebutuhan data

Isi pilihan di atas dengan tanda centang (V) pada kolom nilai
Keterangan angka jawaban :
1. Sangat Tidak Setuju (STS)
2.Tidak Setuju (TS)

3. Ragu-ragu (RG)

4. Setuju (S)

5.Sangat Setuju (SS)

Dusun Utara,eFebruari 2023
Responden,

&

.......... Quratal_pintt Maasum. .



Lembar Kuesioner

Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se

Kalimantan Tengah Berbasis Web.

Nama
Jenis Kelamin

Asal Daerah

Paskibraka Angkatan tahun : 7 QL2

‘RArLy TRU ADTAMB
: Lak\ e LG\/\ \
. keoko Pokot\!ﬁ\,{o Roete

Status/Pekerjaan c Peredeorr
Nilai
No Pernyataan 2 3 1 5
Sistem informasi yang dibuat
1 sederhana dan mudah digunakan \/
oleh pengguna
2 Desain tampilan dalam penggunaan V
warna dan rancangan sudah baik
Sistem  informasi  menyajikan
3 informasi  panduan  pendaftaran \/
yang mudah dipahami
Proses Penginputan data lebih
4 mudah dan cepat V
Formulir pendataan sudah sesuai
2 dengan kebutuhan data \/
Isi pilihan di atas dengan tanda centang () pada kolom nilai
Keterangan angka jawaban :
1. Sangat Tidak Setuju (STS)
2.Tidak Setuju (TS)
3. Ragu-ragu (RG)
4.Setuju (S)
5.Sangat Setuju (SS)
Palangka Raya,4Februari 2023
Responden,

RARLy TR AQTAMA




Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se

Kalimantan Tengah Berbasis Web.

Nama : RIDHO MURTOPO
Jenis Kelamin : Laki-laki
Asal Daerah : Kabupaten Kotawaringin Barat

Paskibraka Angkatan tahun : 2022

Status/Pekerjaan : Pelajar
Nilai
No Pernyataan 1 5 3 4 5
Sistem informasi yang dibuat
1 sederhana dan mudah digunakan \/
oleh pengguna
) Desain tampilan dalam penggunaan \/
warna dan rancangan sudah baik
Sistem  informasi  menyajikan
3 informasi  panduan pendaftaran NV
yang mudah dipahami
Proses Penginputan data lebih
% mudah dan cepat \/
5 Formulir pendataan sudah sesuai \/
dengan kebutuhan data
Isi pilihan di atas dengan tanda centang () pada kolom nilai
Keterangan angka jawaban :
1. Sangat Tidak Setuju (STS)
2.Tidak Setuju (TS) .
3. Ragu-ragu (RG)
4 Setuju (S)
5.Sangat Setuju (SS)
Pangkalan Lada,gFebruari 2023
Responden,

.



Lembar Kuesioner

Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se

Kalimantan Tengah Berbasis Web.

Nama Rios  Handrka Ryatt.
Jenis Kelamin ‘Laki- Lalki
Asal Dacrah ‘kota  falanglea Roya
Paskibraka Angkatan tahun : 922
Status/Pekerjaan - Siswo
N P e Nilai
. e 1 2 3 4 5
Sistem informasi yang dibuat
1 sederhana dan mudah digunakan \/
oleh pengguna
5 Desain tampilan dalam penggunaan \/
warna dan rancangan sudah baik
Sistem  informasi  menyajikan \/
3 informasi panduan pendaftaran
yang mudah dipahami
Proses Penginputan data lebih
4 adbdancepet v/
5 Formulir pendataan sudah sesuai \/
dengan kebutuhan data
Isi pilihan di atas dengan tanda centang (V) pada kolom nilai
Keterangan angka jawaban :
1. Sangat Tidak Setuju (STS)
2.Tidak Setuju (TS)
3. Ragu-ragu (RG)
4 Setuju (S)
5.Sangat Setuju (SS)
Palangka Raya,\Februari 2023
Responden,

e
Ca

. R108... Handika... Byatt.....



Lembar Kuesioner

Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se

Kalimantan Tengah Berbasis Web.

Nama Wivdgm € Pasanwu
Jenis Kelamin Lo~ Lok
Asal Daerah : Kb(»a YQL&"SW' V\%( [/}

Paskibraka Angkatan tahun :192 L

Status/Pekerjaan D SigWn
N P Nilai
o ernyataan 1 5 3 4 5
Sistem informasi yang dibuat
1 sederhana dan mudah digunakan \/
oleh pengguna
5 Desain tampilan dalam penggunaan \/
warna dan rancangan sudah baik
Sistem  informasi  menyajikan
3 informasi panduan pendaftaran
yang mudah dipahami
4 Proses Penginputan data lebih \/
mudah dan cepat
5 Formulir pendataan sudah sesuai ! \/
dengan kebutuhan data
Isi pilihan di atas dengan tanda centang (V) pada kolom nilai
Keterangan angka jawaban :
1. Sangat Tidak Setuju (STS)
2.Tidak Setuju (TS)
3. Ragu-ragu (RG)
4.Setuju (S)
5.Sangat Setuju (SS)
Palangka Raya tFebruari 2023

Responden,




Lembar Kuesioner

Sistem Informasi Pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia Se

Kalimantan Tengah Berbasis Web.

Nama * Khadgah

Jenis Kelamin :Perempuan

Asal Daerah s Ratwngan  Tengah

Paskibraka Angkatan tahun : 20'b

Status/Pekerjaan : Manasisw a
Nilai
No Pernyataan 1 2 3 2 5
Sistem informasi yang dibuat
1 sederhana dan mudah digunakan v/
oleh pengguna
2 Desain tampilan dalam penggunaan i
warna dan rancangan sudah baik
Sistem informasi  menyajikan o
3 informasi panduan pendaftaran
yang mudah dipahami
4 Proses Penginputan data lebih W
mudah dan cepat
5 Formulir pendataan sudah sesuai 4
dengan kebutuhan data
Isi pilihan di atas dengan tanda centang (V) pada kolom nilai
Keterangan angka jawaban :
1. Sangat Tidak Setuju (STS)
2.Tidak Setuju (TS)
3. Ragu-ragu (RG) .
4.Setuju (S)
5.Sangat Setuju (SS)

Palangka Raya, Februari 2023
Responden,

\ela

WAt yar



Lampiran 12 Formulir lama pendataan purna paskibraka Indonesia Kalteng

FORMULIR PENDATAAN FOTO 4Xe
ANGGOTA PURNA PASKIBRAKA INDONESIA

Nama Lengkap

Jenis Kelamin

Tempat/Tanggal Lahir

Agama

Alamat Rumah

Telp Rumah/HP

Email

Paskibraka Tahun Angkatan

Utusan Sekolah

Note : Diketik jangan tulis tangan




