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INTISARI 

 

Elena Veronika, C1955201014, 2023. Pemilihan Jurusan Menggunakan Metode 

SMART Pada SMKN 3 Palangka Raya, Pembimbing I Lili Rusdiana M.Kom, 

Pembimbing II Rudini M.Pd, 

 

 Dalam memilih jurusan, beberapa dari siswa dan siswi belum yakin 

dengan bakatnya dan beberapa dari mereka dipilih atas keinginan kedua  

orang tuanya. Dengan perhitungan metode SMART ini bertujuan untuk 

membantu siswa dalam memilih jurusan di SMKN 3 Palangka Raya. Metode 

SMART merupakan metode Sistem Pendukung Keputusan yang efisien untuk 

membantu pemecahan masalah siswa yang kesulitan memilih jurusan.  

 Walaupun banyak metode yang efektif dibandingkan dengan metode 

SMART, tapi tidak banyak orang yang mengetahui metode ini. Maka dari itu 

penulis berinisiatif menggunakan metode ini untuk membantu SMKN 3 

Palangka Raya dalam mengambil keputusan jurusan yang cocok untuk siswa, 

serta juga menambah pengetahuan untuk pembaca.  

Sistem yang dibuat menampilkan rekomendasi jurusan untuk setiap 

siswa. Dalam pemilihan jurusan ini terdapat 5 kriteria yaitu nilai UAS mata 

pelajaran Bahasa Indonesia, Bahasa Inggris, Matematika, dan  Ilmu 

Pengetahuan Alam, serta nilai minat dan bakat. 
 Hasil pengujian manual dan sistem memiliki nilai yang sama. Jadi, 

sistem dibuat agar memudahkan pihak sekolah SMKN 3 Palangka Raya 

dalam menghitung nilai siswa untuk menyesuaikan jurusan yang mereka 

pilih. 

 

Kata Kunci :  SMART, Palangka Raya, Pemilihan Jurusan, Sistem Pendukung    

Keputusan, SMKN 3 
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ABSTRACT 

 

Elena Veronika, C1955201014, 2023. Selection of Majors Using SMART Method 

at SMKN 3 Palangka Raya, Supervisor I Lili Rusdiana M.Kom, Supervisor 

II Rudini M.Pd, 

 

In choosing majors, some of the students were not sure about their talents and 

some of them were chosen based on the wishes of their parents. With the calculation 

of the SMART method, it aims to assist students in choosing majors at SMKN 3 

Palangka Raya. The SMART method is an efficient Decision Support System 

method to help solve problems for students who have difficulty choosing majors. 

Even though there are many effective methods compared to the SMART 

method, not many people know about this method, therefore the writer took the 

initiative to use this method to help SMKN 3 Palangka Raya in making decisions 

about majors that are suitable for students, as well as increasing knowledge for 

readers. 

The system created displays recommendations for majors for each student. In 

selecting this major, there were 5 criteria, namely UAS scores for Indonesian, 

English, Mathematics, and Natural Sciences, as well as interest and talent values. 

The results of manual and system testing have the same value. So, the system 

was created to make it easier for SMKN 3 Palangka Raya to calculate student scores 

to match the majors they choose. 

 

Keywords: SMART, Palangka Raya, Selection of Majors, Decision Support 

System, SMKN 3 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

 

1.1   Latar Belakang 

Pengertian yang didapat dari Kamus Besar Bahasa Indonesia 

(KBBI), jurusan adalah bagian dari suatu fakultas atau sekolah tinggi yang 

bertanggung jawab untuk mengelola dan mengembangkan suatu bidang 

studi. 

Penjurusan yang tersedia di SMKN 3 Palangka Raya meliputi, Tata 

Boga, Tata Busana, Tata Kecantikan Kulit dan Rambut, Teknik Komputer 

dan Jaringan, Usaha Perjalanan Wisata, serta Perhotelan. Penjurusan akan 

disesuaikan dengan Kriteria-kriteria yang menjadi acuan yaitu nilai ujian 

mata pelajaran Bahasa Indonesia, Bahasa Inggris, Matematika, dan IPA 

pada saat di SMP serta nilai Minat dan Bakat. Tujuan penjurusan ini yaitu 

agar siswa bisa terarah dalam menerima pelajaran yang sesuai dengan 

kemampuan dan bakat yang dimiliki oleh siswa. Dengan menggunakan 

metode SMART (Simple Multi Attribute Rating Technique) penulis mem-

buat sebuah sistem untuk membantu dan memudahkan calon siswa dalam 

memilih jurusan di SMKN 3 Palangka Raya  

 

https://sevima.com/apa-itu-fakultas-jurusan-dan-prodi
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1.2   Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang tertulis di atas, rumusan masalah yang 

didapat yaitu, Bagaimana cara membangun sistem pendukung keputusan 

pemilihan jurusan di SMKN 3 Palangka Raya dengan menggunakan 

metode SMART ? 

 

1.3   Batasan Masalah 

Agar permasalahan lebih tersusun dari topik pembahasan maka penulis 

menguraikan batasan masalah sebagai berikut : 

a) Data nilai yang didapat yaitu 10 data nilai siswa ditahun.2022 

b) Kriteria-kriteria yang menjadi acuan yaitu nilai UAS mata pelajaran Bahasa 

Indonesia, Bahasa Inggris, Matematika, dan IPA pada saat di SMP, serta 

nilai minat dan bakat 

c) Studi kasus permasalahan adalah di SMKN 3 Palangka Raya. 

d) Terdapat jurusan Tata Boga, Tata Busana, Tata Kecantikan Kulit dan 

Rambut, Teknik Komputer dan Jaringan, Usaha Perjalanan Wisata, serta 

Perhotelan. 

 

1.4   Tujuan Penelitian 

 Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini sesuai latar belakang 

yaitu, untuk membantu dalam menentukan jurusan yang tepat 

menggunakan metode SMART (Simple Multi Attribute Rating Technique) 

pada SMKN 3 Palangka Raya. 
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1.5   Manfaat Penelitian 

Adapun untuk manfaat penelitiannya adalah sebagai berikut : 

a) Bagi Penulis 

Mengetahui dan memahami sistem pendukung keputusan menggunaan 

metode SMART untuk menentukan jurusan pada SMKN 3 Palangka 

Raya. 

b) Bagi Sekolah 

 Dapat menjadi salah satu alternatif pengambilan keputusan yang lebih 

objektif, tepat, dan cepat dalam proses menentukan calon siswa. 

c) Bagi STMIK Palangkaraya 

 Dapat menjadi referensi untuk mahasiswa jurusan Teknik Informatika di 

STMIK Palangkaraya dalam melakukan penelitian selanjutnya dalam 

mengembangkan website Pemilihan Jurusan  Menggunakan Metode 

SMART  Pada SMKN 3 Palangka Raya. 

 

1.6   Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan proposal ini terdiri dari : 

BAB I  PENDAHULUAN 

Berisikan tentang latar belakang masalah, perumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan dan manfaat , serta sistematika 

penulisan. 

BAB II    TINJAUAN PUSTAKA 
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 Berisikan tentang kajian teori software,kajian teori metode yang 

digunakan, serta penelitian yang relevan. 

 BAB III   METODE PENELITIAN 

 Berisikan tentang tinjauan umum, jenis penelitian, desain 

penelitian, instrument penelitian, analisis kebutuhan, serta desain 

sistem 

  BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berisikan hasil dan pembahasan dari penelitian yang sudah 

didapat. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

 Berisikan tentang kesimpulan dan saran untuk pengembangan 

sistem maupun penelitian selanjutnya 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 
 

2.1 Kajian Teori 

2.1.1    Sistem Pendukung Keputusan 

Dalam bahasa Inggris, disebut juga dengan Decision Support 

Support (DSS) yang berarti sistem informasi berbasis komputer yang 

digunakan untuk mendukung pengambilan sebuah keputusan dalam 

perusahaan atau organisasi. SPK juga sering dikatakan sebagai sistem 

komputer yang membantu dalam mengelola data menjadi suatu 

informasi yang dapat menyelesaikan permasalahan dan memberikan 

keputusan yang tepat. (Adani, 2021) 

Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa Sistem Pendukung 

Keputusan disebut juga dengan Decision Support Support (DSS) yang 

berarti sistem informasi berbasis komputer yang digunakan untuk 

mendukung pengambilan sebuah keputusan dalam perusahaan atau 

organisasi. 

 

2.1.2 SMART 

SMART (Simple Multi Attribute Rating Technique) merupakan 

metode pengambilan keputusan yang multiatribut. Teknik pembuatan 

keputusan multiatribut ini digunakan untuk mendukung pembuat 

keputusan dalam memilih antara beberapa alternatif. Setiap pembuat 
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keputusan harus memilih sebuah alternatif yang sesuai dengan tujuan 

yang telah dirumuskan. 

Setiap alternatif terdiri dari sekumpulan atribut dan setiap atribut 

mempunyai nilai-nilai. Nilai ini dirata-rata dengan skala tertentu.Setiap 

atribut mempunyai bobot yang menggambarkan seberapa penting skala 

tertentu. Setiap atribut mempunyai bobot yang menggambarkan 

seberapa penting suatu atribut dibandingkan dengan atribut lain. 

Pembobotan dan pemberian peringkat ini digunakan untuk menilai 

setiap alternatif agar diperoleh alternatif terbaik. (Syafnidawaty, 2020) 

Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa metode SMART 

merupakan metode pengambilan keputusan yang multiatribut. Setiap 

alternatif terdiri dari sekumpulan atribut dan setiap atribut mempunyai 

nilai-nilai. Nilai ini dirata-rata dengan skala tertentu. 

 Langkah-langkah penyelesaian menggunakan sistem pendukung 

keputusan Simple Multi Attribute Rating Technique (SMART) (Purnama, 

2018) : 

1. Langkah 1        : Mendefinisikan masalah keputusan 

2. Langkah 2       : Mengidentifikasi kriteria-kriteria   yang   digunakan   

dalam membuat keputusan dan memberi bobot pada setiap kriteria serta 

menghitung normalisasi bobot kriteria 

𝑁 =  
𝑊𝑗

Ʃ𝑊𝑗
.............................................................1 

Keterangan : 

wj : bobot suatu kriteria 

∑wj : total bobot semua kriteria 

3. Langkah 3 : Mengidentifikasi alternatif-alternatif yang akan 

dievaluasi. 
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4. Langkah 4 : Memberikan nilai kriteria untuk setiap alternatif. 

5. Langkah 5 : Menentukan nilai utility 

 Untuk nilai kriteria benefit : 

  ui(ai) =100 × ((Cout-Cmin))/((Cmax-Cmin))………………………..2 

Untuk nilai kriteria cost : 

  ui(ai) =100 × ((Cmax-Cout))/((Cmax-Cmin))………………………..3 

 Keterangan : 

 ui(ai) : nilai utility kriteria ke-1 untuk kriteria ke-i 

  Cmax    : nilai kriteria maksimal 

 Cmin    : nilai kriteria minimal 

 Cout i : nilai kriteria ke-i 

 6. Langkah 6   : hitung nilai akhir masing-masing 

   H =∑ wj𝑛
𝑗=1  ui(ai) i =1,2,….n……………………………………4 

  Keterangan : 

  wj  : nilai pembobotan kriteria ke-j dan k kriteria 

  ui(ai) : nilai utility kriteria ke-i untuk kriteria ke-i 

 

 2.1.3 Web 

Web atau World Wide Web adalah sistem server Internet yang 

mendukung dokumen yang diformat secara khusus. Dokumen tersebut 

diformat dalam bahasa markup yang disebut HTML (HyperText Markup 

Language) yang mendukung tautan ke dokumen lain, serta file grafik, 

audio, dan video. 

Pengertian Website dari Gregorius adalah kumpulan halaman web 

yang saling terhubung dan file-file-nya saling terkait satu sama lain. Web 

terdiri dari page/halaman, dan kumpulan halaman yang disebut 

homepage. Homepage berada pada posisi teratas, dengan halaman-
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halaman terkait yang berada di bawahnya. Biasanya setiap halaman di 

bawah homepage disebut child page, yang berisi hyperlink ke halaman 

lain dalam web. (Iqbal, 2022) 

Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa web merupakan 

server yang saling terhubung dan file-file-nya saling terkait satu sama 

lain. 

 

2.1.4 Database 

Database adalah kumpulan data yang disimpan dengan sistem 

tertentu, dan saling berhubungan, sehingga dapat dikelola dengan mudah. 

Database penting untuk mengatur data yang jumlahnya banyak, dan 

selalu bertambah. Sebagai contoh, program website, aplikasi, dan 

lainnya. (Wijayanti, 2021)  

 Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa database merupakan 

kumpulan data yang disimpan dengan sistem tertentu, dan saling 

berhubungan, sehingga dapat dikelola dengan mudah. 

 

2.1.5 MySQL 

MySQL adalah sebuah DBMS (Database Management System) 

menggunakan perintah SQL (Structured Query Language) yang banyak 

digunakan saat ini dalam pembuatan aplikasi berbasis website. MySQL 

dibagi menjadi dua lisensi, pertama adalah Free Software dimana 

perangkat lunak dapat diakses oleh siapa saja. Dan kedua 
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adalah Shareware dimana perangkat lunak berpemilik memiliki 

batasan dalam penggunaannya. (Adani, 2020) 

Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa MySQL merupakan 

DBMS (Database Management System) yang menggunakan perintah 

SQL (Structured Query Language) untuk digunakan dalam pembuatan 

aplikasi berbasis website. 

 

2.1.6 PHP 

  PHP adalah akronim dari Hypertext Preprocessor, yaitu suatu 

bahasa pemrograman berbasiskan kode – kode (script) yang digunakan 

untuk mengolah suatu data dan mengirimkannya kembali ke web 

browser menjadi kode HTML. (Lararenjana, 2020) 

  Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa PHP merupakan  

suatu bahasa pemrograman berisi script yang digunakan untuk 

mengolah suatu data. 

N  

2.1.7 Sublime Text 3 

  Sublime text 3 merupakan aplikasi text editor untuk menulis kode. 

Banyak sejumlah bahasa program yang ada pada aplikasi ini. 

Diantaranya PHP, CSS, C, C++, HTML, ASP, Java, dan sebagainyai. 

Tentu saja, software ini bisa lebih memudahkan pekerjaan pengguna 

saat membuat sebuah program. (adiansyah, 2019) 
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  Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa Sublime text 3 

merupakan sebuah aplikasi untuk menulis kode. 

   

2.1.8 HTML 

HTML (Hypertext Markup Language) adalah bahasa markup yang 

digunakan untuk membuat halaman website. Isinya terdiri dari berbagai 

kode yang dapat menyusun struktur suatu website. 

HTML terdiri dari kombinasi teks dan simbol yang disimpan dalam 

sebuah file. Dalam membuat file HTML, terdapat standar atau format 

khusus yang harus diikuti. (Aprilia, 2021) 

Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa HTML merupakan 

bahasa komputer yang digunakan untuk membuat halaman website. 

 

2.1.9 JavaScript 

  JavaScript adalah skrip pemrograman ringan yang umumnya 

digunakan oleh developer untuk menciptakan interaksi yang lebih 

dinamis pada halaman web, aplikasi, server, atau game. (Ariata, 2022) 

  Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa JavaScript 

merupakan adalah bahasa scripting ringan untuk membuat halaman 

menjadi dinamis. 
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2.1.10 XAMPP 

XAMPP adalah software web server lokal untuk membangun 

website, aplikasi, hingga database secara offline. Sebagian orang 

cenderung membuat website secara offline di komputer. 

Tujuannya,  untuk memastikan semuanya berjalan lancar. Baru 

kemudian mengupload website, aplikasi, atau database itu ke server. 

XAMPP adalah software gratisan dan open source, serta dapat diinstall 

di berbagai platform, seperti Windows, Linux, maupun OS X. (Ariffudin, 

2022) 

 Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa XAMPP merupakan 

software web server lokal untuk membangun sebuah website, aplikasi, 

hingga database secara offline. 

 

2.1.11 Bootstrap 

Pengertian dari Bootstrap adalah kerangka kerja CSS yang 

bersifat open source dan digunakan untuk kebutuhan pembuatan 

tampilan desain visual dari aplikasi web atau situs website. Kerangka 

kerja yang digunakan berbentuk template desain berbasis HTML dan 

CSS untuk kebutuhan pengembangan navigasi, tombol, tipografi, 

formulir, dan komponen antarmuka yang lainnya.  

Selain itu, Bootstrap juga memiliki fitur yang mencakup library dari 

JavaScript. Untuk penggunaan dari framework ini digunakan untuk 

membantu dalam menyusun program aplikasi pada sisi front end (client 
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– side). Untuk sekarang, Bootstrap sangat diminati oleh berbagai 

pengembang web melalui platform Github untuk membantu proses 

pembuatan desain aplikasi atau website yang lebih komprehensif dan 

modern. (Adan, 2021) 

Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa Bootstrap 

merupakan CSS yang open source dan dipakai sebagai kebutuhan 

dalam membuat tampilan desain visual dari sebuah aplikasi web atau 

situs web. 

 

2.1.12 Balsamiq Mockup Wireframes 

Balsamiq merupakan tool yang bisa digunakan untuk 

merancang wireframe situs maupun aplikasi. Tool ini dianggap salah 

satu yang paling mudah digunakan bahkan bagi para pemula meski 

tidak memiliki pemahaman tentang kode dan sebagainya. Balsamiq 

juga bisa digunakan untuk membuat prototype interaktif untuk situs 

atau aplikasi yang sedang kamu rancang. Fitur ini membuat desainer 

bisa mengetahui usability rancangannya sehingga revisi bisa dikurangi 

pada tahap-tahap selanjutnya. (Rahmalia, 2020) 

Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa Balsamiq Mockup 

Wireframes merupakan software untuk membantu dalam pembuatan 

tampilan user interface sebuah aplikasi atau website. 
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 2.1.13  Observasi 

  Observasi merupakan salah satu metode pengumpulan data dengan 

cara mengamati atau meninjau secara cermat dan langsung di lokasi 

penelitian untuk mengetahui kondisi yang terjadi atau membuktikan 

kebenaran dari sebuah desain penelitian yang sedang dilakukan. 

Kegiatan observasi dilakukan untuk memproses objek dengan maksud 

untuk merasakan dan kemudian memahami pengetahuan dari sebuah 

fenomena berdasarkan pengetahuan dan ide-ide yang sudah diketahui 

sebelumnya, untuk mendapatkan informasi yang diperlukan dan 

melanjutkan ke proses investigasi. (Syafnidawaty, 2020) 

 Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa observasi merupakan 

kegiatan untuk memproses objek kemudian memahami pengetahuan 

dari pengetahuan dan ide-ide yang sudah diketahui aQsebelumnya, 

untuk mendapatkan informasi yang diperlukan. 

 

2.2.14 Flowchart 

Flowchart dipakai untuk kebutuhan dokumentasi, pembelajaran, 

perencanaan, serta evaluasi proses kerja dalam sebuah sistem. Diagram 

alir biasanya tersusun atas simbol-simbol seperti bangun datar atau 

bangun dua dimensi. 

Pemakaian simbol ditujukan supaya flowchart bisa menjadi ringkas 

dan detail di saat yang sama. Beberapa bentuk simbol yang paling 
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sering dijumpai pada flowchart antara lain panah, oval, dan persegi 

panjang. (Academy, 2022) 

Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa Flowchart 

merupakan diagram alir seperti bangun dua dimensi. 

Tabel 2. 1 Simbol-simbol  Flowchart 

No Nama Simbol Artinya 

1. Process  

 

Simbol yang menyatakan suatu proses 

yang dilakukan komputer. 

2. Terminal  

 

Menyatakan permulaan atau akhir suatu 

program 

3. Input/Output  

 

Menyatakan proses input dan output tanpa 

tergantung jenis peralatannya 

4. Flow  

 

Menyatakan jalannya arus suatu proses. 

Sumber. Ranti, (2022) 

 

2.2.15  Model Extreme Programming (XP)  

Extreme programming merupakan salah satu metode agile yang 

cukup banyak digunakan, terutama pada proyek pengembangan 

aplikasi dalam skala kecil. Hal ini karena metode ini terhitung cukup 

sederhana dan ringkas namun tetap mengaplikasikan berbagai prinsip 

agile yang dianggap break through dalam N  efisiensi serta efektivitas 

pengerjaan pengembangan perangkat lunak. (Thabroni, 2022) 
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Tahapan-tahapan model Extreme programming (XP) antara lain 

adalah sebagai berikut : 

1. Planning 

Kegiatan planning atau perencanaan dimulai dengan mengumpulkan 

berbagai requirement dari perangkat yang akan dikembangkan. Hal ini 

dilakukan agar anggota tim memahami konteks bisnis perangkat lunak 

dan untuk mendapatkan pandangan umum terhadap output dan fungsi 

utama dari perangkat lunak. 

2. Design 

 Desain yang sederhana selalu dipilih dibandingkan dengan desain 

yang kompleks. Berbagai desain fungsi tambahan yang tidak 

diperlukan namun developer merasa nantinya akan diminta oleh 

pengguna tidak boleh dibuat. Hal ini karena XP menerapkan 

penggunaan CRC (Class Responsibility Card) sebagai mekanisme yang 

efektif untuk memikirkan mengenai software dalam konteks 

berorientasi objek.  

3. Coding 

Setelah story pengguna dan desain kerangka kerja wal selesai, tim 

XP tidak akan segera melanjutkan ke tahap coding, melainkan 

mengembangkan serangkaian tes unit yang akan dijalankan pada setiap 

story yang akan dibuat. Saat unit tes telah dibuat, developer akan lebih 

fokus pada apa yang harus dibuat untuk melewati tes tersebut. 

4. Testing 
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Setelah tahapan pengkodean selesai maka dilakukan tahapan 

pengujian sistem untuk mengetahui berbagai kesalahan yang timbul 

saat aplikasi sedang berjalan serta untuk memastikan apakah perangkat 

lunak yang dibangun telah sesuai dengan story kebutuhan pengguna. 

Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa model Extreme 

programming  (XP) merupakan pengembangan perangkat lunak dalam 

skala kecil 

 

2.2.16  Metode Research and Development (R & D) 

 Penelitian dan Pengembangan atau Research and Development (R 

& D) adalah suatu metode atau langkah untuk menghasilkan produk 

baru atau mengembangkan dan  menyempurnakan produk yang telah 

ada, dan digunakan untuk menguji kefektifan produk tersebut. (Hestia, 

2020) 

  Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa metode penelitian 

Research and Development (R & D) yaitu penelitian untuk 

menghasilkan suatu produk serta menguji produk tersebut. 

 

2.2.17 Studi Pustaka 

  Dalam buku Metodologi Penelitian Pendidikan, studi pustaka adalah 

bagian dari karya tulis ilmiah yang membahas penelitian terdahulu. 

Studi pustaka digunakan sebagai referensi ilmiah yang berhubungan 

dengan penelitian. Studi pustaka disebut juga studi literatur, kajian 

pustaka, tinjauan pustaka, kajian teoritis, dan tinjauan teoritis. 
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Pemakaian studi pustaka ini untuk menjelaskan teori-teori dari 

penelitian sebelumnya, yang relevan dengan topik 

penelitian. Penggunaan studi literatur berguna untuk menelusuri 

sumber tulisan. Selain itu menambah wawasan penulis yang 

berhubungan dengan objek penelitian. (Fajri, 2022) 

  Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa studi pustaka 

merupakan referensi ilmiah yang berhubungan dengan penelitian dan 

disebut juga studi literatur. 

 

2.2.18 Wawancara 

  Wawancara adalah percakapan dua orang atau lebih yang 

berlangsung antara narasumber dan pewawancara dengan tujuan 

mengumpulkan data-data berupa informasi. Oleh karena itu, teknik 

wawancara adalah salah satu cara pengumpulan data, misalnya untuk 

penelitian tertentu. (Populix, 2022) 

  Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa wawancara 

merupakan pengumpulan data yang dilakukan dengan percakapan. 

  

2.2 Penelitian Yang Relevan 

    Isi dari sub bab ini berisi tentang hasil penelitian orang lain dalam 

bentuk pustaka. Berikut adalah uraian dari beberapa contoh kajian 

penelitian yang digunakan sebagai bahan acuan pendukung untuk 

penulis seperti terdapat dalam tabel dibawah ini :    
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  Tabel 2. 2 Penelitian yang relevan 

No Penulis/Tahun Topik Penelitian Metode Pembahasan Hasil 

1 Sembiring / 2021 Sistem 

Pendukung 

Keputusan 

Penentuan 

Jurusan Pada 

Tingkat SMK 

Menggunakan 

Metode SMART 

(Studi Kasus : 

SMK Negeri 2 

Binjai) 

SMART Sistem 

Pendukung 

Keputusan yang 

dirancang mampu 

memberikan 

keputusan untuk 

penentuan jurusan 

secara cepat dan 

tepat melalui 

alternatif dan 

kriteria yang telah 

ditentukan 

sehingga dapat 

membantu siswa 

dalam memilih 

jurusan. 

Hasil 

perhitungan 

menggunakan 

metode SMART 

ini dari 10 data 

siswa yang 

menjadi 

alternatif serta 

empat kriteria 

yang menjadi 

penilaian 

didapatkan hasil 

satu siswa 

masuk ke dalam 

jurusan Desain 

Program 

Intrerior 

Bangunan, lima 

siswa masuk ke 

dalam jurusan 

Teknik 

Pengelasan, 

empat siswa 

masuk ke dalam 

jurusan Teknik 

Bodi 
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No Penulis/Tahun Topik Penelitian Metode Pembahasan Hasil 

2. Boy dan Setiawan 

/ 2019 

Penerapan Metode 

SMART (Simple 

Multi Attribute 

Rating Technique) 

dalam Pengambilan 

Keputusan Calon 

Pendonor Darah pada 

Palang Merah 

Indonesia (PMI) 

Kecamatan Tanjung 

Morawa 

SMART Pada saat ini 

proses 

pengambilan 

keputusan calon 

pendonor darah 

di PMI 

Kecamatan 

Tanjung Morawa 

masih ditentukan 

oleh keputusan 

secara manual 

yaitu dengan 

medical checkup 

(tes kesehatan). 

Berdasarkan 

hasil uji sistem 

yang telah 

dirancang, 

sistem mampu 

memecahkan 

permasalahan di 

dalam penentuan 

calon pendonor 

darah. 

3. Hutabarat dan 

Waruwu/2021 

Implementasi 

Metode Smart 

(Simple Multi 

Atribute Rating 

Technique) Dalam 

Menentukan Jurusan 

Sma Hkbp 2 

Tarutung 

SMART Implementasi 

metode SMART 

dalam sistem 

pendukung 

keputusan ini 

berjalan dengan 

baik, metode ini 

dapat digunakan 

berdasarkan bobot 

dan kriteria yang 

sudah ditentukan. 

Hasil penelitian ini 

menunjukkan 

bahwa untuk  

Dengan adanya 

kesimpulan dan 

saran ini 

dapatlah diambil 

suatu 

perbandingan 

yang akhirnya 

dapat 

memberikan 

perbaikan- 

perbaikan pada 

masa yang akan 

datang. 
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No Penulis/Tahun Topik Penelitian Metode Pembahasan Hasil 

    mendapatkan nilai 

keputusan harus 

melalui proses 

input nilai dan 

bobot masing-

masing kriteria, 

nilai dan bobot di-

input berdasarkan 

tingkat 

kepentingan 

kriteria yang 

dipilih. 

 

4. Rahmi dan 

Yusnita/2022 

Penerapan Metode 

SMART (Simple 

Multi Attribute 

Rating Technique) 

Dalam Menentukan 

Jurusan Di Sma 

Imelda Medan 

SMART Masalah yang 

sering terjadi 

dalam proses 

penjurusan adalah 

munculnya nilai 

yang sama tinggi 

di program studi 

IPA dan IPS. 

Kriteria yang 

digunakan yaitu 

nilai mata 

pelajaran, nilai 

test akademik, 

serta nilai 

kepribadian 

sangat 

membantu 

dalam 

membangun 

SPK untuk 

pemilihan 

jurusan. 

5 Angel,dkk/2022 Sistem Pendukung 

Keputusan 

Penentuan Kelas  

SMART Untuk menyeleksi 

calon siswa yang 

akan masuk kelas  

Diperoleh 

kesimpulan 

bahwa 
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No Penulis/Tahun Topik Penelitian Metode Pembahasan Hasil 

  Unggulan Pada 

Siswa Baru di SMK 

Negeri 

Menggunakan 

Metode SMART 

(Studi Kasus: SMK 

Negeri 1 Binjai) 

 

 unggulan cukup 

dengan 

mengambil 

sejumlah calon 

siswa yang 

terdapat pada 

ranking paling 

atas sesuai dengan 

kapasitas. Calon 

siswa yang berada 

pada urutan diluar 

kapasitas 

dinyatakan tidak 

masuk kelas 

unggulan. Maka 

keputusan yang 

diambil dilakukan 

berdasarkan 

pertimbangan 

situasional, bahwa 

keputusan  

Membangun 

suatu model 

pengambilan 

keputusan 

dengan metode 

SMART dapat 

mempermudah 

proses pemilihan 

siswa-siswi baru 

kelas unggulan 

berdasarkan 

jurusan dengan 

menghasilkan 

laporan hasil 

secara tepat dan 

akurat. 
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Berdasarkan tabel 2.2 dapat disimpulkan bahwa penelitian yang 

sudah dikembangkan dari penelitian sebelumnya dengan penelitian yang 

dibuat penulis ini memiliki persamaan yaitu sama-sama menggunakan 

metode SMART, hanya saja yang berbeda itu ialah topik yang ingin 

diteliti.
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 
 

3.1 Tinjauan Umum 

  Pemilihan Jurusan Menggunakan Metode SMART  salah satu cara 

yang efektif agar saat memilih jurusan siswa baru tidak kebingungan. 

Lokasi yang penulis ambil untuk penelitian yaitu di SMKN 3 Palangka 

Raya yang berlokasi di Jl.R. A. Kartini No.25, Langkai, Kec. Pahandut, 

Kota Palangka Raya, Kalimantan Tengah. 

 

3.2 Jenis Penelitian 

Penelitian dan Pengembangan atau Research and Development (R & 

D) adalah suatu metode atau langkah untuk menghasilkan produk baru 

atau mengembangkan dan  menyempurnakan produk yang telah ada, 

dan digunakan untuk menguji kefektifan produk tersebut. (Hestia, 

2020) 

 

  Penulis membuat atau mengembangkan sebuah produk berupa 

website pemilihan jurusan agar memudahkan pihak sekolah SMKN 3 

Palangka Raya khususnya admin dalam menentukan jurusan yang 

sesuai nilai kriteria siswa. 
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3.3  Desain Penelitian 

 Extreme programming merupakan salah satu metode agile yang 

cukup banyak digunakan, terutama pada proyek pengembangan 

aplikasi dalam skala kecil. 

 

 

 

 

Sumber. Setyadi, (2022) 

 

 Berikut tahapan-tahapan model Extreme programming yang 

dilakukan penulis : 

a. Planning 

  Dalam tahapan ini penulis merencanakan untuk membuat sebuah 

sistem dalam membantu pihak sekolah SMKN 3 Palangka Raya dengan 

Menggunakan Metode SMART agar memudahkan calon siswa untuk 

memilih jurusan. 

b. Design 

Dalam tahapan ini penulis membuat beberapa desain yaitu 

diantaranya desain flowchart, desain interface, dan desain sistem basis 

data.  

c. Coding 

Gambar 3.1 Tahapan  Extreme Programming 
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Tahap ini adalah tahap pengkodean dimana penulis memulai 

pembuatan web Pemilihan Jurusan Menggunakan Metode SMART Pada 

SMKN 3 Palangka Raya dengan menggunakan bahasa pemograman 

PHP, Javascript, CSS,dan HTML 

d. Testing 

Setelah sistem sudah menjadi suatu perangkat lunak yang siap pakai, 

maka sistem akan melalui tahap pengujian. Pengujian ini dapat 

dilakukan dengan menggunakan Black Box. 

3.4 Instrumen Penelitian 

  Dalam pelaksanaan penelitian ini diperlukan data untuk memperoleh 

informasi yang dibutuhkan. Penulis mengumpulkan data dari 10 siswa 

acak kelas X jurusan Tata Boga, Tata Busana, Tata Kecantikan Kulit & 

Rambut, Teknik Komputer & Jaringan, Usaha Perjalanan Wisata, dan 

Perhotelan. 

Pada tahap kali ini penulis menggunakan 2 instrument penelitian 

yaitu observasi dan studi pustaka. 

a. Observasi 

Bagian ini berisi tentang hasil dari pada observasi awal yang telah 

dilakukan. Berdasarkan hasil observasi awal inilah kemudian penulis 

menetapkan apakah harus dilakukannya penelitian lebih mendalam 

berkenaan dengan objek observasi yang didapatkan di lapangan atau 

tidak. 
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b. Studi pustaka 

  Pada tahap ini penulis mengumpulkan beberapa penelitian yang 

relevan dari jurnal, artikel, dan berbagai sumber lainnya untuk 

dijadikan sebagai referensi pembuatan proposal yang dilakukan di 

SMKN 3 Palangka Raya. 

c. Wawancara 

 Pada tahap ini penulis melakukan wawancara pada Pak Eri, selaku 

kepala Tata Usaha pada SMKN 3 Palangka Raya. 

 

3.5 Analisis Kebutuhan 

3.5.1 Analisis Data  

  Berdasarkan wawancara serta observasi yang dilakukan penulis, 

data-data yang dibutuhkan dalam pengembangan website Pemilihan 

Jurusan Menggunakan Metode SMART  ini adalah berupa data nilai 

Bahasa Indonesia, Bahasa Inggris, Matematika, Ilmu Pengetahuan 

Alam, dan Bakat Minat. Data tersebut kemudian dituangkan kedalam 

pengembangan website yang akan dibuat penulis. 

 Berikut adalah tabel normalisasi nilai serta tabel prioritas setiap kriteria 

di masing-masing alternative 
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Tabel 3. 1 Tabel Normalisasi Nilai 

Kode Keterangan 
Rentang Nilai 

Prioritas 

Rentang Nilai 

Normal 

Nilai Nor-

malisasi 

A1 

Teknik 

Komputer 

dan Jaringan 

>= 90 >= 87 5 

>= 85 >= 82 4 

>= 80 >= 77 3 

>= 75 >= 72 2 

< 75 < 72 1 

A2 Tata Boga 

>= 90 >= 87 5 

>= 85 >= 82 4 

>= 80 >= 77 3 

>= 75 >= 72 2 

< 75 < 72 1 

Kode Keterangan 
Rentang Nilai 

Prioritas 

Rentang Nilai 

Normal 

Nilai Nor-

malisasi 

A3 

Tata Kecan-

tikan Kulit 

dan Rambut 

>= 89 >= 86 5 

>= 84 >= 81 4 

>= 79 >= 76 3 

>= 74 >= 71 2 

< 74 < 71 1 

A4 Perhotelan 

>= 89 >= 86 5 

>= 84 >= 81 4 

>= 79 >= 76 3 

>= 74 >= 71 2 

< 74 < 71 1 

A5 Tata Busana 

>= 88 >= 85 5 

>= 83 >= 80 4 

>= 78 >= 75 3 

>= 73 >= 70 2 

< 73 < 70 1 

A6 

Usaha 

Layanan 

Wisata 

>= 88 >= 85 5 

>= 83 >= 80 4 

>= 78 >= 75 3 

>= 73 >= 70 2 

< 73 < 70 1 
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Tabel 3. 2 Tabel Prioritas 

Kode Alternatif Prioritas Normal 

R1 A1 C2,C3 C1,C4,C5 

R2 A2 C5 C1,C2,C3,C4 

R3 A3 C4,C5 C1,C2,C3 

R4 A4 C1,C2 C3,C4,C5 

R5 A5 C3,C5 C1,C2,C4 

R6 A6 C1,C2,C5 C3,C4 

 

Masing-masing alternatif itu memiliki prioritas kriteria yang berbeda. 

 

3.5.2  Analisis Proses 

 Tahapan-tahapan yang ada dalam metode SMART adalah sebagai 

berikut : 

1. Menentukan Kriteria 

  Dalam penentuan ranking untuk pemilihan jurusan terdapat kriteria 

untuk memudahkan dalam pemilihan jurusan, yaitu sebagai berikut: 

Tabel 3. 3 Kriteria-kriteria 

No. Nama Kriteria Tipe 

1 Bahasa Indonesia (C1) Benefit 

2 Bahasa Inggris (C2) Benefit 

3 Matematika (C3) Benefit 

4 Ilmu Pengetahuan Alam (C4) Benefit 

5 Bakat Minat (C5) Benefit 
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2. Menentukan Bobot Kriteria 

  Pada tabel 3.2 terdapat bobot setiap masing-masing kriteria. 

Tabel 3. 4 Bobot Kriteria 

No. Nama Kriteria Nilai Bobot 

1 Bahasa Indonesia (C1) 20% 

2 Bahasa Inggris (C2) 20% 

3 Matematika (C3) 20% 

4 Ilmu Pengetahuan Alam (C4) 20% 

5 Bakat Minat (C5) 20% 

 

3. Normalisasi Bobot Kriteria 

  Menghitung normalisasi bobot dari setiap kriteria dengan 

membandingkan nilai bobot kriteria dengan jumlah bobot kriteria, 

menggunakan persamaan :    

Tabel 3. 5 Normalisasi Bobot 

Kriteria Keterangan Bobot Normalisasi 

C1 Bahasa Indonesia 20% 0.20 

C2 Bahasa Inggris 20% 0.20 

C3 Matematika 20% 0.20 

C4 Ilmu Pengetahuan Alam 20% 0.20 

C5 Bakat Minat 20% 0.20 
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4.  Nilai Parameter Untuk Tiap Kriteria 

Tabel 3. 6 Nilai Parameter Kriteria 

Nama C1 C2 C3 C4 C5 

Shakila Awa 

Rafida 
85,00 88,00 77,00 81,00 82,00 

 

5.  Menentukan Nilai Utility 

Tabel 3. 7 Nilai Utility 

Kode C1 C2 C3 C4 C5 

A1 1,00 0,00 0,00 1,00 1,00 

A2 1,00 0,00 0,00 1,00 0,00 

A3 1,00 1,00 0,00 0,00 0,00 

A4 0,00 0,00 0,00 1,00 1,00 

A5 1,00 1,00 0,00 1,00 0,00 

A6 0,00 0,00 1,00 1,00 0,00 

 

6.  Menentukan Nilai Akhir 

Tabel 3. 8 Nilai Akhir 

Kode C1 C2 C3 C4 C5 TOTAL 
RANK-

ING 

A1 0,20 0,00 0,00 0,20 0,20 0,60 1 

A2 0,20 0,00 0,00 0,20 0,00 0,40 3 

A3 0,20 0,20 0,00 0,00 0,00 0,40 3 

A4 0,00 0,00 0,00 0,20 0,20 0,40 3 

A5 0,20 0,20 0,00 0,20 0,00 0,60 1 

A6 0,00 0,00 0,20 0,20 0,00 0,40 3 
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3.5.3 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras 

  Kebutuhan perangkat keras komputer yang digunakan penulis 

yaitu : 

1) Type   : ASUS VivoBook Max 

2) Processor  : Intel Core i3 

3) Memory   : RAM 4 GB 

4) LCD    : LED 14.0 inci HD 1366 x 768 pixel 

5) Harddisk   : HDD 1TB 5400RPM 

 

3.5.4 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak 

  Kebutuhan perangkat lunak komputer yang digunakan penulis 

yaitu : 

1)  Windows 10 64-bit 

2)  Xampp 

3)  Sublime Text 3 

4)  Browser 

5)  Balsamiq Mockup Wireframes 

 

3.5.5 Analisis Kelemahan 

  Pada SMKN 3 Palangka Raya itu sendiri masih belum 

mempunyai sistem yang berupa sebuah perangkat aplikasi yang dapat 

menentukan jurusan pada siswa baru yang hendak masuk sekolah 

SMKN 3 Palangka Raya. Mereka masih menggunakan cara manual 
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Gambar 3. 2 Flowchart Perhitungan Metode SMART 

untuk meluluskan siswa baru saat mereka memilih jurusan di SMKN 

3 Palangka Raya. 

 

3.6   Desain Sistem 

Konsep pemodelan desain website Pemilihan Jurusan 

Menggunakan Metode SMART Pada SMKN 3 Palangka Raya sebagai 

berikut : 

3.6.1   Desain Proses 

   Dalam perancangan sistem, disini penulis menggunakan 

flowchart untuk pembuatan website Pemilihan Jurusan Menggunakan 

Metode SMART  Pada SMKN 3 Palangka Raya. 
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3.6.2 Desain Perangkat Lunak 

 Desain interface website Pemilihan Jurusan Pada SMKN 3 

Palangka Raya yaitu sebagai berikut : 

1. Desain Halaman Utama 

Pada gambar 3.3 desain utama menampilkan tulisan SMKN 3 

Palangka Raya serta lokasi detail nya  

 

 

 

 

  

  

 

 

 

Gambar 3. 3 Desain Halaman Utama 

 

2. Desain Halaman Login 

Setelah di klik buka aplikasi, maka akan muncul halaman login 

seperti pada gambar 3.4. Admin diminta memasukan nama dan kata 

sandi. 
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Gambar 3. 4 Desain Halaman Login 

Gambar 3. 5 Desain Halaman Dashboard 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Desain Halaman Dashboard 

Setelah login, maka akan ada tampilan dashboard, terdapat hasil 

akhir serta detail perhitungam metode SMART seperti pada gambar 3.5 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

4. Desain Halaman Data Siswa 

Setelah itu, klik data siswa. Akan muncul halaman data siswa 

berupa nama dan sekolah asal, data tersebut bisa diedit dan dihapus 

seperti pada gambar 3.6 
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Gambar 3. 6 Desain Halaman Data Siswa 

Gambar 3. 7 Desain Halaman Data Jurusan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Desain Halaman Data Jurusan 

Setelah itu klik data jurusan. Di data jurusan berisikan daftar jurusan 

dan keterangan jurusan seperti pada gambar 3.7 
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Gambar 3. 8 Desain Halaman Data Kriteria 

Gambar 3. 9 Desain Halaman Ubah Kata Sandi 

6. Desain Halaman Data Kriteria 

Halaman ini berisikan daftar kriteria,bobot, dan tipe. Seperti gambar 

3.8 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. Desain Halaman Ubah Kata Sandi 

Jika admin ingin mengganti kata sandi, bisa klik ubah kata sandi 

yang ada simbol kunci. Maka akan muncul halaman ubah kata sandi. 

Admin akan disuruh memasukan nama, kata sandi lama, serta kata 

sandi baru. Setelah itu klik simpan. 
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3.6.3 Desain Basis Data 

  Desain basis data website pemilihan jurusan pada SMKN 3 Palangka 

Raya adalah sebagai berikut : 

1. Tabel Alternatif 

Nama Tabel  : tabel_alternatif 

Tabel alternatif merupakan table untuk menyimpan data nama dan 

data asal sekolah. 

Tabel 3. 9 Tabel Alternatif 

Nama Tipe Data Keterangan 

Id Int(11) Primary Key 

Nama Varchar(30)  

Asal_sekolah Varchar(30)  

 

2. Tabel Data Jurusan 

Nama Tabel  : tabel_data_jurusan 

Tebel data jurusan merupakan tabel untuk menyimpan data jurusan 

siswa. 

 Tabel 3. 10 Tabel Data Jurusan 

Nama Tipe Data Keterangan 

Id Int(11) Primary Key 

Nama Varchar(30)  

Keterangan Text  

 

3. Tabel Kriteria 

Nama Tabel  : tabel_kriteria 
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Tabel kriteria merupakan tabel untuk menyimpan data nama, data 

bobot, dan data tipe. 

Tabel 3. 11 Tabel Kriteria 

Nama Tipe Data Keterangan 

Id Int(11) Primary Key 

Nama Varchar(30)  

Bobot Decimal(10,2)  

Tipe Varchar(30)  

 

4. Tabel Admin 

Nama Tabel  : tabel_admin 

Tabel admin merupakan tabel untuk menyimpan data nama serta 

data password. 

Tabel 3. 12 Tabel Admin 

Nama Tipe Data Keterangan 

Id Int(11) Primary Key 

Nama Varchar(30)  

Password Varchar(30)  

Created_at Datetime  
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Hasil 

 Hasil penelitian ini yaitu sebuah website online yang dikembangkan 

menggunakan bahasa pemograman PHP dan HTML. Pada halaman website 

terdapat dashboard admin gunanya untuk menambahkan, menghapus, serta 

mengedit data siswa, data kriteria, dan data jurusan sesuai dengan yang dibutuhkan. 

 Dalam proses pembangunan aplikasi penulis menggunakan software 

Sublime Text 3 sebagai teks editor, xampp sebagai webserver, mysql sebagai 

manajemen database, dan boostrap untuk pembuatan tampilan web. 

4.1.1  Implementasi 

 Pemilihan jurusan pada SMKN 3 Palangka Raya, telah diimplementasi 

kedalam program berbasis web dengan menggunakan metode SMART, Adapun 

hasil yang telah dibuat adalah sebagai berikut: 

 

a. Tampilan Web Admin 

1. Tampilan Awal 

Sebelum login akan menampilkan interface yang berisi alamat sekolah 

SMKN 3 Palangka Raya, seperti yang terlihat pada Gambar 4.1. 
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Gambar 4.1 Tampilan Awal Interface 

 

2. Tampilan Login 

Dihalaman login admin diharuskan mengisi username dan password 

terlebih dahulu setelah terisi klik masuk bisa dilihat pada Gambar 4.2 untuk 

dilanjutkan kehalaman dashboard. 

 

Gambar 4.2 Tampilan Login Interface 
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3. Tampilan Dashboard Awal 

Dihalaman dashboard terdapat nama siswa serta jurusan yang 

direkomendasi terlihat pada Gambar 4.3 dan juga hasil akhir perhitungan 

serta detail perhitungan menggunakan metode SMART  terdapat tabel data 

normalisasi, tabel nilai utility dan tabel hasil akhir  terlihat pada Gambar 4.4 

dan Gambar 4.5. 

 

Gambar 4.3 Tampilan Dashboard Interface Awal 

 

Gambar 4.4 Tampilan Dashboard Interface Detail Perhitungan 
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Gambar 4.5 Tampilan Dashboard Interface Awal Hasil Akhir 

4. Tampilan Data Siswa 

Dihalaman data siswa terdapat nama siswa serta nilai kriteria, data tersebut 

bisa ditambah dengan menekan tombol tambah pada kanan atas, bisa dilihat 

pada Gambar 4.6. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.6 Tampilan Data Siswa 
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5. Tampilan Data Jurusan  

Dihalaman data jurusan terdapat nama jurusan serta keterangan jurusan 

berupa singkatan jurusan terlihat pada Gambar 4.7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.7 Tampilan Data Jurusan 

 

6. Tampilan Data Kriteria 

Dihalaman data kriteria terdapat bobot dan tipe kriteria terlihat pada 

Gambar 4.8. 

 

Gambar 4.8 Tampilan Data Kriteria 
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7. Tampilan Ubah Kata Sandi 

Dihalaman ubah kata sandi, admin diminta untuk memasukkan nama, kata 

sandi lama, serta kata sandi baru yang ingin dipakai terlihat pada Gambar 

4.9 

 

Gambar 4.9 Tampilan Ubah Kata Sandi 

 

 

 

4.1.2  Pengujian Sistem  

  Pada umumnya terdapat dua macam Teknik pengujian black box testing. 

Pengujian black box testing tidak terlalu memperhatikan struktur internal 

(source code) program, tetapi lebih menitik beratkan kepada kesalahan program.  

Dalam pengujian aplikasi yang dilakukan penulis, menggunakan blackbox 

testing. Pengujian black box testing merupakan pengujian untuk menemukan 

kesalah pada hasil programyang berfokus pada fitur-fitur yang ada pada aplikasi. 

Pengujian black box testing dilakukan oleh Pak Deden Andriawan, M.Kom 
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a. Pengujian Halaman Tampilan Awal 

Tabel 4.1 Pengujian Halaman Tampilan Awal 

 

 

 

 

b. Pengujian Halaman Login 

Tabel 4.2 Pengujian Halaman Login 

Pengujian Skenario Uji Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Tombol 

Login  

Klik tombol 

login 

Admin diminta 

memasukkan 

username dan 

password yang 

sesuai. 

Sesuai 

 

 

c. Pengujian Dashboard Awal 

Tabel 4.3 Pengujian Dashboard Awal 

Pengujian Skenario Uji Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Tombol   

Detail Perhi-

tungan  

Klik tombol 

Detail Perhi-

tungan 

Menampilkan 

hasil dari proses 

perhitungan 

metode SMART 

Sesuai 

 

 

 

 

 

d. Pengujian Tampilan Data Siswa  

Pengujian Skenario Uji Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Membuka 

dan  

memulai 

web 

Masuk menu 

tampilan 

awal 

Web terbuka   ke 

halaman utama. 

Menampilkan 

tombol login 

admin. 

Sesuai 
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Tabel 4.4 Pengujian Tampilan Data Siswa  

Pengujian Skenario Uji Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Tombol 

Tambah  

Klik tombol 

tambah 

Akan menampil-

kan halaman untuk 

menambah nama 

data siswa serta 

nilai UAS dan nilai 

Minat dan Bakat 

Sesuai 

Tombol 

Aksi untuk 

mengedit 

Klik simbol 

edit 

Akan menampil-

kan halaman un-

tuk mengedit 

data siswa 

Sesuai 

Tombol 

Aksi untuk 

menghapus 

Klik symbol 

hapus 

Akan menampil-

kan halaman un-

tuk menghapus 

data siswa 

Sesuai 

 

e. Pengujian Tampilan Daftar Jurusan 

Tabel 4.5 Pengujian Tampilan Daftar Jurusan 

Pengujian Skenario Uji Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Tombol 

Aksi 

Mengedit 

Klik simbol 

edit 

Akan menampil-

kan halaman un-

tuk mengubah 

serta menghapus 

nama jurusan 

dan keterangan 

jurusan   

Sesuai 

 

 

 

 

 

f. Pengujian Tampilan Data Kriteria 
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Tabel 4.6 Pengujian Tampilan Data Kriteria 

Pengujian Skenario Uji Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Tombol 

Aksi 

Mengedit 

Klik symbol 

edit 

Akan menampil-

kan halaman un-

tuk mengubah 

kriteria,bobot, 

dan tipe. 

Sesuai 

 

 

g. Pengujian Tampilan Ubah Kata Sandi 

Tabel 4.7 Pengujian Tampilan Ubah Kata Sandi 

Pengujian Skenario Uji Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Tombol 

Ubah Kata 

Sandi  

Klik tombol 

ubah kata 

sandi 

Akan menampil-

kan halaman un-

tuk memasukkan 

nama serta me-

masukkan sandi 

lam dan sandi 

baru 

Sesuai 

 

 

4.2  Pembahasan 

4.2.1  Interface Listing  

 Penerapan metode Simple Multi Attribute Rating Technique 

(SMART) ke dalam website menggunakan bahasa pemograman PHP dengan 

source code seperti dibawah ini : 

a. Detail perhitungan menggunakan metode SMART  

1) Data Normalisasi 

Berikut merupakan source code yang menggunakan pemograman PHP 

untuk data normalisasi siswa dengan metode SMART. 

 

 

public function normalized_alternative(){ 
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        $this->normalized_alternative= 

normalizing($this->id_siswa); 

        // echo 'normalized_alternative: 

<pre>';print_r($this->normalized_alternative);echo 

'</pre>'; 

    } 

 

2) Nilai utility 

Berikut merupakan source code yang menggunakan pemograman 

PHP untuk nilai utility siswa dengan metode SMART. 

public function utilityValue(){ 

        $this->utilityValue = array(); 

        $cmax = $this->criteriaMaxMin['max']; 

        $cmin = $this->criteriaMaxMin['min']; 

        foreach($this->normalized_alternative as $alt){ 

            $dataCrt = array(); 

            for($i=0;$i < count($this->criteria);$i++){ 

                $max = $cmax[$i]; 

                $min = $cmin[$i]; 

                if($this->criteria[$i][3] == 'Benefit'){ 

                    $dataCrt[] = @(!is_nan(round(($alt[$i+2] - 

$min) / ($max - $min), 6))) ? round(($alt[$i+2] - $min) / 

($max - $min), 6) : 0; 

                }else{ 

                    $dataCrt[] = @(!is_nan(round(($max - 

$alt[$i+2]) / ($max - $min), 6))) ? round(($alt[$i+2] - 

$min) / ($max - $min), 6) : 0; 

                } 

            } 

            array_unshift($dataCrt, $alt[1]); 
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            array_unshift($dataCrt, $alt[0]); 

            $this->utilityValue[] = $dataCrt; 

        } 

    } 

 

3) Hasil akhir perhitungan metode SMART 

Berikut merupakan source code yang menggunakan pemograman 

PHP untuk hasil akhir nilai siswa dengan metode SMART. 

public function finalResult(){ 

        $this->finalResult = array(); 

        foreach($this->utilityValue as $uve){ 

            $dataCrt = array(); 

            for($i=0;$i < count($this->criteria);$i++){ 

                $dataCrt[] = round($uve[$i+2] * 

$this->criteria[$i][2], 6); 

            } 

            $total = 0; 

            foreach($dataCrt as $dtc){ 

                $total += $dtc; 

            } 

            $dataCrt[] = $total; 

            array_unshift($dataCrt, $uve[0]); 

            array_unshift($dataCrt, $uve[1]); 

            array_unshift($dataCrt, $total * 1000000); 

            $this->finalResult[] = $dataCrt; 

        } 

        usort($this->finalResult, function($x, $y){ 

            return [$y[0], $x[1]] <=> [$x[0], $y[1]]; 

        }); 
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        // echo 'finalResult: 

<pre>';print_r($this->finalResult);echo '</pre>'; 

    } 

} 

 

4.2.2 Hasil Perhitungan Manual dan Sistem 

 Analisis ini bertujuan untuk mengetahui perbandingan hasil akhir 

perhitungan yang dilakukan secara manual dan yang dilakukan oleh sistem.  

Tabel 4.8 Parameter 

  

 Pada tabel 4.8 terdapat nama siswa dengan nilai sebagai patokan untuk 

menghitung menggunakan metode SMART 

Tabel 4.9 Hasil Akhir Perhitungan Manual 

Kode C1 C2 C3 C4 C5 TOTAL 
RANK-

ING 

A1 0,20 0,00 0,00 0,20 0,20 0,60 1 

A2 0,20 0,00 0,00 0,20 0,00 0,40 3 

A3 0,20 0,20 0,00 0,00 0,00 0,40 3 

A4 0,00 0,00 0,00 0,20 0,20 0,40 3 

A5 0,20 0,20 0,00 0,20 0,00 0,60 1 

A6 0,00 0,00 0,20 0,20 0,00 0,40 3 

 

 Pada tabel 4.9 di atas adalah tabel hasil akhir perhitungan manual, 

sedangkan hasil akhir yang dilakukan sistem dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini : 

Nama C1 C2 C3 C4 C5 

Shakila Awa Rafida 85,00 88,00 77,00 81,00 82,00 
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  Gambar 4.10 Hasil Akhir Perhitungan Sistem  

 Dari perhitungan manual dan perhitungan sistem di atas, dapat dilihat 

bahwa data di atas itu benar dan menghasilkan hasil perhitungan yang sama 

antara perhitungan manual dan sistem. Kedua hasil menunjukan 

perhitungan yang sama dan data analisis perhitungan metode SMART telah 

benar hanya saja untuk peringkat di sistem menyesuaikan seperti kode 

alternatif maka dari itu untuk nilai tertinggi yang pertama yaitu A1 atau 

Teknik Komputer dan Jaringan, sedangkan untuk nilai tertinggi kedua yaitu 

A2 atau Tata Busana. Jurusan Teknik Komputer dan Jaringan serta Tata 

Busana memiliki nilai yang paling tertinggi serta dapat menjadi 

rekomendasi jurusan untuk siswa yang bernama Shakila Awa Rafida. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dari penelitian tentang Pemilihan jurusan 

menggunakan metode SMART maka dapat disimpulkan sebagai berikut : 

a. Pemilihan jurusan menggunakan Sublime Text 3 serta menggunakan 

bahasa pemograman PHP ini mampu membantu admin atau pihak sekolah 

dalam mempermudah memilih jurusan yang sesuai dengan nilai kriteria 

siswa. 

b. Metode SMART mampu melakukan perhitungan dan efektif untuk 

pemilihan jurusan pada SMKN 3 Palangka Raya 

c. Sistem Pendukung Keputusan yang dibangun memiliki 5 kriteria yang 

didapatkan dari hasil wawancara yang dilakukan dengan ketua tata usaha 

SMKN 3 Palangka Raya. Kriteria-kriteria tersebut adalah nilai Bahasa 

Indonesia dengan bobot 20, Bahasa Inggris dengan bobot 20, Matematika 

dengan bobot 20, Ilmu Pengetahuan Alam dengan bobot 20 dengan bobot 

20, serta nilai minat dan bakat dengan bobot 20. Semua kriteria-kriteria ini 

beratribut benefit. 

 

5.2  Saran 

  Saran yang perlu disampaikan untuk pengembangan sistem ini 

selanjutnya adalah sebagai berikut : 

a. Metode yang digunakan adalah metode SMART, dimana kekurangan 

metode ini adalah peringkat alternatif tidak relatif; mengubah jumlah 

alternatif dianggap tidak akan dengan sendirinya mengubah nilai 

keputusan dari alternatif asli. Untuk pengembang selanjutnya dapat 

menggunakan metode lain seperti metode MOORA, Fuzzy Logics, atau 

SAW, dan masih banyak lagi. 
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b. Desain pada sistem bisa dikembangkan lagi dan bisa diubah tampilannya 

semenarik mungkin agar dapat memudahkan admin dalam memasukkan 

data siswa baru nantinya. 
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Lampiran 7.  

DOKUMENTASI WAWANCARA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Lampiran 13.  

 

DOKUMENTASI PENGUJIAN DARI PIHAK SMKN 3 PALANGKA RAYA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

Data Normalisasi      Parameter      
Kode C1 C2 C3 C4 C5  Nama C1 C2 C3 C4 C5 

A1 3,00 3,00 4,00 5,00 4,00  Shakila Awa Rafida 77,00 81,00 85,00 88,00 82,00 

A2 3,00 3,00 4,00 5,00 3,00        
A3 3,00 4,00 4,00 4,00 3,00        

A4 2,00 3,00 4,00 5,00 4,00 
       

A5 3,00 4,00 4,00 5,00 3,00        
A6 2,00 3,00 5,00 5,00 3,00        

MAX 3,00 4,00 5,00 5,00 4,00        

MIN 2,00 3,00 4,00 4,00 3,00 
       

 

Nilai 

Utility 
   

   
Hasil Akhir   

    

Kode C1 C2 C3 C4 C5  Kode C1 C2 C3 C4 C5 TOTAL RANKING 

A1 1,00 0,00 0,00 1,00 1,00  A1 0,20 0,00 0,00 0,20 0,20 0,60 1 

A2 1,00 0,00 0,00 1,00 0,00  A2 0,20 0,00 0,00 0,20 0,00 0,40 3 

A3 1,00 1,00 0,00 0,00 0,00   A3 0,20 0,20 0,00 0,00 0,00 0,40 3 

A4 0,00 0,00 0,00 1,00 1,00  A4 0,00 0,00 0,00 0,20 0,20 0,40 3 

A5 1,00 1,00 0,00 1,00 0,00  A5 0,20 0,20 0,00 0,20 0,00 0,60 1 

A6 0,00 0,00 1,00 1,00 0,00 
 

A6 0,00 0,00 0,20 0,20 0,00 0,40 3 



 

 

 

 

Data Normalisasi      Parameter      
Kode C1 C2 C3 C4 C5  Nama C1 C2 C3 C4 C5 

A1 2,00 2,00 2,00 2,00 3,00  Bungas Jagau 74,25 77,10 78,85 76,35 81,00 

A2 2,00 3,00 3,00 2,00 3,00        
A3 2,00 3,00 3,00 2,00 3,00        

A4 2,00 2,00 3,00 3,00 4,00 
       

A5 2,00 3,00 3,00 3,00 3,00        
A6 2,00 2,00 3,00 3,00 3,00        

MAX 2,00 3,00 3,00 3,00 4,00        

MIN 2,00 2,00 2,00 2,00 3,00 
       

 

Nilai 

Utility 
   

   
Hasil Akhir   

    

Kode C1 C2 C3 C4 C5  Kode C1 C2 C3 C4 C5 TOTAL RANKING 

A1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00  A1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 6 

A2 0,00 1,00 1,00 0,00 0,00  A2 0,00 0,20 0,20 0,00 0,00 0,40 3 

A3 0,00 1,00 1,00 0,00 0,00  A3 0,00 0,20 0,20 0,00 0,00 0,40 3 

A4 0,00 0,00 1,00 1,00 1,00  A4 0,00 0,00 0,20 0,20 0,20 0,60 1 

A5 0,00 1,00 1,00 1,00 0,00  A5 0,00 0,20 0,20 0,20 0,00 0,60 1 

A6 0,00 0,00 1,00 1,00 0,00 
 

A6 0,00 0,00 0,20 0,20 0,00 0,40 3 

 



 

 

 

 

Data Normalisasi      Parameter      
Kode C1 C2 C3 C4 C5  Nama C1 C2 C3 C4 C5 

A1 4,00 2,00 4,00 3,00 3,00  Ela Purmawati 83,11 79,14 87,17 78,13 80,00 

A2 4,00 3,00 5,00 3,00 3,00             

A3 4,00 3,00 5,00 2,00 3,00        

A4 3,00 3,00 5,00 3,00 3,00 
       

A5 4,00 3,00 4,00 3,00 3,00        
A6 4,00 3,00 5,00 3,00 3,00        

MAX 4,00 3,00 5,00 3,00 3,00        

MIN 3,00 2,00 4,00 2,00 3,00 
       

 

Nilai 

Utility 
   

   
Hasil Akhir   

    

Kode C1 C2 C3 C4 C5  Kode C1 C2 C3 C4 C5 TOTAL RANKING 

A1 1,00 0,00 0,00 1,00 0,00  A1 0,20 0,00 0,00 0,20 0,00 0,40 6 

A2 1,00 1,00 1,00 1,00 0,00  A2 0,20 0,20 0,20 0,20 0,00 0,80 1 

A3 1,00 1,00 1,00 0,00 0,00  A3 0,20 0,20 0,20 0,00 0,00 0,60 3 

A4 0,00 1,00 1,00 1,00 0,00  A4 0,00 0,20 0,20 0,20 0,00 0,60 3 

A5 1,00 1,00 0,00 1,00 0,00  A5 0,20 0,20 0,00 0,20 0,00 0,60 3 

A6 1,00 1,00 1,00 1,00 0,00 
 

A6 0,20 0,20 0,20 0,20 0,00 0,80 1 

 



 

 

 

 

Data Normalisasi      Parameter      
Kode C1 C2 C3 C4 C5  Nama C1 C2 C3 C4 C5 

A1 4,00 5,00 4,00 4,00 4,00  Maria Natasha Masi 83,00 93,00 87,00 86,00 85,00 

A2 4,00 5,00 5,00 4,00 4,00             

A3 4,00 5,00 5,00 4,00 4,00        

A4 3,00 5,00 5,00 5,00 4,00 
       

A5 4,00 5,00 4,00 5,00 4,00        
A6 4,00 5,00 5,00 5,00 4,00        

MAX 4,00 5,00 5,00 5,00 4,00        

MIN 3,00 5,00 4,00 4,00 4,00 
       

 

Nilai 

Utility 
   

   
Hasil Akhir   

    

Kode C1 C2 C3 C4 C5  Kode C1 C2 C3 C4 C5 TOTAL RANKING 

A1 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00  A1 0,20 0,00 0,00 0,00 0,00 0,20 6 

A2 1,00 0,00 1,00 0,00 0,00  A2 0,20 0,00 0,20 0,00 0,00 0,40 2 

A3 1,00 0,00 1,00 0,00 0,00  A3 0,20 0,00 0,20 0,00 0,00 0,40 2 

A4 0,00 0,00 1,00 1,00 0,00  A4 0,00 0,00 0,20 0,20 0,00 0,40 2 

A5 1,00 0,00 0,00 1,00 0,00  A5 0,20 0,00 0,00 0,20 0,00 0,40 2 

A6 1,00 0,00 1,00 1,00 0,00 
 

A6 0,20 0,00 0,20 0,20 0,00 0,60 1 

 



 

 

 

 

Data Normalisasi      Parameter      
Kode C1 C2 C3 C4 C5  Nama C1 C2 C3 C4 C5 

A1 2,00 1,00 2,00 2,00 3,00  Shovia Sarah 73,76 74,09 77,49 75,54 81,00 

A2 2,00 2,00 3,00 2,00 3,00             

A3 2,00 2,00 3,00 2,00 3,00        

A4 1,00 2,00 3,00 2,00 4,00 
       

A5 2,00 2,00 2,00 3,00 3,00        
A6 2,00 2,00 3,00 3,00 3,00        

MAX 2,00 2,00 3,00 3,00 4,00        

MIN 1,00 1,00 2,00 2,00 3,00 
       

 

Nilai 

Utility 
   

   
Hasil Akhir   

    

Kode C1 C2 C3 C4 C5  Kode C1 C2 C3 C4 C5 TOTAL RANKING 

A1 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00  A1 0,20 0,00 0,00 0,00 0,00 0,20 6 

A2 1,00 1,00 1,00 0,00 0,00  A2 0,20 0,20 0,20 0,00 0,00 0,60 2 

A3 1,00 1,00 1,00 0,00 0,00  A3 0,20 0,20 0,20 0,00 0,00 0,60 2 

A4 0,00 1,00 1,00 0,00 1,00  A4 0,00 0,20 0,20 0,00 0,20 0,60 2 

A5 1,00 1,00 0,00 1,00 0,00  A5 0,20 0,20 0,00 0,20 0,00 0,60 2 

A6 1,00 1,00 1,00 1,00 0,00 
 

A6 0,20 0,20 0,20 0,20 0,00 0,80 1 

 



 

 

 

 

Data Normalisasi      Parameter      
Kode C1 C2 C3 C4 C5  Nama C1 C2 C3 C4 C5 

A1 5,00 2,00 3,00 5,00 4,00  Satria Zuriel Ismael 89,00 75,00 81,00 95,00 86,00 

A2 5,00 2,00 3,00 5,00 4,00             

A3 5,00 2,00 4,00 5,00 4,00        

A4 5,00 2,00 4,00 5,00 5,00 
       

A5 5,00 3,00 3,00 5,00 4,00        
A6 5,00 2,00 4,00 5,00 4,00        

MAX 5,00 3,00 4,00 5,00 5,00        

MIN 5,00 2,00 3,00 5,00 4,00 
       

 

Nilai 

Utility 
   

   
Hasil Akhir   

    

Kode C1 C2 C3 C4 C5  Kode C1 C2 C3 C4 C5 TOTAL RANKING 

A1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00  A1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 5 

A2 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00  A2 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 5 

A3 0,00 0,00 1,00 0,00 0,00  A3 0,00 0,00 0,20 0,00 0,00 0,20 2 

A4 0,00 0,00 1,00 0,00 1,00  A4 0,00 0,00 0,20 0,00 0,20 0,40 1 

A5 0,00 1,00 0,00 0,00 0,00  A5 0,00 0,20 0,00 0,00 0,00 0,20 2 

A6 0,00 0,00 1,00 0,00 0,00 
 

A6 0,00 0,00 0,20 0,00 0,00 0,20 2 

 



 

 

 

 

Data Normalisasi      Parameter      
Kode C1 C2 C3 C4 C5  Nama C1 C2 C3 C4 C5 

A1 5,00 3,00 4,00 5,00 4,00  Brian Sinatra 90,00 81,00 88,00 93,00 84,00 

A2 5,00 3,00 5,00 5,00 3,00             

A3 5,00 4,00 5,00 5,00 4,00        

A4 5,00 3,00 5,00 5,00 4,00 
       

A5 5,00 4,00 5,00 5,00 4,00        
A6 5,00 3,00 5,00 5,00 4,00        

MAX 5,00 4,00 5,00 5,00 4,00        

MIN 5,00 3,00 4,00 5,00 3,00 
       

 

Nilai 

Utility 
   

   
Hasil Akhir   

    

Kode C1 C2 C3 C4 C5  Kode C1 C2 C3 C4 C5 TOTAL RANKING 

A1 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00  A1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,20 0,20 5 

A2 0,00 0,00 1,00 0,00 0,00  A2 0,00 0,00 0,20 0,00 0,00 0,20 5 

A3 0,00 1,00 1,00 0,00 1,00  A3 0,00 0,20 0,20 0,00 0,20 0,60 1 

A4 0,00 0,00 1,00 0,00 1,00  A4 0,00 0,00 0,20 0,00 0,20 0,40 3 

A5 0,00 1,00 1,00 0,00 1,00  A5 0,00 0,20 0,20 0,00 0,20 0,60 1 

A6 0,00 0,00 1,00 0,00 1,00 
 

A6 0,00 0,00 0,20 0,00 0,20 0,40 3 

 



 

 

 

 

Data Normalisasi      Parameter      
Kode C1 C2 C3 C4 C5  Nama C1 C2 C3 C4 C5 

A1 3,00 3,00 3,00 4,00 3,00  Revi Novia 81,63 83,87 81,83 82,71 80,00 

A2 3,00 4,00 3,00 4,00 3,00             

A3 4,00 4,00 4,00 3,00 3,00        

A4 3,00 3,00 4,00 4,00 3,00 
       

A5 4,00 4,00 3,00 4,00 3,00        
A6 3,00 4,00 4,00 4,00 3,00        

MAX 4,00 4,00 4,00 4,00 3,00        

MIN 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 
       

 

Nilai 

Utility 
   

   
Hasil Akhir   

    

Kode C1 C2 C3 C4 C5  Kode C1 C2 C3 C4 C5 TOTAL RANKING 

A1 0,00 0,00 0,00 1,00 0,00  A1 0,00 0,00 0,00 0,20 0,00 0,20 6 

A2 0,00 1,00 0,00 1,00 0,00  A2 0,00 0,20 0,00 0,20 0,00 0,40 4 

A3 1,00 1,00 1,00 0,00 0,00  A3 0,20 0,20 0,20 0,00 0,00 0,60 1 

A4 0,00 0,00 1,00 1,00 0,00  A4 0,00 0,00 0,20 0,20 0,00 0,40 4 

A5 1,00 1,00 0,00 1,00 0,00  A5 0,20 0,20 0,00 0,20 0,00 0,60 1 

A6 0,00 1,00 1,00 1,00 0,00 
 

A6 0,00 0,20 0,20 0,20 0,00 0,60 1 

 



 

 

 

 

Data Normalisasi      Parameter      
Kode C1 C2 C3 C4 C5  Nama C1 C2 C3 C4 C5 

A1 3,00 3,00 3,00 3,00 4,00  Nayla Salwa Damayanti 81,00 82,00 84,00 81,00 85,00 

A2 3,00 4,00 4,00 3,00 4,00             

A3 4,00 4,00 4,00 3,00 4,00        

A4 3,00 3,00 4,00 4,00 4,00 
       

A5 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00        
A6 3,00 3,00 4,00 4,00 4,00        

MAX 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00        

MIN 3,00 3,00 3,00 3,00 4,00 
       

 

Nilai 

Utility 
   

   
Hasil Akhir   

    

Kode C1 C2 C3 C4 C5  Kode C1 C2 C3 C4 C5 TOTAL RANKING 

A1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00  A1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 6 

A2 0,00 1,00 1,00 0,00 0,00  A2 0,00 0,20 0,20 0,00 0,00 0,40 3 

A3 1,00 1,00 1,00 0,00 0,00  A3 0,20 0,20 0,20 0,00 0,00 0,60 2 

A4 0,00 0,00 1,00 1,00 0,00  A4 0,00 0,00 0,20 0,20 0,00 0,40 3 

A5 1,00 1,00 1,00 1,00 0,00  A5 0,20 0,20 0,20 0,20 0,00 0,80 1 

A6 0,00 0,00 1,00 1,00 0,00 
 

A6 0,00 0,00 0,20 0,20 0,00 0,40 3 

 



 

 

 

 

Data Normalisasi      Parameter      
Kode C1 C2 C3 C4 C5  Nama C1 C2 C3 C4 C5 

A1 4,00 3,00 4,00 5,00 4,00  Erin Gracia Maleh 84,00 84,00 88,00 88,00 83,00 

A2 4,00 4,00 5,00 5,00 3,00             

A3 4,00 4,00 5,00 4,00 3,00        

A4 4,00 4,00 5,00 5,00 4,00 
       

A5 4,00 4,00 5,00 5,00 4,00        
A6 4,00 4,00 5,00 5,00 4,00        

MAX 4,00 4,00 5,00 5,00 4,00        

MIN 4,00 3,00 4,00 4,00 3,00 
       

 

Nilai 

Utility 
   

   
Hasil Akhir   

    

Kode C1 C2 C3 C4 C5  Kode C1 C2 C3 C4 C5 TOTAL RANKING 

A1 0,00 0,00 0,00 1,00 1,00  A1 0,00 0,00 0,00 0,20 0,20 0,40 5 

A2 0,00 1,00 1,00 1,00 0,00  A2 0,00 0,20 0,20 0,20 0,00 0,60 4 

A3 0,00 1,00 1,00 0,00 0,00  A3 0,00 0,20 0,20 0,00 0,00 0,40 5 

A4 0,00 1,00 1,00 1,00 1,00  A4 0,00 0,20 0,20 0,20 0,20 0,80 1 

A5 0,00 1,00 1,00 1,00 1,00  A5 0,00 0,20 0,20 0,20 0,20 0,80 1 

A6 0,00 1,00 1,00 1,00 1,00 
 

A6 0,00 0,20 0,20 0,20 0,20 0,80 1 

  



 

 

 


