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BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Masa depan Bangsa Indonesia sangatlah ditentukan oleh para generasi muda
bangsa ini. Kaum muda Indonesia adalah masa depan Bangsa ini. Karena itu,
setiap pemuda Indonesia, baik yang masih berstatus pelajar, mahasiswa ataupun
yang sudah menyelesaikan pendidikannya merupakan faktor-faktor penting yang
sangat diandalkan oleh Bangsa Indonesia dalam mewujudkan cita-cita bangsa dan
juga mempertahankan kedaulatan Bangsa. Sehingga sebagai generasi muda
khususnya untuk yang masih menjadi pelajar harus dibekali berbagai kemampuan
untuk dapat mengembangkan potensi yang ada didalam diri agar kelak nantinya
dapat berguna baik untuk diri sendiri, keluarga, lingkungan dan negara.

SMK Negeri 3 Palangka Raya merupakan sekolah yang berada di JI. R.A
Kartini No.25, kecamatan Pahandut Kota Palangka Raya yang berada di Provinsi
Kalimantan Tengah. Untuk menunjang mutu prestasi dan semangat belajar dari
para siswa dan siswi SMK Negeri 3 Palangka Raya Untuk menunjang mutu
pendidikan di sekolah tersebut maka guru adalah salah satu komponen yang
paling penting dalam menunjang terciptanya generasi penerus bangsa dalam
rangka mencerdaskan kehidupan bangsa. Jadi di SMK Negeri 3 Palangka Raya
dilakukan pemilihan guru terbaik untuk meningkatkan kualitas dan mutu guru

dalam pendidikan.



Untuk meningkatkan kualitas dan mutu guru dalam pendidikan serta menilai
kinerja guru yang akan mempengaruhi tunjangan profesi dan kenaikan pangkat
guru. Pemilthan Guru Terbaik tersebut dilakukan secara konvensional
menggunakan Spreadsheet sehingga dalam proses penyeleksian memungkinkan
terjadinya keterlambatan dalam memberikan informasi dan adanya kesalahan
dalam perhitungan yang dilakukan pihak sekolah. Oleh karena itu diperlukan
suatu sistem untuk mengelola data-data tersebut dan menghasilkan suatu
keputusan bagi guru yang berhak menerima penghargaan.

Metode yang digunakan dalam sistem pendukung keputusan pemilihan guru
terfavorit adalah metode Multi-Objective Optimization on the basis of Ratio
Analysis (MOORA). Sistem ini akan menghasilkan rekomendasi perangkingan
guru terfavorit dari perhitungan beberapa alternatif dengan menggunakan
perhitungan penilaian yang baku, Perhitungan nilai yang lebih dari satu agar
memiliki nilai efektif yang dapat dicapai dalam batasan-batasan wilayah tersendiri
agar yang dicari tidak melebar kemana-mana, yang dapat digunakan untuk
memecahkan berbagai masalah dalam pengambilan keputusan (Wardani).

Menurut Attri dan Grover dalam mengemukakan bahwa metode Moora
memiliki tingkat selektifitas yang baik dalam memutuskan suatu alternatif. maka
penulis ingin mengimplementasikan sistem pendukung keputusan menggunakan
metode MOORA. Untuk pemilihan guru terfavorit di SMK Negeri 3 Palangka
Raya sehingga pengambilan keputusan akan menjadi lebih efisien dan akurat

(Setiaratna, 2018).



1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, permasalahan yang didapat yaitu
bagaimana membangun sebuah Sistem Pemilihan Guru Terfavorit Menggunakan
Metode MOORA di SMK Negeri 3 Palangka Raya.

1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan penelitian ini tidak menyimpang dari apa yang telah
dirumuskan, maka diperlukan batasan-batasan dalam penelitian ini adalah:

a. Penelitian ini dilakukan di SMK Negeri 3 Palangka Raya dengan
menggunakan data guru di SMK Negeri 3 Palangka Raya pada tahun ajar
2022 untuk melihat data guru yang mengajar.

b. Sistem ini diperuntukkan ketua yayasan atau kepala sekolah untuk
mempermudah dalam menentukan guru terfavorit berdasarkan kriteria
penilaian.

c. Kiriteria yang digunakan :

1) Guru dapat membawa suasana dalam mengajar.
2) Guru dapat memberikan motivasi kepada siswa.
3) Guru memberikan contoh perilaku yang baik.
4) Guru ramah dan sabar.

1.4 Tujuan dan Manfaat

a. Tujuan
Menurut rumusan masalah yang telah dijelaskan di atas, maka tujuan dari

penelitian ini adalah implementasi metode Multi-Objective Optimization on



1))

2)

3)

the Basis of Ratio Analysis (MOORA) dalam sistem pemilih keputusan untuk
pemilihan guru terfavorit di SMKN 3 Palangka Raya.

Manfaat

Bagi SMK Negeri 3 Palangka Raya

Membantu Kepala Sekolah untuk menentukan guru terfavorit agar lebih
mudah memberikan penghargaan atau piagam, agar menambah semangat
guru — guru dalam mendidik siswa.

Bagi Penulis

Manfaat bagi penulis yaitu dapat menerapkan dan mengembangkan ilmu
pengetahuan yang didapat selama proses perkuliahan di  STMIK
Palangkaraya, sehingga penulis mendapat wawasan baik teori maupun
praktek analisis dan mengambil kesimpulan permasalahan.

Bagi STMIK Palangkaraya

Sebagai bahan referensi untuk mahasiswa serta literatur pustaka untuk
melengkapi karya ilmiah pada perpustakaan STMIK Palangkaraya dan juga
sebagai bahan rujukan atau kajian yang dapat digunakan penulis selanjutnya

yang memiliki topik terkait.

1.5 Sistematika Penulisan

Adapun sistematika penulisan yang terdiri dalam dalam beberapa bab

dengan memuat gambaran umum serta uraian secara garis besar isi tugas akhir

adalah sebagai berikut:



BAB I PENDAHULUAN
Pada Bab ini membahas latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan dan manfaat, dan sistematika penulisan.

BAB II LANDASAN TEORI
Pada Bab ini akan terdiri dari Tinjauan Pustaka, Kajian Teori dan
Perangkat Lunak yang digunakan.

BAB II1 METODE PENELITIAN
Bab ini berisikan tahapan yang dilakukan peneliti dalam mengumpulkan

informasi atau data yang dibutuhkan.



2.1

BAB II

LANDASAN TEORI

Tinjauan Pustaka

Dalam suatu penelitian dibutuhkan penelitian yang relevan oleh penulis

sebelumnya yang memiliki topik serupa atau mendekati persamaan penelitian

yang sedang diteliti, untuk menghindari plagiatisasi dari pihak lain penulis

melalukan penelusuran terkait dari penelitian-penelitian terdahulu.

Tabel 2. 1 Penelitian yang relevan

No. Penulisan / Topik Penelitian | Metode Pembahasan Hasil
Tahun
1. Muhammad Sistem Moora Sistem penukung | Pada  penelitian
Faazada Roini | Pendukung keputusan ini dapat | ini didapatkan
/2019 Keputusan memberikan  proses | hasi dari
Penerimaan perangkingan  untuk | perhitungan
Santri Baru penerimaan santri | manual sebesar
Untuk baru. 95%, pada
Menentukan pengujian  user
Kelas Diniyah diperoleh  hasil
Menggunakan yang menyatakan
sangat buruk 0%,
buruk 8,3%,
cukup 30,3%,
baik 52,3%, dan
sangat baik
20,4%.
2.
Fajar Israwan/ | Menerapkan Moora Penelitian ini | menerapkan
2019 Meotde  Multi- bertujuan untuk | metode  Moora
Objective menerapkan Metode | pada  pemilihan
Optimization on MOORA dalam | asisten
The Basis Of penentuan asisten | laboratorium
Ratio (MOORA) laboratorium, maka proses
dalam penentuan sehingga akan | seleksi akan
aisten memudahkan  pihak | menjadi lebih
laboratorium. penanggung  jawab | obyektif,
laboratorium  dalam | alternatif dengan
menseleksi asisten. rangkin 1
alternatif dengan
nilai tertinggi
dari perhitungan
metode Moora.
3. FatmawOati, Sistem Moora Sistem Pendukung | Sistem
Frisma Pendukung Keputusan Perekrutan | Pendukung




karyawan terbaik di

Hotel
Semarang.

Dafam

No. Penulisan / Topik Penelitian | Metode Pembahasan Hasil
Tahun
Handayanna, Keputusan Karyawan Online Keputusan
Indah Perekrutan Perekrutan
Purnamasari / | Karyawan Karyawan Online
2020 Online  Untuk Untuk
Penerimaan Penerimaan
Karyawan Karyawan
dengan metode dengan metode
Multi Objective Multi  Objective
Optimization On Optimization On
The Basis of The Basis of
Ratio  Analysis Ratio  Analysis
(MOORA) pada (MOORA) pada
PT.  Fullmoon PT. Fullmoon
Jaya Abadi Jaya Abadi
menghasilkan
calon karyawan
yang akan
diterima oleh
perusahaan
dengan cara
perangkingan
berdasarkan
kriteria yang
telah ditetapkan
oleh perusahaan.
4. Haryanto/2018 | Sistem Moora pengambilan metode  Moora
penunjang keputusan untuk | terbukti dapat
keputusan untuk memberikan beasiswa | digunakan
pemilihan kepada siswa pra- | sebagai prosedur
penerima sejahtera dalam kajian | dalam pemilihan
beasiswa siswa ini digunakan empat | penerima
kms dengan kriteriayaitu IPK, | beasiswa  siswa
metode moora penghasilan orang tua, | KMS
beban listrik rumah | berdasarkan
tangga, dan jumlah | kriteria yang
tanggungan telah ditetapkan
5. Yola Dewana | membuat sistem | Moora bagaimana cara | Metode  Multi-
Putri /2019 pendukung mengimplementasikan | Objective
keputusan Sistem Pendukung | Optimization On
pemilihan Keputusan dengan | The Basis Of
karyawan metode Ratio  Analysis
terbaik di Hotel MultiObjective (Moora)  dapat
Dafam Optimization on the | membantu
Semarang. basis of Ratio | penyelesaian
Analysis (MOORA) | penentuan
untuk pemilihan | karyawan terbaik

di Hotel Dafam
Semarang




2.2 Kajian Teori

2.2.1 Kajian Teori Materi
1. SPK ( Sistem Pendukung Keputusan )

Dalam bahasa Inggris, disebut juga dengan Decision Support Support (DSS)
yang berarti sistem informasi berbasis komputer yang digunakan untuk
mendukung pengambilan sebuah keputusan dalam perusahaan atau organisasi.
SPK juga sering dikatakan sebagai sistem komputer yang membantu dalam
mengelola data menjadi suatu informasi yang dapat menyelesaikan permasalahan
dan memberikan keputusan yang tepat. (Adani, 2021)

Karakteristik Sistem Pendukung Keputusan (SPK) adaah sebagai berikut :

a. Mendukung peroses pengambilan keputusan dalam suatu organisasi atau
perusahaan.

b. Mendukung pengambilan keputusan untuk membahas masalah terstruktur
serta mendukung beberapa keputusan yang saling berinteraksi.

c. Memiliki subsistem yang terintegrasi sehingga dapat berfungsi sebagai
ketentuan sistem.

d. Memiliki dua komponen utama yaitu data dan model.
Sistem Pendukung Keputusan (SPK) dibangun oleh tiga komponen utama
yaitu:

a. Subsistem Data (Database)

b. Subsistem data merupakan komponen Sistem Pendukung Keputusan (SPK)
yang berfungsi sebagai penyedia bagi sistem.

c. Subsistem Model (Model Base)



d. Subsistem Dialog (User System Interface) Subsistem dialog merupakan
fasilitas yang mampu mengintegrasikan sistem yang terpasang dengan
pengguna secara interaktif.

Adapun tujuan dari Sistem Pendukung Keputusan (SPK) yaitu :

a. Membantu dalam pengambilan keputusan atas masalah yang terstruktur.

b. Memberikan dukungan atas pertimbangan manajer, namun bukan untuk
menggantikan fungsi manajer.

c. Meningkatkan efektivitas keputusan yang diambil lebih dari pada perbaikan
efesiensinya.

d. Memfasilitasi komunikasi.

e. Meningkkatkan kontrol manajemen dan kinerja.

f. Keputusan yang diambil lebih tepat.

g. Meningkatkan efektivitas manajerial
Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa Sistem Pendukung

Keputusan disebut juga dengan Decision Support Support (DSS) yang berarti

sistem informasi berbasis komputer yang digunakan untuk mendukung

pengambilan sebuah keputusan dalam perusahaan atau organisasi.
2. Metode Multi-Objective Optimization on the basis of Ratio Analysis
(MOORA)
Menurut Attri dan Grover dalam mengemukakan bahwa metode Moora
memiliki tingkat selektifitas yang baik dalam memutuskan suatu alternatif.
Pendekatan yang dilakukan moora diartikan sebagai suatu proses secara

bersamaan guna mengoptimalkan dua atau lebih kriteria yang saling bertentangan
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pada beberapa masalah. Selain itu metode ini juga memperoleh hasil yang lebih
akurat dan tepat sasaran dalam membantu pangambilan keputusan. Bila
dibandingkan dengan metode yang lain metode Moora bahkan lebih sederhana
dan mudah diimplementasikan (Setiaratna, 2018).

Moora diperkenalkan oleh Brauers dan Zavadskas pada tahun 2006. Pada
awalnya metode ini diperkenalkan oleh Brauers pada tahun 2004 sebagai “Mullti-
Objective Optimation” yang dapat digunakan untuk memecahkan berbagai
masalah pengambilan keputusan yang rumit pada lingkungan pabrik. Metode ini
diterapkan untuk memecahkan masalah ekonomi, manajerial, dan konstruksi pada
sebuah perusahaan maupun proyek dengan perhitungan matematika yang
kompleks. Metode MOORA memiliki tingkat fleksibilitas dan kemudahan untuk
dipahami dalam memisahkan bagian subjektif dari suatu proses evaluasi kedalam
kriteria bobot keputusan dengan beberapa atribut pengambilan keputusan. Metode
ini memiliki tingkat selektifitas yang baik karena dapat menentukan tujuan dari
kriteria yang bertentangan. Di mana kriteria dapat bernilai menguntungkan
(benefit) atau yang tidak menguntungkan (cos?). Dalam hal ini kriteria yang
menguntungkan (benefit) merupakan kriteria yang menguntungkan bagi pihak
perusahaan, perusahaan atau instansi tidak perlu mengeluarkan biaya untuk
penilaian pada kriteria tersebut, sedangkan kriteria yang tidak menguntungkan
(cost) merupakan kriteria yang dimanapihak perusahaan perlu mengeluarkan
biaya untuk penilaian kriteria tersebut. Langkah penyelesain metode MOORA

adalah sebagai berikut :



1.
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Memasukan Nilai Kriteria Menentukan nilai krtiteria pada suatu alternatif
dimana nilai tersebut nantinya akan diproses dan hasilnya akan menjadi
sebuah keputusan.
Merubah Nilai kriteria menjadi matriks keputusan Matriks keputusan
berfungsi sebagai pengukurankinerja dari alternatif, M adalah alternatif dan n
adalah jumlah atribut dan kemudian sistem rasio dikembangkan dimana
setiap kinerja dari sebuah alternatif pada sebuah atribut dibandingkan dengan
penyebut yang merupakan wakil untuk semua alternatif dari atribut tersebut.
Persamaan 1 menunjukkan perubahan nilai kriteria menjadi sebuah matriks
kaputusan :
X11  X12  Xin
X = [x21 X22 xZn] v (D)
Xm1 Xm2z Xmn

Keterangan :
n= adalah nomor urutan atribut atau kriteria
m = adalah nomor urutan alternatif
X = Matriks Keputusan
Normalisasi matriks
Normalisasi bertujuan untuk menyatukan setiap elemen matriks sehingga
elemen pada matriks memiliki nilai yang seragam. Normalisasi pada MOORA

dapat dihitung menggunakan persamaan 2 sebagai berikut

* Xij
N

Keterangan :

Xij = Matriks alternative j pada kriteria 1



12

i=1,2,3,4, .., nadalah nomor urutan atribut atau kriteria
j=1,2,3,4, ..., madalah nomor urutan alternatif
X*1j= Matriks Normalisasi alternatif j pada kriteria 1
4. Mengurangi Nilai maximax dan minimax.
Untuk menandakan bahwa sebuah atribut lebih penting itu bisa dikalikan

dengan bobot yang sesuai (koefisien signifikasi). Atribut

g n
= E X — E W
Y, = WXy _ WiW;;
j=1 j=g+1

bobot dipertimbangkan perhitungan menggunakan persamaan sebagai
berikut.
3. Guru
Guru adalah seorang tenaga pendidik profesional yang mendidik,
mengajarkan suatu ilmu, membimbing, melatih, memberikan penilaian, serta
melakukan evaluasi kepada peserta didik. Guru merupakan jabatan atau profesi
yang memerlukan keahlian khusus sebagai guru. Orang yang pandai berbicara
dalam bidang-bidang tertentu, belum dapat disebut dengan guru. Untuk menjadi
guru diperlukan syarat-syarat khusus, apalagi sebagai guru yang professional
harus menguasai seluk beluk kependidikan dan pengajaran dengan berbagai ilmu
pengetahuan lainnya perlu dibina dan dikembangkan melalui masa pendidikan
tertentu atau pendidikan jabatan (Dr. Muhiddinur Kamal, M.Pd 2018)
Definisi guru adalah seseorang yang telah mengabdikan dirinya untuk
mengajarkan suatu ilmu, mendidik, mengarahkan, dan melatih muridnya agar

memahami ilmu pengetahuan yang diajarkannya tersebut.
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Dalam hal ini, guru tidak hanya mengajarkan pendidikan formal, tapi juga
pedidikan lainnya dan bisa menjadi sosok yang diteladani oleh para muridnya.
Dari penjelasan tersebut, maka kita dapat memahami bahwa peran guru sangat
penting dalam proses menciptakan generasi penerus yang berkualitas, baik
secara intelektual maupun akhlaknya.

4. Wawancara

Wawancara merupakan percakapan antara periset yaitu seseorang yang
ingin mendapatkan informasi dan informan, seseorang yang dinilai
mempunyai informasi penting terhadap satu objek (Kriyantono, 2020).

Wawancara adalah percakapan dua orang atau lebih yang berlangsung
antara narasumber dan pewawancara dengan tujuan mengumpulkan data-data
berupa informasi. Oleh karena itu, teknik wawancara adalah salah satu cara
pengumpulan data, misalnya untuk penelitian tertentu. wawancara adalah tanya
jawab dengan seseorang (pejabat dan sebagainya) untuk dimintai keterangan atau
pendapatnya mengenai suatu hal.

5. Observasi

Observasi didefinisikan sebagai teknik untuk melihat dan mengamati
berbagai perubahan fenomena sosial yang terus tumbuh serta berkembang
(Margono,2020).

Observasi sering juga disebut pengamatan. Observasi sering digunakan
untuk menelusuri atau mencari tahu suatu hal dari sebuah fenomena. Observasi
biasanya dilakukan dengan meninjau, mengawasi dan meneliti suatu objek,

hingga mendapat data yang sifatnya valid. Pengamatan atau observasi adalah
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aktivitas terhadap suatu proses atau objek dengan maksud merasakan dan
kemudian memahami pengetahuan dari sebuah fenomena berdasarkan
pengetahuan dan gagasan yang sudah diketahui sebelumnya, untuk mendapatkan
informasi-informasi yang dibutuhkan untuk melanjutkan suatu penelitian.

6. Studi pustaka

Pengertian studi pustaka merupakan kegiatan mempelajari berbagai buku
referensi serta hasil penelitian sebelumnya yang sejenis yang berguna untuk
mendapatkan landasan teori mengenai masalah yang akan diteliti.

Secara sederhana, bahwa studi kepustakaan adalah kegiatan membaca
sejumlah buku atau referensi. Tujuannya untuk mengetahui pembahasan lebih
mendalam mengenai suatu topik atau tema. Topik ini disesuaikan dengan topik
yang diangkat ke dalam tulisan.

2.2.2 Peralatan Pendukung (Tools System)

Merupakan alat yang digunakan untuk menggambarkan bentuk logika
model dari suatu sistem dengan menggunakan simbol-simbol, lambang-lambang,
diagram-diagram yang menunjukan secara tepat arti dan fungsinya. Adapun
peralatan pendukung (tools system) yang dijelaskan sebagai model sistem yang
akan dirancang
1. Flowchart

Flowchart merupakan bagan yang menunjukkan alir di dalam program

atau prosedur sistem secara logika. Bagian alir program (program flowchart)
merupakan bagan yang menjelaskan secara rinci langkah-langkah dari proses

program. Berikut simbol-simbol dari flowchart :
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Tabel 2. 2 Simbol-simbol flowchart

No. Nama Simbol Keterangan

1 2 3 4

1. |preparation Simbol yang digunakan untuk

memberikan nilai awal.

2. Manual Simbol yang menyatakan proses yang

Operation tidak dilakukan oleh computer.

3. On-Page Simbol untuk keluar masuk atau

Referance Q penyambungan proses antar lembar

kerja yang sama.

4. Display Simbol yang digunakan untuk

menyatakan output yang digunakan.

5. Flow 4w | Untuk menghubungkan antara symbol
messssssss) | yang satu dengan yang lain

Sumber : www.dicoding.com, 2021

2. Use Case
Menurut Satzinger, Jackson, dan Burd (2012), use case diagram adalah
diagram yang menunjukkan aktivitas yang dilakukan oleh sistem berupa
respon terhadap permintaan pengguna serta hubungan antara aktor-aktor di

dalam sistem
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Tabel 2. 3 simbol Use Case

No. Nama Simbol Keterangan

1 2 3 4

1. Actor Menggambarkan peran yang
% pengguna mainkan ketika

berkomunikasi dengan use case.

2. Use Case Abstraksi dan interaksi antara sistem
dan actor

3. | Association Menghubungkan antara objek satu

dengan objek lainnya.

4. Include Menunjukkan bahwa suatu use case
_<_<_lfc_h_‘d_e_>i seluruhnya merupakan fungsionalitas

dari use case lainnya
5. Extend Menunjukkan bahwa suatu use case

<<Extend>> | merupakan tambahan fungsional dari
use case lainnya jika suatu kondisi

terpenuhi.

Sumber : www.dicoding.com, 2021

2.2.3 Perangkat Lunak
1. Hypertext Prepocesor (PHP)

PHP adalah akronim dari Hypertext Preprocessor, yaitu suatu bahasa
pemrograman berbasiskan kode — kode (script) yang digunakan untuk mengolah
suatu data dan mengirimkannya kembali ke web browser menjadi kode HTML.
Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa PHP merupakan suatu bahasa
pemrograman berisi script yang digunakan untuk mengolah suatu data. PHP sering
disebut sebagai bahasa pemrograman untuk membuat web dinamis, yang artinya

halaman web akan menampilkan informasi sesuai data dari database yang
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tersimpan. PHP dan dapat digunakan secara bersamaan dengan H7ML, namun
dokumen HTML harus disimpan dengan ekstensi berupa .php. Software yang
digunakan untuk menuliskan skip PHP adalah editor teks yang mendukung
penomoran baris, karena akan lebih mudah jika terdapat kesalahan yang merujuk
ke nomor baris tertentu. Skrip PHP ditulis dengan diawali . Kode print() yang
diakhiri dengan tanda titik koma (;) menyatakn sebuah pernyataan. Pernyataan
adalah perintah yang dapat dijalankan oleh mesin PHP (Lararenjana, 2020).
2. HTML

HTML (Hypertext Markup Language) adalah “suatu bahasa markah
berbasis teks yang dipakai dalam membuat suatu tampilan web” HTML
merupakan suatu bahasa dari website (www) yang dipergunakan untuk menyusun
dan membentuk data atau dokumen untuk dapat ditampilkan pada browser. Ketika
user mengakses sebuah situs web, maka ia mengakses dokumen atau data

seseorang yang ditulis dengan menggunakan format HTML (Putra, dkk 2019)..

3. Cascading Style Sheet (CSS)

Ardhana mengemukakan bahwa Cascading Style Sheet (CSS) merupakan
salah satu bahasa pemrograman web untuk membuat beberapa komponen dalam
sebuah web menjadi lebih terstruktur dan seragam. Saat ini CSS dikembangkan
oleh World Wide Web Consortium (W3C) dan menjadi bahasa standar dalam
pembuatan layout halaman web. CSS difungsikan sebagai penopang atau
pendukung, dan pelengkap dari file html yang berperan dalam penataan kerangka

dan layout. Secara umum, yang dilakukan oleh CSS adalah pengaturan layout,
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kerangka, gambar, warna, tabel, spasi dan lain sebagainya (Pranata, Hamdani &
Khairina, 2015).
4. MySQL

MySQOL merupakan software database server yang dapat mengelola
database dengan sangat cepat, dapat menampung data dalam jumlah besar, multi
user dapat di akses lebih dri satu user dan multi-threaded dapat melakukan proses
secara bersamaan (Hidayat, 2017).
5. Extreme programing (XP)

Extreme programming (XP) merupakan metode yang menawarkan
tahapan dalam waktu relatif singkat, serta sesuai dengan fokus yang ingin dicapai
oleh developer (Borman, dkk 2020).

Extreme Programming (XP) adalah suatu metode pengembangan perangkat lunak
dengan proses pengembangan sistem yang terstruktur dan sistematis yang dapat
mendefinisikan serangkaian aktivitas, metode dan fools yang teritimasi bagi para

pengembang ataupun developer dalam rangka mengembangkan perangkat lunak.

a.  Planning

Planning merupakan tahapan perencanaan yang digunakan untuk
memahami konsep bisnis, pengumpulan kebutuhan sistem, menggambarkan
output yang diperlukan, fitur-fitur, dan fungsionalitas yang akan dibangun
menggunakan rekayasa perangkat lunak.
b.  Design

Design adalah data yang diperoleh dari tahapan Planning seperti analisis

kebutuhan sistem dirancang menggunakan Unified Modelling Langguage (UML)
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yang mempunyai manfaat untuk pemodelan sistem yang sudah memiliki standar.
Digunakan untuk dapat memastikan perangkat lunak akan dibangun selesai tepat
waktu, sesuai dengan anggaran, dan sesuai engan spesifikasi yang ditetapkan pada
tahap Planning.
c. Coding

Coding adalah tahap pengkodean perangkat lunak, tim akan bekerja secara
bertahap dengan panduan alur sistem yang sudah dirancang pada tahap Design
modul per modul. Dengan menggunakan refactoring, agar dapat mudah dibaca
dan dimodifikasi yang merupakan ciri khas dari metode XP sehingga hasil yang
diharapkan dengan pengembangan perangkat lunak menjadi cepat.
d. Testing

Testing adalah tahap akhir dari metode XP yang akan dilakukan dengan cara
beta pengujian untuk mendapatkan feedback dari orang yang telah melakukan
pengujian fungsional perangkat lunak.

6. Xampp

Xampp adalah software web server lokal untuk membangun website,
aplikasi, hingga database secara offline. Sebagian orang cenderung membuat
website secara offline di komputer. Tujuannya, untuk memastikan semuanya
berjalan lancar. Baru kemudian mengupload website, aplikasi, atau database itu
ke server. Xampp adalah software gratisan dan open source, serta dapat diinstall

di berbagai platform, seperti Windows, Linux, maupun OS X. (Ariffudin, 2022).
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Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa xampp merupakan
software web server lokal untuk membangun sebuah website, aplikasi, hingga

database secara offline.

7. Sublime text 3

Sublime text 3 merupakan aplikasi text editor untuk menulis kode. Banyak
sejumlah bahasa program yang ada pada aplikasi ini. Diantaranya PHP, CSS, C,
C++, HTML, ASP, Java, dan sebagainyai. Tentu saja, software ini bisa lebih
memudahkan pekerjaan pengguna saat membuat sebuah program Dari penjelasan
diatas dapat disimpulkan bahwa Sublime text 3 merupakan sebuah aplikasi
untuk menulis kode (adiansyah, 2019).
8. Balsamiq Mockup Wireframes

Balsamiq merupakan tool yang bisa digunakan untuk merancang
wireframe situs maupun aplikasi. Tool ini dianggap salah satu yang paling
mudah digunakan bahkan bagi para pemula meski tidak memiliki pemahaman
tentang kode dan sebagainya. Balsamiq juga bisa digunakan untuk membuat
prototype interaktif untuk situs atau aplikasi yang sedang kamu rancang. Fitur ini
membuat desainer bisa mengetahui usability rancangannya sehingga revisi bisa

dikurangi pada tahap-tahap selanjutnya. (Rahmalia, 2020)



BAB III

METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Tinjauan Umum

Penulis membuat Proposal Tugas Akhir yang berjudul “Pemilihan Guru
Tervavorit Menggunakan Metode MOORA Di SMKN 3 Palangka Raya” salah
satu cara yang efektif untuk sekolah dapat menentukan guru tervavorit dari siswa-
siswi. Lokasi yang penulis ambil untuk penelitian yaitu di SMKN 3 Palangka
Raya yang berlokasi di JLR. A. Kartini No.25, Langkai, Kec. Pahandut, Kota

Palangka Raya, Kalimantan Tengah.
3.2  Jenis penelitian

Jenis penelitian yang digunakan penulis adalah model Extreme
Programming (XP). XP adalah metodologi pengembangan perangkat lunak yang
sangat cocok diterapkan dengan jumlah pengembang yang terbatas. Menggunakan
beberapa sumber daya yang terbatas, tentunya membuat alur kerjanya tidak sama
dengan metodologi pengembangan perangkat lunak lainnya. Berikut merupakan

tahapan Extreme Programming yang dilakukan oleh penulis :

Design

Planning Coding

G

Testing

Gambar 3. 1 Extreme Programming
Sumber : flinsetyadi.com, 2021
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a.  Planning

Pada tahap planning (perencanaan) ini penulis mulai menganalisis
kebutuhan yang diperlukan dalam pembuatan website . Pada tahap ini pula penulis
juga mendefinisikan output yang akan dihasilkan, serta apa saja fitur-fitur yang
ada di dalam wesite pemilihan guru terfavorit Menggunakan Metode Moora Pada

SMKN 3 Palangka Raya.

b.  Design

Pada tahap design (perancangan) penulis membuat spesifikasi mengenai
arsitektur program, desain inferface, dan desain basis data. Tahap desain akan
dijelaskan dalam flowchart.
c. Coding

Pada tahap coding (pengkodean) penulis memulai pembuatan website
Pemilihan Guru Terfavorit Menggunakan Metode Moora Di SMKN 3 Palangka
Raya menggunakan bahasa pemograman PHP dan HTML.
d. Testing

Pada tahap ini penulis melalukan yaitu testing. Testing untuk mengetahui
sebuah apakah Website yang dikembangkan berjalan sesuai dengan yang
diharapkan.

3.3 Desain Penelitian

Penjelasan Desain Penelitian :

a. ldentifikasi Masalah
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Melakukan identifikasi pada suatu masalah merupakan tahap awal
pada proses penelitian. Tahap ini dilakukan agar peneliti benar-benar dapat
menemukan masalah ilmiah. Tahap ini dibangun berdasarkan rumusan
masalah yang didasari atas latar belakang masalah.

Pengumpulan data

Pengumpulan data dilakukan dengan cara wawancara dan obsevasi

kepada pihak sekolah di SMKN 3 Palangkaraya.
Data penelitian
Data penelitian yang digunakan yaitu data primer dan data sekunder.

1. Data primer, data yang didapatkan melalui informasi yang telah ada
sebelumnya, bahwa nilai didapatkan melalui kouisioner yang
dibagikan siswa SMKN 3 Palangka Raya untuk menilai melalui
kriteria dan parameter yang sudah ditentukan.

2. Data sekunder, yaitu data yang dikumpulkan melalui studi literatur

guna sebagai referensi yang relevan terkait judul yang telah di ambil.

. Analisis data

Menggunakan metode MOORA Dalam tahap ini dilakukan analisis
data dengan menggunakan metode MOORA, yang pada prinsipnya
melakukan perhitungan dengan mencari penjumlahan terbobot dari rating

kinerja pada setiap alternatif data kriteria.



Tabel 3.1 Tabel alternatif

Kode Alternatif

Al. | Yulie setiany, S.Pd.

A2 | Hartille, S.Pd.

A3 | Yesiana, S.Pd.

A4 | Dra. Sriani Sinaga.

AS5 | Dyah Hendrastuti, S.Pd.

A6 | Praneka Rya Wahyuni, S.Pd.

A7 | Ahmadi, S.Pd.

A8 | Tomi Mona ta, S.Pd.

Tabel 3.2 Tabel Kriteria

Kode Kriteria
C1 | Guru dapat membawa suasana dalam mengajar.
C2 | Guru dapat memberikan motivasi kepada siswa.
C3 | Guru memberikan contoh perilaku yang baik.
C4 | Guru ramah dan sabar.
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e. Hasil Analisis
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Table 3.3 Tabel Bobot

Kritria Bobot

Sangat baik 4

Baik 3
Cukup 2
Kurang 1

Setelah tahap analisis data dengan menggunakan MOORA,

dihasilkansuatu hasil analisis yang merupakan hasil dari suatu proses

penelitian yang dilakukan.

Tabel 3.4 Tabel kriteria bobot

Alternatif Kriteria
Cl C2 C3 C4
Al 3 3 3 2
A2 3 2 3 4
A3 4 4 3 2
A4 4 3 4 3
AS 4 3 3 2
A6 2 3 2 2
A7 2 2 3 3
A8 4 2 2 3

Membuat Matriks Keputusan (X) dari penilaian setiap alternatif (A1)
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Melakukan Proses Normalisasi matriks
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Cl= \/32+32 + 42 442 + 42 4+ 22 4 22 4+ 42 = 9,4868329805051

3
All = 9,4868329805051
A21 = 3

"~ 9,4868329805051
A31 = 4

"~ 9,4868329805051
A4l = 4

"~ 9,4868329805051
A5l = 5868329805051
A61 = 2

"~ 9,4868329805051
A71 = 2

"~ 9,4868329805051
A81 = 4

"~ 9,4868329805051

= 0,3162277660168

= 0,3162277660168

= 0,4216370213558

= 0,4216730213558

= 0,4216730213558

= 0,2108185106779

= 0,2108185106779

= 0,4216730213558

Berdasarkan dari semua perhitungan yang sudah didapatkan, maka

diperoleh, nilai normalisasi matriks () sebagai berikut :
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Tabel 3.5 tabel hasil normalilasi matriks
0,31 | 0,37 0,36 0,26

0,31 | 0,25 | 0,36 0,52

042 | 0,5 0,36 0,26

0,42 | 0,37 | 0,48 0,39

0,42 | 0,37 | 0,36 0,26

0,21 | 0,37 | 0,24 0,26

0,21 | 0,25 | 0,36 0,39

0,42 | 0,25 | 0,24 0,39

Tabel 3.6 Daftar nilai optimasi (yi)

Alternatif Mac(C1+C2+C3+C4) Min Yi= Max-
Min

Al 0,31+0,37+0,36+0,26 0 1,3

A2 0,31+0,25+0,36+0,52 0 1,44

A3 0,42+0,5+0,36+0,26 0 1,54

A4 0,42+0,37+0,48+0,39 0 1,66

A5 0,42+0,37+0,36+0,26 0 1,41

A6 0,21+0,37+0,24+0,26 0 1,08

A7 0,21+0,25+0,36+0,39 0 1,21

A8 0,42+0,25+0,24+0,39 0 1,3

Urutan peringkat dan Yi menunjukan pilihan terakhir. Dari hasil
diatas dapat dilihat ranking setiap alternatif dari perhitungan kriteria pada

table berikut:
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Tabel 3.7 Hasil rangking

Alternatif | Hasil | Rangking
A4 1,66 1
A3 1,54 2
A2 1,44 3
AS 1,41 4
Al 1,3 5
A8 1,3 6
A7 1,21 7
A6 1,08 8

3.4 Instrumen penelitian

Dalam pelaksanaan penelitian ini diperlukan data untuk memperoleh
informasi yang dibutuhkan. Penulis mengumpulkan data dari 10 siswa acak kelas

XIIL

Pada tahap kali ini penulis menggunakan 2 instrument penelitian yaitu

observasi dan studi pustaka.

a. Observasi
Bagian ini berisi tentang hasil dari pada observasi awal yang telah
dilakukan. Berdasarkan hasil observasi awal inilah kemudian penulis
menetapkan apakah harus dilakukannya penelitian lebih mendalam berkenaan

dengan objek observasi yang didapatkan di lapangan atau tidak.
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b. Studi pustaka
Pada tahap ini penulis mengumpulkan beberapa penelitian yang relevan
dari jurnal, artikel, dan berbagai sumber lainnya untuk dijadikan sebagai
referensi pembuatan proposal yang dilakukan di SMKN 3 Palangka Raya.
c. Wawancara
Pengumpulan data yang dilakukan penulis yaitu dengan wawancara
secara langsung kepada narasumber kepada ibu Sri Sundari, selaku kepala
sekolah pada SMKN 3 Palangka Raya. Guna mengumpulkan informasi dan

juga data yang diperlukan dalam proses penelitian Tugas Akhir ini.

3.5 Analisis Kebutuhan

3.5.1 Kebutuhan perangkat keras

Perangkat Keras yang digunakan untuk mendesain sistem ini adalah

sebagai berikut :

Type : ASUS X455L

Processor : Intel Core 13 5010U (2.10 GHz, 3 M Cache)
Memory : 500 GB HDD

Screen Size  : 14 Inch

3.5.2 Kebutuhan Perangkat Lunak Desain Sistem

Perangkat Lunak yang digunakan untuk mendesain sistem ini adalah

sebagai berikut :

a. Windows 10 64-bit

b. Xampp
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¢. Sublime Text 3
d. Browser

e. Balsamiq Mockup Wireframes

3.6 Desain

Perancangan sistem adalah fase setelah analisis sistem dari siklus
pengembangan sistem, yang menentukan kebutuhan fungsionalnya, menyiapkan
desain implementasi, dan menggambarkan bagaimana sistem akan dibentuk, yang
dapat berupa gambar, perencanaan dan sketsa, atau organisasi dari beberapa
sistem yang terpisah. elemen. menjadi satu kesatuan dan Fungsi, termasuk
konfigurasi komponen perangkat keras dan perangkat lunak sistem. Adapun

perancangan sistem yang dirancang oleh peneliti adalah sebagai berikut :

1.6.1 Desain Proses

Dalam perancangan sistem, disini penulis menggunakan flowchart untuk
pembuatan website Pemilihan Jurusan Menggunakan Metode MOORA Pada

SMKN 3 Palangka Raya.



?

I Tampilan utama |

Verifikasi
username
dan pasword

Ya

Tidak

I Tampilan home

|

Input nama guru dan Input
penilaian guru

Apakah ada
form kosong ?

Ya

I Menghitung nilai guru terfavorit I

|

I Hasil penilain |

Gambar 3. 8 Flowchart alur program

1.6.2  Desain Perangkat Lunak
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Adapun perancangan tampilan (interface) Sistem pendukung

keputusan Pemilihan guru terfavorit menggunakan metode moora

berbasis web yaitu sebagai berikut :

a. Desain Halaman Utama Login
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Halaman pertama pada saat masuk sebelum bisa mengakses Sistem
maka harus memasukan username dan password terlebih dahulu.

Berikut ini perancangan halaman login. Dapat dilihat pada gambar

A Web Page
O Q x Q ( http://spk-pemilihan-guru-terfavorite-smkn-3-palangkaraya ) @
LOGIN
lUsemome > I
Password D l
| LOGIN 1
Lupa Sandi?
(4

Gambar 3. 2 Desain halaman utama

b. Desain Halaman Pengelola Data
Perancangan halaman ini, bisa mengelola Data Kriteria menambahkan,

menghapus, menyunting data seperti pada gambar 3.4.

A Web Page

o Q x Q {http://spk-pemilihan-guru-terfavorite-smkn-3-palangkaraya ] @

| #Home @Data Kriteria luSeleksi Metode Moora & Logout |

Kriteria Tipe Kriteria Bobot

Gambar 3. 3 Desain Halaman Pengolah Data
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c. Desain halaman hasil

Halaman berikutnya berisi hasil dari nilai perhitungan metode MOORA

dapat di lihat pada gambar 3.5.

A Web Page
c Q x Q {http://spk-pemilihan-guru-terfavorite-smkn-3-palangkaraya ) @
| #Home @Data Kriteria luSeleksi Metode Moora & Logout |
Hasil Perhitungan Metode MOORA
Alternatif 1
Alternatif 2
Alternatif 3
Alternatif 4
dst
4

Gambar 3. 4 Desain Halaman Hasil

1.6.3 Desain Basis Data

Desain basis data bertujuan untuk membuat struktur penyimpanan dan

jalur akses data sehingga menghasilkan Sistem yang berfungsi dengan baik.

Berikut ini adalah desain Database sebagasi berikut :

a. Tabel login

Nama tabel : tabel login

Fungsi : sebagai penyimpan data pengguna sistem



Tabel 3. 8 Tabel login

No. | Nama Type
1. | Id admin int(11)
2. | username | varchar(20)
3. | Pasword Text

b. Tabel kriteria

Nama tabel : tabel kriteria

Fungsi : sebagai menyimpan informasi tentang kriteria keterangan.

Tabel 3. 9 Tabel Kriteria

No. Name Type
1. |id kriteria int(10)
2. Kriteria Text
3. Type varchar(10)
4. Bobot Float

c. Tabel guru

Nama tabel : tabel guru

Fungsi : sebagai menyimpan informasi tentang kriteria penilaian guru.
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Tabel 3. 10 Tabel Guru

No. | Name Type

1. |id guru int(11)

2. | Nama varchart(45)

3. | Suasana _mengajar | Varchart(20)
4. | Memberi_motivasi | Varchart(20)
5. | Memberi _contoh | Varchar(20)

6. | Ramah sabar Varchar(20)

d. Tabel nilai

c.

Nama tabel : tabel nilai
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Fungsi : sebagai menyimpan informasi tentang kriteria, nama guru, dan nilai.

Tabel 3. 11 Tabel Nilai

No. | Name Type

1. |Id nilai Int(11)

2. | Id kriteria |Int(10)

3. |Id guru Int(10)

4. |Nilai Int(11)

Tabel hasil

Nama tabel : tabel hasil

Fungsi : sebagai menyimpan informasi tentang hasil akhir.



Tabel 3. 12 Tabel Hasil

No. | Nama Type

1. | Id hasil | Int(5)

2. | Nama | Varchar(50)
3. | Nilai Double

4. | Tanggal | Timeslamp
5. | Status | Varchart(25)

3.7 Jadwal Penelitian
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Jadwal penelitian Pemilihan Guru Terfavorit Menggunakan

Metode Moora di SMKN 3 Palangka Raya bisa dilihat pada tabel

Tabel 3. 13 Jadwal Penelitian

September Oktober November Januari
NO. Tahapan 2022 2022 2022 2022
Im|ua | | Imjar|mwv Im|uar| v I | 1
1. Observasi awal
2. Identifikasi
masalah
3. Wawancara
4. Pengumpulan data
5. Analisis data
6. Analisis kebutuhan
sistem
7. Pembuatan design
8. Coding
9 Testing
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LEMBAR WAWANCARA
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1. Selamat pagi ibu saya mau minta izin untuk melakukan penelitian di SMKN 3 Palangka
Raya ?

2. Ibu saya mau bertanya apakah di SMKN 3 PALANGKA RAYA sendiri sudah terdapat
pemilihan guru terfavorit ?
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untuk melakukan penelitian kembali nantinya ke SMKN 3 PALANGKA RAYA ?
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