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INTISARI 

 
Kristina Agustin, C1955201015, 2022. Sistem Pendukung Keputusan Penentuan 

Dosen Pembimbing Tugas Akhir Terbaik Prodi Teknik Informatika Stmik 

Palangkaraya Menggunakan Metode Simple Additive Weighting, 

Pembimbing I Veny Cahya Hardita, M. Kom dan Pembimbing II Amaya 

Andri Damaini S.Kom., M.T. 

 

Permasalahan dalam penelitian ini adalah bagaimana menerapkan metode 

Simple                        Additive Weighting (SAW) untuk Sistem Pendukung Keputusan Penentuan 

Dosen Pembimbing Tugas Akhir Terbaik Prodi Teknik Informatika STMIK 

Palangkaraya. 

Metode pengumpulan data dalam penelitian ini yaitu wawancara, 

dokumentasi, dan studi pustaka. Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian 

ini adalah Reasearh & Depelopment (R&D) untuk merancang desain proses 

system yang dibuat dengan menggunakan UML, selanjutnya uji coba sistem 

dengan menggunakan black box testing, hasil dari penelitian ini telah berhasil di 

implementasikan menjadi sebuah system dan uji coba sistem dengan 

menggunakan black box testing sesuai dengan yang diharapkan. 

Hasil yang diberikan sistem ini memiliki kesamaan berdasarkan hasil 

perhitungan manual dan perhitungan oleh sistem. Jadi dengan adanya sistem yang 

dibuat dapat mempermudah dan mempercepat perhitungan karena pengguna tidak 

perlu lagi melakukan perhitungan literasi secara manual dengan menentukan nilai 

minimum dan maksimum, pengguna hanya perlu menginput data kriteria berserta 

bobot kriteria, data dosen pembimbing 1, dan data dosen pembimbing 2 kemudian 

sistem akan memberikan hasil rangking dosen pembimbing Tugas Akhir. 

 

Kata kunci : Simple Additive Weighting, Sistem Pendukung Keputusan, Penentuan 

Posen Pembimbing Tugas Akhir  
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ABSTRACT 

 
Kristina Agustin, C1955201015, 2022. Decision Support System for 

Determining the Best Final Project Supervisor of Informatics Engineering 

Study Program Stmik Palangkaraya Using Simple Additive Weighting 

Method, Supervisor I Veny Cahya Hardita, M.Kom and Supervisor II 

Amaya Andri Damaini S.Kom., M.T. 

 

            The problem in this study is how to apply the Simple Additive Weighting 

(SAW) method for the Decision Support System for Determining the Best Final 

Assignment Supervisor for Informatics Engineering Study Program, STMIK 

Palangkaraya. 

The data collection methods in this study are interviews, documentation, 

and literature studies. The type of research used in this study is reasearh & 

depelopment (R&D) to design the design of the system process made using UML, 

then the trial of the system using black box testing, the results of this study have 

been successfully implemented into a system and test system using black box 

testing as expected. 

The results given by this system have similarities based on the results of 

manual calculations and calculations by the system. So with the system created it 

can simplify and speed up calculations because users no longer need to do literacy 

calculations manually by determining minimum and maximum values, users only 

need to input criteria data along with criteria weights, supervisor data 1, and 

supervisor data 2 then the system will provide the final assignment supervisor 

ranking results. 

 

Keywords : Simple additive weighting, Decision Support System, Determination 

of Final Project supervisor 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1  Latar Belakang Masalah 

Peran dosen dalam proses pendidikan sangatlah penting untuk menujang 

pendidikan, hal ini dikarenakan faktor utama dalam terciptanya    generasi penerus 

bangsa yang berkualitas. Oleh sebab itu peran dan kemampuan para pendidik 

sangat penting dalam mengubah karakter generasi penerus menjadi generasi maju, 

salah satu nya dengan meningkatkan kualitas dosen dan memberikan apresiasi 

kepada dosen pembimbing. 

Dosen pembimbing tugas akhir berperan penting dalam proses penulisan 

karya ilmiah sebagai fasilitator, motivator, dan pengarang yang baik sehingga 

tugas akhir dapat selesai dan siap untuk di ujikan. Penentuan dosen pembimbing 

tugas akhir harus dilakukan dengan benar sesuai dengan kriteria dan aturan yang 

berlaku sehingga hasil yang dicapai lebih baik karena penguasaan konsep dan 

teori lebih matang, untuk menghindari subyektifitas keputusan yang dihasilkan 

diperlukan suatu sistem pendukung keputusan yang dapat membantu menilai 

kinerja dosen dalam memutuskan menjadi seorang dosen pembimbing yang 

terbaik.  

Metode Simple Additive Weighting (SAW) sering dikenal dengan istilah 

metode penjumlahan terbobot. Konsep dasar metode SAW adalah mencari 

penjumlahan terbobot dari rating kinerja pada setiap alternatif pada semua atribut. 

Metode ini membutuhkan proses normalisasi matriks keputusan ke suatu skala 

yang dapat diperbandingkan dengan semua rating alternatif yang ada (Rini, ddk, 

2018). 

Penentuan Dosen Pembimbing Tugas Akhir Terbaik di Prodi Teknik 

Informatika STMIK Palangkaraya setiap tahunnya masih dilakukan secara 

manual. Diperlukan sistem yang dapat membantu dalam menentukan Dosen 

Pembimbing Tugas Akhir Terbaik, agar lebih mudah dan objektif. 

Berdasarkan permasalahan di atas, maka penulis menggambil judul Tugas 

Akhir “SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN DOSEN PEMBIMBING 
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TUGAS AKHIR TERBAIK PRODI TEKNIK INFORMATIKA STMIK PALANGKARAYA 

MENGGUNAKAN METODE SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING” nantinya dapat 

membantu Prodi Teknik Informatika STMIK Palangkaraya dalam pengambilan 

keputusan Penentuan Dosen Pembimbing Tugas Akhir Terbaik Prodi Teknik 

Informatika. 

1.2  Perumusan Masalah 

 

       Berdasarkan latar belakang di atas, permasalahan yang ada dapat di rumuskan 

sebagai berikut : “Bagaimana menerapkan metode Simple Additive Weighting 

(SAW) untuk Sistem Pendukung Keputusan Penentuan Dosen Pembimbing Tugas 

Akhir Terbaik Prodi Teknik Informatika STMIK Palangkaraya? 

1.3  Batasan Masalah 

Mengingat permasalahan yang cukup kompleks serta untuk menghindari 

meluasnya ruang lingkup masalah maka dalam penulisan ini hanya dibatasi pada 

masalah : 

a. Metode Perhitungan yang digunakan untuk sistem ini adalah Simple Additive 

Weighting(SAW). 

b. Kriteria pembobotan yang digunakan yaitu : 

1) Penjelasan dosen pembimbing (dospem) mudah dipahami (3). 

2) Ketepatan memberikan solusi/sasaran terhadap TA yang mahasiswa ambil 

(3). 

3) Kecepatan respon saat mahasiswa bertanya (2). 

4) Mudah untuk dicari saat bimbingan (1). 

5) Mengenal baik mahasiswa yang dibimbing (1). 

c. Penentuan Dosen Pembimbing Tugas Akhir Terbaik hanya diterapkan pada 

Prodi Teknik Informatika STMIK Palangkaraya, dengan user yaitu Prodi 

Teknik Informatika STMIK Palangkaraya. 
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d. Aplikasi dibangun Berbasis Web menggunakan Visual Studio Code, dalam 

Bahasa Pemprograman yang digunakan adalah PHP dan menggunakan 

Database MySqL. 

e. Penginputan data dosen pembimbing pada sistem dilakukan pemilihan, 

sehingga tidak bisa memasukan data dengan pembimbing yang sama. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

a. Tujuan 

Tujuan penelitian ini adalah membangun sebuah aplikasi sistem pendukung 

keputusan Penentuan Dosen Pembimbing Tugas Akhir Terbaik Prodi Teknik 

Informatika STMIK Palangkaraya menggunakan Metode Simple Addive 

Weighting. 

b. Manfaat 

1) Bagi Penulis 

      Manfaat bagi penulis adalah untuk dapat mengaplikasikan dan 

mengembangkan ilmu pengetahuan yang didapat pada bangku perkulihan 

dan mengimplementasikannya pada dunia nyata. 

2) Bagi Prodi Teknik Informatika 

Manfaat bagi Prodi Teknik Informatika STMIK Palangkaraya yaitu dapat 

mempercepat serta mempermudah dalam menentukan Dosen Pembimbing 

Tugas Akhir Terbaik Prodi Teknik Informatika STMIK Palangkaraya. 

3) Bagi STMIK Palangkaraya 

   Manfaat bagi STMIK Palangkaraya adalah untuk menambah referensi 

karya ilmiah pada perpustakaan STMIK Palangkaraya, dan juga untuk 

rujukan, perbandingan atau literatur bagi penulis selanjutnya. 
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1.5  Sistematika Penulisan 

Agar penulisan ini dapat terarah, maka penyusunan ini disusun menurut 

sistematika berikut : 

BAB I      PENDAHULUAN 

Bab ini berisikan latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan dan manfaat, serta sistematika penulisan. 

BAB II    TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisikan teori-teori, rangkaian hasil penelitian yang relevan 

dan mendukung judul, definisi-definisi, atau pendapat pakar yang 

berkaitan dengan ilmu atau masalah yang diteliti. 

BAB III   METODE PENELITIAN 

Bab ini berisi tinjauan umum yang menguraikan tentang gambaran 

umum objek penelitian, serta data yang digunakan untuk memecahkan 

masalah-masalah yang dihadapi. 

BAB IV   HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini merupakan bagian penting dari penelitian karena bagian ini 

memuat semua temuan ilmiah yang diperoleh sebagai hasil penelitian, 

diantaranya implementasi program, pengujian hasil uji coba program, 

manual instalasi, hasil penelitian, dan pembahasan. 

BAB V    KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisikan kesimpulan dan saran dari penulis yang diperoleh 

selama.penelitian.
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1  Kajian Teori 

2.1.1  Pembimbing Tugas Akhir 

         Tugas pembimbing tugas akhir adalah bertanggung jawab terhadap 

pengawasan kualitas tugas akhir, serta memberikan arahan kepada mahasiswa 

apabila ada kesalahan penulisan Tugas Akhir (Nurastusi, dkk, 2022). 

Pembimbing tugas akhir menurut penulis adalah pembimbing yang 

memiliki tugas penting terhadap penyelesaian tugas akhir mahasiswa, antara lain 

mendukung mahasiswa yang sedang melakukan penyusunan tugas akhir dengan 

cara menyusun strategi agar mahasiswa tersebut dapat lulus skripsi tepat waktu.  

2.1.2 Sistem Pendukung Keputusan 

 Sistem pendukung keputusan adalah sistem informasi berbasis komputer 

yang digunakan untuk membantu pengambilan keputusan dalam situasi yang 

semiterstruktur yang spesifik (Intan, dkk, 2019). Ada tiga proses pengambilan 

keputusan yaitu : 

a.  Pemahaman 

Menyelidiki lingkungan kondisi-kondisi yang memerlukan keputusan data 

mentah yang diperoleh, diolah dan diperiksa untuk dijadikan petunjuk yang 

dapat menentukan masalahnya. 

b.  Perancangan 

Menemukan, mengembangkan, dan menganalisa arah tindakan yang 

mungkin dapat dipergunakan. Hal ini mengandung proses-proses untuk 

memahami masalah, untuk menghasilkan cara pemecahan, dan untuk menguji 

apakah cara pemecahan tersebut dapat dilaksanakan. 

c.  Pemilihan 

Memilih arah tindakan tertentu dari semua arah tindakan yang ada. Pilihan 

ditentukan dan dilaksanakan. 

 

 



6 

 

 

2.1.3 Metode Simple Additive Weighting (SAW)  

Metode Simple Additive Weighting (SAW) diperkenalkan oleh (Fishburn, 

19670 dan (MacCrimmon, 1968) untuk digunakan sebagai salah satu metode 

dalam memecahkan masalah multikriteria di dalam Fuzzy Multiple Attribute 

Decision  (FMAD). Metode simple additive weighting merupakan suatu metode 

yang digunakan untuk mencari alternatif optimal dari sejumlah alternatif dengan 

kriteria tertentu (Isa, dkk, 2022) 

 

Metode SAW membutuhkan proses normalisasi matriks keputusan untuk 

skala yang dapat dibandingkan dengan semua rating alternatif (Santika, 2020) 

Langkah-langkah dari metode SAW adalah : 

Langkah 1  : Menentukan kriteria yang akan digunakan sebagai acuan dalam 

mengambil keputusan (𝑐𝑗), dan memberikan bobot dari setiap 

kriteria dalam istilah variabel linguistik. 

Langkah  2   : Memberikan rating atau tingkat kepentingan yang cocok dari setiap 

kriteria (W). 

Langkah  3  : Tentukan matriks keputusan fuzzy X berdasarkan kriteria (𝑐𝑗) dan 

alternatif (𝐴𝑖). 

Langkah  4  : Menormalisasi matrik keputusan X disesuaikan dengan jenis atribut 

(atribut atau atribut manfaat biaya) untuk mendapatkan normalisasi 

matriks R terdapat pada Persamaan (1). 

                      𝑟𝑖𝑗 =

{
 
 
 

 
 
 

𝑋𝑖𝑗

𝑀𝑎𝑥
𝑖

𝑋𝑖𝑗

𝑀𝑖𝑛
𝑖

𝑋𝑖𝑗

𝑋𝑖𝑗

                                                                            (1)  

        jika i adalah atribut keuntungan (benifit)  

        jika j adalah atribut biaya (cost) 

        Nilai preferensi untuk setiap alternatif  ( 𝑉𝑖) diberikan pada Persamaan  

                   (2). 
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                    𝑉𝑖   = ∑ 𝑤𝑗𝑟𝑖𝑗
𝑛
𝑗=1                                                                                (2) 

 

         Keterangan: 

          Vi = rangking untuk setiap alternatif  

         Wj = nilai bobot dari setiap kriteria  

                     Rij = nilai rating kinerja ternormalisasi  

Nilai 𝑉𝑖 yang lebih besar mengindikasikan bahwa alternatif Ai lebih  

terpilih. 

Langkah 5 : Hasil akhir (  Vi) yang diperoleh dari peringkat jumlah normalisasi R 

perkalian matriks dengan bobot (W) untuk mendapatkan nilai 

terbesar merupakan alternatif terbaik (𝐴𝑖). 

 

2.1.4 Unified Modelling Language (UML) 

 

UML adalah salah satu alat bantu yang sangat handal di dunia 

pengembangan sistem yang berorientasi objek. UML menyediakan diagram-

diagram yang sangat kaya dan dapat diperluas sesuai kebutuhan kita. Diagram 

adalah representasi secara grafis dari elemen-elemen tertentu beserta hubungan-

hubungannya (Munawar, 2018). 

 

UML yang penulis gunakan  yaitu  untuk menggambarkan alur proses dari 

suatu sistem yang dibangun serta komponen-komponen yang ada didalamnya 

yaitu sebagai berikut :. 

f. Use Case Diagram 

Use Case Diagram adalah model fungsional sebuah sistem yang 

menggunakan actor. Use case merupakan notasi awal UML yang paling awal 

digunakan dalam pengembangan sistem (Henderi, dkk, 2022).  

b. Activity Diagram 

Activity Diagram yaitu bagian penting dari UML yang menggambarkan 

workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses yang ada 

pada perangkat lunak (Syarif & Nugraha, 2020).  

 

c. Sequence Diagram 

Sequence diagram menjelaskan interaksi obyek yang berdasarkan urutan 

waktu. Diagram ini menunjukan sebuah contoh obyek dan message (pesan) 

yang diletakan diantara obyek-obyek di dalam use case (Munawar, 2018). 
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d. Class Diagram 

Class Diagram digunakan untuk menggambarkan struktur dalam objek 

sistem. Diagram ini menunjukkan Class Object yang 8enyusun sistem dan 

juga hubungan antara Class Object. Kelas memiliki atribut dan metode atau 

operasi (Violita, 2020).  

 

g. ERD 
 

          ERD adalah desain basis data yang digunakan permodelan basis data 

relasional yang menunjukkan informasi dibuat, disimpan, dan digunakan 

dalam sistem bisnis (Tabrani, 2021). 

 

      ERD merupakan gambaran yang merelasikan antar objek, objek yang satu 

dengan objek lainnya yang sering di kenal dengan hubungan entitas, dengan 

adanya ERD sistem database yang terbentuk dapat digambarkan dengan lebih 

terstruktur dan terlihat rapi. 

f. Basis Data 

Basis Data adalah sebuah sistem data yang setiap basis data dapat berisi 

sejumlah objek (seperti tabel, indeks, dan lain-lain) disamping berisi data, 

setiap basis data juga menyimpan definisi, struktur, baik untuk basis data 

maupun objek-objeknya secara rinci (Fathansyah, 2018). 

 

Basis data digunakan penulis untuk melakukan penyimpanan data, 

diantaranya dalam melakukan penyimpanan cepat dan mudah, memanipulasi 

dan juga memunculkan kembali data tersebut. 

g. Black box Testing 

Pengujian Black   Box   memiliki   beberapa   teknik, diantaranya 

Equivalence Partitioning, Boundary Value Analysis, Robustness Testing, 

Behavior Testing, dan Cause-Effect Relationship Tesiting  (Safitri dkk, 2018). 

 

Pengujian black box penulis gunakan untuk melakukan validasi terhadap 

sistem yang telah di bangun, apakah fungsi, masukan dan keluaran dari 

perangkat lunak sesuai dengan spesifikasi yang dibutuhkan. 
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2.1.5  Perangkat lunak yang digunakan 

a.  StarUML 
 

StarUML adalah software pemodelan yang pendukung UML (Unified 

Modeling Language). Berdasarkan pada UML version 1.4 dan dilengkapi 11 

macam diagram yang berbeda, mendukung notasi UML 2.0. Star UML dapat 

memaksimalkan produktivitas dan kualitas dari suatu software projeck (Habibi, 

dkk, 2020). 

 

StarUML penulis gunakan untuk menggambarkan alur proses dari suatu sistem 

yang dibangun. StarUML itu sendiri menyediakan berbagai macam jenis diagram 

dan dapat menyesuaikan kebutuhan pengguna karena menyediakan representasi 

grafis yang memudahkan pemahaman terhadap sistem. 

b.  Xampp 

     XAMPP merupakan singkatan dari X (empat sistem operasi apapun), Apache, 

MySQL, PHP, dan Perl. XAMPP adalah tool yang menyediakan paket perangkat 

lunak dalam satu buah paket (Nirsal, 2020). 

 

      Xampp digunakan penulis dalam pengembangan website dan juga digunakan 

sebagai web server local untuk menyimpan berbagai jenis file data website yang 

sedang dalam proses pengebangan, xampp digunakan sebagai pengganti peranan 

web hosting. 

c.  MySQL 

MySQL merupakan software database open source yang sering digunakan 

untuk mengolah basis data yang menggunakan bahasa sql data base managemen 

sistem atau dbms dengan dua bentuk lisensi, yaitu free software perangkat lunak 

bebas dan software dan shareware perangkat lunak yang penggunanya terbatas 

(Subagia, 2018). 

MySQL adalah DBMS yang open source dengan dua bentuk lisensi, yaitu Free 

Software (perangkat lunak bebas) dan Shareware (perangkat lunak berpemilik 

yang penggunaannya terbatas). Jadi MySQL adalah database server yang gratis 

dengan lisensi GNU            General Public License (GPL) sehingga dapat dipakai untuk              
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keperluan pribadi atau komersil tanpa harus bayar lisensi yang ada. 

d.  Mozila Firefox 

 Mozilla Firefox adalah “mesin penjelajah internet tanpa menyimpan 

informasi apapun pada  komputer berdasarkan situs dan laman yang dikunjungi.” 

Sebagai web browser yang dikembangkan oleh Mozilla Corporation yang 

dibentuk pada tahun 1998 merupakan competitor (pesaing) internet explore 

mesin pencari unggulan oleh micosoft kepada pengguna internet, akan tetapi 

kekurangan dan cara kerja yang realtif lama menjadikan Mozilla Firefox menjadi 

unggulan mesin pencarian hingga saat ini (Santika, 2020). 
 

 Mozila firefox dikenal dengan mensin penjelajah, digunakan penulis untuk 

mencari, mengakses, dan menampilkan halaman web yang sedang dikembangkan, 

penulis memilih menggunakan mozila firefox karena bebas iklan. 

e. Balsamiq Mockup 

     Balsamiq Mockup antar muka pengguna (user interface) merupakan salah satu 

jenis model yang lincah yang dapat digunakan untuk mempresentasikan 

persyaratan dalam bahasa yang dapat dimengerti oleh kedua belah pihak yaitu 

pengguna dan pengembang aplikasi (Ridlo, 2020). 

 

     Sebelum dibangunnya sebuah website penulis merancang tampilan interface 

pada website menggunakan Balsamiq Mockup, tool pada balsamiq mudah 

digunakan dan mudah untuk dipahami karena sudah dilengkapi dengan berbagai 

macam fitur. 

f. Visual Studio Code 

Visual Studio Code adalah kode editor yang dikembangkan oleh Microsoft 

untuk Windows, Linux dan macOS. Ini termasuk dukungan untuk debugging, 

kontrol git yang tertanam dan GitHub, penyorotan sintaksis, penyelesaian kode 

cerdas, snippet, dan refactoring kode (Santika, 2020). 

Penulis menggunakan visual studio code sebgai teks editor karena visual studio 

code memiliki fitur yang lengkap dan software ini bisa digunakan disemua 

desktop operating system saat ini, mulai dari windows, Mac dan Linuk.
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g. PHP 

     PHP merupakan singkatan dari "PHP: Hypertext Preprocessor", PHP adalah 

bahasa scripting yang bersifat open source, sangat cocok digunakan untuk 

pengembangan web dan dapat disematkan ke dalam HTML. Syntax PHP mengacu 

pada C, Java, dan Perl. Tujuan utama dari bahasa PHP adalah untuk 

memungkinkan pengembang web membuat website yang dinamis dengan cepat. 

Script PHP dijalankan pada server (Hidayatullah, 2021). 

   

PHP digunakan penulis sebagai bahasa pemprograman dalam pembuatan 

website dinamis dan interakif. PHP itu sendiri dirancang untuk membentuk 

aplikasi website dinamis, artinya dapat dipakai secara command line tanpa 

melibatkan web server maupun browser. 

2.2 Penelitian yang Relevan 

Ada beberapa hasil penelitian terdahulu yang relevan atau berhubungan 

dengan penelitian yang dilakukan oleh peneliti, yaitu seperti tabel 2.1. 

Tabel 2. 1 Penelitian Relevan 

 
No 

Penulis/ 

Tahun 

Topik 

Penelitian 
Metode 

PL 
 

Hasil 
 

Pembahasan 

1 2 3 4 5 6 

1 Rizka, 

dkk/ 

2019 

Sistem 

Pendukung 

Keputusan 

Penentuan 

Dosen 

Pembimbing 

Skripsi 

menggunakan 

Algoritme 

Winnowing-

Weighted 

Product. 

Agile Berdasarkan 

hasil 

pengujian 

dapat 

disimpulkan 

semua 

fungsi-fungsi 

yang 

dimiliki 

system telah 

sesuai 

dengan 

Sistem yang 

akan dibangun 

diharapkan 

dapat 

mempermudah 

mahasiswa 

Sistem 

Informasi 

dalam 

memilih dosen 

Pembimbing 
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1 2 3 4 5 6 

    

kebutuhan sistem 

yang telah 

didefinisikan 

sebelumnya, 

diperoleh nilai 

90 yang berate 

system 

dikategorikan 

acceptable atau 

dapat diterima 

oleh pengguna 

skripsi, diperlukan 

sistem yang mampu 

merekomendasikan 

berdasarkan beberapa 

aspek yaitu judul 

penelitian yang pernah 

dilakukan dosen, 

KJFD, jurusan, kuota 

bimbingan, jabatan 

fungsional, dan beban 

kerja. 
 

 

2 

 

 

Santika. 

R. / 2020 

Penerapan 

Metode Simple 

Addive 

Weighting 

(SAW) Dalam 

Sistem 

Pendukung  

Keputusan 

Pemilihan 

Penerima 

Beasiswa UKT 

Pada STMIK 

Palangkaraya 

Berbasis Web 

R&D 
(Resear
ch and 
Develo
pment) 

Sistem 

Pendukung 

Keputusan 

Pemilihan 

Penerima 

Beasiswa UKT 

pada STMIK 

Palangkaraya 

metode SAW 

berhasil 

menentukan 

(prioritas) siswa 

yang layak untuk 

menerima 

beasiswa dengan 

menggunakan 

fuzzy saw. Nilai 

akhir tertinggi 

yang diproses 

oleh SPK  

merupakan siswa 

yang 

direkomendasika

n dan layak 

menerima 

beasiswa, 

sedangkan siswa 

dengan nilai 

akhir terendah 

merupakan siswa  

yang tidak layak 

 
 

Aplikasi yang 

dibangun kiranya 

untuk mempermuda h 

dalam proses 

pengambilan 

keputusan 
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1 2 3 4 5 6 

 
 

  Menerima 

beasiswa. 

 

 

3 
Sumarni,

ddk /2020 

Sistem 

Pendukung 

Keputusan 

Terhadap 

Penilaian 

Kinerja Karya 

Pada PT. 

Panenta 

Menggunakan 

Metode SAW 

(Simple Addive 

Weighting) 

Berbasis Web. 

 Sistem dapat 

memberikan 

kemudahan, 

efektifitas dan 

transparan dalam 

proses penilaian 

kinerja karyawan 

untuk 

menentukan 

karyawan  

terbaik dan layak 

menerima 

bonus/reward. 

System pengambilan 

keputusan dilakukan 

untuk menyelesaikan 

masalah yang dihadapi 

dalam organisasi yang 

dipimpinnya dengan 

melalui pemilihan satu 

alternatif pemecahan 

masalah dengan 

berdasarkan 

pertimbangan 

alternatif. 

 

4 
Sendana 

/2020 

Sistem 

Pemilihan 

Jurusan di 

Perguruan 

Tinggi Bagi 

Siswa SMA 

Menggunakan 

Logika Fuzzy 

dan Simple 

Addive 

Weighting 

(SAW) 

 Berdasarkan 

hasil pengujian 

black box dan 

UAT (User 

acceptance test) 

terhadap sistem 

menggunakan 

logika fazzy dan 

(SAW) untuk 

mendapatkan 

rekomendasi 

jurusan yang 

sesuai dengan 

minat, bakat, dan 

prestasi belajar 

siswa sistem 

yang dibagun 

untuk siswa-

siswi kelas XII 

SMA Neg.1 

Sendana berhasil 

memenuhi 

kebutuhan siswa 

siswi kelas 12. 

 

 

 

 

Faktor yang menjadi 

penyebab kurangnya 

atau tidak adanya 

materi tentang 

bimbingan karir 

khususnya 

pengetahuan mengenai 

informasi pemilihan 

jurusan di perguruan 

tinggi. Akibatnya , 

banyak siswa-siswi 

yang memilih jurusan 

tidak berdasarkan 

minat dan prestasi 

belajarnya, maka 

 



14 

 

 

1 2 3 4 5 6 

 

 
 

  Perhitungan 

manual SAW 

telah berhasil 

diterapkan pada 

system tingkat 

keberhasilan 

sistem 100%. 

dari itu diperlukan 

sistem untuk 

penunjang kebutuhan 

untuk pemilihan yang 

tepat berdasarkan 

minat dan bakat siswa. 

 

5 
Wati, E. 

F. / 

2021 

Penerapan 

Metode Simpe 

Addive 

Weighting 

(SAW) Dalam 

Menentukan 

Lokasi Usaha 

 Dengan adanya 

sistem 

pengambilan 

keputusan 

menggunakan 

metode SAW, 

User dapat dengan 

mudah mencari 

lokasi usaha yang 

tepat. Perhitungan 

efektif yang 

kompleks juga 

dapat dipecahkan 

hanya dengan 

metode SAW 

sehingga 

didapatkan lokasi 

yang sesuai 

dengan urutan 

telik nga dengan 

hasil 6, poris 5.66, 

dan dadap 5 

Alternatif akan di uji  

terhadap 3 daerah yaitu 

teluk naga, poris, dan 

dadap. Kriteria dalam 

menentukan lokasi 

yang akan dipilih. 

Bobot yang diberikan 

pada masing-masing 

kriteria yaitu ramainya 

pasar (3), harga sewa 

(2), dan luas bangunan 

sebesar (2), pasar dan 

luas bangunan 

(benefit), harga sewa 

(cost). 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

3.1 Tinjauan Umum 

Penelitian ini dilakukan penulis pada Sekolah Tinggi Manajemen   

Informatika dan Komputer (STMIK) Palangkaraya khususnya di Prodi Teknik 

Informatika. Penulis memilih lokasi ini untuk mendapatkan data-data yang 

berkaitan dalam membantu penyelesaian Tugas Akhir. Adapun data tersebut yaitu 

data evalusi arsip dosen yang berisikan nama-nama dosen, nilai bobot, dan 

kriteria. 

3.2 Jenis penelitian 

Jenis penelitian yang digunakan penulis dalam penelitian ini adalah Research 

and Development (R&D). Adapun tahapan dan pengembangan menggunakan 

Research and Development di tunjukan pada Gambar 3.1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                          

               Gambar 3.1  Jenis Penelitian R&D (Research and Development) 

                                        Sumber : Santika, 2020 
 

a.  Pengumpulan Informasi 

Peneliti melakukan studi literatur untuk mengkaji, menyelidiki, dan 

mengumpulkan informasi. Langkah ini meliputi kegiatan seperti:  

identifikasi permasalahan yang dijumpai dilapangan. 

Pengumpulan Informasi 

Perencanaan 

Pengembangan Produk 

Uji Coba 

Revisi Produk 
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b.  Perencanaan 

Perencanaan/Planning Peneliti membuat rencana desain pengembangan 

produk. Aspek-aspek penting dalam rencana tersebut meliputi produk 

tentang apa, tujuan dan manfaatnya apa, siapa pengguna produknya, 

mengapa produk tersebut dianggap penting, dimana lokasi untuk 

pengembangan produk dan bagaimana proses pengembangannya. 

c.  Perkembangan Produk 

Peneliti mulai mengembangkan bentuk produk awal yang bersifat 

sementara (hipotesis). Produk yang dibuat lengkap dan sebaik mungkin, 

seperti kelengkapan komponen-komponen program, petunjuk pelaksanaan 

dan petunjuk teknis. 

d.  Uji Coba  

Peneliti akan melakukan uji coba terbatas mengenai produk awal di 

lapangan. Setelah selesai uji-coba, kemudian peneliti melakukan diskusi 

dengan subjek.  

e.  Revisi Produk 

Melakukan revisi yaitu perbaikan dan penyempurnaan terhadap produk 

utama, berdasarkan hasil uji-coba terbatas, termasuk hasil diskusi, 

wawancara. 

3.3 Desain Penelitian  

3.3.1 Desain Model Penelitian 

Kegiatan Penelitian dilakukan dengan terencana, teratur, dan sistematis. 

Berikut merupakan bagan dari tahapan penelitian seperti yang terlihat pada 

Gambar 3.2  
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                              Gambar 3.2 Desain Kerangka Penelitian 

                Penjelasan Desain Penelitian : 

a.  Identifikasi Masalah 

Melakukan identifikasi pada suatu masalah merupakan tahap awal pada 

proses penelitian. Tahap ini dilakukan agar peneliti benar-benar dapat 

menemukan masalah ilmiah. Tahap ini dibangun berdasarkan rumusan 

masalah yang didasari atas latar belakang masalah. 

b.  Pengumpulan data 

Pengumpulan data dilakukan dengan                     cara wawancara dan dokumentasi kepada 
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pihak Prodi Teknik Informatika STMIK Palangkaraya serta melakukan studi 

literatur. 

c.  Data penelitian 

Data penelitian yang digunakan yaitu data primer dan data sekunder. 

1) Data primer, data yang dikumpulkan melalui wawancara yaitu data nilai 

didapatkan melalui hasil quisioner yang di isi oleh mahasiswa melalui kriteria 

dan parameter yang ditentukan. 

2) Data sekunder, yaitu data yang dikumpulkan melalui data dokumen evaluasi 

penilaian dosen pembimbing Tugas Akhir yang berisikan data nama-nama 

dosen, kriteria pembobotan, dan nilai bobot.  

Adapun rekapan data hasil quisioner yang telah di isi oleh setiap 

mahasiswa yang mengambil tugas akhir ditunjukan pada Tabel 3.1 dan 3.2 : 

Tabel 3.1 Rekapan data dosen pembimbing 1 
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Tabel 3.2 Rekapan data dosen pembimbing 2 

 

d.  Analisis data menggunakan metode SAW 

Dalam tahap ini dilakukan analisis data dengan menggunakan metode 

SAW, yang pada prinsipnya melakukan perhitungan dengan mencari 

penjumlahan terbobot dari rating kinerja pada setiap alternatif data kriteria 

yang sudah didapatkan dari prodi Teknik Informatika STMIK Palangkaraya. 

e.  Hasil Analisis 

Hasil analisis adalah hasil yang telah diperhitungkan dengan 

menormalisasikan data dengan mengkalikan bobot pada setiap kriteria, 

kemudian dilakukan penjumlahan, sehingga dapat diambil suatu kesimpulan. 

3.4  Instrumen Penelitian 

Adapun instrumen yang digunakan yaitu : 

a. Studi Dokumen 

    Pengumpulan data yang dilakukan penulis dengan studi dokumen, 

mendapatkan data evaluasi arsip dosen yang berisikan data nama dosen, nilai, 

kriteria, dan 5 parameter penilaian. 

b. Studi Literatur 

    Studi literatur yaitu melakukan pengumpulan data dengan cara membaca atau 

softcopy file data yang berkaitan dengan penentuan dosen pembimbing tugas akhir 

terbaik, serta mengunjungi website yang sesuai dengan masalah yang akan 
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dibahas. 

3.5 Analisis Kebutuhan 

      Analisis Kebutuhan yang digunakan yaitu software dan hardware. 

a. Kebutuhan Software 

Adapun kebutuhan software yang digunakan ditunjukan pada Tabel 3.3. 

Tabel 3.3 Kebutuhan Software 

Perangkat Lunak Spesifikasi 

Microsoft Windows 10 Sebagai sistem operasi yang digunakan 

Xampp Sebagai web server 

Visual Studio Code Sebagai pengkodingan program web yang 

dibuat 

Mozila Firefox Sebagai web browser 

MySQL Sebagai web server untuk percobaan program 

Balsamiq Mockup Sebagai desain perancangan (interface) 

StarUML Untuk membuat diagram UML 

Bootstrap Untuk membuat tampilan web bersifat responsif 

dan lebih menarik. 

 

b. Kebutuhan Hardware 

Kebutuhan hardware yang digunakan terlihat pada Tabel 3.4. 

Tabel 3.4 Kebutuhan Hardware 

No Perangkat Keras Spesifikasi 

1 Type Acer 

2 Processor AMD A9 Quad-Core 

3 Memory 255 Gb Harddisk 

4 RAM 4 GB 

5 Keyboard Standar 

 

3.5.1 Analisis Kelemahan 

        Pada tahap analisis kelemahan penulis menemukan kelemahan pada sistem 

sebelumnya atau sistem yang sedang berjalan saat ini, peneliti menemukan 
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kelemahan dari sistem yaitu : 

        Proses penentuan Dosen Pembimbing Tugas Akhir Terbaik Prodi Teknik 

Informatika STMIK Palangkaraya, memiliki waktu yang lama mencapai 30 menit, 

karena proses yang dilakukan masih secara manual dengan perhitungan 

menggunakan kertas. 

3.6 Desain 

3.6.1 Desain Proses 

Dalam desain sistem, penulis menggunakan diagram UML (Unifiet 

Modeling Language). Adapun diagram yang digunakan adalah use case diagram, 

activity diagram, sequence diagram, class diagram. 

a. Use Case Diagram 
 

Gambar 3.3 merupakan aktivitas admin melakukan login untuk mengakses 

sistem serta mengelola data admin, data dosen pembimbing (1), data dosen 

pembimbing (2), data kriteria, serta mengelola untuk ubah password. 

      
        Gambar 3.3 Use Case Diagram mengelola data 

b. Activity Diagram 

Berikut adalah activity diaram dari sistem yang dirancang. 

1) Activity diagram login admin 

 

Gambar 3.4 merupakan login admin, dengan admin mengisi username 
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dan password lalu mengklik button login, maka sistem akan memeriksa 

username dan password, jika benar maka admin berhasil login dan masuk 

ke menu beranda admin, jika gagal maka sistem akan menampilkan pesan 

login gagal. 

 

                                        
 

                 Gambar 3. 4 Activity diagram login admin 

2) Activity diagram admin 

Gambar 3.5 admin melakukan login masuk ke sistem untuk melakukan 

input data penguna. 
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Gambar 3.5 Activity diagram admin 

3)  Activity diagram dosen pembimbing1 

Gambar 3.6 merupakan aktivitas untuk admin masuk ke data dosen 

pembimbing1 dan menambah data dosen pembimbing1 yang ingin 

dimasukan. 

                                         
 

           Gambar 3. 6 Activity diagram dosen pembimbing 1 

4) Activity diagram dosen pembimbing 2 

 Gambar 3.7 merupakan aktivitas untuk admin masuk ke data dosen 

pembimbing2 dan menambah data dosen pembimbing2 yang ingin  
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dimasukan. 

                              
 

Gambar 3.7 Activity diagram dosen pembimbing 2 

5) Activity diagram kriteria 

Gambar 3.8 merupakan aktivitas untuk admin masuk ke data kriteria dan 

menambah kriteria yang inggin dimasukan. 

                                 
 

Gambar 3. 8 Activity diagram Kriteria 
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6) Activity diagram Penilaian 

Gambar 3.9 adalah untuk admin melihat hasil penilaian atau  

perhitungan. 

                             
 

            Gambar 3.9 Activity diagram Penilaian 

7) Activity diagram ubah password 

Gambar 3.10 merupakan aktivitas admin untuk mengubah password 

supaya tidak diketahui oleh orang lain. 

                                  
 

     Gambar 3.10 Activity diagram ubah password 
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c. Sequence Diagram 

Berikut merupakan sequence diagram dari rancangan sistem  . 

1) Sequence diagram login sistem (Admin) 

Gambar 3.11 Admin mengakses sistem dan mengakses halaman login 

(admin) dan halaman login (admin) pun akan tampil, kemudian admin 

mengisi username dan password-nya. Sistem akan melakukan 

pengecekan apakah username dan password terdaftar dalam database, 

jika tidak maka sistem akan menampilkan pesan login gagal. 

 

              

       Gambar 3.11 Sequence diagram login sistem 

2) Sequence diagram admin  

Gambar 3.12 admin masuk kehalaman admin untuk melakukan 

verifikasi data, mengedit, serta menghapus data pengguna.       
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    Gambar 3.12 Sequence diagram admin 

3)  Sequence diagram dosen pembimbing 1 (admin) 

Gambar 3.13 admin mengakses dosen pembimbing1 dan akan muncul 

list dosen pembimbing1. Admin dapat menambah dosen pembimbing1 

yang ingin ditambahkan dan jika admin ingin mengubah beberapa dosen 

pembimbing1, maka klik edit dosen pembimbing1 sehingga dosen 

pembimbing1 yang admin ubah dapat tersimpan ke database. 

                            

 
 

          Gambar 3. 13 Sequence diagram dosen pembimbing 1(admin) 
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4)  Sequence diagram dosen pembimbing 2 (admin) 

Gambar 3.14 admin mengakses dosen pembimbing2 dan akan muncul 

list dosen pembimbing2. Admin dapat menambah dosen pembimbing2 

yang ingin ditambahkan dan jika admin ingin mengubah beberapa 

dosen pembimbing2, maka klik edit dosen pembimbing 2 sehingga 

dosen pembimbing2 yang admin ubah dapat tersimpan ke database, serta 

menampilkan informasi data berhasil di update. 

 

                   
 

             Gambar 3.14 Sequence diagram dosen pembimbing 2 (admin) 

5)  Sequence diagram kriteria (admin) 

Gambar 3.15 admin mengakses kriteria dan akan mucul list kriteria. 

Admin dapat menambah kriteria yang ingin di tambah sesuai dengan 

perhitungan dan bobot, jika admin ingin mengubah kriteria maka klik 

edit kriteria sehingga kriteria yang admin ubah dapat tersimpan ke 
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database. 

             
 

             Gambar 3. 15 Sequence Kriteria 

6)  Sequence diagram ubah password (admin) 

 

Gambar 3.16 admin mengakses halaman ubah password lalu 

memasukan  password lama dan mengisi password baru. 

                
 

Gambar 3. 16 Ubah Password (admin) 

3.6.2 Desain Perangkat Lunak 

a. Halaman login (admin) 
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Gambar 3.17 halaman yang digunakan admin untuk masuk kehalaman 

beranda dengan memasukan username dan password terlebih dahulu. 

                                 

 
 

Gambar 3.17  Halaman login 

b. Halaman beranda (admin) 

Gambar 3.18 adalah halaman yang muncul apabila admin berhasil  login ke 

dalam sistem. 

                

 
 

Gambar 3.18  Halaman Beranda 

c.  Halaman admin (admin) 

      Gambar 3.19 adalah halaman pengguna sistem, dimana kita juga dapat 

menambah, edit, serta menghapus data. 
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Gambar 3.19 Halaman admin 

d.  Halaman dosen pembimbing1 (dospem1) 

Gambar 3.20 adalah halaman yang mucul apabila                       admin memilih menu 

dospem1, kemudian admin dapat melakukan tambah data dospem1, edit, serta 

hapus data dospem1. 

 
 

Gambar 3.20  Halaman dosen pembimbing1 

           Gambar 3.21 adalah halaman yang menampilkan tambah data dospem1. 
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Gambar 3.21 Tambah data dosen pembimbing1 

e.  Halaman dosen pembimbing2 (dospem2) 

Gambar 3.22 adalah halaman yang tampil apabila               admin memilih menu 

dospem2, kemudian admin dapat melakukan tambah data dospem2, edit, serta 

hapus data dospem2. 

                         Gambar 3.22 Halaman dosen pembimbing 2 

       Gambar 3.23 adalah halaman yang menampilkan tambah data dospem2. 
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Gambar 3.23 Tambah data dosen pembimbing2 

f.  Halaman Kriteria 

Gambar 3.24 adalah halaman yang tampil apabila admin memilih menu 

kriteria, admin dapat menambah, menghapus, serta mengedit kriteria yang 

ingin diperhitungkan. 

            

 

Gambar 3.24 Halaman Kriteria 

 Gambar 3.25  halaman yang menampilkan tambah data kriteria.  
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Gambar 3. 25 Tambah Kriteria 

g.  Halaman Penilaian (normalisasi) 

Gambar 3.26 adalah halaman yang tampil apabila admin memilih menu 

penilaian (normalisasi), admin dapat menambah, melihat hasil yang telah 

dimasukan pada kriteria, dospem1, dan dospem2. 

           
 Gambar 3.26 Halaman Normalisasi 
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       Gambar 3.27 halaman yang menampilkan nilai akhir. 

 

Gambar 3.27 Halaman penilaian akhir 

h.  Halaman ubah  password 

Gambar 3.28 adalah halaman yang tampil apabila admin                      memilih menu 

ubah password dan menampilkan ubah password pengguna, setelah berhasil di 

ubah klik simpan. 

 

   Gambar 3.28  Halaman ubah password 

3. 6.3 Class Diagram 

         Gambar 3.29 mengambarkan keseluruhan dari setiap kelas dimana admin 

mengelola kriteria, dosen pembimbing1(dospem1), dosen pembimbing2, 
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melakukan normalisasi dospem1, dospem2, serta menampilkan nilai akhir.  

 

Gambar 3.3  Rancangan Desain Class diagram admin mengelola semua data 

3.6.4 Desain Basis Data (Database)  

         Nama database : spk-dospem 

         Jumlah tabel : 6 

c. Tabel admin  

Tabel 3.5 admin menyimpan data pengguna sistem. 

Tabel 3. 5 Rancangan Tabel Admin 

No Field Name Data Type Size 

1 id_admin  Int 11 

2 Username Varchar 45 

3 Password Varchar 45 

4 Level Enum - 

5 Created_at Datetime - 

 

d. Tabel dosen pembimbing 1 (dospem1) 

Tabel 3.6 adalah data yang menyimpan nilai dospem1 dan mencatat nilai 

sikap dospem1 berdasarkan semua data dospem1 pada database. 
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Tabel 3. 6 Rancangan Tabel Dosen pembimbing 1 (dospem1) 

No Field Name Data Type Size 

1 id_dosen pembimbing 1 Char 11 

2 id_kriteria Char 11 

3 Nama Varchar 30 

 

c. Tabel dosen pembimbing 2 (dospem2) 

Tabel 3.7 adalah data yang menyimpan nilai dospem2 dan mencatat nilai 

sikap dospem2 berdasarkan semua data dospem2 pada database.   

Tabel 3.7 Rancangan Tabel Dosen Pembimbing 2 (dospem2) 

No Field Name Data Type Size 

1 Id_dosen pembimbing 2 Char 11 

2 Id_kriteria Char 11 

3 Nama Varchar 30 

 

d. Tabel Dosen 

Tabel 3.8 adalah data yang menyimpan data-data dari nama-nama dosen 

Teknik Informatika pada database. 

Tabel 3.8 Rancangan Tabel Dosen 

No Field Name Data Type Size 

1 id_dosen Int 11 

2 Nama Varchar 45 

3 Nik Varchar 20 

4 Prodi Enum - 

 

e. Tabel Kriteria 

Tabel 3.9 adalah data yang menyimpan semua baris data yang ada    pada 

kriteria. 
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Tabel 3.9 Rancangan Tabel Kriteria 

No Field Name Data Type Size 

1 Id_kriteria Int 11 

2 Nama_kriteria   Varchar 100 

3 Bobot Decimal 10,2 

4 Tipe   Enum (benefit’,’cost) 11 

 

f. Tabel hasil akhir 

Tabel 3.10 adalah data yang menyimpan hasil dan mencatat nilai   setiap 

hasil perhitungan berdasarkan semua data alternatif dan kriteria pada 

database, berikut desain tabel. 

Tabel 3.10 Rancangan Tabel Hasil akhir dospem1 

No Field Name Data Type Size 

1 Id_dosen_pembimbing1  Char 11 

2 Nilai_v Double  - 

3 Rangking   Char    11 

 

Tabel 3.11 Rancangan Tabel Hasil akhir dospem2 

No Field Name Data Type Size 

1 Id_ dosen_pembimbing2 Char         11 

2 Nilai_v Double - 

3 Rangking   Char   11 

 

3.6.5  Perhitungan Manual SAW 

Tabel 3.12 adalah kriteria yang digunakan serta bobot yang dijadikan 

acuan dalam pengambilan  keputusan : 
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Tabel 3. 12 Data Kriteria 

No Kode 
Kriteria 

Ketentuan Kriteria W 

1 C1 Penjelasan dosbing mudah dipahami 3 

 
2 

 
C2 

Ketepatan memberikan solusi atau saran 
terhadap TA yang mahasiswa ambil 

 
3 

3 C3 Kecepatan respon saat mahaiswa bertanya 2 

4 C4 Mudah untuk dicari saat bimbingan 1 

5 C5 Mengenal baik mahasiswa yang di bimbing 1 

 

Tabel 3. 13 Data Sampel dosen pembimbing tugas akhir 

No Nama C1 C2 C3 C4 C5 

1 Lili Rusdiana,M.Kom 5 5 5 5 5 

2 Sulistyowati,S.Kom.,M.Cs 4 5 4 5 5 

3 Herkules,S.Kom.,M.Cs 4 4 3 4 3 

4 
Veny Cahya 
Hardita,M.Kom 

4 4 4 4 4 

5 Elia Zakharia,M.T 4 4 4 3 5 

 

Parameter penilaian dalam Penentuan Dosen Pembimbing Tugas Akhir 

Terbaik Prodi Teknik Informatika adalah seperti berikut : 

 1 = Sangat tidak baik. 

 2 = Kurang. 

 3 = Cukup. 

 4 = Baik. 

 5 = Sangat Baik. 

Pada tabel 3.13 ada 5 data dosen yang diseleksi dalam melakukan 

Penentuan Dosen Pembimbing Tugas Akhir Terbaik Prodi Teknik 

Informatika dan dihitung dengan proses perhitungan metode Simple 

Additive Weighting (SAW), nilai paling tinggi pada posisinya masing-

masing akan terpilih sebagai Pembimbing Tugas Akhir Terbaik Prodi 

Teknik Informatika STMIK Palangkaraya. 

  Adapun normalisasi yang dilakukan dengan perhitungan SAW : 
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1) Normalisasi C1 

           𝑟1.1 =
5

𝑀𝑎𝑥{5; 4; 4; 4; 4;
=  
5

5
= 1 

          𝑟1.2 =
4

𝑀𝑎𝑥{5; 4; 4; 4; 4;
=  
4

5
= 0,8 

          𝑟1.3 =
4

𝑀𝑎𝑥{5; 4; 4; 4; 4;
=  
4

5
= 0,8 

          𝑟1.4 =
4

𝑀𝑎𝑥{5; 4; 4; 4; 4;
=  
4

5
= 0,8 

          𝑟1.5 =
4

𝑀𝑎𝑥{5; 4; 4; 4; 4;
=  
4

5
= 0,8 

 

   2) Normalisasi C2 

             𝑟2.1 =
5

𝑀𝑎𝑥{5; 5; 4; 4; 4;
=  
5

5
= 1 

             𝑟2.2 =
5

𝑀𝑎𝑥{5; 4; 4; 4; 4;
=  
5

5
= 1 

             𝑟2.3 =
4

𝑀𝑎𝑥{5; 4; 4; 4; 4;
=  
4

5
= 0,8 

            𝑟3.4 =
4

𝑀𝑎𝑥{5; 4; 4; 4; 4;
=  
4

5
= 0,8 

            𝑟4.5 =
4

𝑀𝑎𝑥{5; 4; 4; 4; 4;
=  
4

5
= 0,8 

 3) Normalisasi C3 

              𝑟3.1 =
5

𝑀𝑎𝑥{5; 4; 3; 4; 4;
=  
5

5
= 1 

             𝑟3.2 =
4

𝑀𝑎𝑥{5; 4; 3; 4; 4;
=  
4

5
= 0,8 

             𝑟3.3 =
3

𝑀𝑎𝑥{5; 4; 3; 4; 4;
=  
3

5
= 0,6 

             𝑟3.4 =
4

𝑀𝑎𝑥{5; 4; 3; 4; 4;
=  
4

5
= 0,8 

             𝑟3.5 =
4

𝑀𝑎𝑥{5; 4; 3; 4; 4;
=  
4

5
= 0,8 
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  4) Normalisasi C4 

             𝑟4.1 =
5

𝑀𝑎𝑥{5; 5; 4; 4; 3;
=  
5

5
= 1 

             𝑟4.2 =
5

𝑀𝑎𝑥{5; 5; 4; 4; 3;
=  
5

5
= 1 

             𝑟4.3 =
4

𝑀𝑎𝑥{5; 5; 4; 4; 3;
=  
4

5
= 0,8 

             𝑟4.4 =
4

𝑀𝑎𝑥{5; 5; 4; 4; 3;
=  
4

5
= 0,8 

             𝑟4.5 =
3

𝑀𝑎𝑥{5; 5; 4; 4; 3;
=  
3

5
= 0,6 

 

    5) Normalisasi C5 

               𝑟5.1 =
5

𝑀𝑎𝑥{5; 5; 3; 4; 5;
=  
5

5
= 1 

               𝑟5.2 =
5

𝑀𝑎𝑥{5; 5; 3; 4; 5
=  
5

5
= 1 

               𝑟5.3 =
3

𝑀𝑎𝑥{5; 5; 3; 4; 5
=  
3

5
= 0,6 

               𝑟5.4 =
4

𝑀𝑎𝑥{5; 5; 3; 4; 5
=  
4

5
= 0,8 

               𝑟5.5 =
5

𝑀𝑎𝑥{5; 5; 3; 4; 5
=  
5

5
= 1 

Berikut hasil normalisasi yang telah dilakukan : 
 
 

 1 1 1 1 1 

 0,8 1 0,8 1 1 

R= 0,8 0,8 0,6 0,8 0,6 

 0, 8 0,8 0,8 0,8 0,8 

 0, 8 0,8 0,8 0,6 1  

 
        Proses perangkingan pada baris pertama dan selanjutnya akan di kalikan 

dengan nilai bobot yang diberikan oleh pengambilan keputusan: W (Bobot 

Kriteria) = (3), (3), (2), (1), (1) 

 

C1= 3 C2= 3 C3= 2 C4= 1 C5= 1 
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1     x 3 = 3 1     x 3 = 3          1     x 2  =  2         1    x 1 = 1        1     x 1 = 1 

0,8  x 3 =2,4 1     x 3 = 3          0,8  x 2 =  1,6       1    x 1 = 1        1     x 1 =1 

0,8  x 3 =2,4 0,8  x 3 = 2,4        0,6  x 2 = 1,2        0,8 x 1 =0,8      0,6  x 1 =0,6 

0,8  x 3 =2,4 0,8  x 3 = 2,4        0,8  x 2 =1,6        0,8 x 1 = 0,8      0,8  x 1 =0,8 

0,8  x 3 =2,4 0,8  x 3 = 2,4        0,8  x 2 =1,6        0,6 x 1 = 0,6      1     x 1 = 1 

Penjumlahan dari hasil perkalian, sebagai berikut : 

Lili Rusdiana,M.Kom                    3      +    3     +   2      +  1      +     1            =  10 

Sulistyowati,S.Kom., M.Cs           2,4   +    3     +   1,6   +  1      +     1            =  9 

Herkules,S.Kom., M.Cs                2,4    +   2,4   +  1,2    +  0,8   +    0,6         =  7,4 

Veny Cahya Hardita, M.Kom       2,4    +   2,4   +  1,6    +  0,8   +    0,8         =  8 

Elia Zakharia, M.T                        2,4    +   2,4   +  1,6    +  0,6   +    1            =  8 

Hasil yang diperoleh adalah sebagai berikut : 

         Hasil dari penyeleksian keseluruhan dapat dilihat pada tabel 3.14 bahwa 

nilai yang paling tinggi diprioritaskan dan direkomendasi menjadi Dosen 

Pembimbing Tugas Akhir Terbaik dan mendapatkan reward. 

Tabel 3. 14 Tabel hasil penentuan sesuai peringkat 

Nama C1 C2 C3 C4 C5 Nilai Rank 

Lili Rusdiana,M.Kom 3 3 2 1 1 10 1 

Sulistyowati,S.Kom,M.Cs 2,4    3 1,6    1 1       9 2 

Veny Cahya 
Hardita,M.Kom 

2,4     2,4     1,6     0,8    0,8          
8 3 

  Elia Zakharia,M.T 2,4 2,4 1,6     0,6    1 8 4 

Herkules,S.Kom.,M.Cs 2,4     2,4     1,2 0,8    0,6 7,4 5 
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BAB  IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1 Hasil  

4.1.1 Implementasi 

 Tahap implementasi merupakan tahap dimana suatu sistem telah 

dirancang, dioperasikan dalam keadaan yang sebenarnya. Sehingga melalui tahap 

ini sistem dapat diketahui kelayakannya dalam penggunaan. Tujuan dari 

implementasi adalah untuk mengetahui sisi kejadian yang ada pada saat perangkat 

lunak digunakan. 

4.1.2 Pengujian 

 Pengujian sistem merupakan proses menampilkan sistem dengan maksud 

untuk menentukan kesalahan pada sistem, sebelum sistem tersebut diberikan 

kepada pengguna (Dharma, 2022). Selain itu pengujian sangatlah diperlukan 

untuk mengetahui tingkat kekurangan sistem yang dirancang. Tujuan dari 

pengujian yaitu untuk melakukan validasi dalam menerima atau jika dalam testing 

program menemukan error maka program bisa segera di perbaiki. 

 Tahap pengujian sistem menggunakan pengujian Black Box Testing. Pada 

tahap ini pengujian memfokuskan pada kebutuhan fungsional dari program 

apakah komponen-komponen yang dibuat sesuai seperti yang diharapkan. 

Pengujian sistem pada program ini menggunakan data uji berupa data masukan 

yang terdiri dari 8 data uji. Data uji dapat dilihat pada tabel 4.1. 
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Tabel 4.1. Rencana Pengujian 

Kelas Uji Skenario Uji Jenis 

Pengujian 

Pengujian Login Pengujian login gagal & benar dengan 

memasukan username & password 

Black Box 

Pengujian data dosen Pengujian tambah, edit, hapus data dosen 

& pencarian data dosen 

Black Box 

Pengujian Halaman 

Dosen  

Pembimbing1 

Pengujian tambah, edit, hapus data dosen 

pembimbing1 & pencarian data 

Black Box 

Pengujian Halaman 

Dosen  

Pembimbing 2 

Pengujian tambah, edit, hapus data dosen 

pembimbing 2 & pencarian data 

Dospem2 

Black Box 

Pengujian Halaman 

Kriteria 

Pengujian edit data kriteria Black Box 

Pengujian Halaman 

Penilaian 

Pengujian mulai perhitungan, tampil 

halaman hasil perhitungan 

Black Box 

Pengujian Halaman 

Admin 

Pengujian tambah data pengguna, hapus 

data admin 

Black Box 

Pengujian Halaman 

Ubah Password 

Pengujian ganti password lama ke 

password baru 

Black Box 

 

Pengujian black box dilakukan oleh Sherly Jayanti, M.Cs. Adapun tahap 

pengujian yang dilakukan adalah sebagai berikut : 

a. Pengujian Halaman Pembuka 

Tabel halaman pembuka memiliki 2 skenario uji untuk login. Skenario 

tersebut dapat dilihat pada tabel 4.2. 
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Tabel 4.2 Pengujian Login 

 

No. Pengujian Skenario Uji 
Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

1 
Menu 

Login 

Username 

dan password 

tidak benar 

Muncul pemberitahuan 

gagal login 

 

Sesuai 

Username 

dan password 

benar 

Berhasil login dan muncul 

halaman dashboard admin 

beranda 

Sesuai 

 

b. Pengujian Data Dosen 

Tabel Halaman Data Dosen memiliki 7 skenario untuk di uji. Skenario 

tersebut ditunjukan pada tabel 4.3. 

Tabel 4.3 Pengujian Halaman Data Dosen 

No. Pengujian Skenario Uji 
Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

1   Menu Data 

Dosen 

Klik Menu Data 

Dosen 

Tampil halaman Data 

Dosen 
Sesuai 

2 Menu 

tambah 

Data Dosen 

Klik Menu 

Tambah Data 

Dosen 

Tampil halaman 

tambah Data Dosen Sesuai 

3    Button save Isi data dosen Tampil data dosen 

tertambah 
Sesuai 

4 Button 

cancel 

Isi data dosen Batal (x) untuk 

melakukan perubahan 
Sesuai 

5 Edit Pilih data dosen 

yang akan dirubah 

Tampil hasil data 

yang telah di edit 
Sesuai 

6 Hapus Pilih data dosen 

yang akan 

dihapus 

Data berhasil dihapus 

Sesuai 

7 Button 

pencarian 

data 

Klik button 

pencarian data 

nama yang di 

inginkan 

Tampil nama data 

yang kita cari 
Sesuai 

 

c. Pengujian Halaman Dosen Pembimbing1 (Dospem1) 

Tabel Halaman Dosen Pembimbing1 memiliki 7 skenario untuk di uji. 

Skenario tersebut dapat dilihat pada tabel 4.4. 
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Tabel 4.4 Pengujian Halaman Dosen Pembimbing1 (Dospem1) 

No. Pengujian Skenario Uji 
Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

1 Menu Data 

Dosen 

Pembimbing 1 

 

Klik Menu 

Data Dosen 

Pembimbing 1 

 

Tampil halaman 

Data Dosen 

Pembimbing 1 

 

Sesuai 

2 Menu tambah 

Data Dosen 

Pembimbing 1 

 

Klik Menu 

tambah Data 

Dosen 

Pembimbing 1 

 

Tampil halaman 

tambah Data Dosen 

Sesuai 

3 Button save Isi data dosen 

Pembimbing 1  

Tampil data dosen 

tertambah 
Sesuai 

4 Button cancel Isi data dosen 

pembimbing 2 

Cancel (x) 

perubahan 
Sesuai 

5 Edit Pilih data 

dosen yang 

akan dirubah 

Tampil halaman 

hasil berasil di rubah Sesuai 

6 Hapus Hapus data 

dosen 

pembimbing 

yang di 

inginkan 

Berhasil melakukan 

perubahan hapus 

data Sesuai 

7 Button 

pencarian data 

Klik button 

pencarian data 

nama yang di 

inginkan 

Tampil nama data 

yang kita cari 
Sesuai 

 

d. Pengujian Halaman Dosen Pembimbing2 (Dospem2)  

 Tabel Halaman Dosen Pembimbing2 memiliki 7 skenario untuk di uji. 

Skenario tersebut ditunjukan pada tabel 4.5. 

Tabel 4.5 Pengujian Halaman Dosen Pembimbing1 (Dospem2) 

No. Pengujian Skenario Uji 
Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

1 Menu Data 

Dosen 

Pembimbing 2 

 

Klik Menu 

Data Dosen 

Pembimbing 1 

 

Tampil halaman 

Data Dosen 

Pembimbing 1 

 

Sesuai 
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No. Pengujian Skenario Uji 
Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

 

2 

Menu tambah 

Data Dosen 

Pembimbing 2 

 

Klik Menu 

tambah Data 

Dosen 

Pembimbing 1 

 

  Tampil halaman 

tambah data dosen 

Sesuai 

3    Button save Isi data dosen 

Pembimbing 1 

Tampil data dosen 

tertambah 
Sesuai 

4 Button cancel Isi data dosen 

pembimbing 2 

 

Cancel (x) 

perubahan Sesuai 

5 Edit Pilih data 

dosen yang 

akan dirubah 

 

Tampil halaman 

hasil berasil di rubah 
Sesuai 

6 Hapus Hapus data 

dosen 

pembimbing 

yang di 

inginkan 

Berhasil melakukan 

perubahan hapus 

data Sesuai 

7 Button pencarian 

data 

Klik button 

pencarian data 

nama yang di 

inginkan 

Tampil nama data 

yang kita cari 
Sesuai 

 

e. Pengujian Halaman Kriteria 

Tabel Halaman Kriteria memiliki 4 skenario untuk di uji. Skenario tersebut 

di tunjukan pada tabel 4.6. 

Tabel 4.6 Pengujian Halaman Kriteria 

No. Pengujian Skenario Uji 
Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

1 Menu kriteria Klik menu 

kriteria 

Tampil halaman 

kriteria dan liat 

data kriteria 

Sesuai 

2 Menu edit 

kriteria 

Klik menu edit 

kriteria 

Tampil data 

kriteria, pilih data 

kriteria yang ingin 

kita rubah. 

Sesuai 

3 Button save Isi datakriteria Tampil data dosen 

telah di edit Sesuai 
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No. Pengujian Skenario Uji 
Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

4 Button 

cancel 

Isi data kriteria Cancel (x) 

perubahan 
Sesuai 

 

f. Pengujian Halaman Penilaian 

Tabel Halaman Penilaian memiliki 5 skenario untuk di uji. Skenario 

tersebut dapat dilihat pada tabel 4.7. 

Tabel 4 7 Pengujian Halaman Penilaian 

No. Pengujian Skenario Uji 
Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

1 Menu 

penilaian 

Klik Menu penilaian Tampil halaman 

penilaian 

 

Sesuai 

2 Botton mulai 

perhitungan 

Klik botton mulai 

perhitungan 

Tampil matrik 

data, hasil 

normalisasi data, 

normalisasi 

terhadap bobot 

kriteria, tampil 

nilai akhir dan 

perangkingan. 

 

Sesuai 

3 Button bulan Klik button bulan Tampil bulan 

mulai dari 

Januari-Desember 

Sesuai 

4 Button 

Tahun 

akademik 

Klik botton Tahun 

akademik 

Tampil tahun 

akademik Sesuai 

5 Cetak 

laporan 

 Klik cetak laporan Tampil laporan 

yang akan dicetak 

berdasarkan bulan 

dan tahun 

akademik 

Sesuai 

 

g. Pengujian Halaman Admin 

Tabel Halaman admin memiliki 5 skenario untuk di uji. Skenario tersebut 

ditunjukan pada tabel 4.8. 
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Tabel 4.8 Halaman Admin 

No. Pengujian Skenario Uji 
Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

1 
Menu admin Klik Menu 

admin 

Tampil halaman 

admin 
Sesuai 

2 
Tambah data 

admin 

Klik Tambah 

data admin 

Tampil halaman 

tambah data 
Sesuai 

3 
Button Hapus 

Klik hapus 
Berhasil menghapus 

data admin 
Sesuai 

4 Button save Klik Button 

save 

Tampil data yang 

ditambahkan 
Sesuai 

5 Button cancel 

(x) 

Klik button 

cancel (x) 

Berhasil melakukan 

perubahan (x) 
Sesuai 

 

h. Pengujian Halaman Ubah Password 

Tabel Halaman ubah password memiliki 3 skenario untuk di uji. Skenario 

tersebut dapat dilihat pada tabel 4.9. 

Tabel 4.9 Pengujian Halaman Ubah Password 

No. Pengujian Skenario Uji 
Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

1 

Menu ubah 

password 

Klik menu 

ubah 

password 

Tampil halaman ubah 

password yang akan di 

rubah 

 

Sesuai 

2 

Button save Klik button 

save 

Tampil pesan password 

berhasil diganti 

 

Sesuai 

3 
Button cancel 

(x) 

Klik button 

cancel (x) 

Berhasil melakukan 

perubahan (x) 
Sesuai 

 

4.2 Pembahasan 

 Hasil implementasi sistem kedalam bentuk aplikasi Sistem Pendukung 

Keputusan Penentuan Dosen Pembimbing Tugas Akhir Terbaik Prodi Teknik 

Informatika STMIK Palangkaraya mengunakan Metode Simple Additive 

Weighting, berikut hasil implementasi sistem tampilan interface. 

 



50 

 

 

a. Login 

  Gambar 4.1 adalah tampilan awal untuk admin melakukan login dengan 

mengisi username dan password. Username dan password yang salah input, 

akan muncul pemberitahuan login gagal. Username dan password yang benar 

akan lanjut kehalaman beranda. 

 

Gambar 4.1 Halaman login 

b. Halaman beranda 

Gambar 4.2 adalah tampilan yang muncul ketika admin berhasil 

melakukan login. Pada tampilan beranda memiliki 8 menu, diantaranya : 

a) Data dosen 

b) Dosen pembimbing 1 

c) Dosen pembimbing 2 

d) Kriteria 

e) Penilaian 

f) Admin 

g) Ubah password 
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h) logout 

 

Gambar 4.2 Halaman beranda 

c. Halaman data dosen 

Gambar 4.3 mucul apabila admin memilih menu data dosen. Pada halaman 

data dosen admin dapat melihat detail data, melakukan pencarian data, 

kemudian melakukan aksi untuk ubah data, dan tambah data dosen. 

 

Gambar 4.3 Halaman data dosen 
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d. Halaman dosen pembimbing (dospem1) 

 Gambar 4.4 muncul apabila admin memilih menu dospem1. Admin dapat 

melakukan tambah data dospem1, melakukan aksi untuk ubah data, dan hapus 

data dospem1. 

 

Gambar 4.4 Halaman dospem1 

e. Tambah data dospem1 

Gambar 4.5 muncul ketika admin memilih menu tambah data. Admin 

dapat menyimpan data yang ditambahkan. 
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Gambar 4.5 Tambah data dospem1 

f. Ubah data dospem1 

 Gambar 4.6 muncul ketika admin melakukan aksi untuk ubah data 

dospem1. 
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Gambar 4.6 Ubah data dospem1 

g. Data dosen pembimbing 2 (dospem2) 

Gambar 4.7 muncul apabila admin memilih menu dospem2. Admin dapat 

melakukan tambah data dospem1, melakukan aksi untuk ubah data, dan hapus 

data dospem2. 
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Gambar 4.7 Data dospem2 

h. Tambah data dospem2 

Gambar 4.8 muncul ketika admin memilih menu tambah data. Admin 

dapat menyimpan data yang ditambahkan. 

 

Gambar 4.8 Tambah data dospem2 
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i. Ubah Data Dosen Pembimbing2 

Gambar 4.9 muncul ketika admin melakukan aksi untuk ubah data 

dospem2. 

 

Gambar 4.9 Ubah data dospem2 

j. Halaman Kriteria 

 Gambar 4.10 mucul apabila admin memilih menu kriteria. Pada halaman 

kriteria admin dapat melihat kriteria, kemudian melakukan aksi untuk ubah 

data kriteria. 
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Gambar 4.10 Halaman kriteria 

k. Ubah data kriteria 

 Gambar 4.11 muncul ketika admin melakukan aksi untuk merubah data, serta 

dapat menyimpan data. 

 

Gambar 4.11 Ubah data kriteria 
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l. Data hasil 

 Gambar 4.12 muncul apabila admin memilih menu penilaian, pada 

tampilan penilaian admin dapat mengklik mulai perhitungan, maka nanti akan 

tampil matrik data, normalisasi data, normalisasi terhadap bobot kriteria, dan 

nilai akhir. Kemudian dapat melakukan cetak laporan hasil berdasarkan bulan 

dan tahun akademik yang dipilih. 

 

Gambar 4.12 Data Hasil 
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m. Data Admin 

  Gambar 4.13 muncul apabila admin memilih menu admin. Admin dapat 

melakukan tambah data pengguna serta dapat menghapus data pengguna. 

 

Gambar 4.13 Halaman Data Admin 

n. Ubah password 

Gambar 4.14 muncul apabila admin memilih menu ubah password. Admin 

dapat mengganti password lama menjadi password baru, kemudian simpan. 

 

Gambar 4.14 Ubah Password 
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4.2.1 Basis Data  

Aplikasi ini menggunakan tabel basis data untuk menyimpan sebuah data 

dimana terdapat 5 (lima) tabel, berikut adalah rincian tabel data : 

a. Tabel data dosen 

Tabel 4.10 adalah tabel untuk menyimpan data dari nama-nama dosen 

Teknik Informatika, Siatem Informasi, dan Manajemen Informatika. 

Tabel 4.10 Tabel Dosen 

 

b.Tabel data dosen pembimbing1 (dospem1) 

Tabel 4.11 adalah tabel untuk menyimpan data nama dospem1. 

Tabel 4.11 Data dosen pembimbing 1 
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c. Tabel data dosen pembimbing 2 (dospem2) 

Tabel 4.12 adalah tabel untuk menyimpan data nama dospem2. 

Tabel 4.12 Data dosen pembimbing 2 

 

d.Tabel data kriteria 

Tabel 4.13 adalah tabel untuk menyimpan data kriteria dan bobot kriteria. 

Tabel 4.13 Data kriteria 

 

 



62 

 

 

e. Tabel admin 

Tabel 4.14 adalah tabel untuk menyimpan data pengguna sistem. 

Tabel 4.14 Data Admin 

 

4.2.2 Antarmuka Program  

a. Source Code Program Koneksi Database 

Gambar 4.15 menunjukan Source Code Program Koneksi Database. 

Koneksi database berfungsi untuk melakukan koneksi ke mysql server. 

Gambar 4 15 Source Code Program Koneksi Database 

b. Source Code Program Perangkingan 

Gambar 4.16 menunjukan Source Code Program Perangkingan. Source 

code perangkingan berfungsi untuk menampilkan hasil nilai akhir dari dosen 

pembimbing 1 dan dosen pembimbing 2 yang sudah dilakukan perhitungan, 

berdasarkan peringkat, kode, nama, dan nilai. 

<?php 

$koneksi = mysqli_connect(“localhost”,”root”,””,”spk_dospem”) 

//check connection 

If (mysqli_connect_error()){ 

Echo “koneksi database gagal : . mysqli_eror(); 

} 
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Gambar 4.16 Source Code Program Perangkingan 

4.2.3 Hasil Penelitian 

 Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi “Sistem Pendukung Keputusan 

Penentuan Dosen PembimbingTugas Akhir Terbaik Prodi Teknik Informatika 

STMIK Palangkaraya Menggunakan Metode Simple Additive Weighting”. Sistem 

ini digunakan untuk membantu merekomendasikan dalam menentukan dosen 

pembimbing tugas akhir terbaik. Perhitungan metode SAW digunakan untuk 

proses perangkingan dari pembobotan kriteria untuk menentukan nilai.  

Adapun pembahasan hasil perhitungan manual dan sistem sebagai berikut : 

 Pada bagian pembahasan ini merupakan analisis untuk mengetahui hasil 

kesamaan perhitungan manual dan perhitungan oleh sistem. Analisis ini bertujuan 

untuk mengetahui keakurasian perbandingan perhitungan manual dan sistem. 

Dilakukan perhitungan dengan 5 orang dosen pembimbing 1 yang telah dibahas 

<h1 class="h2">Nilai Akhir</h1> 

          </div> 

 

          <div class="row table-responsive" id="overflow-x"> 

            <div class="col-md-6 my-4 shadow"> 

            <?php 

              $dataHasilDospem1 = $sawDospem1->dospemSorted; 

              if(count($dataHasilDospem1) > 0){ 

            ?> 

              <table class="table table-bordered text-center"> 

                <thead> 

                  <tr> 

                    <th colspan="4">Dosen Pembimbing 1</th> 

                  </tr> 

                  <tr> 

                    <th>Peringkat</th> 

                    <th>Kode</th> 

                    <th>Nama</th> 

                    <th>Nilai</th> 

                  </tr> 

                </thead> 

                <tbody> 
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sebelumnya pada bagian 3.6.5, hasil akhir perhitungan manual ditunjukan pada 

tabel 4.15 : 

Tabel 4.15 Dosen Pembimbing 1 

Nama C1 C2 C3 C4 C5 Nilai Rank 

Lili Rusdiana, M.Kom 3 3 2 1 1 10 1 

Sulistyowati, S.Kom,M.Cs 2,4 3 1,6 1 1      9 2 

Elia Zakharia, M.T 2,4 2,4 1,6 0,8 0,8 8 3 

Veny Cahya Hardita, M.Kom 2,4 2,4 1,2 0,8 0,6 8 4 

Herkules, S.Kom.,M.Cs 2,4 2,4 1,6 0,6 1 7,4 5 

 

 Sedangkan hasil perhitungan oleh sistem ditunjukan pada gambar 4.17 : 

Gambar 4.17 Hasil Sistem 

Gambar 4.17 memiliki kesamaan berdasarkan hasil perhitungan manual 

dan perhitungan oleh sistem. Jadi dengan adanya sistem yang dibuat dapat 

mempermudah dan mempercepat perhitungan karena pengguna tidak perlu lagi 

melakukan perhitungan literasi secara manual dengan menentukan nilai minimum 

dan maksimum, pengguna hanya perlu menginput data kriteria berserta bobot 

kriteria, data dosen pembimbing 1, dan data dosen pembimbing 2 kemudian 

sistem akan memberikan hasil perhitungan yang sesuai. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan maka dapat disimpulkan, 

dengan adanya Metode Simple Additive Weighting : 

1). Dapat membantu dalam melakukan perhitungan yang sesuai serta dapat 

memberikan rekomendasi dan pertimbangan dalam Pengambilan Keputusan 

Penentuan Dosen Pembimbing Tugas Akhir Terbaik berdasarkan kriteria dan 

parameter yang telah ditentukan oleh Prodi Teknik Informatika STMIK 

Palangkaraya.  

2). Dari hasil pengujian yang dilakukan terhadap sistem, sistem mampu 

memberikan rekomendasi dosen pembimbing kepada pengguna berdasarkan 

perhitungan yang dilakukan menggunakan metode SAW. 

5.2 Saran 

 Untuk meningkatkan kinerja dan penyempurnaan sistem pendukung 

keputusan yang telah dibuat, di kemudian hari diperlukan beberapa perbaikan dan 

tambahan untuk mendapatkan hasil yang lebih maksimal. Adapun saran yang 

diberikan penulis yaitu: 

1) Sistem Pendukung Keputusan Penentuan Dosen Pembimbing Tugas Akhir 

Terbaik Prodi Teknik Informatika STMIK Palangkaraya ini diharapkan dapat 

dikembangkan dalam versi mobile. 

2) Sistem ini bisa dikembangkan lagi dengan metode yang baru sehingga lebih 

bagus dan akurat. 

3). Sistem yang dibuat memiliki keterbatasan dalam memasukan data dosen 

sehingga harus memilih sendiri data yang akan dimasukan. 

4). Pengembangan sistem bisa dilakukan menggunakan GDSS. 
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5) Pengisian quisioner dilakukan di sistem oleh mahasiswa. Admin dari prodi 

langsung bisa melihat olahan data yang sudah di isi oleh setiap mahasiswa 

mengambil Tugas Akhir. 
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