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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada saat ini perkembangan di bidang teknologi informasi sangat
pesat, perkembangan yang begitu signifikan terjadi pada perangkat keras
(hardware) maupun pada perangkat lunak (software). Sekarang ini,
pemanfaatan teknologi informasi website tidak sekedar sebagai fasilitas
bagi dunia pendidikan untuk memperoleh informasi-informasi terbaru
mengenai pendidikan terutama di indonesia, tetapi juga dapat memberikan
kesan baik dan profesionalisme bagi sekolah tersebut.

Sistem akademik yang ada pada Sekolah Dasar Negeri (SDN)
Beriwit 2 puruk cahu sudah menggunakan sistem komputerisasi seperti
microsoft excel dan microsoft word yang digunakan oleh pegawai TU (Tata
Usaha) untuk mengelola laporan dan data sekolah. Namun pada sistem ini
memiliki kekurangan seperti menyulitkan dalam pencarian data, adanya
kemungkinan data tersebut bisa hilang, dan juga dalam memberikan
informasi sekolah masih dilakukan dengan berinteraksi kepada masyarakat
untuk memberikan gambaran latar belakang sekolah.

Agar dalam memberikan informasi dan pengolahan data pada
Sekolah dasar Negeri (SDN) Beriwit 2 dapat lebih mudah dan tidak
mengalami hambatan maka di perlukannya sistem yang dapat
menampilkan profiil sekolah, fasilitas sekolah, Pengumuman, struktur
organisasi, dan dapat melakukan input data siswa, data guru, dan jadwal

pelajaran.



1.2

1.3

Berdasarkan penjabaran masalah diatas maka penulis memutuskan
untuk membuat penelitian berjudul “Analisis dan Perancangan Sistem

Informasi Sekolah Dasar Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu™'

Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas , maka dapat diambil
suatu rumusan masalah yaitu “Bagaimana Menganalisis dan Merancang

sistem informasi Sekolah Dasar Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu?”

Batasan Masalah

Dalam penelitian ini penulis memberikan batasan agar tidak
menyimpang dari tujuan guna mendapatkan hasil yang optimal. Batasan
masalah tersebut antara lain sebagai berikut:

1. Merancang user interface sistem informasi Profil SD Negeri Beriwit
2 puruk cahu. perancangan hanya berupa desain proses, dan desain
user interface sistem informasi.

2. sistem informasi yang akan dirancang berisi halaman beranda yang
berisi informasi sekolah dan sistem akademik yang berisi data siswa,
data guru, jadwal pelajaran dan data nilai .

3. Dalam analisis dan perancangan sistem informasi ini ada empat user
yang memiliki hak akses yaitu masyarakat yang dapat mengakses
halaman beranda yang berisi informasi sekolah. Dan hak akses
sistem akademik yaitu guru yang dapat melakukan input nilai dan
melihat jadwal pelajaran, admin pada bagian Tata Usaha yang akan
mengelola sistem, kepala sekolah yang dapat memonitoring data

yang dikelola oleh admin dan guru



4. Tool yang digunakan untuk melakukan perancangan desain proses

dan desain user interface sistem informasi ( Draw.io dan Figma)

1.4 Tujuan Dan Manfaat

1.1.1 Tujuan penelitian
Tujuan penelitian ini diharapkan untuk menghasilkan analisis dan

perancangan user Interface sistem informasi Profil pada SD Negeri Beriwit

2 Puruk Cahu.

1.1.2 Manfaat penelitian

Adapun maanfaat penelitian yang dapat diambil dari penelitian ini adalah :

a. Manfaat bagi SD Negeri 2 Beriwit Puruk Cahu
Dapat memberikan sekolah sebuah analisis dan perancangan user
interface profil sekolah SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu. Dan sebagai
referensi developer dalam membangun aplikasi sistem informasi profil
SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu sebagai media promosi bagi
masyarakat.

b. Bagi penulis
Agar mampu mengaplikasikan dan mengembangkan ilmu pengetahuan
yang didapat saat perkuliahan dan menerapkannya serta disusun
sebagai salah satu syarat kelulusan program Strata | Prodi Sistem
Informasi pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika Dan Komputer
(STMIK) Palangkaraya.

c. Bagi STMIK Palangkaraya
1) Sebagai bahan referensi dan menambah koleksi karya ilmiah yang

ada pada perpustakaan kampus STMIK Palangkaraya.



2) Untuk menambah ilmu pengetahuan dan sebagai rujukan bagi

penulis selanjutnya.

1.5 Sistematika Penulisan

Untuk memenuhi gambaran yang mudah dimengerti dan

komprehensif mengenai isi dalam penulisan Proposal Tugas Akhir ini,

secara global dapat dilihat dari sistematika pembahasan Proposal Tugas

Akhir di bawah ini :

BAB |

BAB I1

BAB IlI

: PENDAHULUAN

Pada bab ini terdiri dari latar belakang masalah, Perumusan
masalah, Batasan masalah, Tujuan dan manfaat, dan
sistematika penulisan.

:TINJAUAN PUSTAKA

Menguraikan tentang teori-teori dan memaparkan
ringkasan hasil penelitian yang relevan dan pendukung
judul, serta mendasari pembahasan secara detail.
:METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini berisi antara lain : Tinjauan umum yang
menguraikan tentang gambaran umum objek penelitian,
atau gambaran umum produk, serta data yang dipergunakan
untuk memecahkan masalah-masalah yang dihadapi,

berkaitan dengan kegiatan penelitian.



BAB IV :PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang berkaitan
dengan analisa dan optimasi sistem berdasarkan yang telah

diuraikan bab-bab sebelumnya
DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN



BAB I1
Tinjauan Pustaka

2.1 Kajian Teori

2.1.1 Teori yang Berkaitan dengan Topik Penelitian
a Analisis

Menurut Muhammad Jasmin, dkk (2021 : 68) Mengatakan bahwa
analisis adalah sebuah tujuan kegiatan yang menghasilkan informasi
sesuai kebutuhan yang dicapai dalam penelitian selain itu analisis
merupakan kerangka kerja yang berkaitan dengan pengujian secara
sistematis terhadap sesuatu untuk menentukan bagian, hubungan antar
bagian dan hubungannya dengan keseluruhan.

Menurut Lela Nurlaela, dkk (2020: 77) analisis sistem adalah
mengumpulkan data-data dari perusahaan yang bersangkutan untuk
mengembangkan suatu sistem informasi yang nantinya dapat di jadikan
salah satu alternatif didalam penyempurnaan sistem yang sudah ada pada
perusahaan.

Dari definisi diatas, dapat di simpulkan bahwa analisis adalah
sebuah kegiatan dari pola pemikiran yang sistematis untuk merumuskan
suatu bentuk permasalahan yang kompleks kemudian diuraikan menjadi
bagian-bagian yang lebih kecil untuk mendapatkan pemahaman yang
lebih baik, sehingga dapat dipelajari seberapa bagus komponen terkecil
tersebut bekerja dan berinteraksi untuk mencapai tujuan.

b Perancangan

Menurut Kholik Hidayatulloh , dkk (2020:20) perancangan dapat
didefinisikan sebagai penggambaran, perencanaan dan pembuatan sketsa
atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah ke dalam satu
kesatuan yang utuh dan berfungsi.

Menurut Indyah Hartami Santi (2020: 12) Perancangan adalah
suatu kegiatan membuat desain teknis berdasarkan evaluasi yang telah
dilakukan pada kegiatan analisis.

Dari definisi diatas, dapat di simpulkan bahwa perancangan

adalah proses segala sesuatu terlebih dahulu yaitu penggambaran,



perencanaan dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen
yang terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi.
Sistem

Menurut Edi Surya Negara, dkk (2021:1) kata sistem berasal dari
bahasa latin yaitu “systema” dan juga bahasa yunani yaitu “sustema”
yang mempunyai arti sehimpun bagian atau komponen yang saling
berhubungan secara teratur dan merupakan suatu kesatuan yang tidak
terpisahkan.

Menurut Acai Sudirman, dkk (2020: 14) Sistem di definisikan
sebagai seperangkat komponen yang saling berkait, dengan batas yang
jelas, bekerja sama untuk mencapai serangkaian tujuan bersama dengan
menerima input dan output dalam proses transformasi yang teroganisir.

Dari Definisi diatas sistem adalah sekumpulan unsur —unsur yang
meliputi komponen, atau variabel yang teratur saling melakukan
interaksi, saling mengandalkan atau saling bergantung untuk mencapai
tujuan tertentu.

Informasi

Menurut Prof. Dr. Sri Mulyani, Ak., CA (2016:14) informasi
merupakan data yang sudah di olah yang ditujukan untuk seseorang,
organisasi ataupun siapa saja yang membutuhkan. Informasi akan
menjadi berguna apabila objek yang menerima informasi membutuhkan
informasi tersebut.

Menurut Romindo, dkk dalam Rusdiana dan Irfan (2020: 29)
informasi adalah suatu data yang sudah di olah atau diproses sehingga
menjadi suatu bentuk yang memiliki arti bagi penerima informasi yang
memiliki nilai bermanfaat.

Dari definisi diatas, dapat disimpulkan bahwa informasi adalah

data yang telah diolah menjadi sebuah bentuk yang berarti bagi

penerimanya dan sebagai salah satu sumber daya penting dan berkualitas.



Karena dengan adanya informasi seseorang dapat mengambil sebuah

keputusan dengan baik.

2.1.2 Teori Pemodelan yang Digunakan
a. Metode Research and Development (R&D)

Menurut Moh Muthohir (2019: 14) Metode Penelitian dan
Pengembangan Research and Deveopment (R&D) merupakan metode
penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan
menguji keefektifan produk tersebut. Dan suatu proses atau langkah —
langkah  untuk  mengembangkan suatu produk baru, atau
menyempurnakan produk yang telah ada, yang dapat di
pertanggungjawabkan.

Adapun yang dimaksud dengan penelitian R&D ini adalah
metode penelitian dan pengembangan dapat disimpulkan sebagai cara
ilmiah untuk meneliti, merancang, memproduksi dan menguji validitas
produk yang telah dihasilkan. Adapun langkah — langkah metode
pengembangan Research and development (R&D) sebagai berikut :

1. Potensi dan masalah
Potensi dan masalah merupakan langkah identifikasi permasalahan
dan persiapan untuk merumuskan kerangka kerja penelitian.

2. Pengumpulan data
Pengumpulan data ini dilakukan melalui wawancara. Serta melalui
angket penilaian yang telah di isi oleh responden. selain itu juga

dengan mengumpulkan studi literatur untuk data yang digunakan



dalam menyusun materi berupa buku — buku, jurnal dan laporan
penelitian

. Desain produk

Pada langkah ini dilakukan proses perancangan sistem, dan
menentukan warna desain serta fitur yang digunakan agar mudah

dipahami oleh pengguna.

. Validasi desain

Validasi ini dilaksanakan untuk mendapatkan masukan dari pada
ahli yang kemudian akan direvisi guna untuk menghasilkan suatu

produk yang layak untuk dipublikasikan.

. Revisi desain

Revisi atau perbaikan desain bertujuan untuk memanimalisir
kesalahan — kesalahan dari rancangan yang telah dikembangkan.

. Uji coba produk

Uji coba produk terbatas ini dilakukan untuk mengevaluasi produk
yang telah dikembangkan

. Revisi produk

Setelah dilakukan uji coba terbatas pada beberapa responden, maka
didapatkan saran dan masukan tersebut dilakukan perbaikan pada
bagian — bagian yang memerlukan perbaikan sehingga sistem yang
dikembangkan sudah siap untuk diuji coba secara luas.

. Uji coba pemakaian

Uji coba pemakaian dilakukan pada kelompok yang lebih besar.
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9. Reuvisi produk
Setelah dilakukan uji coba pemakaian responden, maka didapatkan
saran dan masukan. Berdasarkan saran dan masukan tersebut
dilakukan perbaikan pada bagian — bagian yang memerlukan
perbaikan.
b. Prototyping
Menurut Gracella Tambunan (2019: 1) prototype adalah medel
pertama dari produk yang digunakan untuk menguji konsep atau
gambaran dari ide. Prototype mewakili model produk yang akan
dibangun atau mensimulasikan struktur, fungsionalitas dan operasi
sistem. Tujuan dari prototype itu sendiri adalah :
1) Pengguna dapat melihat, menyentuh, berinteraksi dengan prototype.
2) Mendapatkan informasi dan pemahaman tentang pengalaman
pengguna
3) Para perancang dapat mengeluarkan ide-idenya secara visual
4) Membantu memperlancar komunikasi antara perancang dengan
developer (pengembang)
c. Analisis PIECES
Menurut Hani Atun Mumtahana, dkk (2017: 9) PIECES
merupakan teknik pembelajaran terbaik dan inisiatif pengembangan
sebuah sistem dengan memberikan pendekatan untuk memahami dan
meningkatkan perawatan sebuah sistem.
Analisa PIECES ini sangat penting dilakukan sebelum

mengembangankan sebuah sistem kerena dalam analisis ini biasanya
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akan ditemukan beberapa masalah utama maupun masalah yang bersifat
gejala dari masalah utama. Adapun untuk mengidentifikasi masalah,
maka penulis harus melakukan analisis tahap kinerja, informasi,
efisiensi, pengendalian dan pelayanan.
Berikut penjelasan tentang PIECES (perfomance, information,
economy Controlling, Eficiency and Service) :
1. Analisis Kinerja (performance)
Analisis ini menilai apakah ada peningkatan terhadap kinerja (hasil
kerja) pada sistem yang baru sehingga lebih efektif. Kinerja dapat
diukur dari throughput dan response time. Throughput adalah
jumlah pekerja yang dapat dilakukan suatu saat tertentu. Response
time adalah rata-rata waktu yang yang tertunda diantara dua
transaksi atau pekerja ditambah dengan waktu response untuk
menangani pekerjaan tersebut.
2. Analisis Informasi (infromation)
Analisis ini menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih dapat
diperbaiki sehingga kualitas informasi yang disajikan menjadi
semakin baik dan memiliki nilai yang berguna. Informasi dapat
diukur dari inputs dan outputs.
3. Analisis Ekonomi (ekonomic)
Analisis ini menilai apakah prosedur yang saat ini masih ada
peningkatan terhadap manfaat-manfaat atau keuntungan atau
penurunan biaya yang terjadi.

4. Analisis Pengendalian (control)
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Analisis ini menilai apakah prosedur yang ada pada saat ini masih
ada peningkatan terhadap pengendalian untuk mendeteksi dan
memperbaiki kesalahan — kesalahan dan kecurangan yang akan
terjadi.
5. Analisis Efisiensi (eficiency)
Analisis ini menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih ada
peningkatan terhadap efesiensi operasi, efesiensi berbeda dengan
ekonomi. Bila ekonomi berhubungan dengan jumlah sumber daya
yang digunakan, efisiensi berhubungan dengan bagaimana
sumberdaya tersebut digunakan dengan pemborosan yang paling
minimum. Efesiensi dapat diukur dari outputnya dibagi dengan
inputnya.
6. Analisis pelayanan (Service)
Analisis ini menilai apakah ada peningkatan terhadap pelayanan
yang diberikan oleh sistem saat ini.
d. UML
Menurut Fifin Sonata, Vina Winda Sari ( 2019: 23) UML adalah
salah satu tool/model untuk merancang pengembangan software yang
berbasis object-oriented. UML sendiri juga memberikan standar penulis
sebuah sistem blueprint, yang meliputi konsep proses bisnis, penulisan
kelas-kelas dalam bahasa program yang spesifik, skema database, dan
komponen yang diperlukan dalam sistem software.
Simbol yang terdapat dalam metode UML antara lain sebagai

berikut :
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1. Use Case Diagram
Use Case merupakan pemodelan untuk melakukan (behavior)
sistem informasi yang dibuat. Use Case mendeskripsikan sebuah
interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang
dibuat. Berikut ini adalah simbol — simbol dalam Use Case Diagram.

Tabel 2.1 Use Case Diagram

Simbol Nama Keterangan
Menspesifikasikan himpunan
peran yang pengguna mainkan

/9( Aktor ) ) )
ketika berinteraksi dengan Use

Case

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri
sreeeeseeed Depedency | (Independent) akan mempengruhi
elemen yang bergabung pada

elemen yang tidak mandiri

Hubungan dimana objek anak
(descendent)  berbagi  perilaku
<«—— | Generalitation | dengan struktur data dari objek
yang ada di atasnya objek induk

(ancestor).

Menspesifikasikan bahwa Use
------------ > Include -

Case sumber secara eksplisit.

Menspesifikasikan bahwa Use

Case target memperluas perilaku
4 Extend

dari Use Case sumber pada suatu

titik yang diberikan.

Apa yang menghubungkan antara
E— Association | objek satu dengan objek yang

lainnya.
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]

Menspesifikasikan paket yang
System menampilkan  sistem  secara

terbatas.

2. Activity Diagram

Aktivity Diagram adalah diagram aktifitas yang menggambarkan

Workflow (aliran kerja atau aktivitas dari sebuah sistem, proses bisnis

atau menu yang ada pada perangkat lunak). Simbol — simbol Aktivity

Diagram dapat dilihat pada tabel 2.2

Tabel 2.2 Activity Diagram

Simbol

Nama Keterangan

Memperlihatkan bagaimana

masing — masing kelas antar

D Activity ) ) )
muka saling berinteraksi satu
sama lain
State dari sebuah sistem

Action yang mencerminkan
eksekusi dari suatu aksi
. Bagaimana objek dibentuk
Initial Note

atau diawali

D
o
@

Activity Final | Bagaimana objek dibentuk

Node dan dihancurkan

Satu aliran yang pada tahap
Fork Note tertentu berubah menjadi

beberapa aliran.
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3. Sequence Diagram

Sequence diagram menggambarkan kelakuan objek pada use case
dengan mendeskripsikan waktu hidup objek dan message yang
dikirimkan dan diterima antar objek. Oleh karena itu uniuk
menggambarkan sequence diagram maka harus diketahui objek objek
yang terlibat dalam sebuah use case beserta metode metode yang
dimiliki kelas yang di instanisasi menjadi objek itu. Membuat
sequence diagram juga dibutuhkan untuk melihat scenario yang ada

pada use case.

Tabel 2.3 Sequence Diagram

Simbol Nama Keterangan

simbol dari aktor adalah orang,
akan tetapi aktor belum tentu

merupakan  orang, biasanya
% Actor diberi  keterangan  dengan

menggunakan kata benda di awal
frase nama aktor.

— Objek entity, antarmuka yang

LifeLine | caling berinteraksi

Spesifikasi dari komunikasi antar

objek yang memuat informasi —
D D Message informasi tentang aktifitas yang

terjadi

Spesifikasi dari komunikasi antar
objek yang memuat informasi —
| || Message

informasi tentang aktifitas yang

terjadi.
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4. Class Diagram

Class Diagram digunakan untuk menggambarkan struktur dalam
object sistem. Dengan ini menunjukan Class Object yang menyusun
sistem dan juga hubungan antara Class Object.

Kelas ini memiliki atribut dan metode. Atribut adalah variabel-
variabel yang mendeskripsikan property dengan bentuk sebaris teks
dalam kelas tersebut, sedangkan metode adalah fungsi yang dimiliki
oleh yang dalam class diagram dilambangkan menggunakan simbol-

simbol seperti pada table 2.4 berikut ini:

Tabel 2.4 Class Diagram

Simbol Nama Keterangan
Simbol ini adalah simbol untuk
sebuah kelas pada struktur sistem
penulisan disana tidak
Class name diperbolehkan menggunakan
+ atribut spasi. Simbol ini memiliki 3
+ atribut Class susunan, Yaitu kotak pertama
+atribut adalah name Class, bagian tengah
+ method mendefinisikan  proferty  atau
+ method atribut  Class. Bagian akhir
mendefinisikan method dari setiap
Class.

Jika sebuah class tidak bisa berdiri
sendiri dan harus merupakan
AR bagian dari class yang lain, maka
Py ' Composition | class tersebut memiliki  relasi
composition digambarkan sebagai
garis dengan ujung berbentuk
jajaran panjang berisi/solid

Defedensi Sebuah class menggunakan class
Dependency | yang fain. Umumnya penggunaan
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Simbol

Nama

Keterangan

dependency digunakan  untuk
menunjukan operasi pada suatu
class yang lain. Sebuah depedency
dilambangkan sebagai sebuah
panah bertitik-titik

Association

associantion | Umum, asosiasi biasanya juga

Relasi antar kelas dengan makna

disertai dengan multiplicity

e. ERD (Entity Relationship Diagram)

Menurut Michelle larassati ayusmara latukolan dkk (2019 : 4059)

Entity Relationship Diagram atau ERD adalah sebuah diagram struktural

yang digunakan untuk merancang sebuah Database. Sebuah ERD

mendeskripsikan data yang akan disimpan dalam sebuah sistem maupun

batasannya. Komponen utama terdapat di dalam sebuah ERD adalah

sebagai berikut :

Tabel 2.5 Entity Relationship Diagram (ERD)

>

Keterangan
Simbol Nama
Entitas merupakan data inti yang akan
Entitas | disimpan dan akan menjadi tabel pada
basis data
Relasi yang menyatakan hubungan
<> relasi | antara suatu entitas
| Penghubung antara relasi dan entitas
Association asosiasi atau seba|knya
_ Kolom data yang butuh disimpan dalam
Atribut | syatu entitas
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f. Konsep basis data

Menurut Dodi Herryanto, dkk (2021: 114) Basis data adalah item
data yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya yang
diorganisasikan berdasarkan skema atau struktur tertentu yang dapat
disimpan dalam perangkat keras (hardware) dan dengan menggunakan
perangkat lunak dalam manipulasi untuk kegunaan tertentu.

g. Scala Likert

Metode perhitungan kuesioner digunakan adalah Skala Likert.
Menurut Edi Suwandi (2019: 2) Skala Likert adalah suatu skala
psikometrik yang umum digunakan dalam kuesioner, dan merupakan
skala yang paling banyak digunakan dalam riset berupa survei. Nama
skala ini diambil dari nama Rensis Likert, pendidik dan ahli psikolog
Amerika Serikat. Rensis Likert telah mengembangkan sebuah skala
untuk mengukur sikap masyarakat di tahun 1932. Skala Likert digunakan
untuk mengukur sikap, pendapat, dan presepsi seseorang atau
sekelompok orang tentang fenomena sosial. Dengan Skala Likert,
variabel yang akan diukur dijabarkan menjadi indikator.

Dengan menggunakan Skala Likert, variabel yang akan diukur
dijabarkan menjadi dimensi, lalu dijabarkan menjadi subvariabel dan
subvariabel dijabarkan lagi menjadi indikator yang dapat diukur.
Indikator — indikator yang terukur dapat menjadi titik tolak untuk
membuat item instrumen berupa pernyataan atau pernyataan yang perlu

dijawab oleh responden. Setiap jawaban dihubungkan dengan bentuk
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pernyataan atau dukungan sikap yang diungkapkan dengan kata-kata

Seperti pada tabel 2.5 berikut :

Tabel 2.6 Tabel Instrumen Skala Likert

No Nama Instrumen Skor
1 Sangat Setuju (SS) S
2 Setuju (S)

3 Ragu — Ragu (R) 3

4 Tidak Setuju (TS) 2
5 | Sangat Tidak Setuju (STS) 1

2.1.3 Teori Perangkat Lunak Yang Digunakan
a Draw.io

Gambar 2.1 Logo Draw lo

Menurut Seprida Hanum H. (2018: 102) Draw.lo adalah sebuah
aplikasi open source yang berfungsi untuk membangun aplikasi diagram
dan merupakan aplikasi berbasis browser base paling banyak digunakan
di dunia. Dengan tampilan yang simpel dan dengan icon — icon yang
banyak menjadi pilihan untuk menyajikan diagram yang baik untuk
pekerjaan sehari — hari. Draw.io dapat disimpan dalam format HTML

dan XLM. Selain itu, juga dapat langsung disimpan melalui media
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penyimpanan online (google Drive, Github, Dropbox, Onedrive, dan

penyimpanan lokal).

b Figma

@ . Fi gma

Ny
2=

Gambar 2.2 Logo Figma
Menurut M. Agus Muhyidin, dkk (2020: 211) Figma adalah salah

satu design tool yang biasanya digunakan untuk membuat tampilan
aplikasi mobile, desktop, website dan lain-lain. Figma bisa digunakan di
sistem operasi windows, linux ataupun mac

dengan terhubung ke internet.

Selain mempunyai kelengkapan fitur layaknya Adobe XD, Figma
memiliki keunggulan yaitu untuk pekerjaan yang sama dapat dikerjakan
oleh lebih dari satu orang secara bersama-sama walaupun ditempat yang
berbeda. Hal tersebut bisa dikatakan kerja kelompok dan karena
kemampuan aplikasi figma tersebutlah yang membuat aplikasi ini
menjadi pilihan banyak UI/UX designer untuk membuat prototype

website atau aplikasi dengan waktu yang cepat dan efektif.



21

2.2 Penelitian yang relevan
Berikut penulis uraikan beberapa hasil kajian penelitian yang dapat
digunakan sebagai bahan acuan pendukung judul yang telah berhasil
dihimpun dan dipaparkan dalam bentuk kajian penelitian relevan, sebagai

berikut :



Tabel 2.7 Penelitian Yang Relevan
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Web (Studi Kasus : SDN
Jembatan Besi 01 Pagi)

penginputan absensi dan nilai siswa

No Penuli/Tahun Topik Penelitian Hasil Kesimpulan
Hasil dari analisis dan perancangan yang | Analisa dan perancangan sistem informasi
Analisa dan perancangan sistem dibuat mer.upakan. pembuatan apl.i_kasi sekolah bgrt.)asis web di SMA 2 kota
yang berbasis website dengan menyajikan | Serang  ini  menggunakan = metode
1 Benny Suhendar/2018 | informasi sekolah berbasis web | informasi tentang sekolah khususnya di | pengembangan prototyping dan analisa
tingkat kabupaten atau kota serang untuk | deskriptif, sedangkan penulis
di SMA 2 Kota Serang membantu orang tua siswa dalam | menggunakan metode R&D dan metode
menentukan sekolah yang sesuai dengan | analisis PIECES
putra-putri mereka.
Analisis  dan  perancangan  sistem
Analisis dan perancangan sistem _ _ N informasi akademik berbasis web pada
. . . . Hasil dari penelitian adalah rancangan | sMA MUHAMMADIYAH 1 Taman
. . . . informasi akademik berbasis . . i .
) Citra Devi Pramaiswari/ web pada SMA S|st(_am informasi yang mellp}Jtl Iapqran Sidoarjo ini menggunakan metode System
2019 MUHAMMADIYAH 1 Taman p_enjadwalan, laporan .pr('asensil kehadiran | pevelopment Cycle (SDLC), sedangkan
Sidoarjo siswa, dan laporan penilaian siswa. penulis menggunakan metode R&D
Analisis dan perancangan sistem . . .. Analisis . dan .perancangan sistem
informasi akademik berbasis Hasil dari penelitian adalah untuk dapat | informasi akademik berbasis web pada
3 Asri Nurhayati/ 2020 membantu pekerjaan Staff sekolah dalam | SDN Jembatan Besi 01 pagi ini

menggunakan Desain object oriented
design  (OOD), sedangkan penulis
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menggunakan metode atau pendekatan
R&D dan metode analisis PIECES

Rusli Muhidin,
dkk/2017

Analisis dan perancangan sistem
informasi pada SMA Negeri 1
barat Magetan Berbasis Web

Menghasilkan analisis dan perancangan
sistem informasi yang akan digunakan
sebagai media untuk memperkenalkan
sekolah SMA Negeri 1 Barat Magetan
kepada masyarakat yang belum tahu
secara rinci.

Analisis dan  perancangan  sistem
informasi pada SMA Negeri 1 barat
Magetan Berbasis Web ini menggunakan
metode PIECES dan pada sistem ini telah
berhasil dibangun sistem informasi
berbasis web beserta halaman download,
sedangkan penulis menggunakan metode
R&D dan hanya membuat perancangan
sistem informasi SD Negeri Beriwit 2
Puruk Cahu

Rino mandala, Intan
Utnasari/ 2021

Analisis dan desain perancangan
sistem informasi akademik
SMAN 16 batam

Hasil dari perancangan adalah untuk
memberikan kemudahan dalam proses
absensi, memantau kehadiran siswa bagi
wali dan sebagai media informasi bagi
masyarakat umum

Analisis dan desain perancnagan sistem
informasi akademik SMAN 16 Batam ini
lebih  difokuskan untuk memberikan
kemudahan dalam proses absensi dan
memantau kehadiran siswa oleh wali
kelas, sedangkan pada sistem penulis ini
lebih berfokus kepada sistem informasi
SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu




BAB Il
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Tinjauan Umum
3.1.1 Sejarah SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu
Sekolah Dasar Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu Yang Beralamat Jalan
Pahlawan No.78 Kelurahan Beriwit Kecamatan Murung Kabupaten
Murung Raya Provinsi Kalimantan Tengah merupakan salah satu yayasan
pengembangan pendidikan dasar yang sudah berdiri selama 61 tahun yang

di kepalai oleh bapak Karia Putra Pelita, S.Pd dan sudah terakreditasi.

3.1.2 Visi dan misi SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu
a Visi
Menghsilkan siswa yang bertaqwa, berprestasi dan bebudaya
b Misi
1) Menumbuhkan penghayatan terhadap ajaran agama yang dianut
sebagai landasan kearifan dalam bergaul dan bertindak
2) Mendorong dan membantu siswa untuk mengenali potensi dirinya
sehingga dapat di kembangkan secara mandiri.
3) Melaksanakan pembelajaran dan bimbingan yang tepat pada
sasaran dan memiliki daya saing.
4) Melengkapi sarana dan prasarana sekolah demi terwujudnya mura
cerdas 2013 dan mura emas 2030.

5) Membudayakan hidup bersih, tertib dan aman serta nyaman.

24
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3.1.3 Struktur Organisasi SD Negeri Beriwit 2 Puruk cahu

l KOMNIAH,S P4 SD
|
EARIA PUTRA PELITA S Pd

SUKAWATI,SPD_SD | ELISABETH SUKAWATLS PD_SD \ MAHRINI S Pd1

- APRIVANTI S P4

UANAMA
[ omiems |

|
MELLADERITAS Pd_SD NORS " AGIANL 5.P4_SD RISLIANTLS P 5D
i ' i SUKAWATI S P4 SD KUMALA P.5 Pd_SD
NASYRAH 5 Ag | TJAN.A Ma MAHRINI,S Pd 1 ‘
RUSLINAS P4

SUSAN

APRIVANTLS Pd

SARIVATIS P4 3D
APRIYANTLS P4

INYOMAN SUDIANE S Th SUKAWATLS P SD

Gambar 3.1 Struktur Organisasi SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu

3.2 Jenis Penelitian
Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
penelitian kualitatif. Karena penelitian ini hanya membutuhkan data
informasi mengenai kebutuhan dari pengguna dan penelitian kualitatif
prosedurnya penilaiannya menghasilkan data deskriptif berupa kata — kata
tertulis atau lisan dari orang — orang dan perilaku yang dapat diamati serta

lebih mengedepankan kedalaman data, bukan kuantitas data.

Menurut Sugiyono (2019: 34) metode penelitian kualitatif sering
disebut metode penelitian naturalistik karena penelitiannya dilakukan pada

kondisi yang alamiah (natural )
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3.4
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Desain Penelitian

Desain penelitian merupakan sebuah kerangka kerja yang digunakan
penulis untuk memberikan gambaran prosedur yang diperlukan untuk
menyusun atau menyelesaikan masalah dalam penelitian. Adapun desain
penelitian yang penulis gunakan yaitu tahapan Metode Penelitian dan
Pengembangan Research and Development (R&D) seperti pada gambar 3.2

dibawabh ini.

Potensi dan ":(> Pengumpulan |_,\ Desain %> Validasi
Masalah Data |_L/ Produk desain

O

Uji coba Revisi Produk Ujicoba Revisi Desain
pemakaian Produk

Produksi Masal

U

Revisi Produk

Gambar 3.2 Tahapan Metode Research and Development (R&D)
Sumber : Moh Muthohir (2019: 14)

Dari gambar diatas dapat dilihat bahwa penelitian dimulai dari identifikasi
masalah, pengumpulan data, desain produk, validasi desain, revisi desain,
uji coba produk, revisi produk, uji coba pemakaian, revisi produk, dan

produksi produk.

Instrumen Penelitian

Instrumen penelitian adalah alat yang digunakan dalam proses
penelitian guna memperoleh data pendukung dalam melakukan suatu
penelitian. Instrumen penelitian yang digunakan oleh peneliti antara lain

berupa observasi, wawancara, serta kuesioner untuk mendukung suatu data.
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Berikut ini adalah penjelasan dari masing — masing instrumen penelitian

tersebut :

3.4.1 Observasi
Dalam penelitian ini, peneliti hanya sebagai pengamat independen
sedangkan instrumen pada metode ini adalah sebagai berikut :
a. Situasi dan kondisi lingkungan pada SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu
b. Laporan data yang sedang berjalan
c. Struktur organisasi pada SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu
d. Aktivitas guru — guru pada SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu
3.4.2 Wawancara
Dalam penelitian ini, penulis melakukan wawancara kepada kepala
sekolah SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu dengan cara komunikasi atau
tanya jawab langsung untuk memperoleh informasi mengenai permasalahan
yang ada, serta untuk mendapat gambaran dalam menyelesaikan masalah.
Daftar pertanyaan yang di ajukan penulis adalah sebagai berikut :
Narasumber : Kepala SD Negeri Beriwit 2 Puruk cahu
Nama : Karia Putra Pelita, S.Pd
Jabatan : Kepala Sekolah
a. Data diri (nama,usia, status, pekerjaan dan jabatan)
b. Dari angka 1 sampai 5, menurut anda berapa nilai keahlian anda
dalam mengenal sosial media dan menggunakan website.
c. Bagaimana proses promosi dalam memperkenalkan SD Negeri

Beriwit 2 Puruk Cahu Kepada Masyarakat?
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Bagaimana proses penyimpanan data guru dan data siswa yang

sedang berjalan pada sekolah?

Bagaimana proses penilaian yang sedang berjalan pada sekolah ini?

Apakah ada kendala dalam melakukan pengelolaan data dengan

sistem yang sedang berjalan saat ini?

Keinginan dan masukan apa saja yang ingin diberikan pada

perancangan sistem ini?

3.4.3 Kuesioner Responden

Dalam penelitian ini kuesioner yang digunakan dalam penelitian ini

dimaksudkan utnuk menghasilkan data yang akurat yaitu dengan

menggunakan Skala Likert. Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan

jenis instrumen angket atau kuesioner dengan pemberian responden diminta

untuk memilih satu jawaban yang sesuai dengan tanda (x) atau tanda check

list (v') sebagai berikut :

Tabel 3.1 Kuesioner Responden

No

Pertanyaan

Pilihan Jawaban

SS

S

N

D

STS

4

3

2

Desain sistem mudah ini  mudah

dipahami

Desain halaman pengelolaan data mudah

untuk dipahami

Desain  tampilan  sesuai  dengan

kebutuhan
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4 | Desain sistem ini sudah sesuai dalam segi

warna

5 | Informasi yang ditampilkan pada desain

sistem ini sesuai dengan kebutuhan

3.4.4 Dokumentasi

Dalam penelitian ini menggunakan berbagai bentuk dokumentasi

yang diperoleh data langsung ditempat penelitian yaitu sebagai berikut :

a. Foto struktur organisasi SD Negeri Beriwit 2 puruk Cahu
b. Foto lingkungan sekolah SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu
c. Foto arsip data siswa dan data guru

d. Foto kegiatan observasi

e. Foto kegiatan wawancara

3.5 Teknik Analisis Dan Prosedur Pengumpulan Data
3.5.1 Teknik Analisis
Untuk menganalisa sistem kerja yang ada dan sistem yang akan
dirancang maka metode analisa yang digunakan yaitu dengan

menggunakan metode PIECES.

Tabel 3.2 Analisis PIECES

No Kriteria Sistem yang sedang berjalan Sistem yang ditawarkan

Analisis Kinerja | Pada sistem ini, sekolah sudah Pada sistem yang disusulkan
(Performance) menggunakan sistem oleh penulis, admin bidang
terkomputerisasi seperti tata usaha hanya perlu

menggunakan microsoft word melakukan input data yang
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dan microsoft Excel namun
dalam penggunaan sistem ini
lebih banyak memakan waktu
dan mempersulit admin bidang
tata usaha dalam melakukan
input data karena harus
menggunakan dua aplikasi jika
ingin melakukan input admin
harus menggunakan microsoft
Excel dan jika adanya
diperlukan biodata siswa admin
bidang tata usaha harus
membuat biodata menggunakan

microsoft Word

telah disediakan sistem dan
juga jika diperlukan nya
biodata siswa atau guru
admin bidang tata usaha dan
kepala sekolah dapat
melakukan cetak biodata
yang diinginkan melalui

sistem akademik.

Analisis
Informasi

(Information)

Saat ini proses penyimpanan data

siswa, data guru, masih
dilakukan input satu — persatu
kedalam microsoft Excel oleh
admin bidang tata usaha yang
dimana memperlambat setiap
proses akademik, dan juga dalam
penginputan data nilai — nilai
siswa masih diinput kedalam

microsoft Excel oleh guru kelas

Pada sistem yang diusulkan
penulis, sistem informasi ini
dapat mempermudah setiap
proses akademik seperti
dalam melakukan input data
siswa dan data guru dan
juga dalam melakukan input
nilai guru kelas dapat
langsung melihat hasil atau

cetak hasil nilai yang sudah
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namun memakan waktu karena
harus menunggu setiap data nilai
siswa dari guru - guru pengampu

mata pelajaran

di input setiap guru

pengampu mata pelajaran.

Analisis
Ekonomi

(Economy)

Dalam proses pembuatan
biodata siswa atau guru admin
pada bidang tata usaha harus
menggunakan microsoft word
dan ketika ingin melakukan
input data sebagai arsip admin
menggunakan microsoft Excel
yang menyebabkan
memperlambat sistem akademik
sekolah, serta jika adanya
kesalahan pada biodata siswa
atau guru admin harus mencari
data pada file Excel dan
memperbaiki biodata pada file

microsoft Word

Pada sistem yang diusulkan
penulis, apabila sistem
informasi ini terlaksana
memiliki biaya yang cukup
besar seperti pembuatan
web, biaya hosting web
pertahun, dan juga bahan
penunjang lainnya yang
masih belum ada disekolah,
akan tetapi dengan jumlah
yang besar tersebut manfaat
yang di dapatkan sangat
cukup besar, karena dengan
adanya web ini pengelolaan
data siswa, data guru,
jadwal pelajaran serta data
nilai siswa tersimpan dan

terkelola dengan baik.
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Analisis

Pengendalian

Pada sistem ini tidak ada poteksi

terhadap data karena semua

Pada sistem yang diusulkan

penulis, setiap data akan

(Control) bentuk data disimpan dalam disimpan kedalam database
komputer sekolah serta tidak setelah melakukan
adanya pembatasan hak akses penginputan, serta sebelum
yang mengakibatkan pihak yang | melakukan akses kepada
tidak terkait dapat mengakses sistem akademik sekolah
data tersebut yang dapat setiap pengguna seperti
menyebabkan terjadinya admin tata usaha, kepala
kerusakan serta kehilangan data | sekolah dan guru harus
melakukan login
memasukan username dan
password sehingga hanya
pengguna tertentu saja yang
dapat mengakses
Analisis Proses penginputan data Pada sistem yang diusulkan
Efisiensi kedalam microsoft Excel dapat | penulis, sistem informasi
(Efficiency) memakan waktu 2-3 hari karena | dapat mempermudah dalam

data yang diinput kedalam
microsoft Excel lumayan banyak
dan dalam proses penilaian
kepada siswa terkendala karena

harus menunggu nilai yang

melakukan penginputan data
siswa, data guru serta data

nilai .
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diberikan oleh setiap guru
pengampu mata pelajaran

kepada guru kelas

Analisis Layanan

(Service)

Dalam proses pelayanan agak
lambat jika diperlukannya
biodata siswa atau guru kerena
harus menunggu pihak tata
usaha mencari data dalam file
serta menunggu admin tata
usaha membuat biodata siswa
atau guru menggunakan
microsoft word lalu data yang
diinginkan bisa dilakukan proses
cetak dan diberikan kepada

kepala sekolah

Pada sistem yang diusulkan
penulis, sistem pelayanan
menjadi lebih cepat karena
pihak tata usaha tidak perlu
lagi membuka file atau
folder serta menginput
kembali kedalam word jika
data diperlukan, karena data
yang telah diinput pada
sistem dapat langsung
dicetak dan juga
mempermudah dalam

melakukan pencarian data

3.5.2 Metode pengumpulan data

a. Metode Observasi

observasi

yang dilakukan oleh penulis

merupakan metode

pengamatan dan pencatatan secara sistematis terhadap objek yang

diamati yaitu proses pengelolaan data siswa, data guru, jadwal pelajaran

dan data nilai.
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b. Metode Wawancara
Wawancara adalah tekni pengumpulan data dengan berkomunikasi
atau tanya jawab langsung dengan narasumber, kepala sekolah SD
Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu, untuk mengumpulkan data, penulis
bertanya secara langsung permasalahan — permasalahan yang terjadi,
serta bagaimana sistem yang berjalan saat ini.
c. Dokumentasi
Metode dokumentasi merupakan metode pengumpulan data yang
bertujuan untuk memperoleh data langsung dari tempat penelitian,
meliputi buku — buku, laporan kegiatan, foto — foto, serta data yang
berkaitan dengan penelitian.
d. Studi Pustaka
Metode studi pustaka merupakan teknik pengumpulan data dengan
cara mengumpulkan data atau mencari informasi dari buku — buku,
jurnal, media internet, serta hasil penelitian sebelumnya yang berkaitan

dengan permasalahan yang diteliti

3.6 Analisis Kebutuhan
3.6.1 Analisis Data
a. Data Primer
Dalam penelitian ini adalah cara pengumpulan data yang dilakukan
dengan tanya jawab wawancara, observasi dan study dokumentasi terkait
pengelolaan data pada SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu. Data — data

perlu dikumpulkan menjadi satu sesuai dengan arah permasalahan, guna
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untuk mempermudah menganalisis data. Sumber data primer dalam
penelitian ini adalah Kepala SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu.
b. Data Sekunder
Data sekunder merupakan sumber data suatu peneitian yang
diperoleh peneliti dari instansi berbentuk dokumen terkait baik itu buku

atau jurnal — jurnal sebagai penunjang atau pendukung data primer.

3.6.2 Analisis sistem lama

Adapun sistem yang sedang berjalan pada SD Negeri Beriwit 2
Puruk Cahu sudah menggunakan sistem terkomputerisasi seperti
menggunakan microsoft Word dan microsoft Excel dalam melakukan
pembuatan jadwal pelajaran, data siswa, data guru dan input data nilai
siswa, namun penggunaan sistem ini memiliki kendala seperti memakan
waktu satu hingga dua hari dalam melakukan penginputan data siswa dan
data nilai dan juga adanya kemungkinan menyulitkan dalam melakukan
pencarian data yang telah lama, serta pada sistem yang lama ini juga ada
kemungkinan data hilang karena masih disimpan pada laptop atau komputer

sekolah yang dapat diakses oleh banyak pengguna.

3.6.3 Analisis Kebutuhan informasi
Adapun kebutuhan informasi yang didapat dengan melakukan
observasi, wawancara dan dokumentasi dengan sumber data atau pihak SD
Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu. Beberapa informasi yang dihasilkan dari
sistem informasi terutama di dalam pengelolaan data siswa, data guru,

jadwal pelajaran dan nilai adalah sebagai berikut :
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a Mengumpulkan data-data atau informasi melalui observasi maupun

wawancara dengan Kepala SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu, khusus

nya dalam pengelolaan data siswa, data guru, jadwal pelajaran dan

nilai menyesuaikan kebutuhan sistem yang akan dibuat dengan

sistem yang berjalan selama ini

b Admin dan guru dapat melakukan penginputan data secara online

dimana pun mereka berada dengan sistem yang tersedia dan

memiliki akses jaringan.

3.6.4 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras

Perangkat keras (Hardware) yang digunakan untuk mendesain

sistem ini adalah sebagai berikut :

Tabel 3.3 Kebutuhan Perangkat Keras

No Perangkat keras Spesifikasi

1 Type Acer Nitro 5

2 Processor Amd Ryzen 5

3 grafis NVIDIA® GeForce RTX™ 3060
4 Memmory 512 GB SSD

5 ram 8 GB

6 Keyboard Standar

7 mouse Standar

3.6.5 Kebutuhan Perangkat Lunak

Perangkat lunak (Software) yang digunakan untuk mendesain

sistem ini adalah sebagai berikut :

Tabel 3.4 Perangkat Lunak Yang digunakan

No Perangkat Lunak Spesifikasi
Sebagai sistem operasi perangkat
1 Microsoft Windows 11 lunak yang digunakan
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Sebagai  perangkat lunak yang
2 Figma gllgunakan_ untl_Jk menfjesaln user

interface sistem informasi

Sebagai  perangkat lunak yang
3 Draw.io d_|gunal_<an untl_Jk mendesain  UML

sistem informasi

3.7 Desain Sistem
3.7.1 Desain Proses
Dalam perancangan sebuah sistem, penulis menggunakan
diagram UML (Unified Modeling Language). Adapun diagram yang

digunaka yaitu sebagai berikut :

1) Use Case Diagram

Use case diagram berikut ini menggambarkan sistem dari sudut
pandang pengguna (user), sehingga pembuatan Use Case diagram ini
lebih dititk beratkan pada fungsionalitas yang ada pada sistem, bukan
berdasarkan alur atau urutan proses.

Pada aplikasi ini admin dapat mengelola data siswa, data guru,
jadwal pelajaran, nilai dan data pengguna. Dan dapat melihat
informasi dari data yang dikelolanya serta mengedit, menghapus dan
menambah data dengan syarat login terlebih dahulu.

Pada sistem ini pengguna kepala sekolah hanya dapat melihat
informasi data siswa, data guru, jadwal pelajaran, data nilai dengan
syarat melakukan login terlebih dahulu namun kepala sekolah tidak

dapat melakukan edit, hapus dan menambahkan data.
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Pengguna guru dapat mengelola data nilai siswa sesuai dengan
kelas yang di bimbing dan melihat informasi jadwal pelajaran, serta
guru dapat mengedit, menghapus dan tambah data nilai dengan syarat

login terlebih dahulu.

Use Case Diagram sistem akademik

DATA NILAI

g <<Extend>> Guru
DATA PEAJARAN . =<include>>
! ) LIHAT DATA NILAI
S <<Extend> ;
E e . <<:includ-t;>>
<<includes> el e
s LIHAT DATA PEAJARAN
<= =<includes=" "
_. . =<include>=" > -
L = T\ <-<:include>_>
DATA GURU
T TTTEee '"'=":<<£x‘tend>>u__..‘..__
=<include= K v --={ LIHAT DATA GURU
.- o pala Sekolat

admin =<include== <<include=>

DATA PENGGUNA

DATASISWA ~ F--------==mmsmmaaes “s<Extend>s-------=====-======= LIHAT DATA SISWA

Gambar 3.3 Use Case Diagram

2) Activity Diagram
Activity diagram merupakan sebuah gambaran dari alur sebuah
kinerja sistem. Adapun pada diagram ini digambarkan aktivitas
berdasarkan tiap filtur dan dibedakan berdasarkan pengguna admin,

kepala sekolah dan guru.



1. Activity Diagram Login (Admin)

Keterangan :

LOGIN

ADMIN

SISTEM

J Tampil halaman

Admin mamitih menu

utama web Profl
l sakolah

login

——
\

_| manamgsikan form

g

Halsman Menuy
Akadamin Adman

l

J

Gambar 3.4 Activity Diagram Login (Admin)

1) Admin mengakses website sekolah

2) Sistem menampilkan halaman beranda web profil sekolah

3)
4)
5)

6)

7)

Sistem memproses login

Admin memiih login sebagai admin sekolah

Admin mengisi username dan password

akan di arahkan ke menu akademik admin, dan jika salah
maka admin akan kembali ke halaman form login

Sistem akan menampilkan menu akademik admin
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Database akan melakukan verifikasi, jika benar maka admin



2. Activity Diagram data Siswa (Admin)
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MENU DATA SISWA

ADMIN SISTEM
Monampilkan Dats
Piih Monu Data Siswa ’k 8iawa

Tamptl Pesan
Kesalahan

> Menamplitican Form
Tambah data

]

(

[l)ma Hemasn Ymnnuﬁ]-

~
prose

e
5

Ya

Manampiikan Update Data

e

|

-

Gambar 3.5 Activity Diagram data Siswa (Admin)

Keterangan :

1) Admin memilih menu data siswa

2) Sistem akan menampilkan halaman data siswa

3) Admin dapat melakukan penambahan, penyutingan dan

penghapusan data siswa



4) Setelah berhasil melakukan perubahan data maka akan di
proses oleh database sistem
5) Berhasil menampilkan data yang di simpan dan diupdate.

3. Activity Diagram Data Guru (Admin)

- MENU DATA GURL e
ADMIN USTEM

Gambar 3.6 Activity Diagram Data Guru (Admin)

Keterangan :
1) Admin memilih menu data guru

2) Sistem akan menampilkan halaman data guru
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3) Admin dapat melakukan penambahan, penyutingan dan

penghapusan data guru

4) Setelah berhasil melakukan perubahan data maka akan di

proses oleh database sistem

5) Berhasil menampilkan data yang di simpan dan diupdate.

4. Activity Diagram Jadwal Pelajaran (Admin)

MENU DATA PELAJARAN

Tambah

Pilih Menu Data
Pelajaran

Memilih Aksi

Menampilkan Data

-

==

Tampil Pesan
Kesalahan

1 Dialog

 —

[ Hapus

D

Hapus Data

Form Edit

Input DiJL

Simpan

sl

Data Berhasil Terthapus

H<U\h

(Menammn Update Data

Pelajaran J

Gambar 3.7 Activity Diagram Jadwal Pelajaran (Admin)
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Keterangan :

1) Admin memilih menu jadwal pelajaran

2) Sistem akan menampilkan halaman jadwal pelajaran

3) Admin dapat melakukan penambahan, penyutingan dan
penghapusan data jadwal pelajaran

4) Setelah berhasil melakukan perubahan data maka akan di
proses oleh database sistem

5) Berhasil menampilkan data yang di simpan dan diupdate.

5. Activity Diagram Nilai (Admin)

MENU HASTL PENTLAIAN |
ADMIN SISTEM |
| Imelumudun menu
P Menu nasi nr.-{1 *| hask perdaian
| \ /
p
‘ Memiih ketas |
what rital peibadi | | mMenampixan
siEwa N |daaar Nama siswa
‘ > Menampikan Data Mial
|

Gambar 3.8 Activity Diagram Nilai (Admin)

Keterangan :

1) admin mengklik menu data nilai

2) Sistem menampilkan halaman daftar hasil penilaiam
3) admin dapat melihat daftar nilai siswa setiap kelas

4) Sistem menampilkan nilai siswa setiap kelas



6. Activity Diagram Data Pengguna (Admin)

MENU DATA PENGGUNA

Pilih Menu Data

| Memilin Akss |‘[<

s

Pengguna

=

(em) (rmom }
. _J UMHEJ‘ [ Data Bernasil
(o)

Ya

[

Menampiikan Update
Data Pengguna

Tidak—

Gambar 3.9 Activity Diagram Data Pengguna (Admin)

Keterangan :

1) Admin memilih menu pengguna

2) Sistem akan menampilkan halaman data pengguna

3) Admin dapat melakukan penambahan, penyutingan dan

penghapusan data pengguna
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4) Setelah berhasil melakukan perubahan data maka akan di

proses oleh database sistem

5) Berhasil menampilkan data yang di simpan dan diupdate.

7. Activity Diagram Login (Kepala Sekolah)
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LOGIN

KEPALA SEKOLAH

SISTEM

mengakses web

Tampil halaman

sekolah

» utama web Profil
sekolah

Guru memilih menu |
login Kepala Sekolah|

Username dan

FPassword

» Berhasil logi

Ya

Halaman Menu

Akademik Kepala
Sekolah

| Mmenampilkan form
] login

Tid

Gambar 3.10 Activity Diagram Login (Kepala Sekolah)

Keterangan :

1) Kepala sekolah mengakses website sekolah

2) Sistem menampilkan halaman beranda web profil sekolah

3) Kepala sekolah memiih login sebagai kepala sekolah

4) Kepala sekolah mengisi username dan password



5)

6)

Sistem memproses login
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Database akan melakukan verifikasi, jika benar maka admin

akan di arahkan ke menu akademik kepala sekolah, dan jika

salah maka admin akan kembali ke halaman form login

7)

Sistem akan menampilkan menu akademik kepala sekolah

8. Activity Diagram Data Siswa (Kepala Sekolah)

MENU DATA

SISWA

KEPALA SEKOLAH

SISTEM

b

Lihat Data Siswa

Pilin Menu Data Siswa

Memilih Aksi

o Menampilkan
7 submenu

¥ h 4

Lihat Data Alumni }—

Menampilkan Data
Alumni

Menampilkan Data

>
»

Siswa

Lihatidentitas €

.| Menampilkan
7 identitas

I/.jl

P

Gambar 3.11 Activity Diagram Data Siswa (Kepala Sekolah)

Keterangan :

1) Pada sistem akademik kepala sekolah memilih menu data

siswa
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2) sistem akan menampilkan submenu

3) kepala sekolah memilih data siswa aktif dan data siswa
alumni

4) kepala sekolah dapat melihat identitas pribadi setiap siswa

5) menampilkan identitas siswa

9. Activity Diagram Data Guru (Kepala Sekolah)

MENU DATA GURU

KEPALA SEKOLAH SISTEM

Pilih Menu Data Guru L
Guru
Pilih carinama

k.

Y
Menampilkan identitas

Lihat identitas Guru —

Gambar 3.12 Activity Diagram Data Guru (Kepala Sekolah)

Keterangan :
1) Kepala sekolah mengklik menu data guru
2) Sistem menampilkan halaman daftar guru

3) Kepala sekolah dapat mencari nama guru



4) Kepala sekolah mengklik melihat identitas guru

5) Sistem menampilkan identitas guru

10. Activity Diagram Data Jadwal Pelajaran (Kepala Sekolah)
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MENU DATA PELAJARAN

KEPALA SEKOLAH

SISTEM

Filih Menu Data

Pelajaran

»

Menampilkan data

4 Pelajaran

pilinkelas €

Menampilkan

» Jadwal Pelajaran
kelas yang dipilih

Gambar 3.13 Activity Diagram Jadwal Pelajaran (Kepala Sekolah)

Keterangan :

1) Kepala sekolah mengklik menu jadwal pelajaran

2) Sistem menampilkan halaman jadwal pelajaran

3) Kepala sekolah dapat memilih kelas

4) Sistem menampilkan jadwal pelajaran kelas yang dipilih
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11. Activity Diagram Data Nilai (Kepala Sekolah)

MENU HASIL PENILAIAN

KEPALA SEKOLAH SISTEM

menampilkan menu

Pilih Menu hasil nilai »  hasil penilaian

i

Memiin kelas |

linat ilai pribadi |

. <
Si3Wa

Y

Menampilkan

daftar nama siswa

}I Menampilkan Data Nilai

Gambar 3.14 Activity Diagram Data Nilai (Kepala Sekolah)

Keterangan :

5) Kepala sekolah mengklik menu data nilai

6) Sistem menampilkan halaman daftar hasil penilaiam

7) Kepala sekolah dapat melihat daftar nilai siswa setiap kelas

8) Sistem menampilkan nilai siswa setiap kelas



12. Activity Diagram Login (Guru)
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LOGIN

GURU

SISTEM

mengakses web

Tampil halaman

sekolah

» utama web Profil
sekolah

Guru memilih menu |
login guru [

Username dan

.| menampilkan form
- login

Tidak

Password

Y

Gerhasil login ——

Ya

Halaman Menu
Akademik Guru

Gambar 3.15 Activity Diagram Login (Guru)

Keterangan :

1) Guru mengakses website profil sekolah

2) Sistem menampilkan halaman beranda web profil sekolah

3) Guru memilih menu login sebagai guru

4) Guru menginput username dan password pada form login

5) Sistem memproses login




6) Database akan melakukan verifikasi jika benar guru akan

diarahkan ke menu sistem akademik, dan jika salah guru akan

di arahkan ke form login

7) Sistem akan menampilkan halaman menu akademik

13. Activity Diagram Input Nilai (Guru)

GURU

MENLU TNPUT NILAT

SISTEM

Pilih Menu input
nilai

Memilih Mata
Pelajaran dan kelas

Memilih Aksl

P

(M&nampilkan darar
":L nilai siswa

-

-l
B

[ Tamban | (e |

Tampil Pesan
Kesalahan

| I

Menampilkan Diakog
[ Hapus ]_ ! Hapus Data

| Menampilkan Form
- Edit edit nilai

Menamplikan Form

Tambah data nilai
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Gambar 3.16 Activity Diagram Input Nilai (Guru)
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Keterangan :

1) Guru mengklik menu input nilai

2) Sistem akan menampilkan halaman daftar nilai siswa

3) Guru dapat memilih kelas dan mata pelajaran

4) Guru dapat melakukan penambahan, penyutingan dan
penghapusan setiap nilai yang diberikan pada mata pelajaran
yang dipilih

5) Setelah berhasil melakukan perubahan data maka akan di
proses oleh database sistem

6) Berhasil menampilkan data yang di simpan dan diupdate.

14. Activity Diagram Hasil Nilai (Guru)

MENU HASIL PENILAIAN
GURU SISTEM

menampilkan menu
Pilih Menu hasil nilai * hasil penilaian

s

Memilih kelas

linat nilai pribadi |_ Menampilkan
siswa B daftar nama siswa

‘;I Menampilkan Data Nilai

Gambar 3.17 Activity Diagram Hasil Nilai (Guru)
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Keterangan :
1) Guru mengklik menu hasil nilai
2) Sistem menampilkan daftar nama siswa
3) Guru memilih kelas dan memilih lihat nilai
4) Sistem menampilkan data nilai yang dipilih

3) Sequence Diagram

1. Sequence Diagram Login (Admin)

Menunjukan sequence diagram proses login admin sebelum
mengelola data yang ada pada sistem akademik

k hatananWeb ‘ farmLogin l database ' hatamanAkad ek |
Acmin g L ) ] -

1. Admin mengakses web proll

U

lmmmlm. 8

4, nput aan

T 5. cek dam

| 7, pesan error fka data fidak vasd;
o* )

8. username dan password valkd 0, vaBdns: usemaime don password

‘ J 9. Login berhasd dan menampian halaman skaduimik

Gambar 3.18 Sequence Diagram Login Admin

2. Sequence Diagram Data Siswa (Admin)
a. Data siswa aktif
Menunjukan sequence diagram proses dalam melakukan

penambahan, edit dan menghapus data siswa aktif
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mersSawaant

Gambar 3.19 Sequence Diagram Data Siswa Aktif

b. Data siswa alumni

Menunjukan sequence diagram proses dalam melakukan

penambahan, edit dan hapus data siswa alumni

(-}
A
Adre

: ——

1. AdTee Masek Salanan ahadonid

1 dwstemaew

Bsete dprases

1o aperans N
s st 0 bt s

Gambar 3.20 Sequence Diagram Data Siswa Alumni
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3. Sequence Diagram Data Guru (Admin)
Menunjukan sequence diagram proses dapat melakukan

penambahan, edit, dan hapus data guru dalam sistem

= = = = =

S sulvieis pousss Suhall Suby gty : . »
J s s pases edl das gans

""""‘""‘ ' |

< NI Ve bavee ems A gue

Gambar 3.21 Sequence Diagram Data Guru (Admin)

4. Sequence Diagram Jadwal Pelajaran (Admin)
Menunjukan sequence diagram proses dapat melakukan

penambahan, edit, dan hapus data jadwal pelajaran dalam sistem

¥

. I NaaTanIsen i [mmm | [umunu- I formoowl l wnbise
Aarnin |
L A Mk hebernan aduen
4 AR BN Teee el g ds
Tg.—.wm-u-_
|
IL‘M“‘E"".“_‘_’.,
¢3—L- ot 4 derere) v Acor o7
. antat e J
[ ® et -
| S e
- rmatkhem ,
¥ 10 prosse bases dets
TV R e d 8 AR e el 80 M
14 12, tnzys ksaves 3pdow cate padwd poamre

Gambar 3.22 Sequence Diagram Jadwal Pelajaran (Admin)



5. Sequence Diagram Data Nilai (Admin)
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Menunjukan sequence diagram proses dapat melakukan melihat

data nilai siswa pada sistem

l nalamanakadeni

1 el v sne
e .

I

[F— - |

Gambar 3.23 Sequence Diagram Data Nilai (Admin)

6. Sequence Diagram Data Pengguna (Admin)

B EFE= EBE=E

Menunjukan sequence diagram proses dapat melakukan

penambahan, edit, dan hapus data pengguna dalam sistem

-
o S reemener v e s pewe e H * 4
-

& s o reon

1 reetes sven poIIEE W € pemTe

o et ete bams Ay g

o "1 S bt ¢ bt ot e Sy

12 twrt nmreen waricte teds peegmen

Gambar 3.24 Sequence Diagram Data Pengguna (Admin)

[ |



7. Sequence Diagram Login (Kepala Sekolah)
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Menunjukan sequence diagram proses dalam melakukan login

kepada sekolah sebelum masuk kedalam sistem akademik

i hasanWeb formLogin
Kepala _Sikolah .

1 Kapals sekoieh we

2 Kepat sekotah mangak ses 1rm 1 oge

3 merampdiar form Logn

atabase

ﬂscuum-m

nalamanAkades

T-penan wernr yha Sete ik aens g uiagl panrmane den passwoed

i)

B unerreene den peswwocd vl

‘r’ ll-ﬂhmnlhm_—u-

Hk\

Gambar 3.25 Sequence Diagram Login (Kepala Sekolah)

8. Sequence Diagram Data Siswa (Kepala Sekolah)

Menunjukan sequence diagram proses melihat data siswa dalam

sistem

; e
wKepala Sekolan |

1M T s P b

Gambar 3.26 Sequence Diagram Data Siswa (Kepala Sekolah)
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9. Sequence Diagram Data Guru (Kepala Sekolah)
Menunjukan sequence diagram proses melihat data guru dalam

sistem

X PalamanAXxadem menuGunL l dsnarGury | casmsase
Kepala Sekolah L ‘

1 €opuata nebumet Masek batarnan Akaciasie

L:L“:t-mﬂ W wets dut goru

1 gl astus s gard

|| peS———
|

4. mererpdten Sare date gerv

Gambar 3.27 Sequence Diagram Data Guru (Kepala Sekolah)

10. Sequence Diagram Jadwal Pelajaran (Kepala Sekolah)
Menunjukan sequence diagram proses melihat data jadwal

pelajaran dalam sistem

2
N\ hatamanAkademik ' menudadwalpelajaran database
Kepala Sekolah {

1. Kepala olah Masuk

H.lap& skt memdih meni Jacwal pelean

3. memilh kelas

===
A

Gambar 3.28 Sequence Diagram Jadwal Pelajaran (Kepala Sekolah)
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11. Sequence Diagram Data Nilai (Kepala Sekolah)

Menunjukan sequence diagram proses melihat data nilai siswa

dalam sistem
% halamanAkademik menuNIkai database
Kepala ;sokolan i
H 2. Kepala sehoteh memih menu data nides
3. memlih nama siewa

A, mesamp@an form nilal data siswa

Gambar 3.29 Sequence Diagram Data Nilai (Kepala Sekolah)
12. Sequence Diagram Login (Guru)

Menunjukan sequence diagram proses login guru sebelum masuk

kedala siste akademik

i halamanwWet formLogin catabase

cqm

2 Gorw menganses fom Logn

x form Loges

—

ﬂ 5. oo umerrmme des paraword
>
|

D‘

O snsrname des g aword vald

2 Logm Berhast des mensmpsiean hatunan skasemb

1. penan orrer s date ek adsun 5. valetenl Uneraame G password
17 '

Gambar 3.30 Sequence Diagram Login (Guru)




13. Sequence Diagram input Nilai siswa (Guru)

Menunjukan sequence diagram proses input data nilai dimana
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dapat melakukan tambah, edit dan hapus data nilai dalam sistem

2.

Guery
- ____ B

T

L3 Gorw wweniih wwre: cote wie

 F—

B eamep ey b rums e e

e

D e ST LR

T wvkat e b rOaaa a3 it i

1 et e Wepe s oee e

B dats 3 preses

T2 M P GO (s

Gambar 3.31 Sequence Diagram input Nilai siswa (Guru)

14. Sequence Diagram Hasil Nilai Siswa (Guru)

Menunjukan sequence diagram proses melihat hasil nilai siswa

dalam sistem

]
i RalamanAkademik NInatNead
Gury

tabelSiswa

L menampdban shm sivee pang dedh

Gambar 3.32 Sequence Diagram Hasil Nilai Siswa (Guru)
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database




4) Class Diagram
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Class Diagram merupakan gambaran struktur sistem dari segi

definisi kelas — kelas yang dibuat untuk membangun sistem. Kelas

memiliki 3 bagian utama yaitu atribute, operation, dan name.

Alummni

+id_alumni
+id_siswa
+nama
+nisn

+ kelas

+ il

+ jenis_kelamin
+agama

+ tahun_lulus
+ alamat
+nama_ayah
+nama_ibu
+ alamat_ortu
+ kelurahan
+ kecamatan
+ kabupaten
+ provinsi

+ gambar

+ tambah(}
+ edit()

+ hapus()
+ lihat(}

Guru
+id_guru
+nama

Jadwal Pelajaran +nip
+ il
+id_pelajaran +no_hp
+id_guru +email
+id_semester + jenis_kelamin
+id_nilai +agama
+mapel + pendidikan_terakhir
+ kelas + alamat
+ semester + kelurahan
+ _han + kecamatan
+jam + kabupaten
+ pengampu + provinsi
+ pengampu_muatan
+gambar
+ tambah{) +username
+ edit() + password
+ hapus()
+ lihat{)
+tambah()
+ edit()
+ hapus()
+ lihat(}
Nilai
+id_nilai Login
+id_pelajaran
+id_siswa +username
+nama + password
+kelas
+ semester
+ nilai_tugas :
+ nilai_uts + Jotogin()
+ nilai_uas ogout()
+ kkm
+tambah()
+ edit()
+ hapus(})
+ lihat()
Siswa )
Admin
+id_siswa R R
+id_kelas +id_admin
+nama +nama
+nis +username
il + password
+ jenis_kelamin
+agama
+ pendidikan_terakhir :tag_r;bah(}
+nama_ayah +he 10
+nama_ibu apus
+alamat_ortu
+ kelurahan
+ kecamatan
+ kabupaten
+ provinsi
+gambar
+tambah()
+ edit(}
+ hapus()
+ lihat(}

Gambar 3.33 Class Diagram
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5) ERD (Entity Relationship Diagram)

Berikut ini merupakan ERD (Entity Relationship Diagram) dari

perancangan sistem informasi SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu.

Gambar 3.34 ERD (Entity Relationship Diagram)
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6) Desain Basis data (Database)

Dalam suatu aplikasi sebuah program banyak digunakan tabel
dalam rangka penyimpanan sebuah data sesuai yang diinginkan.
Berikut adalah rancangan database :

a Nama Database :db_sdberiwit2
b Jumlah tabel : 8 tabel
¢ Nama tabel : admin, kepsek, penggunaguru, siswaaktif,

alumni, dataguru, pelajaran, nilai

berikut adalah penjelasan struktur tabel database yang akan

dirancang :
1. Nama tabel :tb_admin
Primary key :id_admin
Keterangan : untuk menyimpan data pengguna admin

Tabel 3.5 Tabel pengguna Admin

Field Name | Datatype | Size Keterangan

Untuk  menyimpan data

id_admin Int 5 id_admin
Nama varchar 30 Untuk menyimpan data nama
varchar Untuk menyimpan data
Username 30 username
varchar Untuk menyimpan data

password 30 passwo rd
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2. Nama tabel : tb_kepalasekolah
Primary key - 1d_kepalasekolah
Keterangan - untuk menyimpan data pengguna kepala
sekolah

Tabel 3.6 Tabel pengguna kepala sekolah

Field Name Data type | Size Keterangan
Untuk menyimpan data
id_kepalasekolah Int 5 id_kepalasekolah
varchar Untuk menyimpan data
Nama 30 nama
varchar Untuk menyimpan data
Username 30 username
varchar Untuk menyimpan data
password 30 password
3. Nama tabel : tb_penggunaguru
Primary key :id_guru
Keterangan : untuk menyimpan data pengguna guru

Tabel 3.7 Tabel Pengguna Guru

Field Name | Datatype | Size Keterangan

Untuk  menyimpan  data

id_guru Int 5 |id_guru
Nama varchar 30 Untuk menyimpan data nama
varchar Untuk  menyimpan data
Username 30 | username
varchar Untuk  menyimpan data

password 30 | password
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. Nama tabel - tb_siswaaktif
Primary key :1d_siswa
Keterangan : untuk menyimpan data siswa
Tabel 3.8 Tabel data siswa aktif
Field Name | Data type | Size Keterangan
id_siswa Int 10 Untuk menyimpan data id_siswa
Id_Kelas int 10 | Untuk menyimpan data id_kelas
Nama varchar | 30 Untuk menyimpan data nama
Kelas varchar | 30 Untuk menyimpan data kelas
Nisn varchar | 15 Untuk menyimpan data nisn
Untuk menyimpan data tempat
Tempat lahir | varchar | 25 | |ahir
Untuk menyimpan data tanggal
Tanggal lahir Date 25 | Iahir
Jenis Untuk menyimpan data jenis
. varchar | 25 | kelamin
kelamin
Agama varchar | 25 Untuk menyimpan data agama
Pendidikan Untu!< . meny?mpan data
terakhir varchar | 25 | pendidikan terakhir
Alamat text 100 | Untuk menyimpan data alamat
Nama ayah varchar | 30 | Untuk menyimpan data nama ayah
Nama ibu varchar | 30 Untuk menyimpan data nama ibu
Untuk menyimpan data alamat
Alamat ortu text 50 | orang tua
kelurahan varchar | 25 Untuk menyimpan data kelurahan
Kecamatan varchar | 25 Untuk menyimpan data kecamatan
Kabupaten varchar | 25 Untuk menyimpan data kabupaten
provinsi varchar | 25 Untuk menyimpan data provinsi
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Untuk menyimpan data nama wali

Nama wali Varchar | 30
Untuk menyimpan data alamat
Alamat wali Text 50 | wali
gambar BLOB 25 Untuk menyimpan data gambar
5. Nama tabel : tb_alumni
Primary key :1d_siswa
Keterangan : penyipanan data alumni
Tabel 3.9 Tabel data alumni
Field Name Data Size Keterangan
type
id_siswa Int 10 Untuk menyimpan data id_siswa
Id_kelas int 10 Untuk menyimpan data id_kelas
Nama varchar | 30 Untuk menyimpan data nama
Kelas varchar | 30 Untuk menyimpan data kelas
Nisn varchar | 15 | Untuk menyimpan data nisn
Tempat lahir | varchar | 25 Untuk menyimpan data tempat lahir
Untuk menyimpan data tanggal
Tanggal lahir date 10 | 1ahir
Jenis Untuk menyimpan data jenis
. varchar | 25 | kelamin
kelamin
Agama varchar | 25 Untuk menyimpan data agama
Pendidikan varchar | 25 Untuk_menyimpan data pendidikan
terakhir terakhir
Alamat text 50 Untuk menyimpan data alamat
Tahun lulus int 5 Untuk menyimpan data tahun lulus
Namaayah | varchar | 30 Untuk menyimpan data nama ayah
Nama ibu varchar | 30 Untuk menyimpan data nama ibu
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Untuk menyimpan data alamat
Alamat ortu text 50 orang tua

kelurahan varchar | 25 Untuk menyimpan data kelurahan

Kecamatan | varchar | 25 Untuk menyimpan data kecamatan

Kabupaten | varchar | 25 Untuk menyimpan data kabupaten

provinsi varchar | 25 Untuk menyimpan data provinsi

Namawali | varchar | 30 Untuk menyimpan data nama wali

Untuk menyimpan data alamat wali

Alamat wali text 50
gambar BLOB o5 Untuk menyimpan data gambar
6. Nama tabel . tb_pelajaran
Primary key - 1d_mapel
Keterangan : penyimpanan data jadwal pelajaran

Tabel 3.10 Tabel data jadwal mata pelajaran

Field Name Data Size Keterangan
type
id_mapel Int 10 | Untuk menyimpan data id_guru
Id_kelas int 10 | Untuk menyimpan data id_kelas
Id_nilai int 10 | Untuk menyimpan data id_nilai

Untuk menyimpan data kode
Kode muatan | varchar | 25
muatan

kelas varchar | 25 | Untuk menyimpan data kelas

semester varchar | 25 | Untuk menyimpan data semester

Mata Untuk menyimpan data mata
] varchar | 25 .

pelajaran pelajaran

Hari varchar | 25 | Untuk menyimpan data hari

jam time 25 | Untuk menyimpan data jam

Guru Untuk menyimpan data guru

varchar | 30
pengampu pengampu
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. Nama tabel . tb_dataguru
Primary key - id_guru
Keterangan . penyimpanan data guru
Tabel 3.11 Tabel data guru
Field Name Data Size Keterangan
type
id_guru Int 10 Untuk menyimpan data id_guru
Nama varchar | 30 Untuk menyimpan data nama
Nip varchar | 20 | Untuk menyimpan data nip
Untuk menyimpan data tempat
Tempat lahir | varchar | 25 | |ahir
Untuk menyimpan data tanggal
Tanggal lahir date 10 | |ahir
Untuk menyimpan data jenis
Jenis kelamin | varchar | 25 | kelamin
Agama varchar | 25 Untuk menyimpan data agama
Pendidikan Untu_k _ menyimpan data
terakhir varchar | 25 | pendidikan terakhir
Alamat text 50 Untuk menyimpan data alamat
kelurahan varchar | 25 Untuk menyimpan data kelurahan
Kecamatan varchar | 25 Untuk menyimpan data kecamatan
Kabupaten varchar | 25 Untuk menyimpan data kabupaten
provinsi varchar | 25 | Untuk menyimpan data provinsi
Pengampu sarchar | 25 Unt_uk menyimpan data alamat
muatan wali
kelas varchar | 25 Untuk menyimpan data kelas

gambar

BLOB o5 Untuk menyimpan data gambar
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8. Nama tabel - tb_nilai
Primary key - id_nilai
Keterangan : penyimpanan data nilai

Tabel 3.12 Tabel data nilai siswa

Field Name Data Size Keterangan
type
id_niai Int 10 Untuk menyimpan data id_nilai
id_pelajaran Int 10 Untuk menyimpan data id_pelajaran
id_siswa Int 10 Untuk menyimpan data id_siswa
Id_kelas Int 10 Untuk menyimpan data id_kelas
kelas varchar | 20 Untuk menyimpan data kelas
Nama varchar | 25 Untuk menyimpan data hama

semester varchar | 25 Untuk menyimpan data semester

Mata Untuk menyimpan data mata
pelajaran varchar | 25 | pelajaran

Kkm Int o5 | Untuk menyimpan data kkm

Nilai Int o5 Untuk menyimpan data nilai

predikat varchar | 25 | Untuk menyimpan data predikat

7) Rancangan Urutan Komponen Dialog
Komponen dialog atau ragam dialog merupakan proses
pertukaran komunikasi antara satu atau lebih dalam mengambil
kaidah informasi dalam user dan sistem komputer. Berikut ini
merupakan gambaran urutan rancangan urutan komponen dialog yang

terdiri dari 3 aktor :
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Beranda Profil Fasilitas Guru Pengumuman Login
l ! l
Admin Kepala Guru
Sekolah
|

| l l l l

Data siswa Data guru Tadwal Nilai Kelola
pelajaran nengguna

Gambar 3.35 Gambar Ragam Dialog Admin

Data ssswa

Data siswa

Gambar 3.36 Gambar Dialog Kepala Sekolah

Website ‘
: [
. I l , I |
Bermda ’ Profil Fasilitas Churu ’ Pengumuman Lopn
b E: S |
Admm Kepala Gum
| Sekolah |
i Bl i y S
Data siswa Data guru Jadwal Nilm
pelnjaran
1 ]
1

Website
Beranda Profil Fasilitas Guru Penpmmuman Login
|
| I l
Admin Eepala Guru
Sekolzh
Jadwal Nilai
pelajaran
Input nilai Hasil nilai

Gambar 3.37 Gambar Ragam Dialog Guru
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3.7.2 Desain Antarmuka
a. Halaman Beranda Profil SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu

Rancangan Halaman Beranda merupakan sebuah  halaman
sambutan bagi masyarakat yang mengunjungi website SD Negeri Beriwit

2 Puruk cahu seperti pada gambar 3.45 berikut:

 SD NEGERI BERIWIT 2 PURUK CAHU

Gambar 3.38 Halaman Beranda Masyarakat

b. Halaman Profil
Rancangan Halaman Profil merupakan sebuah halaman yang berisi

informasi tentang visi, misi, dan juga struktur organiasasi sekolah



72

sebagai informasi bagi masyarakat yang mengunjungi website SD Negeri

Beriwit 2 Puruk cahu seperti pada gambar 3.46 berikut :

Gambar 3.39 Halaman Profil SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu

c. Halaman Fasilitas
Rancangan Halaman Fasilitas merupakan sebuah halaman yang
berisi informasi tentang fasilitas yang dimiliki sekolah sebagai informasi
bagi masyarakat yang mengunjungi website SD Negeri Beriwit 2 Puruk

cahu seperti pada gambar 3.47 berikut :
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SD HEGERI BEERIWIT Z PURUK TAHU

Gambar 3.40 Halaman Fasilitas SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu

d. Halaman Guru
Rancangan Halaman Guru merupakan sebuah halaman yang berisi
informasi tentang identitas guru — guru yang ada di sekolah sebagai
informasi bagi masyarakat yang mengunjungi website SD Negeri Beriwit

2 Puruk cahu seperti pada gambar 3.48 berikut :
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Gambar 3.41 Halaman Guru SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu

e. Halaman Pengumuman
Rancangan Halaman Pengumuman merupakan sebuah halaman yang
berisi informasi pengumuman yang diberikan sekolah sebagai informasi
bagi masyarakat dan guru yang mengunjungi website SD Negeri Beriwit

2 Puruk cahu seperti pada gambar 3.49 berikut :
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Gambar 3.42 Halaman Pengumumanl SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu
f. Desain Antarmuka Admin

Pada gambar 3.50 Dibawah Merupakan desain halaman login
admin, dimana admin memasukan username dan password untuk

masuk ke halaman akademik

Administrator
Username 0
Password ‘-“
B Freerins T
| toon ]

Gambar 3.43 Halaman Login (Admin)
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Pada gambar 3.51 Dibawah merupakan desain halaman utama

admin setelah melakukan login

Gambar 3.44 Halaman Utama (Admin)

Pada gambar 3.52 Dibawah merupakan desain halaman data siswa

aktif ketika admin memilih menu data siswa aktif

2

'_nJlnnnA“.:l; HMMM Bl Lo | e w

4
.

Gambar 3.45 Halaman Menu Data Siswa Aktif (Admin)

Pada gambar 3.53 Dibawah merupakan desain halaman proses

tambah data siswa aktif ketika admin memilih tambah data



Vot Tl Smae wasd

AT M

Data DI Tambahkan ?

L3

77

Gambar 3.46 Halaman Menu Proses Tambah Data Siswa Aktif (Admin)

Pada gambar 3.48 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat

data siswa aktif ketika admin memilih aksi lihat data dimana admin dapat

mendownload dan mencetak biodata siswa yang dipilih.

£

Gambar 3.47 Halaman Lihat Biodata Pribadi siswa Aktif (Admin)
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Pada gambar 3.55 Dibawah merupakan desain halaman data alumni

ketika admin memilih menu data alumni

DAFTAR ALUMNI

Gambar 3.48 Halaman Menu Data Daftar Alumni (Admin)

Pada gambar 3.56 Dibawah merupakan desain halaman proses

tambah data alumni ketika admin memilih tambah data alumni
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Gambar 3.49 Halaman Menu Proses Tambah Data Alumni (Admin)
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Pada gambar 3.57 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat

data alumni ketika admin memilih aksi lihat data alumni dimana admin

dapat mendownload dan mencetak biodata siswa yang dipilih.
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Gambar 3.50 Halaman Lihat Data Pribadi Alumni (Admin)

Pada gambar 3.58 Dibawah merupakan desain halaman data guru

ketika admin memilih menu data guru.
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Gambar 3.51 Halaman Menu Data Guru (Admin)

Pada gambar 3.59 Dibawah merupakan desain halaman proses

tambah data guru ketika admin memilih tambah data guru.
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Gambar 3.52 Halaman Menu Proses Tambah Data Guru (Admin)

Pada gambar 3.60 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat
data guru ketika admin memilih aksi lihat data pribadi guru dimana

admin dapat mendownload dan mencetak biodata guru yang dipilih.
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Gambar 3.53 Halaman Lihat Data Pribadi Guru (Admin)
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Pada gambar 3.61 Dibawah merupakan desain halaman jadwal

pelajaran ketika admin memilih menu jadwal pelajaran

Gambar 3.54 Halaman Jadwal Pelajaran (Admin)
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Pada gambar 3.62 Dibawah merupakan desain halaman proses edit

jadwal pelajaran ketika admin memilih aksi edit jadwal pelajaran.

@

[ETE P

Data Di Tambahkan ?

Gambar 3.55 Halaman Proses Edit Jadwal Pelajaran (Admin)

Pada gambar 3.63 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat
jadwal pelajaran ketika admin memilih aksi lihat jadwal pelajaran yang
dipilih admin, dan pada halaman ini admin dapat mendownload dan

mencetak jadwal pelajaran yang dipilih.

L

MEATER SN
NHIONE N1 w30

T TP P TS TITY T NTE TR S Y .
[T 11} [rrrae e 07 00 48508 | . AM1

ML | ol Asses Bt Kaess | 0700500 | Ersses Sadmee !

NI L T |

Gambar 3.56 Halaman Lihat Jadwal Pelajaran (Admin)
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Pada gambar 3.64 Dibawah merupakan desain halaman kelola data
pengguna admin ketika admin memilih menu kelola data pengguna

administrator.

Data Pengguna Administrator
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Kelola Pengguna v
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¥

Gambar 3.57 Halaman Kelola Data Pengguna Administrator (Admin)

Pada gambar 3.65 Dibawah merupakan desain halaman proses
tambah data pengguna admin ketika adanya penambahan admin dalam
pengelolaan sistem, dan admin dapat memilih tambah data pengguna

administrator
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Gambar 3.58 Halaman Tambah Data Pengguna Administrator (Admin)
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Pada gambar 3.66 Dibawah merupakan desain halaman kelola data
pengguna kepala sekolah ketika admin memilih menu kelola data

pengguna kepala sekolah

Data Pongguna Kepala Sekolah

Gambar 3.59 Halaman Kelola Data Pengguna Kepala Sekolah (Admin)

Pada gambar 3.67 Dibawah merupakan desain halaman proses
tambah data pengguna kepala sekolah ketika sekolah melakukan
pergantian kepala sekolah admin memilih aksi tambah data pengguna

kepala sekolah.
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Gambar 3.60 Halaman Tambah Data Pengguna Kepala Sekolah
(Admin)
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Pada gambar 3.68 Dibawah merupakan desain halaman kelola data

pengguna guru ketika admin memilih menu kelola data pengguna guru

Data Pengguna Guru

] [ [
g
g

Gambar 3.61 Halaman Kelola Data Pengguna Guru (Admin)

Pada gambar 3.69 Dibawah merupakan desain halaman proses
tambah data pengguna guru ketika sekolah melakukan pergantian atau
penambahan guru pada sekolah, dan admin dapat memilih aksi tambah

data pengguna guru.
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Gambar 3.62 Halaman Tambah Data Pengguna Guru (Admin)
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g. Desain Antarmuka Kepala Sekolah
Pada gambar 3.70 Dibawah Merupakan desain halaman login
Kepala Sekolah, dimana kepala sekolah memasukan username dan

password untuk masuk ke halaman akademik

Login Kepala Sekolah
et (4
Password a

B voten rm

Gambar 3.63 Halaman Login Kepala Sekolah

Pada gambar 3.71 Dibawah merupakan desain halaman data siswa

aktif ketika kepala sekolah memilih menu data siswa aktif

DAFTAR SEEWA AXTIF

] Deta Siswa

e 1w Gt . v

) DstaGuru

3 Jacdwal Pelajaran

Gambar 3.64 Halaman Menu Data Siswa Aktif (Kepala Sekolah)

Pada gambar 3.72 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat

data siswa aktif ketika kepala sekolah memilih aksi lihah data siswa aktif



87

yang dipilij, dan pada halaman ini kepala sekolah dapat mendownload

dan mencetak biodata pribadi siswa aktif yang dipilih
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Gambar 3.65 Halaman Proses Lihat Data Siswa Aktif (Kepala

Sekolah)

Pada gambar 3.73 Dibawah merupakan desain halaman data alumni

ketika kepala sekolah memilih menu data alumni
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Gambar 3.66 Halaman Menu Data Alumni (Kepala Sekolah)

Pada gambar 3.74 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat
data alumni ketika kepala sekolah memilih aksi lihat data alumni yang
dipilih, dan pada halaman ini kepala sekolah dapat mendownload dan

mencetak biodata pribadi siswa alumni yang dipilih
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Gambar 3.67 Halaman Proses Lihat Data Alumni (Kepala Sekolah)
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Pada gambar 3.75 Dibawah merupakan desain halaman data guru

ketika kepala sekolah memilih menu data guru

Gambar 3.68 Halaman Menu Data Guru (Kepala Sekolah)

Pada gambar 3.76 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat
data guru ketika kepala sekolah memilih aksi lihat data guru yang dipilih,

dan pada halaman ini kepala sekolah dapat mendownload dan mencetak

biodata pribadi guru yang dipilih
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Gambar 3.69 Halaman Proses Lihat Data Guru (Kepala Sekolah)
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Pada gambar 3.77 Dibawah merupakan desain halaman jadwal

pelajaran ketika kepala sekolah memilih menu jadwal pelajaran

N DAMAS) JALIWAL LA AMAN

Gambar 3.70 Halaman Jadwal Pelajaran (Kepala Sekolah)

Pada gambar 3.78 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat
jadwal pelajaran ketika kepala sekolah memilih aksi lihat jadwal
pelajaran yang dipilih, dan pada halaman ini kepala sekolah dapat

mendownload dan mencetak jadwal pelajaran yang dipilih
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Gambar 3.71 Halaman Proses Lihat Jadwal Pelajaran (Kepala Sekolah)
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Pada gambar 3.79 Dibawah merupakan desain halaman daftar nilai

siswa ketika kepala sekolah memilih menu nilai.
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Gambar 3.72 Halaman Daftar Nilai Siswa (Kepala Sekolah)

Pada gambar 3.80 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat
nilai siswa ketika kepala sekolah memilih aksi lihat nilai siswa yang
dipilih, dan pada halaman ini kepala sekolah dapat mendownload dan

mencetak nilai siswa yang dipilih
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Gambar 3.73 Halaman Proses Lihat Nilai Siiswa (Kepala Sekolah)
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h. Desain Antarmuka Guru
Pada gambar 3.81 Dibawah Merupakan desain halaman login
Guru, dimana Guru memasukan username dan password untuk masuk

ke halaman akademik

Login Guru
Emal 8
Passwerd a

B Raverber v

Gambar 3.74 Halaman Login Guru

Pada gambar 3.82 Dibawah merupakan desain halaman daftar

jadwal pelajaran ketika guru memilih menu jadwal pelajaran

INFORMAS JADWAL PELAJAGAN

Gambar 3.75 Halaman Daftar Jadwal Pelajaran (Guru)

Pada gambar 3.83 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat

jadwal pelajaran ketika guru memilih aksi lihat jadwal pelajaran yang
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dipilih, dan pada halaman ini guru dapat mendownload dan mencetak

jadwal pelajaran sesuai dengan kelas yang dipilih
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Gambar 3.76 Halaman Proses Lihat Jadwal Pelajaran (Guru)

Pada gambar 3.84 Dibawah merupakan desain halaman daftar

penilaian ketika guru memilih menu nilai dan memilih input nilai
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PENILAIAN

Hasil Nitai

Gambar 3.77 Halaman Input nilai Siswa (Guru)

Pada gambar 3.85 Dibawah merupakan desain halaman proses
tambah data nilai siswa dimana guru melakukan input nilai siswa sesuai

pelajaran yang diajarkan
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Gambar 3.78 Halaman Proses Tambah Data Nilai Siswa (Guru)

Pada gambar 3.86 Dibawah merupakan desain halaman daftar hasil

penilaian ketika guru memilih menu nilai dan memilih hasil nilai
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AMELIA BARDG,

Gambar 3.79 Halaman Daftar Hasil Penilaian (Guru)

Pada gambar 3.87 Dibawah merupakan desain halaman proses lihat
nilai siswa ketika guru memilih aksi lihat nilai siswa yang dipilih, dan
pada halaman ini guru dapat mendownload dan mencetak nilai siswa

sesuai dengan kelas yang dipilih
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Gambar 3.80 Halaman Proses Lihat Nilai Siswa (Guru



3.8 Jadwal Penelitian

Adapun jadwal kegiatan — kegiatan yang dilaksanakan selama penelitian antara lain :

Tabel 3.13 Jadwal Penelitian
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2023

Februari

2022
No Kegiatan
Agustus | September | November | Oktober | Desember | Januari

1 | Penyusunan syarat dan pengajuan judul

2 | Pengajuan dan penyusunan proposal
3 Pengajuan izin penelitian

4 | Observasi Identifikasi masalah dan pengumpulan data

5 | Penyusunan proposal

6 | Seminar proposal dan revisi

7 | Penulisan laporan tugas akhir

8 | Ujian tugas akhir dan revisi

9 | Laporan akhir tugas akhir
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Lampiran 5 Surat Tugas Dosen Penguji Seminar Proposal Tugas Akhir

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
(STMIK) PALANGKARAYA

Ji. G. Obos No 114 Telp. 0538-3224503, 3225515 Fax. 0536.3225515 Palangka Raya
email | humas@stmikpii ac.id - websde - www. stmikplic ac id

SURAT TUGAS
No. 549/STMIK-3.C, 1/AK/X1/2022

Ketua Program Studi Sistem Informasi Sekolah Tinggl Manajemen Informatika
dan Komputer (STMIK) Palangkaraya menugaskan kepada nama-nama berikut :

1. Nama . Hafiz Riyadli, M.Kom.
NIK 198604042010103
Sebagai Ketua

2. Nama : Rosmiati, M. Kom,

NIK © 197810102005003
Sebagai Sekretaris

3. Nama Romm| Kaestria, M. Kom.
NIK : 198605242011103
Sebagai Anggota

Tim Penguji Seminar Proposal Tugas Akhir

Nama . IRVAN KRISTIAN ANDRE

NIM © 1957201042

Hari/ Tanggal Sabtu, 10 Desember 2022

Waktu 07:30 sd 09:00 WIB

Judul Proposal - ANALISIS DAN PERANCANGAN USER INTERFACE
SISTEM INFORMAS! PROFIL SD NEGER| BERIWIT
2 PURUK CAHU

Demikian sural ini dibuat agar dapal dipergunakan sebagaimana mestinya dan
difaksanakan dengan penuh tanggung jawab.
Palangka Raya. 23 November 2022

Ketua Program Studi
g -'xf'i"'m Informasi,

Tembusan :

Ketua STMIK Palangkaraya

Kepala Unit Penjaminan Mutu Internal (UPMI)
Dosen Yang Menguli

Mahasiswa Yang Bersangkutan

BWON -

*) Harap Diberitabukan 1 (Satu) Han Sebelumnya Kepada Satiap Dosen Melalul BMS/WA
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Lembar Kegiatan Observasi
Nama ¢ Irvan Kristian Andre
Nim o C1957201042
Program Studi / jenjang : Sistem Informas £ 3-1
Judul Tugas Akhir : Analizis dan Perancangan Sistem Informasi Sekolah
Dasar Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu

Dalam penelitizn ini, penulis melakbukan pengamatan secara langsung untuk
mendapatkan data mengenai :

1. Informasi mengenai gambaran umum SD Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu

2. Informasi proses pengelolasn data vang sedang berjalan pada 5D Negeri
Bertwit 2 Puruk Cahu

3. Informasi sistem vang digumzkan dalam melzbukan proses pengelolaan data

vang sedang berjalan.
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LEMBAE WAWANCARA
Narasumber : Karia Puira Pelita, 5.Pd
Pewawancara : Irvan Kristian Andre

1. bagaimana proses promosi dalam memperkenallean 5D Negen Beriwit 2 Pumk
Cahn kepada masyarakat?

Jawaban : untuk melalukan promosi kepada masyarakat mazih menggunakan
cara di sampaikan dari molut ke mulut dan disebarkan mengpunskan media
zoalzl sepert] whatshapp dan facebook.

2. Bagaimana proses penyimpanan data guru dan data siswa vang sedang berjalan?
Jawaban © untuk melzbukan penyimpanan datz guru dan datz sswa sudah
mengounakan komputerizasi seperti microzoft word dan microzoft Excel namun
dalam melakukan penginputan dapat memakan waktu dan juga sulit dalam
melakukan pencarian data seperti data alumni siswa.

3. Bagaimana proses penilaian yang sedang berjalan pada sekolzh ini?

Jawzban @ untuk melalukan penilaian gur — gura sudzh mengzunakan sistem
terkomputerizasi seperti micresoft word dan microsoft Excel namun dalam
melakukan input nilai siswa memakan waktu 2 — 3 karena masth di input dan
mencarl yang ingin di mput.

4. Apa keinginan dan masukan anda terkait analizsiz dan perancangan yang akan
dibuat mi?

Jawaban : harzpan agar dibuatkan perancanpan yang dapat memecahkan

masalah yang sedang kami hadapi pada 5D Negeri Beriwit 2 Puruk Cahu imi
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