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INTISARI 
 

Irwan, C1855201017, 2022. Desain dan Implementasi E-Learning menggunakan 

LMS Moodle berbasis Web Mobile Pada SMAN 1 Teweh Baru, 

Pembimbing I Suratno S.Kom, M.Si., Pembimbing II  Catharina 

Elmayantie, M.Pd. 

 

 Pesatnya perkembangan teknologi berdampak pada berbagai aspek 

kehidupan, terutama dalam bidang pendidikan seakan tidak ada habisnya untuk 

dipelajari dari hari kehari kemajuan teknologi dalam pendidikan terus 

berkembang. 

  

 Permasalahan dari penelitian ini adalah bagaimana mendesain dan 

mengimplementasikan E-Learning menggunakan LMS Moodle sehingga 

menciptakan media pembelajaran di kelas pada media online tanpa mengurangi 

esensi dari materi dari materi yang disampaikan tatap muka. Sehingga  

pembelajaran di sekolah bisa tetap berjalan tanpa adanya guru yang mendampingi 

sehingga laju pembelajaran peserta didik bisa meningkat dan bisa memahami 

materi. 

 

 Dalam melakukan penelitian ini, menggunakan perakat lunak yaitu Moodle, 

Xampp dan metode yang digunakan adalah metode Research And Development 

dan teknik pengumpulan data yang dipakai menggunakan metode Observasi, 

wawancara, kuesioner hingga studi pustaka. 

 

   Dari hasil implementasi kuesioner penulis dapat menyimpulkan tentang 

Desain dan Implementasi E-Learning menggunakan LMS Moodle berbasis Web 

Mobile pada SMAN 1 Teweh Baru yang dibuat, E-Learning berhasil berjalan 

dengan baik didasarkan pada kuesioner pengguna dengan nilai persentase 88,75% 

masuk dalam kategori sangat setuju. 

 

Kata kunci : Implementasi, E-Learning, Moodle. 
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ABSTRACT 
 

Irwan, C1855201017, 2022. Desain dan Implementasi E-Learning menggunakan 

LMS Moodle berbasis Web Mobile of SMAN 1 Teweh BAru, Advisor I 

Suratno S.Kom, M.si., Advisor II  Catharina Elmayantie, M.Pd. 

 

 The rapid development of technology has an impact on various aspects of 

life, especially in the field of education as if there is no end to learnning from day 

to day technological advances in education continue to grow. 

 The problem of this study is how to design and implement E-Learning 

using LMS Moodle so as to create learning media in the classroom on online 

media without reducing the essence of the material from the material delivered 

face to face. So that learning at school can continue without an accompanying 

teacher and the learning rate of students can increase and can understand the 

material. 

In conducting this study, using software, namely Moodle, Xampp and the 

method used is the Research And Development method and data collection 

techniques used are observation, interviews, questionnaires and literature studies. 

 From the results of the implementation of the questionnaire, the  can 

conclude about the Design and Implementation of E-Learning using a Mobile 

Web-based Moodle LMS at SMAN 1 Teweh Baru which was made, E-Learning 

has worked well based on the results of  the user questionnaire with a percentage 

value of 88.75% in the category of strongly agree. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

SMAN 1 Teweh Baru merupakan salah satu sekolah di Kalimantan 

Tengah yang berlokasi di Kecamatan Teweh Baru, Desa Sikui, Rt. 02 dan 

pada saat ini  masih menggunakan model pembelajaran tradisional atau 

konvensional yang dimana proses belajar harus melakukan tatap muka 

secara langsung di ruang kelas antara guru dan siswa.  

Teknologi Informasi sangat berkembang pada era globalisasi saat  ini. 

Perkembangan teknologi sangat ditunjang dengan keberadaan internet. 

Dengan begitu masyarakat dapat memanfaatkannya untuk membantu dan 

melakukan kegiatan seperti mengolah data dan mendapat informasi yang 

dibutuhkan, terlebih dalam dunia pendidikan. 

Dalam penyampaian materi pelajaran kepada siswa, guru dapat 

memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi. Sehingga siswa dapat 

mengakses materi dari guru tanpa adanya batasan ruang dan waktu. 

Penyampaian materi pembelajaran oleh guru kepada siswa yang 

memanfaatkan teknologi dan informasi melalui internet atau bisa juga 

disebut E-Learning. 
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E-learning merupakan salah satu bentuk dari aplikasi teknologi 

informasi dan komunikasi (TIK) dalam kegiatan pembelajaran 

(Supuwiningsih, 2021:1) 

SMAN 1 Teweh Baru merupakan salah satu sekolah yang cukup 

representatif dijadikan sebagai subjek dalam pengimplementasian media 

pembelajaran E-Learning Web Mobile, dimana sarana dan prasarana di 

sekolah tersebut sudah memadai, sebagian besar siswa telah memiliki 

komputer/laptop, dilengkapi dengan fasilitas jaringan internet/wifi atau 

handphone siswa yang memiliki fasilitas web browser. Kondisi tersebut 

memotivasi peneliti untuk membantu proses pembelajaran agar lebih efektif 

dengan melalui aplikasi LMS (Learning Management Syste) Moodle 

(Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment).  

Moodle adalah singkatan dari Modular Object-Oriented Dynamic 

Learning Environment yang berarti tempat belajar dinamis dengan 

menggunakan model berorientasi objek  (Hakim, 2018).   

Penggunaan moodle dalam penelitian ini karena moodle merupakan 

salah satu perangkat lunak open source yang mendukung implementasi e-

learning dengan paradigma terpadu dimana berbagai fitur penunjang 

pembelajaran dengan mudah dapat diakomodasi dalam suatu portal   

 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang  di atas maka dapat dirumuskan 

permasalahan yang akan dibahas pada penulisan ini adalah “Bagaimana cara 
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mendesain dan mengimplementasikan e-learning menggunakan LMS 

Moodle berbasis Web Mobile pada SMAN 1 Teweh Baru”. 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan perumusan masalah yang telah penulis buat agar 

permasalahan yang dicakup tidak berkembang terlalu jauh atau 

menyimpang terlalu jauh dari tujuannya dan tidak mengurangi efektifitas 

pemecahannya, maka ruang lingkup permasalahan hanya akan dibatasi 

pada: 

1) E-Learning  ini dibuat khusus untuk SMAN 1 Teweh Baru. 

2) Fitur yang tersedia pada sistem yaitu pemberian materi dan absensi 

siswa. 

3) Dapat diakses melalui Personal Computer/Laptop dan handphone 

4) Sumber materi dari guru setiap mata pelajaran 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

a. Tujuan  

Sesuai dengan latar belakang dan pokok permasalahan yang telah 

dirumuskan, maka tujuan dari penelitian ini adalah mendesain dan 

mengimplementasikan e-learning menggunakan LMS Moodle berbasis 

Web Mobile pada SMAN 1 Teweh Baru 

b. Manfaat  

 Adapun manfaat yang diperoleh dari penulisan tugas akhir ini 

memiliki 3 (Tiga) hal pokok yaitu: 
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1) Bagi Penulis  

Manfaat yang diperoleh penulis adalah dapat mengimplementasikan 

ilmu yang telah dipelajari selama kuliah dan meningkatkan 

kemampuan serta menambah pengetahuan. 

2) Bagi STMIK Palangkaraya 

Manfaat diberikan kepada kampus adalah sebagai penambah literatur 

perpustakaan STMIK Palangkaraya dan dapat digunakan sebagai 

referensi dan dokumen akademik yang berguna untuk dijadikan 

acuan bagi Akademika STMIK Palangkaraya. 

3) Bagi Pengguna   

Manfaat yang diberikan kepada pengguna adalah sebagai wadah 

untuk dapat memaksimalkan proses pengajaran serta mendorong 

agar mampu beradaptasi dengan perkembangan teknologi yang 

semakin maju. 

1.5 Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan dalam penulisan tugas akhir ini terdiri 

dari beberapa bab dan masing-masing bab membahas dan menguraikan 

pokok permasalahan yang berbeda, sebagai gambaran disini penulis 

menyertakan garis-garis besarnya yaitu : 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini berisikan latar belakang masalah, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan dan manfaat, serta sistematika penulisan. 
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BAB II LANDASAN TEORI 

Bab ini berisikan tentang tinjauan pustaka yang diambil dari 

penelitian yang relevan beserta susunan kajian teori yang 

disesuaikan dengan tema Tugas Akhir. 

BAB III METODE PENELITIAN 

Bab ini berisikan tentang tahapan yang dilakukan peneliti dalam 

mengumpulkan informasi atau data yang dibutuhkan.  

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN  

Bab ini berisikan tentang tahapan analisa sistem, melakukan 

perancangan dan implementasi sistem.  

BAB V PENUTUP  

Bab ini berisikan kesimpulan dari pembahasan dan saran-saran 

yang diambil, untuk pengembangan selanjutnya. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Tinjauan Pustaka 

Sub bab ini berisi mengenai penelitian yang relevan. Penelitian yang 

sebelumnya oleh peneliti lain yang memiliki topik serupa atau mendekati 

dengan penelitian yang sedang penulis teliti. 

Dalam penelitian Ambarita (2016), Membahas tentang Desain Dan 

Implementasi Media Pembelajaran Berbasis Mobile Learning 

Menggunakan Moodle Mobile App. Dimana hasilnya menunjukan sistem 

E-Learning ini dapat mengatur pertemuan secara online sehingga proses 

belajar mengajar tidak terkendala oleh jarak dan waktu. 

Salama, dkk (2019). membahas tentang Implementasi Sistem E-

Learning Menggunakan Software Moodle Pada Politeknik Sains Dan 

Teknologi Wiratama Maluku Utara. Dengan hasil penggunaan media 

pembelajaran bimbingan TIK berbasis Mobile Learning menggunakan 

Moodle Mobile App memberikan pengaruh yang positif, baik dan efektif 

mampu membantu mengatasi kesulitan dalam proses bimbingan dan 

meningkatkan hasil belajar.  

Dhika, dkk (2020). membahas tentang Implementasi Learning Management 

System Dalam Media Pembelajaran Menggunakan Moodle. Dengan hasil 

penggunaan sistem yang dapat digunakan dan dapat menyesuaikan dengan 

kebutuhan guru dan siswa, dan sistem yang dapat di akses melalui Web dan  
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Mobile rancang khusus dengan prinsif social constructionist pedagogy yang 

dapat membantu guru dalam proses kegiatan belajar mengajar. 

Sara, dkk (2020), membahas tentang Implementasi E-Learning 

Berbasis Moodle Di Masa Pandemi Covid-19. Dengan hasil sistem yang 

dibangun dapat mengatasi kegiatan pembelajaran  konvensional yang tidak 

dapat dilakukan akibat pandemi Covid-19 bagi mahasiswa Sistem Informasi 

Universitas Flores. 

Indrawan & Nugraha (2020), Rancangan dan Implementasi Sistem 

E-Learning Berbasis Web. Dengan hasil sistem E-Learning yang dibangun 

diImplementasikan pada SMP Negeri 1 Singaraja. Dan sistem yang 

dibangun memberikan kontribusi yang positif dalam peningkatan kualitas 

pembelajaran dikarenakan sebelumnya tidak ada tidak ada media 

pembelajaran yang dapat diakses kapan saja dan dimana saja.  
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Tabel 1. 

Tabel 

Penelitia

n yang 

Relevan 

 

 

 

 

No 
Penulis/ 

Tahun 
Topik Penelitian Metode Pembahasan Hasil Perbedaan 

1. 

Samsul Rizal 

& Birrul 

Walidain  / 

2019 

Pembuatan media 

pembelajaran E-

Learning berbasi 

moodle pada mata 

kuliah pengantar 

aplikasi komputer 

Universitas Serambi 

Mekkah 

Research 

and 

Development 

(R&D) 

Sistem ini 

digunakan untuk 

mempermudah 

proses perkuliahan 

di Universitas 

Serambi Mekkah 

dalam memberi 

materi 

Sistem dapat mengatur 

pertemuan secara 

online sehingga proses 

belajar mengajar tidak 

terkendala oleh waktu 

dan jarak 

Tempat penelitian dan batasan 

masalah yang diambil 

2. 

I Putu Yoga 

Indrawan, 

Putu Gede 

Surya Cipta 

Nugraha/2020 

Merancang dan 

mengimplementasikan 

E-Learning sebagai 

media pembelajaran 

di SMP Negeri 1 

Singaraja. 

Research 

and 

Development 

(R&D) 

Sistem yang 

dibangun sebagai 

alat bantu untuk 

memberikan 

kontribusi yang 

positif dalam 

meningkatkan 

kualitas 

pembelajaran. 

Penggunaan sistem 

yang dibangun dapat 

meningkatkan kualitas 

pembelajaran dari 

yang sebelumnya tidak 

ada akses 

pembelajaran yang 

dapat dilakukan dari 

mana saja dan kapan 

saja 

Tempat penelitian dan 

Software perancangan yang 

digunakan’ 

3 

Aggariande 

Dwinggo 

Salman, dkk / 

2019 

Mendesain dan 

Implementasi E-

Learning 

menggunakan Moodle 

Berbasis Mobile App 

Research 

and 

Development 

(R&D) 

Sistem ini 

digunakan sebagai 

pengganti proses 

bimbingan TIK 

tatap muka karena 

dapat dilakukan 

dari jarak jauh. 

penggunaan media 

pembelajaran 

bimbingan TIK 

berbasis mobile 

learning menggunakan 

Moodle Mobile App 

memberikan pengaruh 

yang positif,  

Tempat penelitian dan 

software hasil menggunakan 

Mobile App 
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No 
Penulis/ 

Tahun 
Topik Penelitian Metode Pembahasan Hasil Perbedaan 

     .baik dan efektif mampu 

membantu mengatasi 

kesulitan dalam proses 

bimbingan dan 

meningkatkan hasil 

belajar 

 

4. 

Harry 

Dhika,dkk/202

0 

Mengimplementasik

an LMS dalam 

media pembelajaran 

menggunakan 

Moodle 

PPDIOO Sistem yang 

digunakan 

sebagai media 

pembelajaran 

yang dapat 

memberikan 

dampak 

intereraksi antara 

guru dan siswa. 

penggunaan sistem yang 

dapat digunakan dan 

dapat menyesuaikan 

dengan kebutuhan guru 

dan siswa, dan sistem 

yang dapat di akses 

melalui Web dan Mobile  
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2.2 Kajian Teori 

a. E-Learning 

 

Secara sederhana e-learning dapat dipahami sebagai suatu proses 

pembelajaran yang memanfaatkan teknologi informasi berupa komputer 

yang dilengkapi dengan sarana telekomunikasi (Internet) dan multimedia 

(Grafis, audio dan video) sebagai media utama dalam penyampaian 

materi dan interaksi antara pengajar (Guru/dosen) dan pembelajar 

(Siswa/Mahasiswa) 

E-learning merupakan salah satu bentuk dari aplikasi teknologi 

informasi dan komunikasi (TIK) dalam kegiatan pembelajaran 

(Supuwiningsih, 2021:1) 

 

b. Learning Management System 

 

Learning Management System adalah aplikasi perangkat lunak 

yang secara otomatis dapat menangani administrasi, pelaksanaan, dan 

pelaporan dari sebuah aktivitas pelatihan. 

Learning Management System (LMS) merupakan perangkat utama 

dalam pembelajaranne-learning Platform daring ini mampu menyimpan 

seluruh materi dan aktifitas sehingga memudahkan para instruktur dan 

siswa untuk saling terhubung dan berinteraksi satu sama lain dalam hal 

berbagi materi dannaktifitas-aktifitas pembelajaran lainnya didalam 

kelas (Mahbub, 2021) 
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LMS menyediakan fitur-fitur yang dapat memenuhi semua 

kebutuhan pengguna dalam proses pembelajaran. Saat ini banyak jenis 

LMS yang ditawarkan, setiap LMS memiliki fitur-fitur masing-masing 

sesuai fasilitas yang telah diberikan. LMS dapat berisi materi-materi 

yang dikemas dalam bentuk multimedia (animasi, video, teks, sound) 

yang diberikan sebagai supplement dan enrichment bagi oengembangan 

kompetensi pembelajaran. 

c. Website 

 

Secara terminologi, web atau website adalah kumpulan dari 

halaman situs dan dokumen yang tersebar dari beberapa komputer survei 

yang ada diseluruh penjuru dunia dan terhubung menjadi satu jaringan 

melalui jaringan yang disebut internet (Batubara, 2018:1) 

d. Aplikasi Mobile 

 

Aplikasi mobile merupakan aplikasi yang dapat digunakan 

walaupun pengguna dengan mudah berpindah tempat dari satu tempat ke 

tempat lain tanpa terjadi pemutudan atau teputusnya komunikasi. 

Aplikasi mobile juga dikenal sebagai aplikasi yang dapat diuntuh dan 

memiliki fungsi tertentu sehinga menambah fungsionalitas dari perangkat 

mobile itu sendiri (Prabowo. dkk, 2020:1) 
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e. Moodle 

 

 Hakim (2018) mendefinisikan moodle sebagai singkatan dari 

Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment yang berarti 

tempat belajar dinamis dengan menggunakan model berorientasi objek. 

Aplikasi moodle pertama kali dikembangkan oleh Martin Dougiamas 

pada Agustus 2002 dengan Moodle versi 1.0. Saat ini, Moodle bisa 

dipakai oleh siapa saja secara open source. 

f. Database 

 

Menurut Nurhadi dkk (2019), “Sistem Basis Data adalah suatu 

sistem menyusun dan mengelola record-record menggunakan computer 

untuk menyimpan atau merekam serta memelihara data operasional 

lengkap sebuah organisasi/perusahaan sehingga mampu menyediakan 

informasi yang optimal yang diperlukan pemakai untuk proses 

mengambil keputusan”. 

Berdasarkan diatas, dapat disimpulkan bahwa Sistem Basis Data 

merupakan penggunaan basis data yang dimana sistem dapat menyusun 

dan mengola record secara komputerisasi yang dapat memudahkan 

sebuah perusahaan/organisasi untuk proses pengambilan keputusan. 

g. MySQL 

 

 MySQL merupakan software database open source yang sering 

digunakan untuk mengolah basis data yang menggunakan bahasa SQL 

(Daniel., dkk, 2020).  
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Dapat ditarik kesimpulan bahwa MySQL merupakan aplikasi yang 

digunakan untuk mengolah basis data yang banyak digunakan untuk 

membangun aplikasi yang menggunakan database. 
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Gambar 1.Laptop Acer Z476-31TB 

BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1 Lokasi Penelitian  

Penulis membuat tugas akhir  yang berjudul “Desain dan 

Implementasi E-Learning Menggunakan LMS Moodle berbasis Web Mobile 

pada SMAN 1 Teweh Baru” yang berlokasi di Desa Sikui RT. 02 

Kecamatan Teweh Baru, Kabupaten Barito Utara Provinsi Kalimantan 

Tengah. Memiliki 8 Ruang kelas, 2 Laboratorium dan 1 Perpustakaan 

dengan Kepala Sekolah Bapak Hartoyo, S.Sos.  

3.2 Perencanaan Alat dan bahan  

Dalam pembuatan aplikasi digunakan alat dan bahan untuk 

mendukung berjalannya perancangan dan pembuatan aplikasi sebagai 

berikut: 

a) Perangkat Keras 

Laptop Acer Z476-31TB digunakan sebagai perangkat keras utama 

dalam Mendesain dan Mengimplementasikan E-Learning 

Menggunakan LMS Moodle Berbasis Web Mobile pada SMAN 1 

Teweh Baru. 
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b. Perangkat Lunak 

1) Xampp 

Digunakan untuk mengelola Web Server (Localhost)  E-

Learning berbasis WEB yang akan didesain dan di 

implementasikan pada SMAN 1 Teweh Baru 

 

 

 Gambar 2. Tampilan Xampp 

Sumber. Sourceforge.net 
 

 

2) Moodle 

Software yang digunakan untuk merancang E-Learning 

berbasis WEB yang akan didesain dan di implementasikan 

Untuk beberapa mata pelajaran. 

 

Gambar 3. Logo Moodle App 

Sumber. Nesabamedia.com 
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3) Sistem Operasi Windows 10 64-Bit 

Sebagai Sistem Operasi untuk mendukung dalam mendesain 

dan mengimplementasikan E-Learning menggunakan LMS 

Moodle berbasis Web Mobile pada SMAN 1 Teweh Baru 

 

 

3.3 Jenis penelitian 

Adapun jenis penelitian yang digunakan penulis dalam tugas akhir 

adalah Research dan Development (R&D). Menurut Sugiyono (2020) 

metode penelitian dan pengembangan Research dan Development adalah 

metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan 

menguji keefektifan produk tersebut. 

Penggunaan metode R&D ini yaitu upaya penulis untuk 

menemukan produk pemecahan masalah yang terjadi di SMAN 1 Teweh 

Baru yang masih menggunakan  metode pembelajaran konvensional. 

Gambar 4. Sistem Operasi  Windows 10 64-Bit 

Sumber.Tanahpengetahuan.com 
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3.4 Teknik Pengumpulan Data 

Dalam proses pengerjaan  tugas akhir penulis menggunakan 

beberapa teknik atau metode dalam pengumpulan data, yaitu: 

 

a. Metode Observasi 

Metode Observasi proses pengumpulan data dengan cara 

mengamati atau meninjau secara cermat dan langsung di lokasi 

penelitian untuk mengetahui kondisi yang terjadi atau membuktikan 

kebenaran dari sebuah desain penelitian yang sedang dilakukan. Pada 

proses ini peneliti melakukan observasi langsung di SMAN 1 Teweh 

Baru untuk keperluan dalam proses “Desain dan Implementasi E-

Learning Menggunakan LMS Moodle berbasis Web Mobile ”.  Dalam 

proses obsevasi penulis dapat mengupulkan data-data yang diperlukan 

seperti, data guru, data siswa, data mata pelajaran dan lokasi sekolah. 

 

b. Metode Wawancara 

Metode wawancara yaitu proses tanya jawab langsung dengan 

narasumber untuk memperoleh suatu informasi. Pada proses ini 

peneliti melakukan wawancara langsung dengan Kepala Sekolah di 

SMAN 1 Teweh Baru atas nama Hartoyo, S.Sos. dari hasil wawancara 

penulis mendapat informasi lebih lanjut lagi terhadap situasi sekolah, 

seperti kedala kendala yang ada disekolah. 
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c. Angket / Kuesioner  

Angket atau kuesioner adalah teknik pengumpulan data melalui 

formulir-formulir yang berisi pertanyaan-pertanyaan yang diajukan 

secara tertulis pada seseorang atau sekumpulan orang untuk 

mendapatkan jawaban atau tanggapan dan informasi yang diperlukan 

oleh peneliti.  

d. Studi Pustaka 

Studi pustaka merupakan metode pengumpulan data yang 

diarahkan kepada pencarian data dan informasi melalui dokumen-

dokumen, baik dokumen tertulis, foto, gambar, maupun dokumen 

elektronik yang dapat mendukung proses penulisan. Pada tahap ini  

penulis mengumpulkan beberapa buku elektronik (e-book) maupun 

jurnal penelitian dari sumber lain dengan judul yang hampir 

menyerupai judul penelitian seperti tentang Desain dan Implementasi 

Menggunakan LMS Moodle ataupun materi terkait lainnya sebagai 

sumber referensi yang relevan untuk penelitian yang sedang dilakukan. 

 

 

3.5 Analisis Kebutuhan 

a. Analisis Data 

Ada dua langkah umum yang dilakukan peneliti dalam melakukan 

analisis data, yaitu: 
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1) Koleksi Data  

Koleksi data adalah langkah pengumpulan data yang dapat dilakukan 

dengan teknik wawancara, observasi, dan study dokumentasi. Data-

data perlu diorganisasi sesuai dengan fokus permasalahan dalam 

peneliti, guna mempermudah menganalisis data. Dalam penelitian ini 

penulis hanya menggunakan wawancara kepada guru untuk 

memperoleh pokok permasalahan dan kendala dalam proses belajar 

mengajar di SMAN 1 Teweh Baru.  

 

2) Pengambilan Kesimpulan dan Verifikasi 

Pengambilan kesimpulan dan verifikasi adalah kegiatan untuk 

menginterpretasi makna dari data yang dikumpulkan dengan cara 

mencari pola, tema, persamaan, atau hipotesis. Berdasarkan 

interpretasi itu kemudian akan disusun temuan-temuan peneliti. 

 

b. Analisis Proses 

Dalam analisis proses peneliti menggambarkan dengan 

menggunakan Use Case Diagram untuk menjelaskan alur sistem yang 

berjalan. Pada gambar dapat dilihat bahwa admin dapat melakukan login 

dan mengelola data guru dan siswa, data kelas, dan data pelajaran. Guru 

dapat login, Upload materi dan logout. Siswa dapat login, akses materi 

dan logout 
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. 

Gambar 5. Desain Use Case Diagram 
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c. Analisis Kelemahan 

Beberapa kelemahan pembelajaran konvensional pada SMAN 1 

Teweh Baru yaitu : 

1) Tidak semua siswa dapat maksimal dengan model pembelajaran 

hanya mendengarkan 

2) Materi yang diperoleh mudah dilupakan  

3) Ceramahmenyebabkan belajar peserta didik menjadi belajar 

menghafal yang tidak mengakibatkan timbulnya pengertian  

3.6 Desain  

  Beberapa hal yang diperlukan dalam desain proses disertakan 

dengan gambar dan penjelasan sebagai penunjang terkait gambar yang 

disajikan. 

a. Desain Proses 

1) Desain Proses guru 

Untuk desain proses guru penulis menggunakan pemodelan 

Flowchart untuk menjelaskan alur sistem yang akan dibuat, Start 

menjelaskan tentang bagaimana login guru untuk proses Upload 

materi pada sistem E-Learning. Lalu masuk ke halaman username 

dan password setelah itu masuk ke bagian validasi untuk  memastikan 

username dan password terdaftar atau tidak, masuk tampilan menu 
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utama sistem setelah itu masuk pada tampilan beranda guru agar 

dapat memproses upload materi. Guru bisa mengisi data merubah 

data  di profil, lanjut untuk materi guru bisa mengisi dibagian isi data 

materi setelah itu disimpan. Setelah proses penyimpanan selesai maka 

akan kembali ke tampilan awal dan selesai. 
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Gambar 6. Desain Flowchart Guru 

 

Start 

Usrnm & 

Password 

Validasi 
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Data 

Isi Data Profi save
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Input 

Batal 

save

Batal 

Data 

Materi Isi 

Edit Input 

Mater

Input save

save Data 

Batal 

Batal 

End 

Login 
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2) Desain Proses Siswa 

 Dalam desain proses siswa penulis juga menggunakan 

pemodelan Flowchart untuk menjelaskan alur sistem siswa dalam 

memproses materi. Start untuk proses login siswa lalu muncul 

tampilan untuk memasukan username dan password setelah itu 

dilakukan validasi oleh sistem. Kemudian masuk pada tampilan menu 

dan beranda siswa, kemudian siswa dapat memilih kelas sesuai 

dengan kelas yang sedang diduduki sekarang, lanjut untuk memilih 

mata pelajaran maka materi akan tampil setelah itu End (Selesai). 

 

Gambar 7.  Desain Flowchart Siswa 

b. Desain Perangkat Lunak 
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Desain interface/Antarmuka pada sistem yang akan berjalan 

sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 8. Desain Interface Login 

Gambar 9. Desain Interface Sistem E-Learniing 
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Gambar 10. Desain Interface Sistem 

 

Gambar 11. Desain Interface Profil 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Hasil 

4.1.1 Implementasi 

Implementasi sistem merupakan tahap setelah proses pendesainan 

selesai. Pada tahap ini ditampilkan Elearning Pada SMAN 1 Teweh Baru 

berbasi Web Mobile yang didesain dan dilakukan uji coba terhadap sistem 

yang dibuat. Adapun implementasi sistem yang dibuat diuraikan sebagai 

berikut. 

1) Interface Login 

 

Gambar 12. Interface Login 

 Pada Gambar merupakan halaman Login untuk Admin dan User  

dengan melakukan pengisian Username dan Password account yang sudah 

terdaftar. Bisa menekan centang di bawah password untuk mengingat 

Username pengguna dan menekan Login untuk masuk ke halaman beranda.
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2) Interface Beranda  

 

 

 

Gambar 13. Interface Beranda Admin 

 

 Pada Gambar 13 merupakan Beranda/Menu Home setelah 

melakukan Login, terdapat pengumuman, daftar kelas, kalender dan juga 

ada beberapa tools.  Tool Dasboard merupakan hasil penjelajahan 

terakhir. Tool private File merupakan tempat menyimpan file pribadi 

user dan Tool My Activity Course merupakan tempat mata pelajaran apa 

saja yang kita ikuti. 
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3) Interface Daftar Kelas dan Mata Pelajaran 

 

 

 

 

Gambar 14. Interface Kelas dan Mata Pelajaran 

 

 Setelah siswa atau guru menekan pilihan All Courses pada bagian 

kanan layar maka akan tampil beberapa kelas dan setelah masuk ke salah 

satu kelas terdapat beberapa mata pelajaran ada yang di kelas tersebut. 

Namun tidak semua guru dan siswa dapat mengakses mata pelajaran di 

yang bukan mata pelajaran sedang ditempuh, hal tersebut sudah diatur 

sesuai role yang dibuat oleh admin.  
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4)  Mata Pelajaran Siswa 

 

 

 

Gambar 15. Mata Pelajaran Siswa 

  

Pada gambar 15 merupakan tampilan mata pelajaran siswa setelah 

masuk dalam pilihan kelas dan mata pelajaran. Topik yang terdapat pada 

gambar diatas merupakan sajian materi pada setiap pertemuannya. Pada 

topik 1 merupakan pertemuan pertama, topik 2 merupakan pertemuan 

minggu kedua dan seterusnya. 
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5)  Materi Guru 

 

 

 

Gambar 16.  Materi  Guru 

  

Pada gambar 16 merupakan tampilan tempat guru untuk dapat 

mengupload materi di setiap pertemuan, ada pilihan edit untuk mengatur 

deskripsi setiap pertemuan dan juga dapat mengatur durasi materi untuk 

diakses. 
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6)  Profil Guru 

 

 

 

Gambar 17. Profil Guru 

 

Pada gambar 17 merupakan tampilan profil guru yang terdapat foto 

profil dan nama serta tampilan mata pelajaran yang diampu. Guru juga 

dapat melakukan edit profil pada bagian setting yang terdapat pada 

bagian pojok kanan atas foto profil. 
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7)  Profil Siswa 

 

 

Gambar 18. Profil Siswa 

  

Pada gambar 18 merupakan tampilan profil dari siswa yang 

terdapat nama, foto dan mata pelajaran yang sedang ditempuh. Siswa 

juga dapat melakukan edit profil pada bagian setting di pojok kanan 

atas foto profil. 
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8) Tampilan Kelas dan Mata Pelajaran Admin 

 

 

 

Gambar 19. Tampilan Kelas dan Mata Pelajaran Admin 

  

Pada gambar 19 terlihat ada beberapa kelas dan mata pelajaran 

didalamnya, admin dapat melakukan pengeditan terhadap kelas dan 

mata pelajaran sesuai kebutuhan sekolah, dan juga dapat mengatur kelas 

mana saja yang menemouh mata pelajaran dan juga guru sebagai 

pengajarnya. 
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9) Daftar Nama Siswa dan Guru oleh Admin 

 

 

 Gambar 20. Daftar Nama Siswa dan Guru Oleh Admin 

 

Pada gambar 20 Admin dapat melakukan proses pengeditan 

terhadap semua pengguna disekolahan, dapat menambah dan juga 

menghapus data 

 

 

 

 



35 

 

 
 

 

 

10)  Menu Ganti Bahasa  

 

 

Gambar 21. Menu Ganti Bahasa 

  

Setiap pengguna dapat melakukan pergantian bahasa yaitu bisa 

menggunakan Bahasa Indonesia dan juga Bahasa Inggris. 

11) ToolsSiteAdministration Admin 
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Gambar 22. Tools Site Administration Admin 

Pada Tools ini admin dapat mengelola seluruh isi website mulai dari 

tampilan sampai data Elearning sesuai dengan kebutuhan.  

12) Halaman Penilaian 

 

 

 

Gambar 23. Halaman Penilaian 
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Pada menu ini Siswa dapat melihat ranking/peringkatnya di satu 

semester sesuai dengan semester yang ditempuh dan sesuai dengan 

kelasnya, nilai akan muncul setelah wali kelas mengupload nilai. 

4.4.2 Pengujian 

Pengujian sistem adalah proses pengeksekusian sistem perangkat 

lunak untuk menentukan apakah sistem perangkat lunak tersebut cocok 

dengan spesifikasi sistem dan berjalan dengan lingkungan yang diinginkan. 

Pengujian sistem sering dihubungkan dengan pencarian kesalahan, ketidak 

sempurnaan dan kesalahan pada program. Sehingga terjadi kegagalan pada 

eksekusi perangkat lunak.  

Pengujian dilakukan dengan menguji setiap proses dan 

kemungkinan kesalahan yang akan terjadi dari setiap proses. Pengujian yang 

dilakukan adalah Black Box 

1. Prosedur Pengujian 

Persiapan yang harus dilakukan dalam melakukan proses pengujian 

adalah sebagai berikut: 

a. Menyiapkan Laptop atau Komputer yang dapat terhubung 

dengan jaringan Internet 

b. Masukan alamat  Website 

c. Melakukan Proses Pengujian 

d. Mencatat Hasil 

2. Rancangan Pengujian 
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Pengujian fungsi-fungsi yang terdapat pada aplikasi yang dibuat, 

berikut tabel rancangan pengujian.  

Tabel 2. Rancangan Pengujian 

Item Yang Diuji Detail Pengujian Jenis Pengujian 

Menu Utama 

Memilih menu Utama Black Box 

Memilih Link Mata Pelajaran Black Box 

Memilih  Link Penilaian Black Box 

Memilih Link Profil Black Box 

Item Yang Diuji Detail Pengujian Jenis Pengujian 

Halaman Pilih 

Kelas 

Menampilkan Detail Kelas Black Box 

Menampilkan Data Materi 

Pelajaran 

Black Box 

Unduh Materi Black Box 

Halaman Login 

Berhasil Admin 

Menampilkan Pemberitahuan 

Berhasil Login 

Black Box 

Menampilkan Beranda 

Admin 

Black Box 

Halaman Login 

Berhasil Guru 

Menampilkan Pemberitahuan 

Berhasil Login 

Black Box 

Menampilkan Beranda Guru Black Box 

Halaman Kelas 

dan Mata 

Pelajaran Admin 

Melihat Daftar Kelas Dan 

Mata Pelajaran 

Black Box 

Menambah, Edit, Hapus 

Kelas Dan Mata Kuliah 

Black Box 

Halaman Mata 

Pelajaran Guru 

Menampilkan Daftar Mata 

Pelajaran  

Black Box 
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Menambah, Edit, Hapus 

Materi 

Black Box 

 

3. Hasil Pengujian 

Berdasarkan rancangan pengujian dapat dilakukan rancangan 

pengujian sebagai berikut. 

a. Pengujian Menu Utama  

 

 

Tabel 3. Pengujian Menu Utama 

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Data Masukan Yang Diharapkan Kesimpulan 

Memilih Menu 

Utama  

Menampilkan beberapa 

konten dan 

pengumuman  

[ √ ] Diterima 

[    ] Ditolak 

Pilih Link Mata 

Pelajaran 

Menampilkan daftar 

mata pelajaran 

[ √ ] Diterima 

[    ] Ditolak 

Pilih Link 

penilaian 

Menampilkan akses 

lihat ranking 

[ √ ] Diterima 

[    ] Ditolak 

Pilih Link Profil Menampilkan halaman 

Profil 

[ √ ] Diterima 

[    ] Ditolak 

 

b. Pengujian Halaman Pilih Mata Pelajaran 
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Tabel 4. Pengujian Halaman Mata Pelajaran 

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Data Masukan Yang Diharapkan Kesimpulan 

Menampilkan 

Detail mata 

Pelajaran  

Data mata pelajaran 

sesuai dengan mata 

pelajaran yang dipilih  

[ √ ] Diterima 

[    ] Ditolak 

Menampilkan 

Materi Pelajaran 

Data materi yang 

ditampilkan merupakan 

materi dari mata 

pelajaran yang dipilih 

 

[ √ ] Diterima 

[    ] Ditolak 

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Data Masukan Yang Diharapkan Kesimpulan 

Download Materi Materi yang diunduh 

sesuai dengan materi 

yang dipilih 

[ √ ] Diterima 

[    ] Ditolak 

 

 

c. Pengujian Halaman Admin  

Tabel 5. Pengujian Halaman Admin  

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Data Masukan Yang Diharapkan Kesimpulan 

Menampilkan 

Home Site Admin   

Menampilkan Home 

Site Admin   

[ √ ] Diterima 

[    ] Ditolak 

Menampilkan 

Daftar Kelas 

Menampilkan data, 

menambah, mengedit, 

[ √ ] Diterima 

[    ] Ditolak 
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menghapus daftar kelas  

Menampilkan 

Daftar Mata 

Pelajaran  

Menampilkan data, 

menambah, mengedit, 

menghapus daftar mata 

pelajaran  

[ √ ] Diterima 

[    ] Ditolak 

Menampilkan 

Data Mata 

Pelajaran/Siswa 

Menampilkan data 

siswa yang telah 

bergabung pada mata 

pelajaran. 

[ √ ] Diterima 

[    ] Ditolak 

 

 

 

d. Pengujian Halaman Dosen  

Tabel 6. Pengujian Halaman Guru  

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Data Masukan Yang Diharapkan Kesimpulan 

Menampilkan 

Home Site Guru    

Menampilkan Home 

Site Guru   

[ √ ] Diterima 

[    ] Ditolak 

Menampilkan 

Daftar Kelas 

Menampilkan data, 

menambah, mengedit, 

menghapus daftar kelas  

[ √ ] Diterima 

[    ] Ditolak 

Menampilkan 

Daftar Mata 

Pelajaran  

Menampilkan data, 

menambah, mengedit, 

menghapus daftar mata 

pelajaran  

[ √ ] Diterima 

[    ] Ditolak 
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Menampilkan 

Data Mata 

Pelajaran/Siswa 

Menampilkan data 

siswa yang telah 

bergabung pada mata 

pelajaran. 

[ √ ] Diterima 

[    ] Ditolak 

 

 

4.2 Pembahasan 

4.2.1 Interface / antarmuka program  

 

Interface/antarmuka merupakan tampilan aplikasi saat proses 

pengoperasian aplikasi. Pada tampilan interface dibagi menjadi 3 poin yaitu 

Interface Siswa, Interface Guru dan Interface Admin yang dimana ada dua 

tampilan yaitu tampilan Web dan Tampilan Mobile. 

1. Interface Login 

 

Gambar 24. Interface login Web 
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Gambar ditasa merupakan tampilan login E-Learning menggunakan 

Web, guru dan siswa dapat melakukan login dengan menggunakan 

username dan password yang sudah terdaftar sebelumya 

 

Gambar 25. Interface Login Mobile 

Gambar diatas merupakan tambilan login menggunakan perangkat 

mobile, Guru dan siswa dapat masuk kelahalaman berikutnya dengan 

memasukan username dan password yang sudah terdaftar sebelumnya. 

2. Interface Beranda 
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Gambar 26. Interface Beranda Web 

Gambar diatas merupakan tampilan Home pada E-Learning yang diakses 

menggunakan web. Setiap user yang meangkses dapat melihat Informasi 

atau pengumuman dihalaman beranda. 
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Gambar 27. Interface Beranda Mobile 

 

Gambar diatas merupakan tampilan Home menggunakanperangkat 

mobile dimana setiap user dapat melihat informasi atau pengumuman 

terbaru. 

 

 

 

 

3. Interface Profil 
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Gambar 28. Interface Profil Web 

Gambar diatas merupakan tampilan profil user akses menggunakan web. 

Pada bagian ini setiap user dapat mengedit atau merubah profilnya seuai 

dengan kebutuhan. 

 
Gambar 29. Interface Profil Mobile 
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Gambar diatas merupakan tampilan profil dengan akses melalui 

perangkat mobile, pada bagian ini setiap user juga dapat melakukan proses 

pengeditan profil sesuai dengan kebutuhan. 

 

4. Interface Mata Pelajaran  

 

Gambar 30. Interface Mata Pelajaran Web 

 

Gambar diatas merupakan tampilan mata pelajaran yang diakses melalui 

web. Pada bagian ini setiap guru dapat lelalukan pemberian materi dan 

pengawasan terhadap siswa yang mengikuti mata pelajarannya. Siswa dapat 

mengakses materi yang diberikan guru. 
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Gambar 31. Interface Mata Pelajaran Mobile 

Pada gambar 31 merupakan tampilan mata pelajaran yang user diakses 

melalui perangkat mobile 

 

4.2.2 Hasil Response Pengguna  

 

Pada bagian ini memerlukan respon dari pengguna dengan 

menggunakan kuesioner untuk mengetahui tanggapan Desai E-Learning 

Menggunakan LMS Moodle Berbasis Web Mobile Pada SMAN 1 Teweh 

Baru yang didesain sudah sesuai atau belum. 

Kuesioner ini terdiri dari 8 pernyataan yang diberikan kepada guru 

SMAN 1 Teweh Baru dan mendapat 15 responden yang diberi kesempatan 

untuk menggunakan Website Elearning, kemudian penulis memberikan 

kuesioner melalui Google Form yang dapat diisi. Tujuan pemberian 
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kuesioner untuk mengetahui apakan E-Learning yang didesain sudah sesuai 

atau belum atau berjalan dengan baik saat digunakan. Berdasarkan data 

yang dihasilkan dari kuesioner, dilakukan perhitungan menggunakan Skala 

Likert. 

 

Menurut Dryon, dkk (2019) Skala Likert atau Likert Scale adalah 

skala penelitian yang digunakan untuk mengukur sikap dan pendapat. 

Dengan skala likert ini, responden diminta untuk melengkapi kuesioner 

yang mengharuskan mereka untuk menunjukkan tingkat persetujuannya 

terhadap serangkaian pertanyaan. Tingkat persetujuan yang dimaksud 

dalam skala Likert ini terdiri dari 4 pilihannskala yang mempunyai gradasi 

dari Sangat Setuju (SS) hingga Sangat Tidak Setuju (STS). Berikut adalah 

tabel pernyaaan kuesioner: 

 

Tabel 7. Pernyataan Kuesioner 

No Pernyataan 

1. Sistem E-Learning menyediakan isi yang sesuai dengan kebutuhan 

2. Sistem E-Learning menyediakan isi yang bermanfaat 

3. Sistem E-Learning menyediakan isi yang cukup lengkap 

4. Sistem E-Elearning mudah digunakan 

5. Sistem E-Learning memudahkan saya untuk memberikan materi 

6. Isi yang disediakan sistem mudah dipahami 

7. Pengoperasian E-Learning stabil dan lancar 
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8. Permohonan anda ditanggapi dengan cepat 

Adapun untuk kriteria persentase skor setiap pernyataan dapat 

dilihat pada tabel berikutt: 

Tabel 

8. 

Tabel 

Kateg

ori 

Prese

ntase 

 

 

 

 Dalam melakukan pencarian persentase dari jawaban responden 

menggunakan rumus : 

 

P  =   
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐻𝑎𝑠𝑖𝑙 𝑃𝑒𝑛𝑔𝑢𝑚𝑝𝑢𝑙𝑎𝑛 𝐷𝑎𝑡𝑎𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐼𝑑𝑒𝑎𝑙   × 100% 

Keterangan : 

P : Angka Persentase 

Skor Ideal : Skor tertinggi setiap pertanyaan ×  jumlah responden × jumlah 

pernyataan. 

Dalam melakukan perhungan nilai dari responden maka setiap 

jawaban dari responden dikategorikan sesuai perntayaan, nilai setiap 

pernyataan dari responden dapat dilihat pada tabel berikut: 

  

 

Keterangan Nilai 

Sangat Setuju (SS) 4 

Setuju (S) 3 

Tidak Setuju (TS) 2 

Sangat Tidak Setuju (STS) 1 
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 Tabel 9. Tabel Responden 

 

 

 

 Selanjutnya hasil jawaban tersebut diolah dan dihitung dengan 

kriteria dari 15 orang responden yang telah ditetapkan. Perhitungan  

jawaban dari kuesioner dan hasil pengolahan 8 pernyataan pada kuesioner 

yang dapat dilihat pada tabel berikut: 

 

 

 

 

 

No Nama  Responden  
Pernyataan 

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 

1 Hartoyo, S.sos 3 3 3 4 3 3 3 3 

2 Dwi Purnamasari S.Pd 4 4 3 3 3 4 3 3 

3 Wisnu Sasongko. S.pd 4 3 3 4 4 4 4 4 

4 Imul,S.Ag 3 3 4 3 3 3 3 3 

5 Lusi Putri Wulandari S.Pd 4 4 4 4 4 4 4 3 

6 Herpina Yunita S.Pd 4 4 4 4 4 4 4 4 

7 Riki Meinaki S.Pd 4 4 3 4 3 3 3 3 

8 Iskandar S.pd 3 4 3 3 3 4 4 4 

9 M.Sugianor S.E 3 3 3 4 3 4 4 4 

10 Rusdiman, S.PD 4 4 3 4 3 4 3 4 

11 Jumiati 4 4 4 4 4 4 4 4 

12 Ermayana,S.Si 4 3 3 4 3 4 4 4 

13 Benson 3 3 3 3 3 3 3 3 

14 Desi Sari Sandi 4 4 4 4 4 4 4 4 

15 Sri Rohadi 3 4 3 3 4 3 4 3 
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Tabel 10. Pengelolaan Pernyataan Kuesioner 

No Point Pernyataan  

Responden  
Tota

l 

Nila

i 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 

Sistem e-learning 

menyediakan isi yang 

sangat sesuai dengan 

kebutuhan  

3 4 4 3 4 4 4 3 3 4 4 4 3 4 3 54 

2 
Sistem e-learning 

menyediakan isi yang 

bermanfaat 

3 4 3 3 4 4 4 4 3 4 4 3 3 4 4 54 

3 
Sistem e-learning 

menyediakan isi yang 

cukup lengkap  

3 3 3 4 4 4 3 3 3 3 4 3 3 4 3 50 

4 Sistem e-learning 

mudah digunakan 
4 3 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 55 

5 

Sistem e-learning 

mempermudah saya 

untuk menyampai 

materi 

3 3 4 3 4 4 3 3 3 3 4 3 3 4 4 51 

6 

Isi yang disediakan 

sistem e-learning 

mudah dipahami 

3 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 3 55 

7 

Pengoperasian sistem

 e-learnng stabil dan 

lancar  

3 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 54 

8 

Permohonan anda 

ditanggapi sistem 

secara cepat 

3 3 4 3 3 4 3 4 4 4 4 4 3 4 3 53 

Total Skor Jawaban Responden 426 

 

 Jumlah skor ideal = skor tertinggi setiap pernyataan × jumlah responden × 

jumlah pernyataan  

Jumlah skor ideal  = 4 × 15 × 8  

   = 480 

 Berdasarkan hasil pengelolaan 8 pernyataan kuesioner yang didapatkan 

untuk total skor jawaban yaitu 426. Adapun pencarian persentase dari total 

jawaban responden dihitung dengan rumus yang telah ditetapkan sebagai berikut. 
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P  =   
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐻𝑎𝑠𝑖𝑙 𝑃𝑒𝑛𝑔𝑢𝑚𝑝𝑢𝑙𝑎𝑛 𝐷𝑎𝑡𝑎𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐼𝑑𝑒𝑎𝑙   × 100% 

 

P  =   
426480  × 100% = 88,75% 

 

 Dari hasil perhitungan ditetapkan angka persentase untuk hasil respon 

pengguna yaitu 88,75%. Apabila dipresentasikan angka persentase tersebut 

terletak pada daerah “Sangat Setuju”. 

 

Gambar 32. Presentase Skala Likert 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan  

Adapun kesimpulan yang dapat diambil dari hasil Desain dan 

Implementasi E-Learning menggunakan Moodle berbasis Web Mobile pada 

SMAN 1 Teweh Baru adalah sebagai berikut. 

1. E-Learning berbasis Web Mobile dapat mempermudah dalam proses 

pembelajaran dengan jarak jauh. 

2. E-Learning ini dapat juga memberikan informasi atau pengumuman 

sekolah. 

3. Berdasarkan hasil kuesioner dengan respon pengguna sebanyak 15 orang 

diperoleh total hasil persentase jawaban 88,75% berada pada bagian 

sangat setuju, sehingga dapat disimpulkan bahwa desain dan 

implementasi E-Learning menggunakan Moodle berbasis Web Mobile 

pada SMAN 1 Teweh Baru sangat disetujui oleh responden. 

 

5.2 Saran 

Adapun saran dan harapan yang diberikan penulis untuk penelitian 

selanjutnya adalah sebagai berikut : 

1. Diharapkan bagi peneliti untuk menggunakan software atau aplikasi 

yang lebih update. 

2. Diharapkan dapat mengembangkan fitur sesuai dengan kebutuhan. 



54 

 

 

 

3. Perlu diadakannya pelatihan kepada setiap guru dan peserta didik dalam 

pemanfaatan Learning Management System. 

4. Guru dan peserta didik harus menerapkan serta memanfaatkan internet 

dalam hal ini Learning Management System Efront sebagai media atau 

program diskusi dan saling bertukar informasi tanpa harus menunggu 

tatap muka di kelas, sehingga pembelajaran tidak lagi terbatas pada 

ruang dan waktu. 
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