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BABI

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Semakin berkembangnya teknologi informasi tentu sangat disambut
baik oleh semua kalangan, salah satunya bahkan telah merambah ke dunia
pendidikan sejak beberapa tahun terakhir. Sehingga hal ini menciptakan
persaingan yang kompetitif diantara setiap lembaga pendidikan negeri
maupun swasta.

Sekolah Menengah Akhir PRESIDENT merupakan sekolah Katolik
swasta yang berada di komplek Christian Center, Murung Raya. Proses
penerimaan siswa baru masih dilakukan secara konvensional yaitu proses
pendaftaran masih menggunakan tulis tangan dalam mengisi formulir
pendaftaran dan dari segi panitia sendiri dalam pencatatan calon siswa baru

yang mendaftar. Calon siswa sulit mendapatkan informasi tentang lingkungan
sekolah, prestasi sekolah, dan proses pendaftaran.

Dalam proses pendaftaran apabila ingin mendapatkan formulir
pendaftaran calon siswa baru harus datang ke sekolah tersebut untuk dapat
melakukan pendaftaran sehingga itu cenderung lambat dan memakan waktu.
Sistem ini juga masih menggunakan arsip dalam bentuk fisik yang rentan
mengalami kerusakan atau hilang. Maka dari itu kebutuhan akan suatu konsep
dan mekanisme penerimaan peserta didik baru dengan memanfaatkan adanya

teknologi informasi menjadi hal yang perlu dipertimbangkan,
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Sistem informasi penerimaan siswa baru berbasis web dengan
memanfaatkan adanya teknologi internet dimana dapat diakses diamanapun,
dan kapanpun. Sistem ini dapat di manfaatkan dan membantu calon siswa di
SMA PREIDENT Kabupaten Murung Raya. Dan pihak sekolah dapat
mengelola pelaksanaan penerimaan siswa baru, dengan cepat dan mudah
dengan cakupan calon siswa yang lebih luas daerahnya.

Penulis mencoba merancang sebuah web penerimaan siswa baru agar
dapat memudahkan panitia dalam proses pendaftaran maupun penyimpanan
data-data calon peserta peserta didik baru, bagi calon siswa semoga lebih
mudah dalam melakukan proses pendaftaran dan lebih cepat untuk

mendapatkan informasi-informasi tentang sekolah SMA PRESIDENT.

1.2. Perumusan Masalah
Berdarsarkan uraian diatas, permasalahan yang diangkat dalam
penelitian ini adalah bagaimana menganalis dan merancang Sistem Informasi
Penerimaan Siswa Baru Pada SMA PRESIDENT Murung Raya Berbasis
Web?
1.3. Batasan Masalah
Berdasarkan Rumusan Masalah diatas, maka batasan masalah dalam
penulisan Tugas Akhir ini adalah:
1. Sistem dapat menampilkan profil, persyaratan penerimaan siswa baru di
SMA PRESIDENT Murung Raya.
2. Pendaftaran dan seleksi siswa pada SMA PRESIDENT Murung Raya akan

dibatasi jumlahnya berdasarkan jumlah kuota yang tersedia.
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3. Sistem ini dapat memberi informasi siswa yang diterima.

4. Admin bertugas untuk mengelola data masukan serta data keluaran yang

berupa laporan dari:

a. Data Calon Siswa.

b. Data Pembayaran Pendaftaran.
¢. Data Hasil Seleksi.

d. Data Pengumuman,

e. Data Siswa.

. Metode dalam penelitian ini menggunakan analisis PIECES, tools

perancangan sistem yang digunakan adalah Unified Modelling Language

(UML).
1.4. Tujuan dan Manfaat
1.4.1. Tujuan

Tujuan penelitian ini yaitu akan menghasilkan sebuah Perancangan
Sistem Informasi Penerimaan Siswa Baru Pada SMA PRESIDENT
Murung Raya sehingga mempermudah dalam penerimaan siswa baru

sesuai perkembangan yang berlaku.

1.4.2. Manfaat
Adapun manfaat yang ingin diperoleh dari penelitian ini antara lain :

a. Bagi Penulis

Untuk menambah ilmu pengetahuan khususnya di bidang IT dalam

merancang dan menghasilkan sebuah sistem perangkat lunak.
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b. Bagi SMA PRESIDENT Murung Raya
Dapat membantu dan mempermudah pihak panitia penerimaan siswa
baru dalam pengolahan data dan mengurangi tingkat kesalahan yang
terjadi.

c. Bagi STMIK Palangka Raya
Hasil penulisan ini dapat digunakan sebagai referensi pada
perpustakaan kampus dan diharapkan penelitian ini akan menambah
ilmu pengetahuan sebuah sistem informasi.

1.5. Jenis Penelitiaan

Dalam melakukan penelitian ini dari pengambangan sistem informasi
ada beberapa metode yang penulis gunakan dalam pengumpulan data. Penulis
menggunakan jenis penelitian Research & Development (R & D), Research &
Development adalah suatu proses atau langkah-langkah untuk membangun
suatu produk baru atau mengembangkan produk yang telah ada agar dapat
dipertanggung jawabkan. Disini penulis melakukan kegiatan penelitian
berupa pengumpulan kebutuhan seperti observasi, wawancara, dan pustaka
untuk membangun atau merancang sebuah produk nantinya dan apabila

produk dibangun dan dihasilkan.
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1.6. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan ini terdiri dari 5 (lima) bab yang diuraikan

scbagai berikut :
BABI : PENDAHULUAN

Bab I pendahuluan mendeskripsikan mengenai latar
belakang, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan

dan manfaat, jenis penelitian, sistematikan penulisan,

penjelasan kunci.

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA

Bab II berisi tentang teori-teori, topik, pemodelan yang
digunakan dalam penelitian.

5,

BAB 111 : METODE PENLITIAN

Bab III berisi tentang secara rinci metode penelitian yang
digunakan peneliti berupa metode pengumpulan data,
metode pemngembangan system, tinjauan umum, analisis,
serta desain system yang digunakan.

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab IV menjelaskan sistem yang diimplementasikan, serta
hasil penelitian dan pembahasan secara detail yang ada di
bab sebelumnya, dan uji coba sistem.

BABV : PENUTUP

Bab V berisi tentang kesimpulan dan saran yang berkaitan

dengan analisa dan optimalisasi sistem berdasarkan yang

telah diuraikan bab-bab sebelumnya.
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1.7, Penjelasan Istilah Kunei

Dalam penulisan ini penulis menggunaka beberapa istilah kunci yaitu

sebagai berikut :

1.7.1

1.7.2

1.7.3

1.7.4

1.7.5

Perancang adalah penggambaran, perencanaan dan pembuatan sketsa

atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah ke dalam satu

kesatuan yang utuh.

Sistem adalah suatu kegiatan yang saling berhubunngsatu sam lain

unutk mencapai tujuan bersama.

Informasi adalah kumpulan data yang diolah dan digabung menjadi
sebuah bentuk yang lebih berguna dan lebih berati.
Penerimaan siswa baru merupakan gerbang awal yang harus dilalui

peserta didik dan sekolah didalam penyaringan objek-objek
pendidikan.
Web adalah kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk

menampilkan informasi, gambar, gerak, suara, atau gabungan dari

semuanya itu baik yang bersifat statis maupun dinamis yang

membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait

dimanamasing-masing dihubunngkan dengan link-link.
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BAB 11
TINJAUAN PUSTAKA
2.1, Dasar Teori
2.1.1 Teori yang Berkaitan dengan Topik Penelitian

a. Analisis

Menurut Komaruddin (2001), mendefinisikan analisis sebagai

suatu tindakan berfikir dalam mengklarifikasikan satu keseluruhan yang
koheren menjadi komponen-komponen yang lebih kecil, dengan maksud

untuk mengenal hubungan setiap komponen, tanda-tanda komponen.

serta fungsi dari masing-masing komponen.

Menurut Wiradi (Hadiyanto & Makinuddin 2006), arti analisis

adalah suatu tindakan atau kegiatan memisahkan, memilah, dan
mengklarifikasikan sesuatu, yang kemudian dikelompokkan menurut

parameter tertentu.Setelah itu, masing-masing komponen tersebut dicari

maknanya, ditafsirkan, dan dicari kaitannya.

Berdasarkan definisi diatas, analisis diartikan sebagai sebuah
proses pemeriksaan dan evaluasi dari data atau informasi yang kompleks
menjadi bagian-bagian yang lebih kecil untuk mempelajarinya lebih

dalam dan bagaimana bagian-bagian ini berhubungan satu sama lain.

b. Perancangan

Menurut Darmawan (2013:228), “Perancangan mempunyai dua
tujuan utama yaitu, memenuhi kebutuhan pemakaian sistem(user) dan

memberikan gambaran yang jelas dan menghasilkan rancangan bangun
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vang lengkap kepada pemograman komputer dan ahli-ahli teknik lainnya
vang terlibat dalam pengembangan atau pembuatan sistem yang secara
rinei”,

Menurut Idrajani dalam jurnal Dani Anggoro, dkk (2015:2)
mengungkapkan  bahwa  “Perancangan  adalah  upaya  untuk
mengkontruksi sebuah sistem yang memberikan kepuasan akan
spesifikasi kebutuhan fungsional,memenuhi target, memenuhi kebutuhan
dari segi performasi maupun penggunaansumber daya, kepuasan balasan
pada proses desain dari segi biaya, waktu dan perangkat™.

Berdasarkan beberapa pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa
perancangan adalah tahapan setelah analisis sistem yang mana tujuannya
untuk menghasilkan rancangan yang memenuhi kebutuhan yang
ditentukan selama tahapan analisis.

c. Sistem

Menurut Marimin (2013:2), Sistem adalah suatu kesatuan usaha
yang terdiri dari bagian-bagian yang berkaitan satu sama lain yang
berusaha mencapai suatu tujuan dalam suatu lingkungan kompleks.
Pengertian tersebut mencerminkan adanya beberapa bagan dan hubungan

antar bagian, ini menunjukkan kompleksitas dari sistem yang meliputi
kerja sama antara bagian yang interdependen satu sama lain. Selain itu,
dapat dilihat bahwa sistem berusaha mencapai tujuan. Pencapaian tujuan
ini menyebabkan timbulnya dinamika,perubahan yang terus-menerus

perlu dikembangkan dan dikendalikan. Definisi tersebut menunjukkan
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bahwa sistem sebagai gugus dari elemenelemen yang saling berinteraksi
secara teratur dalam rangka mencapai tujuan atau sub tujuan
Menurut Tata Sutabri (2013:15), menjelaskan suatu sistem dibuat
untuk menangani sesuatu yang berulang kali atau yang secara rutin
terjadi. Pendekatan sistem merupakan suatu filsafat atau persepsii tentang
struktur yang mengkoordinasikan kegiatan-kegitan dan operasi-operasi
dalam suatu organisasi dengan cara yang efisien dan yang lebih baik.
Berdasarkan beberapa pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa
Sistem merupakan suatu kesatuan yang terdiri komponen atau elemen
yang di hubungkan bersama dan diatur sedemikian rupa untuk
memudahkan aliran informasi, yang berfungsi untuk mencapai suatu
tujuan.
d. Informasi
Menurut Sutabri (2015:40), informasi adalah data yang telah diolah
menjadi sebuah bentuk yang berarti bagi penerimanya dan bermanfaat

dalam mengambil keputusan saat iniatau mendatang.

Menurut Raymond (2018:2), informasi merupakan salah satu
sumber daya penting dalam suatu organisasi, digunakan sebagai bahan
pengambilan keputuasan. Sehubunga denganhali ini , informasi haruslah
berkualitas. Kualitas informasi ditentukan olah tiga faktor, yaitu relevasi,
tepat waktu, dan akurasi. Relevasi berarti baha informasi benar-benar

berguna bagi suatu tindakan keputusan yang dilakukan olhe seseorang.
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Dari definisi diatas, dapat disimpulkan bahwa informasi adalah
data yang telah diolah menjadi sebuah bentuk yang berarti bagi
penerimanya dan sebagai salah satu sumber daya penting dan berkulitas.
Karena dengan adanya informasi seseorang dapat mengambil sebuah
keputusan dengan baik.

e. Sistem Informasi
Menurut Anggiani Septima Riyadi (2013:3), menjelaskan bahwa
sistem informasi dapat didefinisikan sebagai suatu sistem di dalam suatu
organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian,
mendukung operasi,bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu
organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan
yang diperlukan.

Sedangkan menurut Jeperson hutahaean (2014 : 13) menyatakan
bahwa :“Sistem informasi adalah suatu sistem didalam suatu organisasi
yang mcmpertemukan kebutuhan pengelolaan transaksi harian,
mendukung operasi,bersifat manajerial, dan kegiatan strategi dari suaty

organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan
yang di butuhkan”.

Dari beberapa penjelasan diatas maka Sistem informasi merupakan
kesatuan elemen-elemen yang saling berinteraksi secara sistematis dan
teratur untuk menciptakan dan membentuk aliran informasi yang akan
mendukung pembuatan keputusan dan melakukan kontrol terhadap

jalannya perusahaan. Sistem informasi mampu mendukung para

pengelola dan staf perusahaan untuk menganalisa permasalahan melalui
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grafik-grafik dan tabel-tabel, serta memungkinkan terciptanya produk
serta layanan yang baru sistem informasi yang baik tentu memiliki
sistematika yang jelas, ringkas dan sederhana.
. Penerimaan Siswa Baru
Menurut Herek (1982:9) pada dasarnya Pendaftaran ini untuk
memperlancar dan mempermudah proses pendaftaran siswa siswi baru.
pendataan dan pembagian kelas seorang siswa siswi. Sehingga dapat
terorganisir, teratur dengan cepat dan tepat dengan beberapa persyaratan
yang telah ditentukan oleh sekolah. Proses pendaftaran siswa baru
merupakan salah satu kewajiban pihak sekolah dan Dinas Pendidikan
setiap tahun ajaran baru.

Menurut Spradley dalam Sugiyono (2015, hlm. 335) mengatakan
bahwa: “Analisis adalah sebuah kegiatan untuk mencari suatu pola selain
itu analisis merupakan cara berpikir yang berkaitan dengan pengujian
secara sistematis terhadap suatu untuk menentukan bagian, hubungan
antar bagian dan hubungannya dengan keseluruhan”.

Dari penjelasan diatas maka Penerimaan siswa baru merupakan
gerbang awal yang harus dilalui peserta didik dan sekolah didalam
penyaringan objek-objek pendidikan. Peristiwa penting bagi suatu
sekolah, karena peristiwa ini merupakan titik awal yang menentukan

kelancaran tugas suatu sekolah. Kesalahan dalam penerimaan siswa baru
dapat menentukan sukses tidaknya usaha pendidikan di sekolah yang

bersangkutan,
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2. Web
Menurut ~ Bekti  (2015:35)  menyimpulkan  bahwa: Website
merupakan  kumpulan  halaman-halaman yang digunakan untuk
menampilkan informasi tcks, gambar diam atau gerak, animasi, suara.dan
atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis
yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait, yang
masing masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman.

Menurut Rahmadi (2013:1)"website (lebih dikenal dengan sebutan
situs) adalah sejumlah halaman web yang memiliki topik saling terkait,
terkadang disertai pula dengan berkas-berkas gambar, video atau jenis-
jenis berkas lainnya.”.

Web adalah salah satu layanan yang didapat oleh pemakai
komputer yang terhubung ke internet. Web ini menyediakan informasi

bagi pemakai komputer yang terhubung ke internet dari sekedar
informasi “sampah” atau informasi yang tidak berguna sama sekali
sampai informasi yang serius; dari informasi yang gratisan sampai
informasi yang komersial. Website atau situs dapat diartikan sebagai
kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan
informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, suara, dan atau
gabungan dari semuanya itu baik yang bersifat statis maupun dinamis
yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait dimana
masing-masing  dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman

(hyperlink).
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2.1.2. Perangkat Lunak yang digunakan
Adapun perangkat lunak yang digunakan dalam merancang sistem

infromasi pendafiaran siswa baru yaitu :

a. Google Chrome
Google Chrome adalah web lintas platform yang dikembangkan

oleh Google. Peramban ini pertama Kkali dirilis pada tahun 2008

untuk Microsofi. Windows, kemudian diporting ke Linux, macOS, iOS
dan android yang menjadikannya sebagai peramban bawaan dalam sistem

operasi. Peramban ini juga merupakan komponen utama Chrome OS, yang

berfungsi sebagai platform untuk aplikasi web.

@ chrome

Gambar 2. 1 Logo Google Chrome
(sumber : https://id.wikipedia.org/wiki/Google_Chrome)

b. Edraw Max
perangkat lunak diagram teknis bisnis 2D yang membantu membuat diagram
alur, bagan organisasi, peta pikiran, diagram jaringan, denah lantai, diagram alur

kerja, bagan bisnis, dan diagram teknik. Versi saat ini, Edraw Max 11.5.0 dirilis pada

November 2021 untuk Microsoft Windows, macOS, dan Linux.

Gambar 2. 2 Logo Edraw Max

(Sumber : https://en.wikipedia.org/wiki/Edraw_Max)
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¢ Balsami Mockup

Balsamiq Mockups adalah program aplikasi yang digunakan dalam
pembuatan tampilan wser interface sebuah aplikasi. Sofiwware ini
menyediakan frool yang dapat memudahkan dalam membuat deain
protoryping aplikasi yang akan dibuat. Sofiware ini berfoku pada konten

yang ingin digambar dan fungsional yang dibutuhkan oleh pengguna.

.,

Balsamiq
Mockups

Gambar 2. 3 Logo Balsamiq Mockups
(Sumber : https://enggar.net/2016/01/balsamiq-mockup/)

d. Notepad ++
Notepad++ adalah sebuah software bawaan windows sebagai editor

dasar. Notepad++ merupakan soffware yang dapat membantu Kkita

membuat HTML pada web. Satu halyang harus diperhatikan dalam

membuat HTML menggunakan notepad ++ yaitu menentukan Type file saat

penyimpanan.

Gambar 2. 4 Notepad ++
(sumber : https:/id.wikipedia.org/wiki/Notepad%2B%2B)
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Bootstrap adalah kerangka kerja CSS yang sumber terbuka dan
bebas untuk merancang situs web dan aplikasi web. Kerangka kerja ini
berisi templat desain berbasis HTML dan CSS untuk tipografi. formulir,

tombol, navigasi, dan komponen antarmuka lainnya, serta juga ekstensi

Bootstrap

Gambar 2. 5 Bootstrap
(Sumber : https://id.wikipedia.org/wiki/Bootstrap (kerangka kerja))

opsional JavaScript.

f. MySQL

MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data

SQL atau DBMS yang multialur, multipengguna, dengan sekitar 6 juta

instalasi di seluruh dunia.

MySGall

Gambar 2. 6 MySQL
(Sumber : https://id.wikipedia.org/wiki/MySQL)

f. Start Bootstarap — Admin v2.0

Start Bootstarap - Admin v2.0 adalah sebuah template website gratis
yang memilki tampilan yang menarik dan mudah dipahami oleh pengguna.
Template ini sangat cocok untuk para webmaster yang membutuhkan

kerangka femplate yang handal, solid dan kuat di mana mereka dapat
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mengembangkan situs web mercka tanpa membuang-buang waktu dan

usaha dalam membuat tampilan remplate yang menarik

Dashboard

B b e P

(9
- m 4 B & @

*

B b et g

Gambar 2. 7 Start Bootstarap — Admin v2.0
(Sumber:Startboostrap Admin V2.0)

2.1.3. Pemodelan yang Digunakan

a. Unified Modeling Languange (UML)

Menurut Nugroho (2010:6), UML (Unified Modeling Language)
adalah ‘bahasa’ pemodelan untuk sistem atau perangkat lunak yang
berparadigma ‘berorientasi objek”. Pemodelan (modeling) sesungguhnya
digunakan untuk penyederhanaan permasalahan-permasalahan yang
kompleks sedemikian rupa sehingga lebih mudah dipelajari dan dipahami.

Unified Modeling Language menyediakan diagram-diagram yang
sangat kaya dan diperluas sesuai kebutuhan kita. Diagram adalah
reprensentasi serta grafis dari elemen-elemen tertentu beserta hubungan-
hubungannya. Diagram penting karena diagram menyediakan representasi

secara grafis dari item (atau bagiannya). Representai grafis sangat

memudahkan pemehaman terhadap sitem.
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Unified Modeling Language menawarkan sebuah standard untuk
merancang model sebuah sistem. Dengan menggunakan UML kita dapat
membuat model untuk semua jenis aplikasi piranti lunak.dimana aplikasi
tersebut membuat model berjalan pada piranti keras, sistem operasi dan
Jjaringan apapun, serta ditulis dalam bahasa pemograman apapun. UML
juga menggunakan class dan operation dalam konsep dasarnya. maka
objek seperti C++, Java, C# ataupun Visual Basic NET.

Unified Modeling Language mendeskripsikan Object Oriented
Progamming (OOP) dengan beberapa diagram untuk memodelkan
gambaran aplikasi yang akan dikembangkan.

1) Use Case Diagram
Menurut Rosa dan Salahudin (2011: 130) Use Case merupakan
pemodelan untuk menggambarkan behavior atau kelakuan sistem yang
akan dibuat. Use case diagram menggambarkan sebuah interaksi antara

satu atau lebih aktor dengan sistem yang akan dibuat. Secara sederhana,

diagram wse case digunakan untuk memahami fungsi apa saja yang ada

di dalam sebuah sistem dan siapa saja yang dapat menggunakan fungsi-

fungsi tersebut.

Use Case diagram adalah suatu urutan interaksi yang saling
berkaitan antara sistem dan aktor. Use case dijalankan melalui cara
menggambar tipe interaksi antara user suatu program (sistem) dengan

sistemnya sendiri. Use case melalui sebuah cerita yang mana sebuah

sistme itu dipakai.
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Simbol-simbol yang ada pad Activity Diagram dapat dilihat pada

tabel 2.1. berikut

Tabel 2. 1. Simbol Use Case Diagram

| Simbol Nama Keterangan &
Menspesifikasikan himpunan '»
peran yang pengguna mainkan
ketika berinteraksi dengan use

case.

Actor

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri
--------- > | Dependency | (independent) akan mempengaruhi
elemen yang bergabung pada
elemen yang tidak mandiri.
Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku
4~ | Generalitation | dengan struktur data dari objek
yang ada diatasnya objek induk
(ancestor).

Menspesifikasikan bahwa use case
sumber secara eksplisit.
Menspesifikasikan bahwa use case

ilaku dari
J— Extend target memperluas peri ar
use case sumber pada suatu titik

............ > Include

yang diberikan.
_— Apa yang menghubungkan antara
it . :
— ASSOBAIOR objek satu dengan objek lainnya.
——-——'_'_'_—__ - -
Menspesifikasikan paket yang
System menampilkan sistem secara
_/’J terbatas. B

2) Activity Diagram
Menurut Rosa dan Shalahuddin (2016:161) Activy Diagram
adalah diagram aktivitas yang menggambarkan workflow (aliran kerja
attau aktivitas dari sebuah sistem atau proess bisnis atau menu yang ada

pada perangkat lunak.
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Activiy diagram di gambarkan dengan simbol-simbol yang setiap
simbolnya memiliki - makna  dan wjuan. Acrivity  diagram hagian
pemodelan UML (Unifield Modeling Leaguage).

Simbol-simbol yang ada pada Activity Diagram dapat dilihat pada
tabel 2.2

Tabel 2. 2 Simbol Activity Diagram

~ Simbol Nama Keterangan
Memperlihatkan  bagaimana
masing-masing kelas
antarmuka saling berinteraksi
satu sama lain.

State dari sebuah sistem yang
C) Action mencerminkan eksekusi dari
E=2arTa

Activity

suatu aksi.

Bagaimana objek dibentuk

atau diawali.

Activity Final | Bagaimana objek  dibentuk
Node dan dihancurkan

Initial Node

Satu aliran yang pada tahap
Fork Node | tertentu  berubah  menjadi
beberapa aliran.

3) Simbol Sequence Diagram
Menurut Rosa dan Shalahddin (2016:165) Diagram Sekuen
menggambarkan kelakuan objek pada use case dengan mendekripikan
waktu hidup objek dan message yang dikirimkan dan diterima antar
objek.
Sequence diagram merupakan diagram yang menjelaskan

bagaiman suatu operasi itu dilakukan, Message atau pesan apa yang
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dikirimkan dan kapan pelaksanaannya, diagram ini diatur berdaarkan

waktu.

Simbol-simbol yang ada pada Sequence Diagram dapat dilihat

pada tabel 2.3.

Tabel 2. 3Simbol Sequence Diagram

Simbol : Nama Keterangan

Objek entity, antarmuka yang
LifeLine saling berinteraksi.

Spesifikasi dari komunikasi
antar objek yang memuat
Message | informasi-informasi tentang
aktivitas yang terjadi.

Spesifikasi dari komunikasi
antar objek yang memuat
informasi-informasi  tentang
L aktivitas yang terjadi.

JH

Message

b. Analisa Sistem (PIECES)

Analisa Sitem dilakukan untuk memperoleh informasi tentang sistem,
mengalisa data-data yang ada dalam sistem. Informasi yang dikumpulkan
terutama mengenai kelebihan dan kekurangan item, analisa sistem
menggunakan teknik P/ECES. Desain sistem informasi definisi dari

PIECE adalah:
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1) Performace (Kinetja)

Peningkatan terhadap kinerja (hasil kerja) sistem yang baru
schingga lebih efektif. Kinerja dapat diukur dari throughput dan
repone time. Throughput adalah jumlah dari perkerjaan yang dapat
dilakukan uatu aat tertentu, Response time adalah rata-rata waktu yang
tertunda di antara dua transakssi atau pekerjaan ditambah dengan
waktu reponse untuk menangani pekerjaan tersebut.

2) Information (Informasi)
Analisis ini digunakan untuk membandingkan sistem yang

dianalisa berdasarkan pada segi ketepatan waktu, kemudahan akses,
dan ketelitian data yang diproses..

3) Economic (Ekonomi)

Peningkatan terhadap manfaat-manfaat atau keuntungan atau
penurunan biaya yang terjadi.

4) Control (Pengendalian)

Analisis ini digunakan untuk membandingkan sistem yang

dianalisa berdasarkan pada segi ketepatan waktu, kemudahan akses,

dan ketelitian data yang diproses.

5) Effeciency (Efisiensi)

Peningkatan terhapad efisiensi operasi, efisiensi berbeda dengan
ekonomis. Bila ekonomi behubungan dengan jumlah sumber daya
yang digunakan, efisiensi berhubungan dengan bagaimana sumber
daya terebut dengan pemborosan yang paling minimum. Efisiensi

dapat diukur dari output dibagi dengan inpul.
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6) Service (Pelayanan)
Peningkatan pelayanan mempetrlihatkan kategori yang beragam.
Proyek yang dipilih merupakan peningkatan pelayanan yang lebih baik
bagi manajemen (marketing), user dan bagian lain yang merupakan
simbol kualitas dari suatu sistem informasi
c. Skala Likert
Skala Likert digunakan untuk mengukur sikap, pendapat, dan
presepsi seseorang atau sekelompok orang tentang fenomena sosial. Dalam

penelitian, fenomena sosial ini telah ditetapkan secara spesifik oleh
peneliti, yang selanjutnya disebut sebagai variabel penelitian.

Skala Likert menurut Djaali (2017:28) ialah skala yang dapat
dipergunakan untuk mengukur sikap, pendapat, dan presefsi seseorang
atau sekelompok orang tentang suatu gejala atau fenomena pendidikan.
Skala Likert adalah suatu skala psikometrik yang umum digunakan dalam
kueioner, dan merukan skala yang paling banyak digunakan dalam riset
berupa survei.

Dengan skala likert, maka variabel yang diukur dijabarkan menjadi
indikator variabel. Kemudian indikator tersebut dijadikan sebagai titik
menyusun item-item instrumen yang dapatberupa pernyataan atau
pertanyaan,

Jawaban setiap item instrumen yang menggunakan skala likert
mempunyai gradasi dari sangat positif sampai sangat negatif,yang dapat

berupa kata-kata, antara lain :
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Tabel 2. 4 Skala Penilaian

|_No. Keterangan I Nilai |
1. | Sangat Setuju l 5
2. | Setuju 4
3. | Ragu-Ragu 3
4. | Tidak Setuju | 2
| S. | Sangat Tidak Setuju | I

2.2. Penelitian yang Relevan

Penelitian yang relevan merupakan kajian yang berisi uraian sistematis
tentang informasi hasil penelitian orang lain yang disajikan dalam bentuk pustaka
yang dikaitkan dengan masalah penelitian yang sedang diteliti dengan
memaparkan ringkasan hasil penelitian yang relevan yang mendukung judul,
dengan fakta-fakta yang dikemukakan sejauh mungkin yang tetap mengacu pada
sumber aslinya. Dalam hal ini telah diperoleh beberapa contoh penelitian-
penelitian terdahulu yang dapat digunakan sebagai bahan acuan pendukung judul
serta fakta-fakta terkait dalam pembahasan penelitian ini yang telah berhasil

dihimpun oleh penulis, yang dapat dilihat pada tabel.
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Tabel 2. 5 Kajian Penelitian yang Relevan

24

. Metode
No Eem—_ Topik Penelitian | Pengembangan Hasil Perbedaan
Tahun PL
Analisis dan peracangan sistem
informasi pendaftaran siswa baru
pada SMA PRESIDENT Murung
Raya berbasis web ini dirancang
dengan menggunakan pemodelan
UML (Unified Modeling Language)
Berdasarkan hasil analisa dan dengan metode analisis PIECES
pada sistem yang berjalan (Performance, information,
pada pendaftaran siswa bari | economy, control, efficiency, and
di SMK Negeri 6 Muaro service) dengan  hasil  yang
Adi Saputra, mm“u_MH_.__ﬂ.Mm:ﬂ :mwm Jambi gﬁﬁm mmmﬂw_.: yang ﬁ.._.m_..mam_u_.ﬁmn mm_w_.. suatu rancangan
Slaladi Stanacor | PenctmassiSini System lama masih En:::r_ sistem informasi pendaftaran siswa
] " 5014 P Becbasis Web Development Life | kelemahan diantaranya baru pada SMA 1ﬁmm_0m..z,ﬂ.
Pada SMKN 6 Cycle adalah proses va:nm@maz. Murung Raya yang dapat menjadi
MUARO JAMBI yang lama dan rekapitulasi referensi dalam pembangunan sistem

siswa baru dihitung secara

manual sehingga

menghabiskan waktu yang

cukup lama

pendaftaran siswa baru sekolah
dimasa yang akan datang. Serta
harapan dari rancangan ini mampu
menangani pengolahan data pe
pendaftaran siswa baru data admin,
data siswa, serta laporan
pendaftaran. Sehingga dalam proses
pendaftaran siswa baru sekolah
dapat menghemat waktu dan biaya,
sehingga dapat meningkatkan mutu
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3]

||_
: Metode ) p
Penulis/ Topik Penclitian | Pengembangan Hasil erbedaan
Tabun PL ]
—_— pelayanan yang lebih baik kepada
| % para siswa.
|
__
|
_
__
|
|
| _ :
N 1 Sistem yang masih Analisis dan peracangan sistem
_ ) menggunakan sistem yang informasi pendaftaran siswa baru
‘._.US____J_&% ; manual dapat ditingkatkan | pada SMA PRESIDENT Murung
W_”,.ﬂ.w__ g M:H_nw.u_ menjadi sebuah sistem yang | Raya berbasis web ini dirancang
AR S terkomputerisasi sehingga | dengan menggunakan pemodelan
g, S g o Untuk Penerimaan il : =y e
Anisal, Sayuti / . L, penyimpanan yang UML (Unified Modeling Language)
; Siswa Baru Waterfall : . .
2018 S sebelumnya masih dan dengan metode analisis PIECES
Berbasis Web Pada i ; ’
i ) menggunakan lemari arsip | (Performance, information,
SMK Negeri 1 . 5
__ Kclaps Bangks dapat di update economy, control, efficiency, and
_ s menggunakan database, service)  dengan  hasil  yang
\ sehingga data dapat diharapkan ialah suatu rancangan
————— disimpan dengan rapi dan sistem informasi pendaftaran siswa
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data calon siswa menjadi
lebih baik karena disimpan

2 Metode
No Eaniisl Topik Penelitian | Pengembangan Hasil Perbedaan
pada saat ingin mencari data | baru pada SMA PRESIDENT
yang diinginkan akan dapat | Murung Raya yang dapat menjadi
dengan mudah untuk referensi dalam pembangunan sistem
menemukannya. pendaftaran siswa baru sekolah
dimasa yang akan datang. Serta
harapan dari rancangan ini mampu
menangani pengolahan data pe
pendaftaran siswa baru data admin,
data siswa, serta laporan
pendafiaran. Sehingga dalam proses
pendaftaran siswa baru sekolah
dapat menghemat waktu dan biaya,
schingga dapat meningkatkan mutu
pelayanan yang lebih baik kepada
_para siswa,
Sistem informasi Analisis dan peracangan sistem
penerimaan siswa baru informasi pendaftaran siswa baru
Perancangan berbasis web dari hasil pada SMA PRESIDENT Murung
Sistem Informasi penelitian ini dapat memberi | Raya berbasis web ini dirancang
Regi Witanto, 1n:n1=._nm=.mmmim kemudahan akses informasi | dengan menggunakan pemodelan
3 Hanhan Hanafiah | Baru Berbasis Web " —— dan proses pendaftaran bagi | UML (Unified Modeling Language)
Solihin 2016 (STUDI KASUS : P calon siswa. Sistem dan dengan metode analisis PIECES
SMP PLUS informasi penerimaan siswa | (Performance, information,
BABUSSALAM baru berbasis web ini juga | economy, control, efficiency, and
BANDUNG) nmﬂmﬂ aﬂ_._mmﬁmmm ﬁﬂ_amo_m——ﬂ_.— .u.mﬁﬂ__.nmu n—n—.—mm.: hasil yang

diharapkan ialah suatu rancangan

sistem informasi pendaftaran siswa
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_ __ - Metode
| No | Pematif Topik Penelitian | Pengembangan Hasil Perbedaan
] dalam suatu basis data yang | baru pada SMA PRESIDENT
terintegrasi. Proses Murung Raya yang dapat menjadi
administrasi penerimaan referensi dalam pembangunan sistem
| siswa baru menjadi lebih pendaftaran siswa baru sekolah
“ _ efektif dan efisisen sehingga | dimasa yang akan datang. Serta
| | memberi kemudahan bagi harapan dari rancangan ini mampu
m | para panitia penerimaan menangani pengolahan data pe
_ _ siswa baru di SMP Plus pendaftaran siswa baru data admin,
W m Babussalam. data siswa, serta laporan
__ pendaftaran. Sehingga dalam proses
ﬂ_ M_ pendaftaran siswa baru sekolah
_ __ dapat menghemat waktu dan biaya,
i w sehingga dapat meningkatkan mutu
| ‘ pelayanan yang lebih baik kepada
| _m para siswa.
__“ __ Sistem yang dtawarkan pada | Analisis dan peracangan sistem
[ penelitian ini adalah sistem | informasi pendaftaran siswa baru
i ‘ Sistem Informasi yang dapat diakses secara pada SMA PRESIDENT Murung
! A Penerimaan Siswa online dan terhubung Raya berbasis web ini dirancang
| __ Baru Berbasis Web dengan SMS gateway. dengan menggunakan pemodelan
| [ ——_—— dan SMS (Short Dimana taha UML (Unified Modeling Language)
__ 4 ‘ Aidi Fitri/2016 Messone) Gateway SDLC Waterfall vnamnaemzmwnnwm yaitu : dan dengan metode analisis PIECES
‘ di Sekolah Pertama, Analisis kebutuhan | (Performance, information,
h_ Menengah Atas perangkat lunak. Kedua, economy, control, efficiency, and
ﬁ
|

Negeri I Kelekar

Desain. Ketiga, Pembuatan
kode program. Keempat,

service)  dengan  hasil  yang
diharapkan ialah suatu rancangan
sistem informasi pendaftaran siswa

yang merupakan tahapan
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Penulis/ Metode
No .n..“ o Topik Penelitian | Pengembangan Hasil Perbedaan
ahun PL
terakhir yaitu Pengujian baru pada SMA PRESIDENT
yang menggunakan metode | Murung Raya yang dapat menjadi
black box, untuk referensi dalam pembangunan sistem
memastikan bahwa semua pendaftaran siswa baru sekolah
bagian sudah diuji. Serta dimasa yang akan datang. Serta
untuk meminimalisir harapan dari rancangan ini mampu
kesalahan (error) dan menangani pengolahan data pe
memastikan keluaran yang pendaftaran siswa baru data admin,
dihasilkan sesuai dengan data siswa, serta laporan
yang diinginkan. pendaftaran. Sehingga dalam proses
pendaftaran siswa baru sekolah
dapat menghemat waktu dan biaya,
sehingga dapat meningkatkan mutu
pelayanan yang lebih baik kepada
para siswa.
Sistem yang dtawarkan pada | Analisis dan peracangan sistem
ANALISIS penelitian ini adalah sistem | informasi pendaftaran siswa baru
SISTEM yang dapat diakses secara pada SMA PRESIDENT Murung
- online. Dimana B_._m——uu__._ EU\Q berbasis web ini n:-.ﬁ—.-nm:._m
vﬂuﬂﬁnﬂuwwz pengembangannya yaitu : dengan =”.n=mm.==wrnm pemodelan
s | ZeaRiza Lestari/ SISWA BARU ) Pertama, Analisis kebutuhan | UML (Unified Modeling Language)
2017 BERBASIS WEB perangkat lunak. Kedua, dan dengan metode wsw__.m_m Emo.mm
PADA Desain. Ketiga, Pembuatan | (Performance, information,
s kode program. Keempat, economy, control, efficiency, and
wg_w”.ﬁﬁmmw_ 5 yang merupakan tahapan service)  dengan hasil  yang

terakhir yaitu Pengujian
yang menggunakan metode

diharapkan ialah suatu rancangan
sistem informasi pendaftaran siswa
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. Metode
No o Topik Penelitian | Pengembangan Hasil Perbedaan
Tahun PL

black box, untuk
memastikan bahwa semua
bagian sudah diuji. Serta
untuk meminimalisir
kesalahan (error) dan
memastikan keluaran yang
dihasilkan sesuai dengan
yang diinginkan.

baru pada SMA PRESIDENT
Murung Raya yang dapat menjadi
referensi dalam pembangunan sistem
pendaftaran siswa baru sekolah
dimasa yang akan datang. Serta
harapan dari rancangan ini mampu
menangani pengolahan data pe
pendaftaran siswa baru data admin,
data siswa, serta laporan
pendaftaran. Sehingga dalam proses
pendaftaran siswa baru sekolah
dapat menghemat waktu dan biaya,
sehingga dapat meningkatkan mutu
pelayanan yang lebih baik kepada
para siswa.
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BARB 111
METODE PENELITIAN

3.1. Metode Pengumpulan Data

Adapun metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian

ini adalah sebagai berikut :
3.1.1. Observasi
Observasi adalah  melakukan pengamatan secara langsung ke objek
penelitian untuk melihat dari dekat kegiatan yang dilakukan. Observasi atau
pengamatan juga merupakan teknik atau cara mengumpulkan data dengan
jalan mengadakan pengamatan terhadap kegiatan yang sedang berlangsung.
Observasi dapat dilakukan dengan partisipasi atau non partisipasi.
3.1.2. Wawancara

Wawancara adalah suatu cara pengumpulan data yang digunakan
untuk memperoleh informasi langsung dari sumbernya yang dilakukan
dengan jalan tanya jawab
3.1.3. Dokumentasi

Dokumentasi bertujuan untuk memperoleh data langsung dari tempat
penelitian, meliputi buku-buku yang relevan, peraturan-peraturan, laporan

kegiatan, foto-foto, film dokumenter, serta data yang berkaitan dengan
penelitian.

3.1.4. Pustaka

Pustaka adalah mengumpulkan data dengan membaca buku-buku
yang relevan untuk membantu di dalam menyelesaikan dan juga untuk

melengkapi data yang berhubungan dengan masalah yang dibahas.
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3.1.5, Kuesioner
Kuesioner merupakan suatu teknik atau cara pengumpulan data secara
tidak langsung. Dengan kata lain kuesioner adalah daflar pertanyaan atau
pemyataan yang harus dijawab atau direspon oleh responden sesuai dengan
permintaan pengguna. Tujuan dari kuesioner digunakan penulis pada saat
uji coba program atau perangkat lunak yang akan di uji oleh respoden atau
pengguna untuk menilai kepuasan dari pengguna.
3.2, Metode Pengembangan Sistem
Pembangunan sistem secara keseluruhan dilakukan melalui
beberapa tahapan/langkah. Metode pengembangan perangkat lunak dikenal
Juga dengan istilah Software Development Life Cycle (SDLC). Metode
Waterfall merupakan metode pengembangan perangkat lunak tertua sebab
sifatnya yang natural. Metode Waterfall merupakan pendekatan SDLC
paling awal yang digunakan untuk pengembangan perangkat lunak. Urutan
dalam Metode Waterfall bersifat serial yang dimulai dari proses
perencanaan, analisa, desain, dan implementasi pada sistem.
Adapun paradigma dari metode waterfall ini terlihat pada gambar

dibawah ini yaitu sebagai berikut :

Requirement Analysis G

|
[ s :

Gambar 3, | Paradigma Waterfall
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Berikut ini adalah penjelasan dari tahap-tahap waterfall, yaitu sebagai

berikut:

3.2.1. Requirement Analysis

Mengumpulkan kebutuhan secara lengkap kemudian dianalisis dan
didefinisikan kebutuhan yang harus dipenuhi oleh program yang akan
dibangun. Fase ini harus dikerjakan secara lengkap untuk bisa menghasilkan
desain yang lengkap.

3.2.2. Design

Dalam tahap ini pengembang akan menghasilkan sebuah sistem secara
keseluruhan dan menentukan lur perangkat lunak hingga algoritma yang

detail.

3.2.3. Implementasi

Tahap implementasi adalah tahapan dimana seluruh desain diubah
menjadi kode kode progam. Kode progam yang dihasilkan masih berupa
modul-modul yang akan diintregasikan menjadi sistem yang lengkap.

3.2.4. Integration & Testing

Di tahap ini dilakukan penggabungan modul-modul yang sudah dibuat
dan  dilakukan  pengujian ini  dilakukan untuk  mengetahui
apakah software yang dibuat telah sesuai dengan desainnya dan fungsi
pada software terdapat kesalahan atau tidak.

3.2.5. Verifikasi
Tahap ini adalah klien atau pengguna menguji apakah sistem tersebut
telah sesuai dengan yang disetujui.

3.2.6. Operation & Maintenance

Pada tahap ini yaitu instalasi dan proses perbaikan sistem sesuai yang
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disetujui.
3.3, Tinjauan Umum

Sckolah Menengah Akhir PRESIDENT adalah sekolah Katolik
swasta milik Yayasan Filia Gracia Murung Raya yang beralamat di
Komplek Christian Center, Puruk Cahu 73911 Kelurahan Beriwit
Kecamatan Murung Kabupaten Murung Raya.

Sekolah Menengah Akhir PRESIDENT berdiri pada Tanggal 02
Desember 2013 dengan No. SK Pendirian : 420/2084/PEND/2013 dan
mulai beroperasi pada Tanggal 02 Desember 2013 dengan No. SK
Operasional : 420/2084/PEND/2013.

Sekeolah Menengah Akhir PRESIDENT merupakan naungaan
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan dan dengan akrediatasi B pada
tanggal 23 September 2019 dibuktikan dengan surat keputusan No.SK.
Akreditasi : 160/BAN-SM/KTG?1X?2018 dan memiliki sertifikat 1SO
dengan No.Sertifikat ISO : 9000:2008.

Adapun visi dan misi dari SMA PRESIDENT yaitu sebagai berikut :

3.3.1. Visi
Pribadi yang cerdas beriman, terlatih, santun dan bertanggung jawab.
3.3.2. Misi

a. Melaksana pembelajaran dan bimbingan secara efektif sehingga siswa dapat
berkembang secara optimal sesuai dengan potensi yang dimilki;

b. Menumbuhkam semangat Kompetitif sebagai warga sekolah ;

c. Mengembangkan Nilai Budaya daerah, untuk memperkaya seni budaya
bangsa ;

d. Melaksanakan pelatihan untuk menigkatkan kemampuan dalam bidang olah
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raga, seni, dan kepramukaan;

¢. Menumbuh Kembangkan Budaya santun Dilingkungan sekolah :

f. Menyelenggarakan pembelajaran yang kreatif dan inovatif sesuai dengan

perkembangan IPTEK ;

2. Menciptakan ssuasana Aktif dan Kreatif.

3.4, Analisis

Dengan analisis sistem untuk merancang dan mengetahui bagaimana

sistem tersebut berjalan. Agar pengguna bisa mengidentifikasi masalah-

masalah, menyatakan secara spesifik sasaran yang harus dicapai, maka akan

mengetahui kekurangan atau kelemahan dari sistem yang sedang berjalan,

kemudian mendefinisikan apa sebenarnya yang diperlukan oleh sistem yang

sesuai dengan kebutuhan pengguna serta menawarkan salah satu solusi

yang dianggap bisa menyelesaikan masalah yang terdapat pada sistem lama.

3.4.1. Analisis Sistem yang Berjalan

Hasil pengamatan dengan prosess sistem analisis PIECES yang

sedang berjalan dan sistem yang ditawarkan Pada SMA PRESIDENT.

Tabel 3. 1 Tabel Analisis PIECES

Analisis PIECES Sistem Yang Berjalan Sistem Yang Ditawarkan
Analisis Kinerja | Proses masih sederhana | Dengan  dibangunnya  Sistem
Sistem yaitu pengisian formulir | pendaftaran siswa baru berbasis
(Performance) | pendaftaran maupun | web ini menggunakan bahasa
pencatatan data siswa baru | pemrograman PHP dapat
dari pihak panitia masih | memudahkan proses pendaftaran

menggunakan tulis tangan
dan calon siswa baru harus
ke sekolah secara langsung

untuk mendapatkan formulir
pendaftaran. Calon siswa
sulit mendapatkan

informasi-informasi tentang

pada SMA PRESIDENT khususnya
untuk panitia pendaflaran dan para

calon siswa baru yang akan
mendaftar pada SMA
PRESIDENT. Para calon siswa
baru  dapat  dengan  mudah

melakukan pendaflaran dari rumah



https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k

lingkungan sekolah, prestasi

sekolah, dan proses
pendafaran,
Sistem ini  juga masih

menggunakan arsip dalam
bentuk fisik yang rentan
mengalami  kerusakan atau

15

atau dimana pun tanpa harus datang
ke sckolah untuk mengambil
formulir. Hanya dengan mengakses
halaman web sekolah dengan cara
membuat akun terlebih dahulu dan
calon siswa sudah dapat mengisi
formulir.

hilang.
Analisis penerimaan  siswa  baru | Memudahkan para calon siswa baru
Informasi tergolong lama. Untuk siswa | dalam pencarian infomasi tentang
(Information) baru harus ke sckolah | sekolah ataupun informasi
terlebih  dahulu  untuk | pendaftaran. Dan memudahkan
mendapatkan informasi. | pula bagi panitia pendaftaran dalam

Begitu pula dengan para

panitia yang melakukan
penyimpan data calon siswa
harus menyimpan data
berupa berkas yang rentan

pencarian data para siswa tanpa
harus mencari satu-satu berkas
hanya perlu membuka sistem dan
mencari data siswa dengan mudah.

mengalami kerusakan
ataupun hilang.
Analisis Ekonomi | Menggunakan kertas | Menggunakan listrik dan komputer
(Economy) formulir untuk dibagikan | tetapi meminimalisir waktu dalam
kepada siswa dapat | pengisian formulir karena para

mengakibatkan membuang
banyak kertas.

siswa mengisi formulir melalui

sistem.

Analisis Ekonomi
(Economy)

Menggunakan kertas
formulir untuk dibagikan
kepada siswa dapat

mengakibatkan membuang

b

banyak kertas.

Menggunakan listrik dan komputer
tetapi meminimalisir waktu dalam
pengisian formulir karena para
siswa mengisi formulir melalui
sistem. |
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masih mengakibatkan
kehilangan data-data.

alisis PIECES Sistem Yang Berjalan Sistern Yang Ditawarkan
Analisis Ekonomi | Menggunakan kertas | Menggunakan listrik dan komputer
(Economy) formulir untuk dibagikan | tetapi meminimalisir waktu dalam
: kepada  siswa  dapat | pengisian formulir karena para
! mengakibatkan membuang | siswa mengisi formulir melalui
banyak kertas. sistem. P
Analisis Sistem yang lama tidak | Pada sistem informasi
Pengendalian menggunakan  keamanan | menggunakan kontrol keamanan
(Control) karena bersifat manual atau | dimana ini

pada sistem ni
menggunakan login untuk dapat
mengakses  langsung  kesistem
sehingga data yang tersimpan
didalamnya bisa dilihat pengguna
yang mengetahui wusername dan
password.

Analisis Efisiensi
(Efficiency)

Tidak  efisien  tempat
penyimpanan data formulir
harus menyimpan data-data

Dibuatkan untuk penyimpanan data
data-data siswa didalam darabase.
Dan tidak memerlukan banyak box

(Service)

terbuang dalam pelayanan
pendaftaran siswa baru
dikarenakan calon siswa
harus dilayani secara tatap
muka.

dalam box arsip dan | arsip
memerlukan banyak
tempat dalam
penyimpanan.
[ Analisis Layanan | Banyak  nya  waktu | Dengan sistem yang baru admin

atau panitia penerimaan calon |
siswa baru dapat mengelola data
dengan mudah tanpa  harus
melayani calon siswa dalam
pengisian formulir karena siswa
hanya perlu mengakses sistem
yang dibuat oleh pihak sekolah.

3.4.2. Analisis Kebutuhan Sistem

Kebutuhan yang harus sesuai dengan kondisi dan kemampuan sistem

yang dianalisa untuk itu harus melibatkan pengguna dalam

mencari

kebutuhan terhadap sistem yang akan dibangun. Kebutuhan sistem

dilakukan

mengembangkan

untuk  mengetahui

sistem. Analisis

kebutuhan

dilakukan

yang diperlukan untuk

dengan mencari dan

menentukan beberapa kebutuhan seperti masukan atau input, fungsi-fungsi
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yang dibutuhkan, keluaran atau ouput sistem dan antarmuka sistem atau

sistem interface.

a. Kebutuhan Informasi
Macam-macam kebutuhan informasi yang dapat dikelola dan

disajikan poleh sistem meliputi :

1) Sistem dapat menampilkan informasi tentang data akun siswa baru.
data formulir dari siswa, hasil seleksi siswa yang lulus, informasi
tentang sekolah, pengumuman penting, dan pesan yang disampaikan
melalui web.

2) Sistem ini dapat menampilkan dan mencetak berupa formulir

pendaftaran dan laporan siswa yang sudah melakukan pendaftaran

maupun siswa yang lulus seleksi.

b. Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware)

Perangkat keras yang dibutuhkan adalah perangkat komputer secara
lengkap, sekarang ini penggunaan sistem komputer secara lengkap sebagai
alat bantu dalam menyelesaikan tugas-tugas atau pekerjaan merupakan hal
yang wajar dan merupakan keharusan karena telah telah menghasilkan
kemudahan-kemudahan yang bisa diperoleh. Adapun spesifikasi minimal
komputer atau laptop yang digunakan pada Sistem Pendaftaran Siswa Baru

sebagai berikut :
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Tabel 3. 2. Spesifikasi Perangkat Keras

No | Perangkat Keras | - Keterangan

1 | Processor Intel Celeron Dual Core N2840 2.166Hz-2.586l§1
IM

2 | RAM 4 GB DDR3

3 | Harddisk 500GB

4 | Monitor 14.1 Inches WXGA

5 | Printer Canon Pixma

6 | VGA Integrated

. Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)

Perangkat lunak yang digunakan dalam sistem informasi ini adalah

sebagai berikut :

1) Windows 7 Ultimate 32-bit sebagai Sistem Operasi

2) Xampp, digunakan sebagai web server untuk menjalankan program.

3) Notepad++, digunakan sebagai rext editor untuk melakukan
pengkodean program yang akan dibangun.

4) Web Browser, digunakan untuk menjalankan program, bisa
menggunakan Google Chrome, Mozzila Firefox ataupun Internet
Explorer.

5) PHPMyAdmin, digunakan untuk melakukan pengolahan data atau
penyimpanan data (database).

6) PHP, bahasa pemrograman yang digunakan untuk pembuatan sistem.

7) Bootstrap, di gunakan untuk mempercantik tampilan pada web.
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8) Start Bootstrap Admin v.2.0 digunakan sebagai template dalam

sistem,

9) Edraw, untuk membuat diagram UML,
d. Kebutuhan Pengguna (User)

Dalam sistem ini nantinya akan membutuhkan beberapa pengguna
baik dari yang menginput data-datanya maupun yang menerima output yang
dihasilkan dari sistem. Adapun penggunanya yaitu sebagai berikut :

1) Admin
Admin adalah orang yang memiliki hak akses terhadap sistem.
Dimana nantinya admin yang menginput dan mengelola data-data

yang ada didalam sistem dari proses penginputan hingga

menghasilkan ourpur.

2) Siswa

Siswa merupakan pengguna sistem dan penerima output dari

sistem yaitu berupa formulir pendaftaran dan daftar biaya siswa

baru.

3.4.3. Analisis Kelayakan Sistem
a. Kelayakan Teknologi

Proses yang sedang berjalan pada SMA PRESIDENT Murung Raya
secara umum proses pendaftaran siswa baru masih menggunakan kertas
formulir yang mengharuskan calon siswa melakukan pengambilan formulir
kesekolah apabila ingin mendaftarkan diri. Untuk penyimpanan data masih
menggunakan box arsip sehingga dapat mengakibatkan kerusakan data serta
kehilangan data dan apabila pencarian data harus mengecek satu persatu

mengakibatkan banyak waktu terbuang.
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b, Kelayakan Hukum
Ditinjau dari segi hukum, sistem yang dibuat digunakan untuk
menyampaikan informasi yang bersifat tidak melanggar pada ketentuan
hukum karena sistem yang dibangun ini untuk pembuatan akun calon siswa
baru, pendaftaran siswa baru, menampilkan siswa yang lulus seleksi dan
menampilkan informasi sekolah. Sistem yang dibangun sudah medapatkan
persetujuan dari pihak sekolah SMA PRESIDENT.
c. Kelayakan Operasional
Pada SMA PRESIDENT Murung Raya sistem yang dibuat
sedemikian rupa agar memudahkan pengguna untuk memahami dalam
pengoperasian sistem, sehingga diharapkan dapat dengan mudah menguasai
sistem karena tidak ada terdapat rool yang sulit untuk dipahami dan sistem

ini memenuhi user friendly.
3. 5. Desain Sistem

Desain sistem adalah tahapan berupa penggambaran, perencanaan dan
pembuatan dengan menyatukan beberapa elemen terpisah ke dalam satu

kesatuan yang utuh untuk memperjelas bentuk sebuah sistem.

3.5.1. Desain Antarmuka (Interface)
Desain Antarmuka atau yang lebih sering dikenal dengan

istilah Design Interface adalah desain untuk komputer, peralatan, mesin,
perangkat komunikasi mobile, aplikasi perangkat lunak, dan situs web yang
berfokus pada pengalaman dan interaksi penggunanya.

3.5.1.1. Masukan Antarmuka
1) Desain Halaman Depan

Desain halaman depan sebagai beranda dari sistem informasi ini, yang

menyediakan menu beranda, pengumuman, hasil seleksi, pesan dan login.
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Dan pada halaman ini juga menampilkan slide foto dan visi misi dari SMA

PRESIDENT.

Alieb Poge

C\ L'.) X Q [ps /PS8 _SPY¥Rcom | @

X

SMA PRESIDENT MURUNG RAYA
Beronda | Pengumumon | HosiSeleksi |  Peson | BuctAn Logn
Selamat Datang di Websile SMA PRESIDENT MURUNG RAYA
SLIDE FOTO VISI DAN MISI

@ SMA PRESIDENT MURUNG RAYA 2013 2022

E mei_sma president @yohoocoid
[ ossa4s450m63

Gambar 3. 2 Desain Halaman Depan
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2) Desain Halaman Login

Desain halaman Jogin digunakan untuk dapat mengakses sistem dengan

memasukan username, password dan pilihan apakah sebagai admin atau siswa.

AWeb Poge
Q CD X Q [ htips//PSB_SPMR com ) m

SMA PRESIDENT
MURUNG RAYA
Usemome
Possword
Sebagal 'I
Adrran
Stywa
1 Login ]

Caototan ; Bogi Calon Siswa Apabilo belum
membuat akun silahkan daftar disini

[/

Gambar 3. 3 Desain Halaman Login
3) Desain Halaman Daftar Akun
Desain ini digunakan siswa untuk mendaftar akun apabila ingin mengisi
formulir pendaftaran, adapun data yang perlu dimasukan yaitu nisn, nama

lengkap, nama panggilan, email dan password yang akan digunakan untuk login
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Gambar 3. 4 Desain Halaman Daftar Akun

4) Desain Halaman Pesan

Desain ini digunakan bagi pengunjung web ini apabila ada kritik dan saran
yang ingin disampaikan bisa melalui form ini. Adapun masukan yang perlu diisi

yaitu nama lengkap, email, dan pesan.

AWeb Page
QO X Q) e =] B
SMA PRESIDENT MURUNG RAYA
Beranda | Peno [ Hosisewrsi | Peson | BuatAun ) -
Selamot Dotang di Website SMA PRESIDENT MURLING Fultva,
Silahkan Beri Kritik dan Saron Yang Membangun.
Terimakosih

Nama Lengkap

I Marma Lengkap I

Emall
Ifr":l I

Pesan

Peson

[oom ] [ 8o |

@ SMA PRESIDENT MURUING RAVA 2013 - 2022
(=] mai_sma prasident@yohoo o id
D 0853-4846-076

— pp—
—

Gambar 3. 5 Desain-Halaman Pesan
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5) Desain Halaman Akun siswa
Desain ini merupakan halaman utama akun siswa apabila berhasil login.
Didalam halaman ini terdapat beberapa menu yaitu beranda, data akun, formulir

pendaftaran, data formulir pendaftaran dan menu keluar.

A Web Poge
O Q x Q [[Fitps 17PSD_SFMA com S @
Bistern Informasl Penerimoan Slswa Bary SMA PRESIDENT = (Nama Alaun)
MENU SELAMAT DATANG ( NAMA CALON SISWA BARU )
A Berande
& Deota Alun

@ Formulr Pendaftaren
B Deta Formulir PendafMaran
© Keluor

BMA PRESIDENT MURUNG RAYA @2021

Gambar 3. 6 Desain Halaman Akun Siswa

6) Desain Halaman Formulir Pendaftaran

Desain ini merupakan desain pengisian formulir yang ada diada diakun
calon siswa baru. Adapun data yang dimasukkan yaitu nama lengkap, nama
panggilan, tanggal lahir, tempat lahir, asal sekolah, nisn, agama, jumlah
bersaudara, nama ayah, pekerjaan, no telpon ayah, nama ibu, pekerjaan ibu,

nomor telepon ibu, alamat orang tua, jumlah anak tanggungan orang tua, yang

bersekolah, dan yang belum bersekolah.
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SMA PRESIDENT MURUNG RAYA ®2021

Gambar 3. 7 Desain Halaman Formulir Pendaftaran
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7) Desain Halaman Beranda Admin
Desain ini halaman utama dari admin apabila berhasil /ogin. Didalam
halaman ini terdapat beberapa menu yaitu beranda, data akun calon siswa, data
pengisian formulir, data hasil seleksi, data biaya pendafiaran, data biaya siswa

baru, data pengumuman dan menu keluar,

AWeb Poge
QO X e - -
‘Swtem IMormon Perenmoon Swws Bary SMA PRESIDENT ‘w

MENU UTAMA Beronda Admin
A Beronsa
4 Dota Akun Calon Sisws Oatn Anm Eizeo “;mm- Dots Hosh Selekal m‘_
oY — - [ Jwrtah Data Tobesl ) [ el Dtn Tobew! ) |@ [ Aemsiioh Date Tabel | Q { Juminh Dutie Tabet )
£ Dota Hosll Selekal Uit Do B (o= vee 0 | [Ceowe 0 ) [wome [5)
@ Dwto Biays Pendeftaren
B Dote Bioys Sivms Bars h  DeteBioy Bowe Deta Dot Pusan
)-mlﬂ v Sumich Doty Tabel |
[ Dote Pengumumen [ St Dute Tobat ) (ot oote T | | el 1
EMA PRESIDENT MURUNG RUYA @2021
&

Gambar 3. 8 Desain Halaman Beranda Admin

8) Desain Halaman Tambah Biaya Pendaftaran

Desain ini digunakan untuk memasukan data siswa yang telah mengisi
formulir untuk melakukan pembayaran biaya pendaftaran, adapun data yang di

masukan yaitu nama lengkap siswa, biaya dan pendaftaran.

AWab Page

Qﬁxolt_lgﬂﬁseﬁnkm . ﬁ@

MENU UTAMA Tambah Data Blayo Pendaftaran
: Nama Lengkop Strwa |- Pith Siswa - 8|
& Deto Akun Calon Blswa

Biaya Pendaharan
W Data Pengision Formulir L )
£ Dota Hosif Geleksi Keterangan ——‘
§ Dota Bioya Pandaftaran
B Dota Bioya Siswo Bary s"""""
(@ Dota Peng
) Keluor
SMA PRESIDENT MURUNG RAYA @021
4

Gambar 3. 9 Desain Halaman Tambah Biaya Pendaftaran
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9) Desain Halaman Tambah Hasil Seleksi

]

Desain ini digunakan untuk memasukan data siswa yang lulus test atau

pun yang belum lulus, yang perlu dimasukan yaitu nama lengkap dan

keterangan.
AWeb Poge
Ooxﬂigfmwnm }@
Sistem Informani Penermoon Siewa Boru SMA PRESIDENT & Aérin
MENU UTAMA Tamboh Data Hasil Seleks!
A Boronds
& Dots Akun Colon Birme Wesie Lanjhey Shone [EPRes B
Keterangan [ )

jhmw

EI Dota Hasll Salekal

§ Daota Biayo Pendaftoren

B Doto Bioyo Siswe Bore

[ Deota Pengumoman

0 Kelvar

SMA PRESIDENT MURUNG RAYA @2021

Gambar 3. 10 Desain Halaman Tambah Hasil Seleksi

10) Desain Halaman Tambah Data Pengumuman

Desain ini gunakan untuk menambah pengumuman dihalaman depan

ada pun yang perlu dimasukan yaitu judul dan isi pengumuman.

sistem,
AWeb Poge
QD X () e - -
Sistem Informasi Penenmoan Siswa Baru SMA PRESIDENT .Mnh
MENU UTAMA Tamboh Data Pengumuman
e ot [ )
& Deto Akun Calon Giswe
Il Pengumuman

4 Data Pengision Formulir

B3 Deto Hasil Beleksi

@ Dota Bioya Pendaftaron

[ Deta Bioye Siswa Bory

| Deta Pengumuman

O Keluor

BMA PRESIDENT MURUNG RAYA 2021

Gambar 3. 11 Desain Halaman Tambah Data Pengumuman



https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k

48

3.5.1.2. Keluaran Antarmuka
1) Formulir Pendaftaran
Formulir pendaftaran merupakan keluaran yang dihasilkan oleh sistem.

dimana pada saat calon siswa menekan tombol print. Tampilan formulir

pendaftaran terlihat pada gambar dibawah ini.

[ YAYASAN FILIA GRACIA MURUNG RAYA

. SMA PRESIDENT |
Alarmat: Komplek Chrirtian Center Purck Cabu, Kode Por 73911

Ercail : mei sraprendentZmatopcpid

| No Pendafann
: FORMULIR PENDAFTARAN SMA PRESIDENT
| (in serusi dengan does STTE SMF)
1. Narea Lengkap
2. Narea Panggilan
3. Terpat/Tanggal Lakir
4. Azl Seknlak
5. NIsN
6. Agama
7. Jumlah Eeraudan
8. AzakKe
9. Dam Orangwa
1 Nama Apak
¥ TerpayTanggl Lakir
* Pelerjaan
v Nomor Telepon/HP
b Nim s
¥ TemmpaxTanggal Lakir
 Pekerjaan
« Nomer Telepon/HP
10. AlazatOrang Tea
11. Jumlah Anak Tanggungan OrangTua
« Yang Bersekolak
¥ Yang Belum Bersekolab

Orang

Mengenbci

Orang Tua/Wali Yang Mengisi

| [E——

[ Y

Gambar 3. 12. Desain Formulir Pendaftaran
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2) Daftar Biava Siswa Baru

Desain ini merupakan output dari sistem berupa daftar biava vang diisi

oleh admin atau panitia penerimaan siswa baru dan diberikan kepada siswa haru

vang lulus seleksi.

—
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3 Eaya 058 o
TazgPezm 3 ioa
- Agus=s Fp.
- Olzsber Fp.
- Desexber Fp-
7 Ambrt
] Fo Ep.
9 Faport Fp.
10 Fp-
i1 7 wp-
ki 5 e —
Mengenkzi Puru Cake,
Orang Tua/Wali Panita PME
[ GO [ e e s )

Gambar 3. 13 Desain Daftar Biaya Siswa Baru
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3.5.2. Desain Proses

Dalam perancangan sistem penerimaan siswa baru ini menggunakan
diagram UML (Unified Modeling Language). Adapun diagram yang yang
gunakan yaitu Use Case Diagram, Activity Diagram, dan Sequence
Diagram.
3.5.2.1. Use Case Diagram

Use case diagram adalah satu dari berbagai jenis diagram UML
(Unified Modelling Language) yang menggambarkan hubungan interaksi
antara sistem dan aktor. Use Case dapat mendeskripsikan tipe interaksi
antara pengguna sistem dengan sistemnya.

3) Use Case Diagram Sistem

—— a
(| Hasil Selaksi }—

et i
D Extend [ Dll.u Bu;';-}
asra i _SiwaBany

Gambar 3. 14, Use Case Diagram Sistem
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Gambar use case diagram menjelaskan ada 3 user yang menggunakan
yaitu admin, siswa dan pengunjung. Admin merupakan user pertama, dimana
admin harus login terlebih dahulu untuk dapat mengelola data dalam sistem
yaitu data biaya pendafiaran, data hasil seleksi, data biaya siswa baru dan
data pengumuman. Siswa merupakan user kedua dimana siswa yang ingin
melakukan pengisian formulir pendaftaran harus memiliki akun, siswa disini
melakukan pembuatan akun apabila sudah mendaftar akun siswa dapat
melanjutkan untuk login dan mengisi formulir yang ada didalam akun
masing-masing. Siswa juga dapat mengakses pengumuman dan hasil seleksi
tanpa harus /ogin terlebih dahulu. Dan user ketiga yaitu pengunjung, para
pengunjung hanya dapat mengakses menu-menu yang berada dihalaman awal
dari sistem yaitu menu beranda, pengumuman, pesan, dan hasil seleksi.

3.5.2.2. Activity Diagram
Activity diagram adalah bentuk visual dari alir kerja yang berisi
aktivitas dan tindakan, yang juga dapat berisi pilihan, pengulangan, dan
concurrency. Dalam Unified Modeling Language, diagram aktivitas dibuat
untuk menjelaskan aktivitas komputer maupun alur aktivitas dalam

organisasi,
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2) Activity Diagram Login

AdminSiswe e
Masuk Aplikasi L o Tmllm I-lalzman
tm_..____, / "‘_ Beranda
[ PihMens \_ ‘[
\ Login fan

/Masukan Usemame , Password .;‘i/; 5 -
dan Pilih Sebagai “ad —{ ' '
[. i g min® atau 4 \}ialmlm Loglq,*"é_

*siswa’

,.

( Kiklogn } > Validasi_>————

J
/—£ ~Ya

Tampilan }I
Halaman Utama /

1

(&)

Gambar 3. 15 Activity Diagram Login

Pada activity diagram login ini di lakukan oleh admin dan siswa,
dimana admin atau siswa mengakses sistem terlebih dahulu lalu tampil
halaman beranda atau halaman awal dari sistem kemudian pilih menu login.
Kemudian tampil halaman login dari sistem dimana pada halaman /ogin akan
mengisi data berupa username, password dan sebagai. Sebagai disini
berperan membedakan apakah Jogin sebagai siswa atau sebagai admin. Data
username, password dan sebagai sudah dipilih klik login, apabila validasi
bernilai tidak maka akan kembali ke form login dan apabila bernilai ya maka

akan menampilkan halaman utama dari admin atau siswa.
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1) Activity Diagram Buat Akun

Siswa Siskem

A

Masuk Aplikasi }L > Tampil Halaman .J
\ Beranda )

-/ Tampilan Halaman \
"7\ BuatAkun ) €
et 4

e

(/ otlas . e Tidak

((Sopmcen ) <G >
impan > engkap -
J o
Ya
(Danar Akun Berhasil )
()

Gambar 3. 16 Activity Diagram Buat Akun

Pada activity diagram buat akun dimulai dari siswa masuk ke aplikasi
atau sistem maka akan tampil halaman beranda awal, kemudian pilih buat
akun. Setelah itu akan tampil halaman buat akun, dan calon siswa baru
mengisi data akun yang telah tersedia kemudian klik simpan. Apabila
bernilai tidak maka akan kembali ke halaman buat akun dan apabila ya maka

data berhasil terdaftar dan tersimpan.
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2) Activity Diagram Pengisian Formulir

i s
Sistem
Tampil Halaman fdak
e
Formulr
Pendaftaran

Gambar 3. 17 Activity Diagram Pengisian Formulir

Pada activity diagram pengisian formulir dimulai dari siswa memilih menu
pengisian formulir, maka tampil halaman pengisian formulir dan siswa
mengisi semua data yang ada pada form formulir kemudian klik simpan.
Apabila bemilai tidak maka akan kembali ke halaman pengisian formulir dan
apabila bernilai ya maka akan tersimpan kedalam database. Siswa dapat

memilih aksi edit, detail dan print.


https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k

3) Activity Diagram Biaya Pendaftaran

Simpan

Admn —— ——— ]
Pikh Deta f “Tampd Falaman
Biaya Pendataran Tambeh Biaya
Pengisian Data
Biaya Pendaftaran

Edit Detal
Hapus ampil Pesan'
Data Mm
Tampil Halaman
Detail

Tampil Halaman
Edit Data
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Tidak

Menampilkan
Pesan Berhasil

N
ampil Tabel Biaya
Pendaftaran

Gambar 3. 18 Activity Diagram Biaya Pendaftaran
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Pada activity diagram biaya pendaftaran dimulai dengan admin
memilih menu biaya pendaftaran dan akan tampil halaman biaya pendafiaran
kemudian mengisi data biaya pendafiaran lalu simpan data. Admin dapat

memilih aksi edit, detail dan hapus.

4) Activity Diagram Hasil Seleksi

Admm Sistem
Tampl Halaman
Pilih Dota
Tambah Data Hasil
Hasd Seloks A\ Seleksi
Pengsian Data
Hasi Seleks)

Hapus ampil Pesan
( o ) Data Hapus

Halaman
Detail
Update Tampl Halaman
Cata /- Edt Data

Tidak

Tampil Halaman
Tabel Hasd Seleksi

Gambar 3. 19 Activity Diagram Hasil Seleksi
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Pada activity diagram hasil seleksi dimulai dengan admin memilih
menu data hasil seleksi dan akan tampil halaman untuk pengisian hasil
seleksi siswa. Pada aktivitas ini admin dapat melakukan aksi edit, hapus dan

detail,

S5) Activity Diagram Biaya Siswa Baru

; Admin Siatem
Pivh Data Tampil Halzman
Biaya Siswa Baru ’\{’beiﬂ Biaya Sisxa Bany

Pengsian Data
Biaya Siswa Baru

Tidak

DEEED
Data Data

Tampil Halaman Tabel
Biaya Siswa

Gambar 3. 20 Activity Diagram Daftar Biaya Siswa Baru
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Pada activity diagram dafiar biaya siswa baru dimulai dari admin

memilih menn biaya siswa baru maka akan tampil halaman pengisian data

biaya siswa. Aksi yang dapat dilakukan oleh admin yaitu edit, detail. print

dan hapus.

6) Acrivity Diagram Pengumuman

Adrin Sistem j
"i e ~ Tampil Halamar
PihData Tambah Deta  e———————
\, Pengumuman / Pengiuuman
 Pengrsian Data \_
\ Pengumuman /-
- .\\H
< Aksi S
-
\jv\
( Edit } (" Detail 1 { Hapus
\__Deta \_Data \__Data
v ol
“Simpan /" Hapus Tampil Pesan
Hapus

‘:"T;npﬂ H;n;l 3

{

. -Tanpil Halaman |

\-

R . T
SR s

EditData _/

Tidak

Ya

{ Menampilkan
‘. Pesan Berhasil

PSS J—

* Tampil Halaman \ 5 .
(Tgbnl Pengumuman / .\

Gambar 3. 21 Activity Diagram Pengumuman
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Pada activity diagram pengumuman dimulai dari admin memilih menu
data pengumuman maka akan tampil halaman pengisian data pengumuman.
Aksi yang dapat dilakukan oleh admin yaitu edit, derail, dan hapus.

7) Activity Diagram Pesan

Pengunung Srem
T \ Tampil Halaman
Masuk Aphikasi Berarda
O PihNens “
Pesan i
/ ‘Pengisian Data \_ J'IITW"H""“‘ =
\ Pesan I~ \ Pengisian Pesan
— i —
-
f __'—Kalt:‘ﬂ Y \.".‘ Proses l.'i Tidzk
\__ DetaPesan / i W
P 4
<Data Lengkap >
=g
Ya
./-F-_-_BL_\
( Menampilkan
\_ PesanBerhasil '
@

Gambar 3. 22 Activity Diagram Pesan

Pada activity diagram pesan dimulai dengan pengunjung memasuki
sistem kemudian memilih menu pesan dan mengisi data pesan pada form lalu
klik kirim. Apabila data tidak lengkap maka akan kembali ke halaman
pengisian pesan dan apabila data lengkap bernilai ya maka akan tampil pesan

berhasil.
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beranda admin. Sama pula dengan siswa dimulai dengan mengakses sistem
kemudian memilih menu login maka akan tampil halaman login. Pada
halaman login siswa harus mengisi data username. password. dan sebagai
dipilih sebagai siswa.
2) Sequence Diagram Buat Akun
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: T
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Gambar 3. 24 Sequence Diagram Buat Akun

Pada sequence diagram buat akun ini dimulai siswa mengakses sistem
kemudian pilih menu buat akun lalu akan tampil halaman buat akun. Siswa

mengisi data yang ada pada halaman buat akun lalu klik tombol simpan data.

Maka data yang diisikan akan tersimpan kedalam database.
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3) Sequence Diagram Formulir Pendaftaran
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Gambar 3. 25 Sequence Diagram Formulir Pendaftaran

Pada sequence diagram formulir pendaftaran dimulai dari siswa memilih
menu formulir pendaftaran kemudian akan tampil halaman pengisian
formulir pendaftaran dan siswa mengisi semua data yang ada pada form
formulir. Kemudian data yang di input disimpan, apabila ada data yang tidak
terisi maka akan ada pesan error, apabila data lengkap maka data akan
tersimpan kedalam database. Siswa dapat melakukan aksi edit. dertail, dan

print formulir.
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4) Sequence Diagram Biaya Pendafiaran
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Gambar 3. 26 Sequence Diagram Biaya Pendaftaran

Pada sequence diagram biaya pendaftaran dimulai dari admin memilih
menu biaya pendaftaran dan akan tampil halaman form biaya pendaftaran.
Data biaya diinputkan oleh admin lalu klik simpan. Apabila terdapat data
yang kosong belum terisi maka akan tampil pesan error, dan apabila data
lengkap maka akan tersimpan langsung ke database. Aksi yang dapat

dilakukan oleh admin yaitu edit, detail dan hapus data biaya pendaftaran.
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5) Sequence Diagram Hasil Seleksi
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Gambar 3. 27 Sequence Diagram Hasil Seleksi

Pada sequence diagram hasil seleksi dimulai dari admin memilih menu
data hasil seleksi kemudian akan tampil halaman pengisian hasil seleksi
siswa dan admin mengisi semua data yang ada pada form hasil seleksi.
Kemudian data yang di input disimpan, apabila ada data yang tidak terisi
maka akan ada pesan error, apabila data lengkap maka data akan tersimpan

kedalam database. Admin dapat melakukan aksi edit, detail, dan hapus.
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6) Sequence Diagram Biaya Daflar Siswa Baru
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Gambar 3. 28 Sequence Diagram Biaya Daftar Siswa Baru

Pada sequence diagram biaya daftar siswa baru dimulai dari admin
memilih menu biaya daftar siswa baru dan akan tampil halaman form biaya
dafiar siswa baru. Data biaya diinputkan oleh admin lalu klik simpan.
Apabila terdapat data yang kosong belum terisi maka akan tampil pesan
error, dan apabila data lengkap maka akan tersimpan langsung ke database.
Aksi yang dapat dilakukan oleh admin yaitu edit, detail, hapus dan print data

daftar biaya siswa baru.
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") Sequence Diagram Pengumuman
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Gambar 3. 29 Sequence Diagram Pengumuman

Pada sequence diagram pengumuman dimulai dari admin memilih
menu pengumuman dan akan tampil halaman form pengumuman. Data
pengumuman diinputkan oleh admin lalu klik simpan. Apabila terdapat data
yang kosong belum terisi maka akan tampil pesan error, dan apabila data
lengkap maka akan tersimpan langsung ke database. Aksi yang dapat

dilakukan oleh admin yaitu edit, detail, dan hapus pengumuman.
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8) Sequence Diagram Pesan
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Gambar 3. 30 Sequence Diagram Pesan

Pada sequence diagram pesan ini dilakukan oleh pengunjung yang
ingin menyampaikan kritik ataupun saran. Pengunjung mengakses sistem
kemudian memilih menu pesan nanti akan muncul tampilan halaman
pengisian pesan. Pengunjung mengisi form pesan dan mengirim pesan,
apabila ada yang tidak lengkap maka akan tampil pesan error. Jika semua
data lengkap maka data akan terkirim atau tersimpan ke database.

3.5.3. Desain Basis Data
Desain basis data menerangkan field, type dan size yang digunakan,
adapun tabel-tabelnya adalah sebagai berikut :
b. Desain Tabel
1)  Tabel user
Tabel user merupakan tabel penyimpanan data admin yang digunakan untuk

mengelola data-data pada sistem.
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Tabel 3. 3 Tabel user

- Field Type e & T TRetemgan - e - |
user_kode varchar 5 Auto Increment (Primary Key)
user_nama varchar 30 Nama siswa -

" user_sandi varchar 40 Password login

2) Tabel akun

Tabel akun merupakan tabel yang digunakan untuk penyimpanan data

akun calon siswa baru yang melakukan pendaftaran akun sebelum pengisian

formulir.
Tabel 3. 4 Tabel akun
Field Type Size Keteragan
Nisn Int 10 Primary Key
nama_lengkap Varchar 30 Nama lengkap siswa
nama_panggilan Varchar 30 Nama panggilan siswa
| email Varchar 30 Email
password Varchar 30 Password akun

3) Tabel formulir_pendaftaran
Tabel ini digunakan untuk penyimpanan data formulir yang telah diisi
oleh calon siswa baru.

Tabel 3. 5 Tabel formulir

Field Type Size Keteragan
id_pendaftaran Int 10 Primary Key
Nisn Int 30 Foreign Key
tanggal lahir Date 30 Tanggal lahir
tempat_lahir varchar 30 Tempat lahir
asal_sekolah varchar 30 Asal sekolah

| agama varchar 30 Agama

| hama_ayah varchar 30 Nama ayah siswa
pekerjaan_ayah varchar 30 Pekerjaan ayah siswa
no_tlp_ayah Int 15 No telepon ayah
nama_ibu varchar 30 Nama ibu siswa
pekerjaan_ibu varchar 30 Pekerjaan ibu siswa
no_tlp ibu Int 15 Nomor Telepon Ibu
alamat varchar 40 Alamat Siswa
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jumlah_anak_tanggungan Int 5 Jumlah anak yang ditanggung
yang_bersekolah Int 5 Jumlah anak yang bersekolah
L}-‘ang_l\clum_bel'sekolnh Int Jumlah anak belum bersekolah

4) Tabel biaya pendaftaran

Tabel ini digunakan untuk penyimpanan data pembayaran pendaftaran

bagi siswa yang sudah mengisi formulir pendaftaran.

Tabel 3. 6. Tabel biaya pendaftaran

Field Type Size Keteragan
id_biaya_pendaftaran Int 10 Primary Key
id_pendaftaran Int 10 Foreign Key
biaya pendaftaran Varchar 30 Biaya pendaftaran
ket Varchar 30 Keterangan biaya pendaftaran

5) Tabel hasil seleksi

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data hasil seleksi yang nantinya

akan di inputkan oleh admin apabila sudah mendapatkan hasil dari seleksi

calon siswa baru.

Tabel 3. 7. Tabel hasil seleksi

Field Type Size Keteragan
id_seleksi Int 10 Primary Key
id_pendaftaran Int 10 Foreign Key
ket Varchar 30 Keterangan hasil selesksi

6) Tabel Biaya Daftar Siswa

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data biaya siswa baru yang telah

diterima yang nanti akan dinputkan oleh admin,
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Tabel 3. 8. Tabel Biaya Daftar_Siswa

—_ Red Type Size Keteragan

| idfhia_\':i_daﬂarﬁsis“-'a Int 10 Primary Key
fi:l_‘_gclcksi Int 10 l7r)r'cign_!:f(§——

| ugpg Int 20 Biaya Pemeliharaan

| rompi Int 20 Biaya Baju Rompi
almamater Int 20 Biaya Baju Almamater
batik nt 20 Biaya Baju Batik |
olahraga Int 20 Biaya Baju Olahraga J

“bimbel Int 20 Biaya bimbingan belajar |

uang_buku Int 20 Biaya uang saku

biaya_osis Int 20 Biaya osis
uang_pensi_agustus Int 20 Biaya Pensi Agustus
uang_pensi_oktober Int 20 Biaya Pensi Oktober
Atribut Int 20 Biaya Atribut 4!
Foto Int 20 Biaya Foto J
Biaya_raport Int 20 Biaya Raport l
Biaya_mpls Int 20 Biaya MPLS |
Spp Int 20 Biaya Uang SPP |

7) Tabel pengumuman

Tabel ini digunakan untuk penyimpanan data pengumuman yang diinput

oleh admin, apabila ada data pengumuman yang perlu ditampilkan pada

halaman sistem.

Tabel 3. 9 Tabel pengumuman

Field Type Size Keteragan \
id_pengumuman Int 10 Primary Key J
judul_pengumuman Int 10 Judul pengumuman \
Ket Varchar 30 Keterangan pengumuman |

8) Tabel pesan

Tabel ini digunakan untuk penyimpanan data pesan yang disampaikan

pengunjung melalui form pesan yang terdapat pada sistem.
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Tabel 3,10 Tabel pesan

| R T T ype | S | Keteragan
"f';“_ pesan nt 10 ~ Primary Key a
nama_lengkop | | 10 Namalengkap |
h‘f_“l‘}i_‘_h_,__“_____u_-mw -mi’ﬁ;;‘iir-'}‘” 30 | Email p'é_riu'isi' pcumi :
e | T | W0 [ e

¢. Relasi antar tabel

Relasi antar tabel merupakan hubungan yang terjadi pada suatu tabel
dengan tabel yang lainnya, yang berfungsi untuk mengatur operasi suatau
database untuk menghasilkan data yang dibutuhkan schingga nantinya bisa

menjadi informasi. Adapun struktur dari rancangan relasi antar tabel yang dapat

dilihat sebagai berikut.

1 _biaya_perdataran ')

\d_perdatoran ) W _pendah )
by a_pendatanan o0 () Sl J e
s tanggd_labr o yaai_seleksiC) |
kwl.:::m id_pondataran ()
":;.” Keterargan
L]
rama_ayah
pekenaan_oyoh
nro_tip_ayah
rama_ttu
pekenaan_iby
no_fp_ity e ,
alamal \d_pengumuman ("}
Jumiah_anab_tanggungan judul_pengumuman
yang_bersekolah inl_pangumuman
yang_belum _temanciah

user_kode (')
user_nama
user_passacid

Gambar 3. 31 Relasi Antar Tabel
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Jd. Desain Keamanan

Rancangan sistem yang dibuat menggunakan Jogin terlebih dahaulu agar

bisa mengakses sistem. Jadi pada sistem ini baik siswa maupun admin harus

memiliki username dan password untuk dapat menggunakan sistem.

¢. Desain Keuangan dan Biaya

Desain keuangan adalah total dari rincian analisis kebutuhan biaya yang

terkait kepada pembuatan sistem, implementasi, perawatan, sampai kepada

garansi sistem tersebut.

Tabel 3. 11 Biaya-Biaya

No | Uraian

Biaya (Rp)
1 Biaya Internet Rp. 240.000.-
2 Biaya Transportasi Rp. 150.000
3 | Biaya Sistem Analisis Rp. 300.000.-
4 | Biaya Print Rp. 200.000
Total Rp. 890.000

L1l e
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SURAT TUGAS
ENGUJI S 0
No. 459/STMIK-3.C 1/AK/X/2022
= .7 Frogram Studi Sistem Informasi Seko'ah Tinggi Manajemen Informatika
- n0T e (STMIK) Palangkaraya menugaskan kepada nama-nama berikut ©
Nam™s . Ferdiyani Haris, M.Kom.
N'K : 198102232005104
Setazz Relda
2. Neme . Hafiz Riyadli, M.Kom.
NK : 198604042010103
Senaza Se<retars
3. Nama Drs. Sartana, M.Si.

NiK 195906071995102

Sebaga' Anggcta

Tim Pengu;i Seminar Fropesa! Tugas Akhir :

Nama © GERRY ADMON

NIM © C1657201039

Han! Tanggal © Sabtu 17 September 2022

Waktu ; 13.00 sd 14,30 WIB

Judul Proposal : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

INFORMAS! PENERIMAAN SISWA BARU PADA
SMA PRESIDENT MURUNG RAYA BERBASIS \WES

Demikian surat ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestnga 337
dilaksanakan dengan penuh tanggung jawab

-~

Palangka Raya, 10 Septempa- 204-
Kewa Program Stud
~ Sistem Infermasi,
AP M
A0 4] o
s T BT
o % i‘r‘ll.t'.l
“ . I -':‘_'1‘_*_.:\ /‘
b o

'i‘i_("_..’ ayati, M.Pd.
NIK 18880522201 1004

Tembusan:T v T
1 Ketua STMIK Palangka

5 Kapala Unit Penjaminan Mutu Intarmal (UPMI)
©  posen Yang Mengujl

4 Mahasiswa Yang Bersangkulan

. VWA
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Cembar Wanwancara

Pertanvaant Wawancara)

\pakah asa dreentakan s¢jarah singkat mengenar SMA President?

Apakah Ji SMA President ini mempunyar media untuk promosi?

Dalam pengelotaan pendatlaran siswa baru saat ini seperti apa®

Dalam penenimaan siswa baru yang sudah benalan saat ini apakah ada masalah-masalah

dituar ketentuan berlaku?

Apakah svarat-svarat dalam pendaftaran siswa baru?

Apakah ada rencana untuk membuat sistem penerimaan siswa baru secara online, agar
mempemudah proses penerimaan siswa baru yang terkomputensasi?

Apakah tepat untuk membangun sebuah rancangan untuk penerimaan siswa baru berbasis
web?

. - - - ?
Siapa saja vang berwenang dalam mengatur jalannya proses dan penenmaan siswa baru
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han

Scholah i sudah ada pada tahun 2012
Ada vartu melalu brosur, instagram, facebook, dan youtube sekolah
Masih secara manual akan tetapi sempal secara online
Saal miclakukan penerimaan siswa bar secara online masalah ada pada jarngan viemel
dan orang tua calon siswa vang berasal dan desa-desa sekitar Murung Raya yang tidak
mengerti cara melakukan pendaflarann secara online dan yang udak mempunya
smartphone
1) Fotocopy 1zasah atau surat keterangan lulus dari sekolah asal.
2y Fotocopy akte kelahiran.
3y Pas Foto.
1) Raport dan sekolah asal, dari semester 1 sampai 6.
Sudah dimulai tapi masih belum secara keseluruhan.
Tergantung dari rancangannya. Biasanya sebagian siswa yang mendafiar disini berasal dan
desa-desa sehitar Murung Raya yang tidak mengerti menggunakan intemet dan tidak
memiliki smartphone untuk mengakses internet.

Ada 2 curu yaitu ibu Susi dan pak Her bersama siswa yaitu Rio Antoni, Gevin.

Gresistevani. Vias, Keisya, dan Jenifer.
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Palangka Raya, 17 Seplember 2022
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Mahasisaa Penyay,

GERRY ADMON
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