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INTISARI 

Achmad Leo, C1757201041, 2022. Analisis dan Perancangan Sistem Informasi 

Penjualan Aksesoris Motor Berbasis Web Pada Toko Exolid Variasi Pky, 

Pembimbing I Agung Prabowo, S. Kom., M. MSI., Pembimbing II Drs. 

Sartana, M.Si. 

Exolid Variasi Pky merupakan usaha yang bergerak di bidang penjualan 

aksesoris motor, masalah yang terjadi yaitu sulitnya bagi pengusaha untuk 

mempromosikan produk aksesoris yang akan dijual ke masyarakat dan semua 

laporan-laporan dari penjualan masih bersifat dokumen. 

Metode yang digunakan pada penelitian ini meliputi metode observasi, 

wawancara, kepustakaan, dan dokumentasi. Adapun metode analisis menggunakan 

PIECES, tools perancangan sistem menggunakan Unifield Modeling Language 

(UML) dan untuk membuat tampilan desain menggunakan Balsamiq Mockups. 

Hasil penelitian ini hanya berupa perancangan interface berbasis Web, yang 

dimana sistem ini bisa dipakai sebagai usulan pembuatan sistem aplikasi Web pada 

Toko Exolid Variasi Pky, agar mempermudah dalam pemasaran produk aksesoris 

motor, Hasil dari penelitian ini yaitu memudahkan konsumen dan pihak toko dalam 

melakukan transaksi jual beli aksesoris motor, memudahkan pihak Exolid Variasi 

pky dalam melihat data laporan yang melakukan penjualan aksesoris motor 

 

Kata Kunci : Analisis, Perancangan, Sistem Informasi, Penjualan,Web 
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ABSTRACT 

Achmad Leo, C1757201041, 2022. Analisis dan Perancangan Sistem Informasi 

Penjualan Aksesoris Motor Berbasis Web Pada Toko Exolid Variasi Pky, 

Advisior Prabowo, S. Kom., M. MSI., Advisior II Drs. Sartana, M.Si. 

Exolid Variasi Pky is a business that is engaged in the sale of motorcycle 

accessories, the problem that occurs is that it is difficult for entrepreneurs to 

promote accessory products that will be sold to the public and all reports from sales 

are still in the form of documents. 

The method used in this study includes the method of observation, interviews, 

literature, and documentation. The analysis method uses PIECES, system design 

tools use Unifield Modeling Language (UML) and to create a design display using 

Balsamiq Mockups. 

The results of this study are only in the form of a Web-based interface design, 

where this system can be used as a proposal for making a Web application system 

at the Pky Variation Exolid Store, in order to facilitate the marketing of motorcycle 

accessories products. buy motorcycle accessories, make it easier for Pky Exolid 

Variations to view report data that sells motorcycle accessories. 

 

Keywords: Analysis, Design, Information Systems, Sales, Web 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pemasaran produk merupakan salah satu kunci untuk memaksimalkan 

tujuan usaha dalam menghasilkan laba. Tanpa adanya pemasaran maka 

usaha atau bisnis yang dijalankan tidak akan berkembang pesat. Pemasaran 

setiap perusahaan pun berbeda-beda. Ada yang memakai sistem tradisional 

yang mana dilakukan dengan promosi dari mulut ke mulut. Melihat 

perkembangan teknologi yang semakin hari semakin maju, tampaknya 

memberikan cara tersendiri bagi pelaku bisnis 

EXOLID VARIASI PKY adalah salah satu toko yang menjual alat 

berbagai macam variasi kendaraan motor dengan alamat di Jalan Tingang II 

No. 2 Kel. Bukit Tunggal, Kec. Jekan Raya, Kota Palangka Raya, 

Kalimantan Tengah 73112. Sistem penjualan yang dilakukan masih 

menggunakan cara tradisional dan terbatas beberapa wilayah saja. Belum 

terdapatnya media pemasaran secara online menjadikan salah satu kendala 

bagi EXOLID VARIASI PKY.  

Saat ini suatu bidang usaha tentu kurang kompetitif jika tidak 

memiliki media pemasaran secara online seperti website. Konsumen akan 

kesulitan untuk memperoleh informasi mengenai usaha dagang yang 

mengakibatkan usaha tersebut kurang dikenal banyak orang. Dari 

permasalahan tersebut perlu adanya sebuah website yang dapat membantu 
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penyampaian informasi produk dan harga secara detail kepada konsumen. 

Selain itu melalui website akan didapatkan informasi yang dibutuhkan 

kapan saja dan dimana saja. Website tersebut akan menjelaskan bagaimana 

usaha dagang melakukan kegiatannya.Salah satu bisnis yang menjadi trend 

baru dimasyarakat sekarang ini adalah dalam bidang belanja online (online 

shopping), salah satu bentuk usaha dari para pebisnis online adalah 

memberikan fasilitas dan pelayanan yang memuaskan terhadap 

pelanggan,untuk mewujudkan hal tersebut dibutuhkan kualitas pelayanan 

yang baik. Bedasarkan perumusan permasalahan diatas, maka penulis 

tertarik untuk membuat penelitian dengan judul “ANALISIS DAN 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN AKSESORIS 

MOTOR BERBASIS WEB PADA TOKO EXOLID VARIASI PKY”. 

1.2 Perumusan Masalah 

Dari latar belakang diatas dapat diambil perumusan masalah :  

“bagaimana menganalisis dan merancang sistem penjualan berbasis website 

di EXOLID VARIASI PKY”. 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam Penelitian ini penulis memberikan Batasan agar tidak 

menyimpang dari tujuan guna mendapatkan hasil yang optimal. Batasan 

tersebut antara lain sebagai berikut :  

1. Analisis dan perancangan sistem penjualan aksesoris motor berbasis web 

pada toko exolid variasi pky ini hanya sampai tahapan rancangan desain 

antar muka (Interface) dan tidak membangun aplikasi 
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2. Rancangan ini nantinya memberikan 2 akses yaitu admin dan user 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan  

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan 

rancangan sistem informasi pada EXOLID VARIASI PKY. 

1.4.2 Manfaat 

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

a. Bagi EXOLID VARIASI PKY 

hasil analisis dan perancangan ini diharapkan dapat dijadikan 

referensi dalam membangun sistem informasi dimasa yang akan 

datang. 

b. Bagi STMIK Palangka Raya 

1. Sebagai bahan referensi dan menambah karya ilmiah pada 

perpustakaan kampus STMIK Palangka Raya. 

2. Untuk menambah ilmu pengetahuan dan sebagai rujukan bagi 

penulis selanjutnya untuk memilih topik terkait.  

c. Bagi penulis, melatih penulis untuk membuat suatu karya ilmiah 

dan menerapkan ilmu yang sudah dipelajari selama duduk 

dibangku kuliah pada dunia nyata. 
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1.5 Sistematika Penulisan  

Penulisan skripsi diuraikan dalam beberapa bab dan sub bab yang 

tersusun sebagai berikut : 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini membahas mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah, 

tujuan dan manfaat penelitian dan juga sistematika penulisan. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Bab ini berisakan tentang landasan teori, membahas secara singkat 

teori-teori yang di perlukan dalam menunjang penulisan skripsi ini. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini membahas kerangka kerja dari sistem di usaha Meta Online dan 

gambaran umum dari usaha Exolid Variasi Pky. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini membahas bagaimana sistem yang berjalan sebelum dan 

sesudah ada penelitian dilakukan di Exolid Variasi Pky. 

BAB V PENUTUP 

Bab ini membahas tentang kesimpulan dari isi penelitian ini dari awal 

berjalan sampai penelitian selesai dilakukan serta saran. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1  Dasar Teori (Definisi – Definisi) 

Teori yang berkaitan dengan topik penelitian sebagai berikut :  

2.1.1 Analisis 

Menurut Sugiyono (2017:335) mengatakan bahwa analisis 

adalah sebuah kegiatan untuk mencari suatu pola selain itu analisis 

merupakan cara berpikir yang berkaitan dengan pengujian secara 

sistematis terhadap sesuatu untuk menentukan bagian, hubungan 

antar bagian dan hubungannya dengan keseluruhan. 

Dapat disimpulkan bahwa analisis adalah aktivitas 

penguraian memilah, dan membedakan suatu sistem informasi lalu 

menguji secara sistematis untuk dikelompokan kembali menurut 

kriteria tertentu dan kemudian dicari kaitannya sehingga menjadi 

materi atau informasi yang udah dipahami. 

2.1.2 Perancangan 

Menurut Al-Bahra dalam bukunya yang berjudul Analisis 

Desain Sistem Informasi (2018:39), menyebutkan bahwa, 

perancangan adalah suatu kegiatan yang memiliki tujuan untuk 

mendesain sistem baru yang dapat menyelesaikan masalah-masalah 

yang dihadapi perusahaan yang diperoleh dari pemilihan alternatif 

sistem terbaik. 

2.1.3 Sistem 

Menurut R. Supriati, A. S. Saputra, dan S. S. Islamiah, 2018, 

Sistem dapat didefinisikan dengan mengumpulkan, memproses, 

menyimpan, menganalisis, menyebarkan informasi untuk tujuan 

tertentu. Seperti sebuah sistem informasi terdiri atas input (data, 

intruksi) dan output (laporan, kalkulasi).[1] Menurut D. D. Saputra 

dan S. Sudarmaji, 2017 Sistem adalah suatu bentuk jaringan kerja 

yang saling berhubungan antara satu dengan yang lain untuk 

membentuk suatu kesatuan dalam mencapai suatu tujuan.[2]  
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2.1.4 Penjualan 

Menurut Moekijat dalam Widharta dan Sugiharto (2017:2), 

penjualan adalah suatu kegiatan yang ditujukan untuk mencari 

pembeli mempengaruhi dan memberi petunjuk agar pembeli dapat 

menyesuaikan kebutuhannya dengan produk yang ditawarkan serta 

mengadakan perjanjian mengenai harga yang menguntungkan bagi 

kedua belah pihak. 

2.1.5 Aksesoris 

Menurut KBBI, aksesoris adalah bahan tambahan yang 

berfungsi sebagai pelengkap dan pemanis busana. Menurut Febriana 

(2019: 15), aksesoris merupakan alat atau barang yang ditambahkan 

pada kostum. Menurut Triyanto (2017: 10), aksesoris adalah salah 

satu benda penghias penampilan yang mempunyai peran yang cukup 

penting. 

2.1.6 Web 

Menurut Batubara (2018:17) Website atau situs dapat 

diartikan sebagai kumpulan halaman halaman yang digunakan untuk 

menampilkan informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, 

suara, dan atau gabungan dari semuanya baik yang bersifat statis 

maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang 

saling terkait, yang masing-masing dihubungkan dengan jaringan-

jaringan halaman. 

2.1.7 Metode PIECES 

Untuk mengidentifikasi masalah, harus dilakukan analisis 

terhadap kineja, informasi, ekonomi, keamanan, efisiensi, dan 

pelayanan. Metode ini dikenal dengan PIECES analisis 

(Performance, Information, Economic, Control, Efeciensy, Service). 

Dengan metode analisis PIECES ini akan mendapatkan beberapa 

masalah dan akhirnya dapat ditentukan masalah utamanya. 

a. Performance (Kinerja) 

Menilai apakah ada peningkatan terhadap kinerja (hasil kerja) 

pada sistem yang baru sehingga lebih efektif. Kinerja dapat 

diukur dari throughput dan response time. Throughput adalah 
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jumlah dari pekerja yang dapat dilakukan suatu saat tertentu. 

Response time adalah rata-rata waktu yang tertunda diantara dua 

transaksi atau pekerjaan ditambah dengan waktu response untuk 

menangani pekerjaan tersebut. 

b. Information (Informasi)  

Menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih dapat diperbaiki 

sehingga kualitas informasi yang disajikan menjadi semakin baik 

dan memiliki nilai yang berguna. Informasi dapat diukur dari 

inputs dan outputs. 

c. Economic (Ekonomi) 

Menilai apakah prosedur yang saat ini masih ada peningkatan 

terhadap manfaat-manfaat atau keuntungan atau penurunan biaya 

yang terjadi. 

d. Control (Pengendalian) 

Menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih ada peningkatan 

terhadap pengendalian untuk mendeteksi dan memperbaiki 

kesalahan- kesalahan dan kecurangan yang akan terjadi. 

e. Efficiency (Efisiensi) 

Menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih ada peningkatan 

terhadap efesiensi operasi, efisiensi berbeda dengan ekonomi. 

Bila ekonomi berhubungan dengan jumlah sumber daya yang 

digunakan, efisiensi berhubungan dengan bagaimana sumber 

daya tersebut digunakan dengan pemborosan yang paling 
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minimum. Efisiensi dapat diukur dari outputnya dibagi dengan 

inputnya. 

f. Service (Pelayanan) 

Menilai apakah ada peningkatan terhadap pelayanan yang 

diberikan oleh sistem saat ini. 

2.1.8 Metode Unified Modelling Languag (UML) 

Menurut Rosa Dan Shalahuddin (2017:133) “UML (Unified 

Modelling Language) adalah salah satu standar bahasa yang banyak 

digunakan didunia industri untuk mendefinisikan requirement, 

membuat analisis dan desain, serta menggambarkan arsitektur dalam 

pemrograman berorientasikan objek.  

 

Unified Modelling Language (UML) menyediakan diagram-

diagram yang sangat kaya dan dapat diperluas sesuai kebutuhan kita. 

Diagram adalah representasi secara grafis dari elemen-elemen 

tertentu beserta hubungan-hubungannya. Diagram penting karena 

menyediakan respresentasi secara grafis dari sistem atau bagiannya. 

Representasi grafis sangat mempermudah pemahan terhadap sistem. 

Dengan menggunakan Unified Modelling Language (UML) 

dapat dibuat model untuk semua jenis aplikasi piranti lunak, dimana 

aplikasi tersebut dapat berjalan pada piranti keras, sistem operasi dan 

jaringan apapun. Unified Modelling Language (UML) memiliki 

beberapa diagram grafis yang diberi nama berdasarkan sudut 

pandang yang berbeda terhadap sistem dalam proses analisa atau 

rekayasa Unified Modelling Language (UML) yaitu sebagai berikut. 
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a. Use Case Diagram 

Use Case Diagram adalah pemodelan untuk 

menggambarkan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor 

dengan sistem yang akan dibuat. Diagram use case digunakan 

untuk memahami fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem 

dan siapa saja yang dapat menggunakan fungsi-fungsi tersebut. 

Tabel 2. 1. Simbol Use Case Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

1 2 3 

 
 

 

 

Actor Aktor adalah pengguna sistem. Aktor 

tidak terbatas hanya manusia saja, jika 

sebuah sistem berkomunikasi dengan 

aplikasi lain dan membutuhkan input 

atau memberikan output, maka 

aplikasi tersebut juga bisa dianggap 

sebagai actor. 
 

 

Use case Use case digambarkan sebagai 

lingkaran elips dengan nama use case 

dituliskan dengan elips tersebut. 
 
 

 

Association Asosiasi digambarkan dengan sebuah 

garis yang menghubungkan antara 

Aktor dengan UseCase. 

 

 
Include 

Include memungkinkan 1 use case 

menggunakan fungsionalitas yang 

disediakan oleh use case lain. 

 
 
 

 Extend 

Extend memungkinkan 1 use case 

secara optional menggunakan 

fungsionalitas yang disediakan oleh 

use case lain. 
 

 

System 

Sistem yang digunakan yang 

digambarkan kotak. 

Sumber : Rosa dan Shalahuddin (2017:155) 
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b. Activity Diagram 

Activity Diagram adalah diagram yang menggambarkan 

aliran kerja atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis. 

Yang perlu diperhatikan adalah bahwa diagram aktivitas 

menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor, 

jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem. 

Tabel 2.2. Simbol Activity Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Simbol Nama Keterangan 

1 2 3 
 
 
 

 

 

 
Start Point 

Mempresentasikan 

dimulainya alur kerja 

atau sistem   dalam 

activity  diagram. 

Disimbolkan  dengan 

lingkaran solid. 
 

 

 

 

End Point 

Status akhir  yang 

dilakukan  sistem, 

sebuah diagram 

aktivitas memiliki 

sebuah status akhir 
 

 

 

 

Activity 

Aktivitas yang dilakukan 
sistem, aktivitas biasanya 

diawali dengan kata 
kerja 

 

 

 

Decision 
Asosiasi percabangan 

dimana jika ada pilihan 

aktivitas lebih dari satu 
 

 

 
Fork 

Digunakan untuk 

menunjukan kegiatan 

yang dilakukan secara 

parallel 

 

Join 
Digunakan untuk 

menentukan kegiatan 

yang dibutuhkan 
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c. Sequence Diagram 

Sequence Diagram adalah suatu diagram yang 

menggambarkan bagaimana objek berinteraksi dengan satu sama 

lain melalui pesan pada eksekusi sebuah use case atau operasi. 

Diagram ini mengilustrasikan bagaimana pesan terkirim dan 

diterima diantara objek dan dalam sekuensi apa. 

Tabel 2.3 .Simbol Sequence Diagram 

d. Class Diagram 

Class diagram digunakan untuk menggambarkan struktur 

dalam objek sistem. Dengan ini menujukan Class Object yang 

menyusun sistem dan juga hubungan antara class Object. Kelas 

memiliki atribut dan metode atau operasi. 

 

Simbol Nama Keterangan 

 

LifeLine 

Objek entity, 

antarmuka yang saling 

berinteraksi. 

   

  

 

 

Message 

Entry 

Spesifikasi dari 

komunikasi antar 

objek yang memuat 

informasi-informasi 

tentang aktivitas yang 

terjadi. 
 

 

Message to 

Self 

Spesifikasi dari 

komunikasi antar 

objek yang memuat 

panggilan metode 

dengan hasil nilai 

pengembalian tentang 

aktivitas yang 
terjadi. 
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Tabel 2.4. Simbol Class Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

1 2 3 

 

 

 

Package 

Package merupakan 

sebuah bungkusan dari 

satu atau lebih kelas. 

 

 

 
 

Kelas 

Kelas pada struktur sistem, 

tiap kelas memiliki nama, 

attribute, dan operation 

atau method. 

 

 

Antarmuka 

/ interface 

Sama seperti konsep 

interface dalam 

pemrograman berorientasi 

objek. 
 

 Asosiasi 
Relasi antar kelas dengan 

pengertian umum. 
 

 
 

Asosiasi 
berarah 

Relasi antar kelas dengan 

pengertian kelas yang satu 
digunakan oleh kelas yang 
lain. 

 

 
 

 

Generalisasi 
Relasi antar kelas dengan 

pengertian generalisasi- 

spesialisasi (umum- 
khusus). 

 
 
 

 

Kebergantu 

ngan 

Relasi antar kelas dengan 

pengertian 
kebergantungan antar 
kelas. 

 
 

 

 
Agregasi 

Relasi antar kelas dengan 

makna semua sebagian 

(whole-part). 

Sumber : Sugiarti (2018:37) 
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2.1.9 Teori Perangkat Lunak Yang Digunakan 

a. Star Unified Modeling Language (StarUML) 

 

Gambar 2.1. Logo StarUML 

StarUML adalah platform pemodelan perangkat lunak yang 

mendukung UML (Unified Modeling Language). StarUML 

berbasiskan pada UML versi 2.7.0, menyediakan sebelas jenis 

diagram yang berbeda dan mendukung notasi UML 2.0. StarUML 

mengklaim diri sebagai salah satu alat pemodelan perangkat 

lunak terkemuka yang menjamin dapat memaksimalkan 

produktivitas dan kualitas proyek perangkat lunak. 

b. Balsamic Mockup 

Gambar 2.2. Logo Balsamiq Mockups 

Balsamiq mockup adalah program aplikasi yang digunakan 

dalam pembuatan tampilan user interface sebuah aplikasi. 

Software ini sudah menyediakan tools yang dapat memudahkan 

dalam membuat desain prototyping aplikasi yang akan kita buat. 

Software ini berfokus pada konten yang ingin digambar dan 

fungsionalitas yang dibutuhkan oleh pengguna. 
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2.2 Penelitian yang Relevan 

Penelitian yang relevan digunakan untuk mambandingkan dengan 

acuan untuk pembuatan kualitas sistem. Berikut adalah penelitian yang 

relevan berupa perbandingan sistem yang lama dengan sistem smart campus 

sekarang dapat dilihat pada tabel di bawah ini: 
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Tabel 2.5. Penelitian yang Relevan 

No Penulis/Tahun Topik Penelitian 

Metode 

Pengembangan 

PL/Metode 

Analisis 

Hasil Perbedaan 

1 

Verry Riyanto 

,Susy Rosyida, Fajar 

Agustini, Indarti 

Tahun 2015 

Perancangan 

Sistem Informasi 

Penjualan 

Aksesoris Mobil 

Berbasis Web 

Waterfall 

Pemodelan menggunakan  

Logical Record Structure 

(LRS), Sistem dibangun 

dengan web native dan isi 

dari penelitian fokus ke 

pendaftaran costumer dan 

transaksi 

Metode yang digunakan adalah 

PIECES Pemodelan sistem 

menggunakan UML, sistem 

dirancang menggunakan web dan isi 

dari penelitian lebih berfokus ke 

pemasaran web, Laporan dan 

pemesanan via whatsapp tanpa 

register member 

2 

Yulia Arianti, 

Maulana Ashari 

Tahun 2018 

Sistem Informasi 

Penjualan Pada 

Toko AL-IDAN 

Variasi Motor 

Kelurahan Karang 

Baru, Kecamatan 

Mataram 

Flowmap 

Pemodelan menggunakan  

DFD, Sistem dibangun 

dengan web native dan isi 

dari penelitian fokus ke 

Pemasaran dan laporan 

penjualan 

Metode yang digunakan adalah 

PIECES Pemodelan sistem 

menggunakan UML, sistem 

dirancang menggunakan web dan isi 

dari penelitian lebih berfokus ke 

pemasaran, Laporan dan pemesanan 

via whatsapp tanpa register 

3 

Fitri Yaningsih, Eddy 

Muntina Dharma, dan 

Ni Made Estyanti 

Tahun 2019 

Sistem Informasi 

Penjualan 

Aksesoris Vespa 

Berbasis Web Pada 

CV. A.S. Hikmat 

Motor Bekasi 

Waterfall 

Pemodelan menggunakan  

UML, Sistem dibangun 

dengan web native dan isi 

dari penelitian fokus ke 

pemasaran, pendaftaran 

costumer dan transaksi 

Metode yang digunakan adalah 

PIECES Pemodelan sistem 

menggunakan UML, sistem 

dirancang menggunakan web dan isi 

dari penelitian lebih berfokus ke 

pemasaran, Laporan dan transaksi 

via whatsapp tanpa register 
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4 

Budiyono, Ririn Restu 

Aria, Susliansyah, 

Susi Susilowati 

Tahun 2013 

Perancangan 

Sistem Informasi 

Penjualan 

Aksesoris 

Komputer Berbasis 

Web 

Data Primer 

dan Sekunder 

Pemodelan menggunakan  

LRS, Sistem dibangun 

dengan web native dan isi 

dari penelitian fokus ke 

pemasaran, pendaftaran 

costumer dan transaksi 

Metode yang digunakan adalah 

PIECES Pemodelan sistem 

menggunakan UML, sistem 

dirancang menggunakan web dan isi 

dari penelitian lebih berfokus ke 

pemasaran, Laporan dan transaksi 

via whatsapp tanpa register 

5 

Muhammad Farid 

Abdurrahman Luthfie, 

Joko Sutrisno 

Tahun 2019 

Analisa Dan 

Perancngan Sistem 

Informasi 

Penjualan Dan Jasa 

Servis Aksesoris 

Motor Berbasis 

Web Pada Auto39 

Bike Shop 

Menggunakan 

Unified Modeling 

Language 

Prototype 

Sistem dibangun dengan 

UML dan isi dari 

penelitian fokus ke 

pemesanan, pembayaran 

costumer dan pembuatan 

laporan 

Metode yang digunakan adalah 

PIECES Pemodelan sistem 

menggunakan UML, sistem 

dirancang menggunakan web dan isi 

dari penelitian lebih berfokus ke 

pemasaran, Laporan dan transaksi 

via whatsapp tanpa register 

 

Kesimpulan dari beberapa penelitian di atas dapat ditarik kesimpulan, bahwa dengan adanya analisis manfaat penerapan website itu 

sendiri berperan sangat penting dalam memberikan kemudahan bagi pengguna sebagai sarana transaksi jual beli online shop. Sehingga sangat 

memudahkan pengguna untuk menelusuri dan mengakses website tersebut. 
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

3.1  Jenis Penelitian 

Jenis penelitian yang digunakan adalah kualitatif. Penelitian 

kualtitatif atau naturalistic inquiry adalah prosedur penelitian yang 

menghasilkan data deskritif berupa kata-kata tertulis atau lisan dari orang-

orang dan perilaku yang dapat diamati. Jenis penelitian kualitatif 

menggunakan metode wawancara atau observasi secara mendalam ke 

subject penelitian. 

Tahapan penelitian jenis kualitatif adalah sebagai berikut :  

1. Merumuskan masalah sebagai focus penelitian. 

2. Mengumpulkan data di lapangan. 

3. Menganalisis data. 

4. Merumuskan hasil studi. 

5. Menyusun rekomendasi untuk pembuatan keputusan. 

3.2 Desain Penelitian 

Desain penelitian ini merupakan Bagaimana Penelitian Deskriptif 

dilakukan, Spesifik yang dimaksud dalam hal ini adalah lebih dekat pada 

hubungan, dampak, dan cara penyelesainnya yang diungkapkan, 

merupakan cara untuk menemukan makna baru, menjelaskan sebuah 

kondisi keberadaan, menentukan frekuensi kemunculan sesuatu, dan 

mengkategorikan informasi. 
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Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan PIECES 

(Performance, Information, Economic, Control, Effeciency, Services), 

Dari analisis ini akan didapatkan masalah utama  dengan jelas dan lebih 

spesifik. Sehingga nantinya dapat diberikan beberapa usulan yang dapat 

membantu perancangan sistem baru yang lebih baik. 

Tabel 3.1. Analisis PIECES 

Jenis Analisis Sistem Lama Solusi 

 
Kinerja 

(Performance) 

Promosi jasa aksesoris 

motor masih 

menggunakan media 

sosial di instagram 

Facebook dan 

whatsapp yang mana 

belum terlalu lengkap. 

Dengan adanya 

perancangan ini 

kinerja akan lebih 

meningkat. 

Informasi 

(Information) 

Informasi tentang 

barang aksesoris masih 

menggunakan buku 

katalog dan di sosial 

media Instagram dan 

facebook sehingga 

masih kurang 

memberikan informasi 

secara jelas, tentang 

perbedaan tema dan 

konsep. 

Dengan adanya 

perancangan sistem 

ini informasi yang 

didapat  tidak hanya 

dari Instagram  saja 

dan lebih 

Terkelompok per 

jenis aksesoris. 

 

 

Ekonomi 

(Economic) 

Pemborosan biaya 

cetak katalog jika 

terdapat barang 

aksesoris terbaru 

Dengan adanya 

perancangan sistem 

ini kedepannya 

Client hanya 

menggunakan paket 

data untuk mengecek 

konsep yang 

diinginkan. 
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Berdasarkan analisis diatas, dapat diketahui bahwa sistem informasi yang 

ada di Exolid Variasi Pky yang berjalan saat ini masih kurang efektif dan 

efisien. Hal ini dikarenakan penjualan yang ada di Exolid Variasi  Pky 

masih banyak secara manual. Tanpa adanya analisis dan perancangan 

sistem informasi ini Exolid Variasi Pky sering mengalami kesulitan 

mengatur jadwal melayani client dan pembahasan tema dan konsep masih 

ditanyakan secara manual dengan bertemu, hal ini sering membuat Exolid 

Variasi Pky terbatas dalam melayani client dalam sehari hanya 2 orang. 

Oleh karena itulah diperlukan sebuah perancangan sistem yang mampu 

mengatasi kekurangan atau kendala dari sistem yang lama. 

 

 

Kendali 

(Control) 

Client menghubungi 

Admin dulu mengatur 

jadwal bertemu untuk 

memilih aksesoris. 

Dengan adanya 

perancangan sistem 

ini  client langsung 

bisa memilih tema 

dari contoh yang 

disediakan. 

Efisiensi 

(Effeicency) 

Memakan banyak 

waktu untuk bertemu 

client menjelaskan 

konsep  aksesoris 

motor 

Dengan adanya 

perancangan sistem, 

pelanggan tidak harus 

datang langsung ke 

toko untuk mencari 

maupun membeli 

produk yang 

dibutuhkan. 

Pelayanan 

(Service) 

Dalam sehari Admin 

hanya bisa melayani 

dengan jumlah 3 calon 

client untuk bertemu 

secara langsung. 

Dengan adanya 

perancangan sistem 

ini diharapkan 

pelayanan menjadi 

lebih cepat dan 

efisien, sehingga 

dapat lebih banyak 

melayani  client. 
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3.3 Batasan Istilah 

Adapun penjelasan batasan istilah-istilah penting yang digunakan 

dalam penulisan ini adalah sebagai berikut: 

3.3.1 Analisis adalah aktivitas yang terdiri dari serangkaian kegiatan 

seperti mengurai, membedakan, memilah sesuatu untuk 

dikelompokan kembali menurut kriteria tertentu dan kemudian 

dicari kaitanya lalu difsirkan maknanya 

3.3.2 Perancangan Adalah merancang atau mendesain suatu sistem yang 

baik yang isinya adalah langkah-langkah operasi dalam proses 

pengolahan data dan proses prosedur-prosedur untuk mendukung 

operasi sistem. 

3.3.3 Sistem adalah sistem yang lebih menekankan pada elemen atau 

komponennya menyatakan bahwa Sistem sekelompok elemen-

elemen yang terintegrasi dengan tujuan yang sama untuk mencapai 

tujuan 

3.3.4 Penjualan merupakan suatu kegiatan yang dilakukan sebagian 

manusia dalam menjual barang dagangan yang dimiliki baik itu 

barang ataupun jasa kepada pasar agar mencapai suatu tujuan yang 

diinginkan. Penjualan adalah suatu transaksi yang bertujuan untuk 

mendapatkan suatu keuntungan, dan merupakan suatu jantung dari 

suatu perusahaan 

3.3.5 Aksesoris aksesori adalah benda-benda yang dikenakan seseorang 

untuk mendukung atau menjadi pengganti pakaian. 
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3.3.6 Motor adalah alat yang digunakan untuk menggerakan suatu benda 

atau kendaraan agar bisa bergerak atau beroperasi. Pada sepeda 

motor, motor bekerja dengan tenaga pembakaran, sedangkan pada 

motor starter memanfaatkan aliran listrik. 

3.3.7 Web Adalah kumpulan halaman dalam suatu domain yang memuat 

tentang berbagai informasi agar dapat dibaca dan dilihat oleh 

pengguna internet melalui sebuah mesin pencari. Informasi yang 

dapat dimuat dalam sebuah website umumnya berisi mengenai 

konten gambar, ilustrasi, video, dan teks untuk berbagai macam 

kepentingan. 

3.4 Data dan Sumber Data 

Data dan sumber data Adalah dalam penelitian subyek dari mana 

data dapat diperoleh. Dalam penelitian ini penulis menggunakan dua 

sumber data yaitu : 

3.4.1 Sumber data primer, yaitu data yang langsung dikumpulkan oleh 

peneliti (atau petugasnya) dari sumber pertamanya. Adapun yang 

menjadi sumber data primer dalam penelitian ini adalah penjualan 

aksesoris motor Exolid Variasi Pky 

3.4.2 Sumber data skunder, yaitu data yang langsung dikumpulkan oleh 

peneliti sebagai penunjang dari sumber pertama. Dapat juga 

dikatakan data yang tersusun dalam bentuk dokumen-dokumen. 

Dalam penelitian ini, dokumentasi dan angket merupakan sumber 

data sekunder. 
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3.5 Instrumen Penelitian 

Instrument penelitian adalah peneliti sendiri. Ini berarti bahwa 

peneliti langsung menjadi pengamat dan pembaca situasi tentang Analisis 

Dan Perancangan Sistem Penjualan Aksesoris Motor berbasis Web Pada 

Toko Exolid Variasi Pky. Yang dimaksud peneliti sebagai pengamat 

adalah peneliti tidak sekedar melihat berbagai peristiwa dalam situasi 

melainkan memberikan interpretasi terhadap situasi tersebut. Yang 

dimaksud peneliti sebagai pengamat situasi adalah peneliti melakukan 

analisa terhadap berbagai peristiwa yang terjadi dalam situasi tersebut, 

selanjutnya menyimpulkan sehingga dapat digali maknanya. 

3.6 Teknik Analisis Dan Prosedur Pengumpulan Data 

3.6.1 Performance, Information/Data, Economic, Control/Security, 

Efficiency Service (PIECES) 

Metode Performance, Information/Data, Economic, 

Control/Security, Efficiency Service (PIECES) digunakan untuk 

mengidentifikasi kelemahan sistem yang menjadi rekomendasi 

untuk perbaikan-perbaikan yang harus dibuat pada sistem yang akan 

dikembangkan. 

3.6.2 Metode observasi 

Merupakan sebuah metode langsung dalam mengamati sebuah Toko 

Aksesoris Motor bernama Exolid Variasi PKY. 

3.6.3 Metode Dokumentasi 
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Metode dokumentasi merupakan sebuah metode dokumenter atau 

bukti bahwa peneliti telah melakukan pengamatan langsung. 

3.6.4 Metode Wawancara 

Metode Wawancara digunakan sebagai tehnik pengumpulan data 

apabila peneliti ingin melakukan studi penduhuluan untuk 

menemukan permasalahan yang harus diteliti , dan juga apabila 

peneliti ingin mengetahui hal-hal dari respoden yang lebih 

mendalam dan jumlah respondenya sedikit. Tehnik pengumpulan 

data dengan wawancara dapat dilakukan secara terstruktur maupun 

tidak terstruktur dan dapat dilakukan melalui tatap muka maupun 

dengan menggunakan Handphone. 

3.7 Tinjauan Penelitian (Objek Penelitian) 

Penelitian ini dilakukan di Exolid Variasi Pky. Exolid Variasi Pky 

adalah salah satu usaha di bidang toko penjualan aksesoris motor modif 

yang melayani berbagai jenis semua motor aksesoris motor seperti lampu, 

body motor, spion dll. Tempat penelitian ini ber alamat kan di Jalan 

Tingang II No. 2 Kel. Bukit Tunggal, Kec. Jekan Raya, Kota Palangka 

Raya, Kalimantan Tengah 73112 dengan nomor telepon yang dapat di 

hubungi 0852-4735-3729 dan Social Media Instagram 

@exolid_variasipky dan Facebook Exolid Variasi Pky. 
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3.8 Desain Perancangan Sistem 

3.8.1 Desain Antarmuka (Interface) 

Pada tahapan ini akan diterangkan rancangan desain 

Interface pada halaman – halaman di dalam sistem ini nantinya. 

Adapun rancangan desain antarmuka sistem yang dibuat 

menggunakan Balsamiq Mockups adalah sebagai berikut : 

3.8.1.1. Perancangan Masukan Antarmuka (Interface) 

a.  Perancangan Halaman Login (Admin) 

Gambar 3.1. Perancangan Halaman Login (Admin) 

Rancangannya seperti pada gambar 3.1 diatas 

Perancangan Halaman Login adalah merupakan contoh 

dari desain interface halaman awal yang muncul ketika 

sistem diakses, dimana Admin harus memasukan 

username dan password sebelum masuk ke halaman 

utama. 
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b. Perancangan Halaman Beranda (Admin) 

Gambar 3.2. Perancangan Halaman Beranda (Admin) 

Contoh pada gambar 3.2 diatas. Rancangan 

Halaman beranda adalah halaman yang muncul ketika 

admin berhasil login ke sistem dan menampilkan pilihan 

menu Data Kategori, Data Produk dan Data Laporan.  
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c. Perancangan Halaman Data Produk (Admin) 

Gambar 3.3.Perancangan Halaman Data Produk (Admin) 

Contoh pada gambar 3.3 diatas. Perancangan 

Halaman Data Produk Adalah halaman yang muncul 

ketika menu data produk di klik, Halaman ini digunakan 

oleh admin untuk menambah produk penjualan dan 

menampilkan penjualan produk di website untuk 

konsumen 
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Gambar 3.4. Halaman Tambah Data Produk (Admin) 

Contoh pada gambar 3.4 diatas. Perancangan 

Halaman Tambah Data Produk ini adalah tampillan 

ketika ingin menambah produk aksesoris tersebut ketika 

kita sdh mengklik Button Tambah. 
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d. Perancangan Halaman Kategori (Admin) 

Gambar 3.5. Perancangan Halaman Kategori (Admin) 

Contoh pada gambar 3.5 diatas. Perancangan 

Halaman Data Produk Adalah halaman yang muncul 

ketika menu data produk di klik, Halaman ini digunakan 

oleh admin untuk menambah kategori daftar urut produk 

sesuai jenis motor. 
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e. Halaman Home (User) 

Gambar 3.6. Perancangan Halaman Home (User) 

Contoh pada gambar 3.6 diatas. Perancanan  

Halaman Home (User) adalah halaman awal yang muncul 

ketika sistem diakses dengan menampilkan produk 

aksesoris kepada konsumen tersebut. 
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f. Perancangan Halaman Keranjang (User) 

Gambar 3.7. Perancangan Halaman Keranjang (User) 

Contoh pada gambar 3.7 diatas. Perancangan 

Halaman Keranjang adalah halaman yang muncul ketika 

menu pembelian produk ini menampilkan total jumlah 

harga dan juga halaman pemesanan kepada konsumen 

ketika konsumen ingin memesan barang, Rancangannya 

seperti pada gambar 3.8 dibawah ini : 

Gambar 3.8. Perancangan Halaman pemesanan (User)  
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3.8.1.2. Perancangan Keluaran Antarmuka (Interface) 

a. Perancangan Halaman Laporan 

Gambar 3.9. Perancangan Halaman Laporan 

Contoh pada gambar 3.9 diatas. Perancangan 

Halaman Laporan adalah halaman yang muncul apabila 

admin mencetak laporan penjualan barang tersebut. 

Ketika  klik button cetak Laporan akan terunduh/tercetak 

apabila admin telah melakukan filter data kemudian 

mengklik tombol cetak yang ada pada halaman cetak 

laporan. Rancangannya gambar 3.10 dibawah ini : 

Gambar 3. 10. Perancangan Halaman Laporan 
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3.8.2 Desain Perancangan Proses 

Dalam perancangan sistem, disini penulis menggunakan 

diagram UML (Unified Modeling Language). Adapun diagram yang 

digunakan adalah Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence 

Diagram, Class Diagram. 

3.8.2.1 Use Case Diagram 

Use Case Diagram adalah gambaran graphical dari atau 

semua actor, usecase, dan interaksi diantaranya yang 

memperkenalkan suatu sistem. Use Case Diagram tidak menjelaskan 

secara detail tentang penggunaan use case, tetapi hanya memberikan 

gambaran singkat hubungan antara use case, aktor, dan sistem. 

a. Identifikasi Actor dan Interaksi rancangan sistem 

Sistem yag dirancang ini digunakan oleh dua actor 

yakni admin dan user. Interaksinya actor dengan sistem 

ini akan dijelaskan pada table berikut ini 

Tabel 3.2. Kegiatan Actor dan Interaksi 

 

 

 

 

 

Aktor Kegiatan 

Admin Login 

Logout 

Kelola Data Admin 

Kelola Data Produk 

Cetak laporan penjualan 

User Halaman Home 

Halaman Keranjang 
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b. Pembuatan Use Case Diagram 

Berdasarkan table didapatkan spesifikasi 

kebutuhan sehingga use case diagram dari sistem dapat 

dilihat pada gambar 11 berikut ini : 

Gambar 3. 11. Use Case Sistem yang Dirancang 

 

Use case ini terdiri dari satu sub- sistem yaitu sistem 

yang dirancang. Dalam sub-sistem ini aktor admin harus 

login terlebih dahulu untuk masuk ke sistem agar dapat 

mengelola data admin, kelola data produk, kelola 

kategori, dan cetak laporan penjualan serta dapat logout 

setelah melakukan login. 
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3.8.2.2   Activity Diagram 

Pada pemodelan UML, Activity Diagram dapat 

digunakan untuk menjelaskan bisnis dan alur kerja 

operasional serta step-by-step dari komponen suatu sistem. 

Activity Diagram menunjukkan keseluruhan dari aliran 

control. Berikut adalah Activity Diagram dari sistem yang 

dirancang. 

a. Activity Diagram Login (Admin) 

Gambar 3. 12. Activity Diagram Login (admin) 

Pada activity diagram login ini pengguna akan 

melakukan login terlebih dahulu dengan memasukan 

username dan password. Apabila data yang telah 

dimasukan benar maka sistem akan menampilkan 
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halaman beranda, jika salah sistem akan menampilkan 

pesan kesalahan dan admin diminta untuk memasukkan 

username dan password kembali. 

b. Activity Diagram Data Admin 

Gambar 3.13. Activity Diagram Data Admin 

Activity Diagram Data Admin merupakan aktivitas 

untuk mengelola data admin, aktivitas ini dimulai 

dengan admin mengklik menu data admin kemudian 

sistem menampilkan halaman data admin. Admin dapat 

memilih aksi tambah, edit dan hapus. 
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c. Activity Diagram Data Produk 

Gambar 3.14. Activity Diagram Data Produk 

Activity Diagram Data Produk merupakan aktivitas 

untuk mengelola data produk, aktivitas ini dimulai 

dengan admin mengklik menu data admin kemudian 

sistem menampilkan halaman data admin. Admin dapat 

memilih aksi tambah, edit dan hapus. 
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d. Activity Diagram Data Laporan Penjualan 

Gambar 3.15. Activity Diagram Data Laporan Penjualan 

Gambar diatas merupakan aktivitas untuk 

melakukan cetak laporan. Aktivitas ini dimulai dengan 

admin mengklik menu cetak laporan kemudian sistem 

akan merespon dengan menampilkan halaman cetak 

laporan. Selanjutnya admin harus memilih tanggal awal 

tersebut dengan tanggal akhir kemudian admin memilih 

tampilkan. Selanjutnya apabila data hasil filter telah 

dtampilkan maka admin dapat mengklik cetak, dan 
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sistem akan merespon dengan menampilkan laporan 

data penjualan 

 

e. Activity Diagram User 

Gambar 3.16. Activity Diagram User 

Aktivitas ini dimulai dengan user mengakses sistem, sistem akan 

menampilkan halaman kategori. Dan  User dapat memesan barang 

tersebut 
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3.8.2.3  Sequence Diagram 

Berikut ini merupakan Sequence Diagram dari 

rancangan sistem informasi 

a. Sequence Diagram Login (Admin) 

                          Gambar 3.17. Sequence Diagram Login (Admin) 

Admin mengakses sistem, sistem akan merespon 

dengan menampilkan halaman login. Kemudian admin 

memasukkan username & password, lalu data akan 

diperiksa di database. Apabila data ada maka akan 

berhasil masuk ke beranda. Admin juga dapat 

melakukan logout dengan mengklik tombol logout. 
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b. Sequence Diagram Data Admin 

Gambar 3.18. Sequence Diagram Data Admin 

Sequence Diagram Data Admin adalah proses 

pengelolaan data admin, admin dapat melakukan 

beberapa aktivitas yaitu tambah, edit, dan hapus data 
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c. Sequence Diagram Kelola Data Produk 

Gambar 3.19.  Sequence Diagram Kelola Data Produk 

Sequence Diagram kelola data produk adalah proses 

pengelolaan data produk, admin dapat melakukan 

beberapa aktivitas yaitu tambah, edit, dan hapus data 
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d. Sequence Diagram Data Laporan Penjualan 

Gambar 3.20. Sequence Diagram Data Laporan Penjualan 

Sequence Diagram Data Laporan Penjualan adalah 

proses pengelolaan Cetak. Admin melakukan filter data 

pada halaman cetak laporan, kemudian data akan dicari 

ke database. Apabila ditemukan maka akan tampil data 

hasil filter. Setelah data hasil filter tampil, admin dapat 

melakukan cetak laporan dengan klik cetak. 
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e.  Sequence Diagram User 

Gambar 3.21. Sequence Diagram User 

Penjelasan :  

a. User mengakses halaman home dan sistem merespon 

dengan menampilkan halaman home 

b. User membeli barang tersebut dan sistem merespon 

dengan menambah halaman keranjang 

c. pada halaman keranjang, user mengakses halaman 

keranjang. Lalu sistem akan menampilkan harga barang 

tersebut 

d. Selanjutnya setelah user mengisi data tersebut maka user 

memilih pemesanan barang, data tersebut masuk ke 

database 
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3.8.2.4. Class Diagram 

Class Diagram adalah diagram yang menunjukkan 

kelas-kelas yang ada dari sebuah sistem yang hubungannya 

secara logika. Karena itu class diagram merupakan tulang 

punggung atau kekuatan dasar dari hampir setiap metode 

berorientasi objek termasuk UML. Class diagram bersifat 

statis yang digambarkan dengan kotak yang terbagi atas 3 

bagian kelas yaitu atribut, operasi, dan nama. Gambar 19 

menggambarkan diagram kelas dari sistem yang akan 

dibangun. 

Gambar 3.22. Class Diagram 

 

 

 

 



45 
 

 

 

3.8.3 Desain Basis Data 

3.8.3.1. Desain Tabel Basis Data 

Dalam suatu aplikasi sebuah program banyak 

digunakan tabel-tabel untuk mempermudah user dalam 

rangka menyimpan sebuah data sesuai yang diinginkan dan 

biasa juga sebagai dokumentasi. Berikut ini akan dijelaskan 

tabel-tabel basis data yang digunakan dalam perancangan : 

a. Tabel Admin 

Nama tabel : tb_admin 

Keterangan : Tabel yang menyimpan data admin yang 

digunakan untuk login admin pada sistem. 

Tabel 3.3. Tabel Admin 

Field Name Data 

type 

Size Keterangan 

Id_admin Int 3 Auto Increment 

(Primary key) 

Nama Varchar 30 Nama admin 

Username Varchar 15 Username admin 

Password Varchar 15 Password admin 

Status Varchar 16 Status login 
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b. Tabel Tambah Produk 

Nama tabel : tb_tmpro 

Keterangan : Tabel menambah data produk 

Tabel 3.4. Tabel Tambah Produk 

Field name Data type Size Keterangan 

tmpro_Id Int 3 Auto Increment 

(Primary key) 

Nama Varchar 30 Nama produk 

Deskripsi Varchar 30 Deskripsi produk 

Warna Varchar 10 Warna produk 

Stock Varchar 5 Jumlah stok produk 

Harga Int 9 Harga produk 

Ukuran Varchar 5 Ukuran prduk 

gambar Blob - input gambar prduk 

kategori Varchar 15 Kategori produk 

c. Tabel Barang 

Nama Tabel : tb_barang 

Keterangan : tabel melihat barang 

Tabel 3.5. Tabel Barang 

Field name Data type Size Keterangan 

Kode_barang Int 3 Auto Increment (Primary 

key) 

nama_barang Varchar 30 Nama dari barang 

Harga Int 9 Harga tampilan barang 
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d. Tabel Pembel  

Nama table : pembeli 

Keterangan : tabel pembeli bila ingin memesan barang 

 Tabel 3.6. Tabel Pembeli 

Field name Data type Size Keterangan 

Nama_pe

mbeli 

Varchar 30 Nama pembeli 

Alamat Varchar 30 Alamat pembeli 

Telpon Varchar 12 Nomor. telpon 

e. Tabel Penjualan Exolid Variasi 

Nama Tabel : tb_penjualan_exolid_variasi 

Keterangan : Tabel penjualan online 

Tabel 3.7. Tabel Penjualan Exolid Variasi Pky 

Field name Data 

type 

Siz

e 

Keterangan 

Katalog_aksesoris varchar 30 Tipe detail dari barang 

f. Tabel Bagian Gudang 

Nama Tabel : tb_bagian_gudang 

Keterangan : Tabel Gudang Penjualan 

 Tabel 3.8. Tabel Bagian Gudang 

Field name Data type Size Keterangan 

Kode_bara

ng 

Int 3 Auto Increment (Primary 

key) 

Nama_bar

ang 

Varchar 30 Nama barang dicari 

Alamat Varchar 30 Alamat pengirim 

Telpon Varchar 12 Nomor telp pengirim 
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g. Tabel Laporan 

Nama Tabel : tb_laporan 

Keterangan : Tabel laporan penjualan lalu cetak 

 Tabel 3.9. Tabel Laporan 

Field name Data type Size Keterangan 

tgl_awal Date - Tanggal Awal 

tgl_akhir Date - Tanggal Akhir 

3.8.4 Desain Keamanan 

Sistem informasi ekstrakurikuler ini dilengkapi dengan sistem 

login agar terhindar dari penyalahgunaan oleh pihak yang tidak 

bertanggung jawab, jadi admin maupun user diwajibkan untuk login 

terlebih dahulu dengan menggunakan username dan password yang 

telah terdaftar didalam database. 

3.8.5 Desain Keuangan dan Biaya 

Desain keuangan dan biaya ialah rincian biaya yang 

dibutuhkan terkait dengan pembuatan sistem sampai dengan 

implementasi sistem (hosting). Rincian biaya tersebut dapat dilihat 

pada tabel 3.10 dibawah ini.  

Tabel 3. 10. Rincian Keuangan dan Biaya 

No Uraian Biaya (Rp) 

1. Internet Rp. 500.000,- 

2. Bensin Rp. 120.000,- 

3. Printer Rp. 500.000 

4. Tintah Printer Rp. 200.000 

5. Kertas Printer A4 x4 Rp. 260.000 

TOTAL Rp. 1.580.000,- 
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3.9 Jadwal Penelitian 

Tabel 3. 11 Jadwal Penelitian 

No. Kegiatan 

2021 

September Oktober November Desember 

M-

1 

M-

2 

M-

3 

M-

4 

M-

1 

M-

2 

M-

3 

M-

4 

M-

1 

M-

2 

M-

3 

M-

4 

M-

1 

M-

2 

M-

3 

M-

4 

1 Pengajuan Judul                 

2 Proses Penyusunan dan Konsultasi 

Proposal  

                

3 Observasi dan Lama Penelitian                 

4 Pengumpulan Data dan Analisis                 

 

Pengajuan judul dimulai bulan September minggu ke 4, lalu Proses penyusunan dan konsultasi proposal bulan oktober minggu ke 2 

sampai bulan desember minggu ke 4, kemudian Observasi dan Lama Penelitian bulan November minggu pertama sampai desember 

minggu pertama, Pengumpulan data dan analisis awal bulan November sampai awal bulan desember dan Seminar Proposal bulan 

januari minggu ke 4, kemudian Proses penyusunan dan konsultasi laporan tugas akhir februari minggu pertama sampai bulan maret  

minggu ke 2, terakhir Sidang tugas akhir bulan maret minggu ke 3 sampai minggu ke 4

No. Kegiatan 

2022 

Januari Februari Maret April 

M-

1 

M-

2 

M-

3 

M-

4 

M-

1 

M-

2 

M-

3 

M-

4 

M-

1 

M-

2 

M-

3 

M-

4 

M-

1 

M-

2 

M-

3 

M-

4 

5 Seminar Proposal                 

6 Proses Penyusunan dan Konsultasi 

Laporan Tugas Akhir 

                

7 Sidang Tugas Akhir                 



 

 

BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1 Hasil 

Hasil dari Sistem Informasi Penjualan Aksesoris motor Ini hanya 

sebuah perancangan dan tidak terbentuk sebuah web, namun apabila 

sistemnya sudah terbentuk dalam sebuah web, pada saat pemesanan barang 

aksesoris Pelanggan tidak perlu datang lagi ke toko, dikarenakan pelanggan 

bisa melakukan pemesanan barang melalui web yang sudah disediakan, 

kemudian admin bisa unggah laporan penjualan tanpa mencatat buku 

agenda tersebut. Berdasarkan analisis tersebut penulis merancang sebuah 

rancangan sistem yang dapat dipakai sebagai bahan referensi dalam 

membangun sistem yang sesuai dengan apa yang dibutuhkan oleh pihak 

Toko Exolid Variasi Pky. 

4.2 Pembahasan Rancangan 

Perancangan Sistem penjualan aksesoris motor ini mempunyai 

halaman utama atau halaman depan yaitu halaman yang digunakan untuk 

masuk kedalam sistem yang berisikan menu untuk melakukan penjualan 

produk. Pada bab ini akan dibahas bahwa sistem penjualan motor ini 

terdapat halaman-halaman lain yang dapat saling berhubungan satu sama 

lain 
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4.2.1 Halaman Login Admin 

Tampilan ini menjelaskan tentang menu awal web exolid 

variasi pky pada halaman login, pada halaman login ini berfungsi 

untuk masuk ke dalam sistem infromasi penjulan aksesoris motor 

yang terdapat inputan berupa username, password, dan tombol 

login,berikut tampilan halaman login seperti dibawah : 

Gambar 4. 1 Perancangan Halaman Login Admin 

 

Pada gambar 4.1 terdapat, tombol masuk, TextBox nama pengguna 

untuk memasukan nama pengguna Admin dan TextBox kata sandi 

untuk memasukan kata sandi Admin. Apabila login berhasil maka 

sistem akan menuju ke halaman beranda admin 
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Tampilan ini menjelaskan tentang menu beranda yang berfungsi 

untuk menampilkan halaman awal pada sistem informasi toko 

Exolid Variasi pky, Berikut ini adalah tampilan halaman menu 

beranda  dibawah :  

Gambar 4. 2 Tampilan Halaman Beranda Admin 

 

Pada gambar 4.2 terdapat, tombol Data Kategori, TextBox dan Logo 

Data Ketgori untuk masuk halaman Data Kategori, TextBox dan 

Logo Data Produk untuk masuk halaman Data Produk Admin 

terakhir Textbox dan Logo Data Laporan. Apabila memilih antara 3 

pilihan tersebut maka akan menampilkan halaman yang kita 

inginkan, misalkan memilih Data Produk maka akan muncul 

halaman Data Produk di gambar 4.3 
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Dari Gambar 4.3 merupakan contoh Halaman Daftar Produk yang 

kita pilih dari halaman beranda tersebut, Tampilan ini menjelaskan 

tentang menu produk aksesoris yang akan dijual. 

Pada halaman produk ini 

Gambar 4. 3 Halaman Daftar Produk Admin 

 

Ketika Admin hendak menambah penjualan produk tersebut maka 

admin tinggal memilih Button Tambah kemudian muncul sebuah 

Halaman Tambah Produk pada gambar 4.4 tersebut 
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Halaman tambah Produk ini menjelaskan tentang menu aksesoris 

yang berfungsi untuk menampilkan produk, pada halaman tambah 

produk ini mempunyai inputan file yang akan di upload gambar, 

berikut tampilan contoh tambah produk pada gambar di bawah ini : 

Gambar 4. 4 Tampilan Halaman Tambah Produk Admin 

 

Pada gambar 4.4 merupakan contoh tampilan halaman Tambah 

Produk ketika admin ingin menjual produk tersebut di website exolid 

variasi pky, ketika tersimpan maka otomatis akan tersimpan di Data 

Produk tersebut dan menampilkan iklan ke konsumen. 
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Tampilan ini menjelaskan tentang menu jenis motor berfungsi untuk 

melakukan kategori daftar urut penjualan aksesoris sesuai jenis 

motor untuk menghindari kesalahan pembeli, berikut tampilan 

halaman tambah kategori pada gambar di bawah ini : 

Gambar 4. 5 Tampilan Halaman Tambah Kategori Admin 

 

Pada gambar 4.5 ini adalah contoh ketika admin mengisi Data 

Kategori jika ingin menambah jenis kategori hanya mengetik di 

Textbox kategori saja dan menekan button Tambah maka otomatis 

tersimpan di Halaman Data Kategori tersebut 
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Tampilan Halaman laporan ini menjelaskan tentang laporan 

konsumen yang telah membeli produk di toko exolid variasi pky, 

seperti gambar dibawah ini : 

Gambar 4. 6 Tampilan Halaman Laporan Admin 

 

Pada gambar 4.6 ini ketika admin ingin melihat data laporan 

penjualan tersebut admin hanya memilih tanggal pertama sampai ke 

tanggal terakhir, kemudian admin klik Button Tampilkan dan akan 

muncul hasil data penjualan tersebut,  

  



57 
 

 

Tampilan ini menjelaskan tentang Hasil laporan penjualan Aksesoris 

motor secara printout ketika admin klik button Cetak seperti gambar 

4.7 dibawah ini : 

Gambar 4. 7 Tampilan Halaman Laporan Penjualan Cetak 

 

Pada gambar 4.7 Ini adalah contoh tampilan halaman ketika admin 

ingin cetak laporan penjualan produk aksesoris tersebut. 
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4.2.2 Halaman Konsumen User 

Tampilan ini menjelaskan tentang menu awal pemesanan 

penjualan aksesoris motor Exolid Variasi Pky di halaman konsumen, 

pada halaman utama bagian konsumen ini terdapat beberapa menu. 

berikut tampilan halaman utama seperti gambar 4.8 dibawah ini : 

 Gambar 4. 8 Tampilan Halaman Konsumen User 

 

Pada Gambar 4.8 ini merupakan contoh dari perancangan tombol 

Button beli dan Detail yang akan menampilkan informasi produk, 

Gambar Produk, Text Harga Produk, Text Jenis Motor, List Kategori 

Jenis Motor, Text  Social Media, Text @exolid_variasipky, Search 
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Box, Text Exolid Variasi Pky, Text Keranja Belanja, Text Area 

keranjang, Icon Logo dan Gambar Alamat Toko.  

  Gambar 4. 9 Tampilan Button Detail Produk Halaman Konsumen 

 

Pada Gambar 4.9 merupakan contoh perancangan Button Detail 

ketika konsumen melihat detail produk tersebut, Text Nama Produk, 

Text Jenis Motor, Text Harga Produk, Text Warna, Text Stok barang 

dan Text Deskripsi Produk. 
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Pada Gambar 4.10 menjelaskan ketika konsumen menekan button 

beli tersebut otomatis produk tersebut tersimpan di keranjang belanja 

tersebut, kemudian jika konsumen sudah cukup memesan produk 

tersebut maka konsumen hanya mengarah ke halaman keranjang 

belanja tersebut. 

Gambar 4. 10 Tampilan Button detail konsumen 

 

 

 

 



61 
 

 

Pada Tampilan Gambar 4.11 menjelaskan Konsumen memesan 

produk tersebut kemudian barang tersebut tersimpan di keranjang 

belanja konsumen tersebut  

  Gambar 4. 11 Tampilan Halaman Keranjang Belanja Konsumen 

 

Pada Gambar 4.11 merupakan contoh perancangan Text Keranjang 

Belanja, Data Grid Produk, Number Stepper Jumlah, Button Bar 

total harga dan  Button beli. 
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  Gambar 4. 12 Tampilan Pemesanan Barang 

 

Pada gambar 4.12 merupakan contoh rancangan ketika konsumen 

memesan barang tersebut TextBox Nama Lengkap, TextBox 

Alamat Konsumen, Textbox Nomor Telepon Combo Box 

Pembayaran, dan Capcha Anti Bot. 
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Gambar 4. 13 Tampilan Data Inputan Konsumen Pemesanan 

 

Pada Gambar 4.13 merupakan contoh Perancangan isian Data Input 

pemesanan barang produk berupa Textbox Nama, Textbox Alamat, 

textbox Nomor Telepon, Combo Box Pembayaran dan Capcha Anti 

Bot. 
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 Gambar 4. 14 Tampilan Halaman Pemesanan Konfirmasi 

 

Pada Gambar 4.14 merupakan contoh Tampilan halaman 

Konfirmasi Pemesanan dengan notifikasi Peringatan Button Yes dan 

No, ketika konsumen sudah konfirmasi barang tersebut admin akan 

menghubungi konsumen tentang pembelian produk tersebut.
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian sistem, Sistem Informasi 

Penjualan dan Servis Motor yang telah dilakukan oleh penulis, maka penulis 

dapat menyimpulkan bahwa :  

a. Analisis Dan Perancangan Sistem Informasi Penjualan Akesoris 

Motor Berbasis Web Pada Toko Exolid Variasi Pky ini 

menghasilkan sebuah sistem rancangan interface, menggunakan 

metode analisis PIECES dan perancangan sistem yang digunakan 

adalah Balsamiq Mockup dan StarUML. 

b. Dengan adanya rancangan ini ketika sudah dibangun jadi sistem 

dapat mempermudah pihak toko usaha penjualan exolid variasi pky, 

terutama bagian tata usaha pemasaran produk aksesoris motor dan 

data laporan penjualan . 

5.2 Saran 

Adapun saran yang dapat diberikan setelah proses pembuatan analisis 

dan perancangan sistem informasi penjualan aksesoris motor berbasis web 

pada toko Exolid Variasi Pky ini maka saran-saran untuk pengembangan 

selanjutnya adalah sebaiknya sistem sebagai berikut: 

a. Untuk peneliti selanjutnya, Analisis dan perancangan sistem informasi ini 

diharapkan nantinya dapat dikembangkan lagi dalam sebuah bentuk 
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aplikasi web sehingga menjadi bahan pertimbangan dan masukan untuk 

perkembangan sistem informasi pada sistem informasi sekolah yang 

dapat digunakan oleh pihak Toko Exolid Variasi Pky.  

b. Jika perancangan ini diterapkan sangat dihimbau untuk memiliki koneksi 

jaringan yang stabil, agar informasi dapat diakses berkala. 

c. Kedepannya Toko Exolid Variasi Pky mengharapkan sebuah sistem 

informasi yang dapat membantu dalam hal mengelola pemasaran produk 

aksesoris serta data laporan penjualan agar bisa memudahkan mereka 

dalam mengelolanya. 
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