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INTISARI

Theson Qurniawan, C1657201020, 2021. Analisis dan Perancangan Sistem
Informasi Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) KSR STMIK Palangkaraya
Berbasis Web, Pembimbing | Rosmiati, M.Kom., Pembimbing 1l Deden
Andriawan, M.Kom.

Saat ini UKM KSR STMIK Palangkaraya untuk penyebaran informasi
kepengurusan serta keanggotaan pada UKM KSR STMIK Palangkaraya belum
terekam secara digital yakni masih pada lembaran kertas surat keputusan
kepengurusan dananggota, serta data kepengurusan hanya berupa nama bukan data
lengkap identitas mahasiswa. Penulis menganggap ini sebagai penyampaian
informasi yang kurang optimal dan bersifat tidak efisien lagi mengingat
kecanggihan teknologi yang berkembang pesat masa Kini.

Metode Penelitian dan Analisis yang digunakan vyaitu jenis penelitian
kualitatif meliputi metode pengumpulan data (observasi, wawancara, kepustakaan,
dokumentasi, dan kuesioner), Analisis yang digunakan adalah PIECES, selanjutnya
adalah merancang sistem yang dibuat dengan menggunakan Use Case Diagram
(UML), Serta perancang desain antarmuka menggunakan Balsamiqg MockUp dan
Adobe XD.

Hasil dari penelitian ini beruapa analisis dan rancangan sistem dan juga
protoype desain sistem, berdasarkan perhitungan kuesioner menggunakan metode
Skala Likert, dengan 9 pernyataan yang diajukan kepada 17 responden dapat
disimpulkan bahwa rancangan sistem informasi unit kegitatan mahasiswa (UKM)
KSR STMIK Palangkaraya berbasis web sudah layak karena memperoleh nilai
interpretasi 80,5%.

Kata Kunci : Analisis, Perancangan, Sistem, Informasi, UKM KSR STMIK
Palangkaraya, Web.



ABSTRACT

Theson Qurniawan, C1657201020, 2021. Analysis and Design of Information
System Student Activity Unit (UKM) KSR STMIK Palangkaraya Web-
Based, Advisor | Rosmiati, M.Kom, Advisor Il Deden Andriawan, M.Kom.

Currently, SME KSR STMIK Palangkaraya for the dissemination of
management and membership information on SMEs KSR STMIK Palangkaraya
has not been recorded digitally, namely still on the paper of the management and
member decision letter, and the management data is only in the form of name not
complete data of student identity. The author considers this as the delivery of
information that is less than optimal and is not efficient anymore given the
sophistication of technology that is growing rapidly today.

Research and Analysis methods used are qualitative research types
including data collection methods (observations, interviews, literature,
documentation, and questionnaires), The analysis used is PIECES, the next is to
design systems created using Use Case Diagrams (UML), as well as interface
design designers using Balsamiq MockUp and Adobe XD.

The results of this study are analysis and system design and also protoype
system design, based on questionnaire calculations using the Likert Scale method,
with 9 statements submitted to 17 respondents can be concluded that the design of
the student activity unit (UKM) information system of KSR STMIK Palangkaraya
web-based is feasible because it obtained an interpretation value of 80.5%.

Keywords: Analysis, Design, System, Information, UKM KSR STMIK
Palangkaraya, Web.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis ucapkan kepada Allah SWT, karena atas Rahmat
dan Karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir yang berjudul
“Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Unit Kegiatan Mahasiswa
(UKM) KSR STMIK Palangkaraya Berbasis Web” tepat pada waktunya.

Pada kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih kepada pihak-pihak

yang telah membantu dalam menyelesaikan tugas akhir ini terutama kepada :

1. Suparno, M.Kom. selaku Ketua Sekolah Tinggi Manajemen Informatika
dan Komputer (STMIK) Palangkaraya.

2. Elok Faigotul Himmah, S.SI., M.Sc. Selaku Pembina Unit Kegiatatan
Mahasiswa (UKM) KSR STMIK Palangkaraya yang telah memberikan
kesempatan untuk dilaksanakannya penelitian ini.

3. Habib Fikri Barizati Selaku Wakil Ketua Kepengurusan Unit Kegiatan
Mahasiswa (UKM) KSR STMIK Palangkaraya Sekaligus Narasumber pada
penelitian ini

4. Rosmiati, M.Kom. selaku Pembimbing | yang telah membimbing dalam
Materi Penelitian dan Program.

5. Deden Andriawan, M.Kom. selaku Pembimbing Il yang telah membimbing
dalam Format Penulisan.

6. Orang tua dan keluarga yang telah memberikan dukungan, doa, moral dan

materil selama ini.

Vii



Penulis menyadari sepenuhnya dalam penyusunan tugas akhir ini masih
banyak terdapat kekurangan dan kelemahan yang dimiliki penulis, oleh sebab itu
mengharapkan saran dan kritik, demi kesempurnaan ini. Semoga tugas akhir ini
bermanfaat bagi semua pihak yang memerlukan, akhir kata penulis ucapkan terima

kasih.

Palangkaraya, 14 Agustus 2021

Penulis

viii



DAFTAR 1Sl

LEMBAR PERNYATAAN ..o, Error! Bookmark not defined.
PERSETUJUAN .....oooiiiiiiiiiiieeee e Error! Bookmark not defined.
PENGESAHAN ...ttt e ii
MOTTO DAN PERSEMBAHAN. ...ttt v
INTISARI ...ttt e e ataee e %
ABSTRACT ..ottt et e e et e et e e e e nraes Vi
KATA PENGANTAR ..ottt e et Vii
DAFTAR ISL .ottt e e X
DAFTAR LAMPIRAN. ....oi ittt ettt saaa e Xiii
BAB | PENDAHULUAN.......ooiiiie et 1
A. Latar Belakang Masalah ..............cccccoiiiiiiiii e 1
B. Rumusan Masalah ............cccccuuiiiiiiiiiiic e 2
C. Batasan Masalah.............ccciiiiiiiii 2
D. Tujuan dan Manfaat............cccuveieiiiiiiiiei e 3
E.  JenisS PeNEILIAN.......cccoiiiiiiii et 4
F.  Sistematika PEnUISAN .........ccooiiiiiiiiiiiiiiii e 5
G. Penjelasan Kata KUNCI........ooviiiiiiiiiiicc e 6
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA ...t 9
YN B -7 U =T P PPPUPRR ST 9
1. Teori yang Berkaitan dengan Topik Penelitian................cccccoveeiiiinnnen. 9

2. Pemodelan yang Digunakan ............ccccoveeeiiiiiiiieeeiiiiiiee e 13

B. Penelitian yang REIBVAN ...........cooiiiiiiiiiiii e 25
BAB ..o 28
A. Metode Pengumpulan Data...........ccoocvviiieiiiiiiinicc e 28
B. Tinjauan Umum (Objek Penelitian) ..........ccccoiveiiiiiniiiieee 29
C. ANALISIS ..ttt a e 31

1. Analisis sistem yang sedang berjalan............cccococvi, 31

2. Analisis kelemahan sistem yang sedang berjalan..................ccccccooe, 31

3. Analisis Kebutuhan SISTEM ...........uvvieeiiiiiieee e 33

4. Analisis kelayakan SIStemM .........ccc.eveeiiiiiiiiie e 35

D.  DESAIN SISTEIM....eiiiieiiiiiiiee et et e s e e et e e e e e e e e e e enneees 36

1. Desain Interface /ANArMUKA..............coooiiiiiiiiiiiiiiiicee e 36



2. DBSAIN PrOSES ... e 44

3. Desain Basis Data........c.uuvviiiiiiiiiiiieiiiiiice et 56

4, Desain KeamaNaN .........ccuuuriieiiiiiiieees e eiiiie e e siiite e e s siaee e e e ennneeee e 59
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN. ...t 60
AL HASH e 60
I o= 0o 100 Y o USSP ER 60

2. AAMINISTIALON .. .eiiiiiiiiiiiice e 62

B.  Pembahasan .........cccooiiiiiiii e 66

B A B Ve 73
PENUTUP ...ttt et st e e et eantee e 73
A, KeSIMPUIAN ... 73
B SAIAN... e 74
DAFTAR PUSTAKA ..ottt 75
LAMPIRAN. ..ottt et e et e stee et e e anbeeatee e 77



DAFTAR TABEL

Tabel 1. Simbol Use Case Diagram ..........ccccuvveeeiiiiiiree e e e 14
Tabel 2. Simbol Activity Diagram ..........c.cccuvveeeiiiiiiiee e 16
Tabel 3. SImbol Sequence DIagram .........ccuviiiiiiieiiiiee e 18
Tabel 4. SIMBOI-SIMBOIERD ..o 21
Tabel 5. Penelitian Yang Relevan............ccoccoveieiiiiiiii e 26
Tabel 6. Tabel Analisis PIECES...........ooooiiiiiiiiiiiec e 32
Tabel 7. AQMIN oo e 57
Tabel 8. Data ANQGGOLA ....ccouviieiiiii et 58
TADEI 9. POST ..ttt 58
Tabel 10. Daftar Poin yang diajukan..............eeeeiieieeiiiiiiiiiiiiiiiiiieeice e 66
Tabel 11, SKOr HaSIl ......ccooiiiiiieiiiie e 68

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1. Struktur Organisasi UKM KSR STMIK Palangkaraya ..................... 30
Gambar 2. Desain antarmuka halaman beranda (USer)..........ccccccovvvveveeeiiiinnnnen. 36
Gambar 3. Desain antarmuka halaman Profil (USer) .........cccceeveiiiiiinineiiiinnen, 37
Gambar 4. Desain antarmuka halaman Artikel (USer) .......cccoccceeviiiiiiieeininnnen. 38
Gambar 5. Desain antarmuka halaman Login (Admin).........cccccceevviiveveeeiiinnnenn. 39
Gambar 6. Desain antarmuka halaman Beranda (Admin) .........ccccccceeiiiiiiinnnnnnn, 40
Gambar 7. Desain antarmuka halaman Add Post (Admin)..........cccccceeviiiiinnnnne, 41
Gambar 8. Desain antarmuka halaman Post List (Admin) .........ccocceeeiiieiiinnen, 42
Gambar 9. Desain antarmuka halaman Data Anggota (Admin) .............cccccvvee.. 43
Gambar 10. Use Case DIagram.........uueeiiiiieeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiierre s e e e e e 44
Gambar 11. Activity Diagram Beranda (Pengunjung/USer) .........ccccevvvveeiiinnenns 45
Gambar 12. Activity Diagram Artikel (Pengunjung/USEr) ........cooovvveeiiiieniiinnenn, 46
Gambar 13. Activity Diagram Profil (Pengunjung/USer) ........cccceeevvveveeeeiivnnen. 46
Gambar 14. Activity Diagram Login (Admin).........ccccceeeiiiiiiieeenieiiiieee e 47
Gambar 15. Activity Diagram Dashboard (Admin)...........cccooeeenniiieieeeeiniineen. 48
Gambar 16. Activity Diagram Add Post (Admin)........ccccceeveviveeeeiiiiieieee e 49
Gambar 17. Activity Diagram Post List (Admin) ........cccceovviiiieeeeiiiieie e, 49
Gambar 18. Activity Diagram Data Pengguna (Admin).........ccccccceeeeiviviiininnnnnnn. 50
Gambar 19. Sequence Diagram Pengunjung (USEF) ......ccceeviiiieriieieiniiiieeeiieenn 51
Gambar 20. Sequence Diagram Dasboard (Admin) .......ccccovvvieiiiiiiiniiiieniinenn 52
Gambar 21. Sequence Diagram Add Post (AdmiN)..........cccccevveeeeiiiiieeeee e, 53
Gambar 22. Sequence Diagram Post List (AdMIN) .......cccoeviiieiiiiieiiiicenieenn 54
Gambar 23. Sequence Diagram Data Anggota (Admin).........ccccovvvveeniiieniiinnenn 55
Gambar 24. Entity Relationship Diagram (ERD) ..........cccccvvvvveeeiiiiiiiiee e, 56
Gambar 25. Tampilan Beranda Selamat Datang.............ccccccvvveeeiiiiiiieree e, 60
Gambar 26. Tampilan Halaman Artikel Website ............cccoiiieiiiiiiiiicn 61
Gambar 27.Tampilan Halaman Profil website ............cccoeiiiiiie 61
Gambar 28. Tampilan Login (AdmIN) .......cccovieeeeiiiiiiee e 62
Gambar 29. Tampilan Halaman Dashboard (Admin).........ccccccveeeeeiiiiiiiiiiiinnnne, 63
Gambar 30. Tampilan Halaman Add Post (Admin).........cccccevveeeeeeiiiiiiiiiine, 63
Gambar 31. Tampilan Pop Up Message Hapus Post LiSt............cccccvvveeeeiiinnnnnn. 64
Gambar 32. Tampilan Halaman Post List (Admin) .........cccccovvveeiiiiiieecec e, 64
Gambar 33. Tampilan Halaman Data Anggota (Admin).........ccccccceeeiviviiiiinnnnnne, 65
Gambar 34. Halaman Tambah Data Anggota (Admin)..........cccceeiviveiiiiienniinen, 65

Xii


file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256797
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256798
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256799
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256800
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256801
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256802
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256803
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256804
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256805
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256809
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256814
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256815
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256816
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256817
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256818
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256819
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256820
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256822
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256823
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256824
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256825
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256826
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256827
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256828
file:///C:/Users/ACER/Desktop/Theson%20Q/TA%20Theson.docx%23_Toc80256829

DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1.  Surat Tugas

Lampiran 2.  Surat Permohonan Izin Penelitian
Lampiran 3. Balasan Surat Izin Penelitian

Lampiran 4. Lembar Observasi

Lampiran 5. Lembar Wawancara

Lampiran 6. Dokumentasi

Lampiran 7. Lembar Kuesioner

Lampiran 8. Kartu Kegiatan Seminar Proposal Skripsi
Lampiran 9. Kartu Kegiatan Konsultasi Tugas Akhir
Lampiran 10. Jadwal Penelitian

Lampiran 11. Surat Tugas Pengujji Tugas Akhir
Lampiran 12. Berita Acara Ujian Tugas Akhir
Lampiran 13. Screnshoot Kegiatan Sidang Tugas Akhir (Online)

Xiii



BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Padaera globalisasi seperti ini, teknologi informasi pun mulai sangat
dibutuhkan oleh masyarakat luas. Perkembangan Teknologi tidak hanya
merambah di perusahaan yang sudah maju ataupun perusahaan yang sedang
berkembang tetapi juga merambah organisasi - organisasi mahasiswa,
Teknologi sudah menjadi kebutuhan yang wajib dipenuhi. Seiring dengan
perkembangan teknologi yang ada pada saat ini, Sistem Informasi
merupakan salah satu teknologi yang paling dibutunkan oleh perusahaan
atau organisai untuk melakukan pengolahan data, dimana data merupakan
asetpenting yang perlu untuk dijaga. Sistem informasi merupakan salah satu
hal terpenting dalam suatu Organisasi. Dengan adanya sistem informasi
maka Organisasi dapat menjamin kualitas informasi yang disajikan dan
dapat mengambil keputusan berdasarkan informasi tersebut.

KSR PMI Unit STMIK Palangkaraya merupakan wadah kegiatan
mahasiswa yang bergerak di bidang kepalangmerahan selaras dengan Tri
Dharma Perguruan Tinggi dan 7 Prinsip dasar gerakan Palang Merah dan
Bulan Sabit Merah Internasional. KSR PMI Unit STMIK dibentuk atas
dasar kesadaran dan kesukarelaan pribadi mahasiswa yang berminat dan
memiliki motivasi yang tinggi untuk menjadi Anggota KSR PMI sesuai
dengan azas kepalangmerahan. KSR PMI Unit STMIK yang didirikan pada

tanggal 17 September 1999 berstatus sebagai unit kegiatan mahasiswa



(UKM) yang merupakan lembaga kelengkapan non struktural STMIK

Palangkaraya.

Penyebaran informasi kepengurusan serta keanggotaan pada UKM
KSR STMIK Palangkara belum terekam secara digital yakni masih pada
lembaran kertas surat keputusan kepengurusan dan anggota, serta data
kepengurusan hanya berupa nama bukan data lengkap identitas mahasiswa.
Oleh karena itu penulis ingin menganalisa dan merancang sistem informasi
berbasis web agar proses penyampaian informasi dapat berjalan efektif dan

efisien.

Hal ini yang menjadi latar belakang penulis melakukan penelitian
yang akan diajukan yang berjudul “Analisis dan Perancangan Sistem
Informasi  Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) KSR STMIK
Palangkaraya Berbasis Web”.

B. Rumusan Masalah

Adapun perumusan masalah berdasarkan latar belakang adalah
“ Bagaimana membuat sebuah Analisis dan Perancangan Sistem
Informasi Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) KSR STMIK Palangkaraya
Berbasis Web?

C. Batasan Masalah

Dalam penelitian ini, penulis membatasi masalah agar tidak

menyimpang dari tujuan guna mendapatkan hasil yang optimal. Batasan

tersebut antara lain sebagai berikut :



1. Analisis dan perancangan yang akan dibangun berupa sistem informasi
berbasis web pada UKM KSR STMIK Palangkaraya.

2. Sistem informasi ini dirancang untuk digunakan oleh Administrator
pada back-end untuk merubah dan mengelola data, dan pada front-end
untuk dilihat dan digunakan oleh pengguna layanan.

3. Fokus dari penelitian ini adalah untuk membuat sebuah perancangan
sistem informasi UKM KSR STMIK Palangkaraya berbasis website
sehingga dapat digunakan juga sebagai media penyimpanan dan
pengolahan data oleh pengelola UKM, serta memudahkan mahasiswa
dan masyarakat dalam memperoleh informasi tentang kegiaatan UKM
KSR STMIK Palangkaraya.

4. Analisis dan perancangan sistem informasi unit kegiatan mahasiswa
(UKM) KSR STMIK Palangkaraya ini hanya sampai pada tahapan
perancangan antarmuka (interface) dantidak membangun aplikasi.

D. Tujuan dan Manfaat

Adapun tujuan dan manfaat yang hendak dicapai dalam penelitian ini adalah

sebagali berikut :

1. Tujuan

Tujuan yang diharapkan tercapai adalah menghasilkan analisis
dan rancangan sistem informasi unit kegiatan mahasiswa (UKM) KSR

STMIK Palangkaraya berbasis Web.



2. Manfaat
a. Bagi Penulis
Memberikan tambahan pengetahuan dan wawasan baik teori
maupun praktik, dapat menganalisa dan mengambil kesimpulan dari
permasalahan yang ada, sekaligus memperoleh pengalaman dalam
membuat suatu sistem, serta mengimplementasikan ilmu
pengetahuan yang diperoleh ke dalam bentuk nyata.
b. Bagi STMIK Palangkaraya
Diharapkan dapat berguna dalam membantu mahasiswa
sebagai referensi penelitian yang berhubungan dengan penelitian
sejenis yang relevan.
c. Bagi UKM KSR STMIK Palangkaraya
Dengan adanya analisis dan perancangan sistem informasi unit
kegiatan mahasiswa (UKM) KSR STMIK Palangkaraya berbasis
web ini dapat dijadikan sebagai referensi bagi ketua UKM KSR
STMIK Palangkaraya dalam membangun sistem informasi unit
kegiatan mahasiswa dimasa yang akan datang.
E. Jenis Penelitian
Jenis Penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
penelitian  kualitatif. Menurut Sugiyono (2018:8) metode penelitian
kualitatif sering disebut metode penelitian naturalistik karena penelitiannya
dilakukan pada kondisi yang alamiah (natural setting); disebut juga sebagai

metode etnographi, karena pada awalnya metode ini lebih banyak



digunakan untuk penelitian bidang antropologi budaya; disebut sebagai
metode kualitatif, karena data yang terkumpul dan analisisnya lebih bersifat
kualitatif. Pada penelitian kualitatif, semakin mendalam, teliti, dan tergali
suatu data yang didapatkan, maka bisa diartikan pula bahwa semakin baik
kualitas penelitian tersebut. Maka dari segi besarnya responden atau objek
penelitian, metode penelitian kualitatif memiliki objek yang lebih sedikit
dibandingkan dengan penelitian kuantitatif, sebab lebih mengedepankan
kedalaman data, bukan kuantitas data. Prosedur pelaksanaan penelitian
kualitatif bersifat fleksibel sesuai dengan kebutuhan, serta situasi dan

kondisi di lapangan.

. Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan ini terdiri dari 5 (lima) bab yang diuraikan sebagai

berikut :

BAB | : PENDAHULUAN
Pada bab ini akan terdiri dari Latar Belakang Masalah,
Perumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan dan
Manfaat, Metode penelitian dan Sistematika Penulisan, dan
Penjelasan Istilah Kunci.

BAB Il : TINJAUAN PUSTAKA

Menguraikan  tentang teori-teori dan memaparkan
ringkasan hasil penelitian yang relevan dan mendukung

judul, serta mendasari pembahasan secara detail.



BAB IlI

BAB IV

BAB V

: METODE PENELITIAN

Bab ini berisi antara lain: Tinjauan Umum yang
menguraikan tentang gambaran umum objek penelitian,
atau gambaran umum produk, sertadata yang dipergunakan
untuk memecahkan masalah-masalah yang dihadapi,

berkaitan dengan kegiatan penelitian.

: HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan sistem yang diimplementasikan, serta
hasil penelitian dan pembahasan secara detail yang ada di

bab sebelumnya.

: PENUTUP

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang berkaitan
dengan analisis dan optimalisasi sistem berdasarkan yang

telah diuraikan bab-bab sebelumnya.

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN

. Penjelasan Kata Kunci

Adapun dalam penulisan penelitian ini, terdapat beberapa istilah-

istilah, dan untuk memahami judul yang diangkat penulis, berikut

penjelasan istilah-istilah tersebut :

1. Analisis

Analisis adalah aktivitas yang memuat sejumlah kegiatan

seperti mengurai, membedakan, memilah sesuatu untuk digolongkan



dan dikelompokan kembali menurut kriteria tertentu kemudian dicari
kaitannya dan ditafsirkan maknanya.
2. Perancangan

Perancangan adalah  penggambaran, perencanaan dan
pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah
ke dalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi.

3. Sistem

Sistem adalah kumpulan dari elemen-elemen yang berinteraksi
untuk mencapai suatu tujuan tertentu. Sistem ini menggambarkan suatu
kejadian-kejadian dan kesatuan yang nyata, seperti tempat, benda dan
orang-orang yang betul-betul ada dan terjadi.

4. Informasi

Sekumpulan data atau fakta yang telah di proses dan dikelola
sedemikian rupa sehingga menjadi sesuatu yang mudah dimengerti dan
bermanfaat bagi penerimanya.

5. Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM)

UKM adalah suatu lembaga kemahasiswaan tempat
berkumpulnya para mahasiswa yang mempunyai kesamaan minat,
kegemaran, kreativitas, dan orientasi aktivitas penyaluran kegiatan
ekstrakurikuler di dalam kampus.

6. KSR STMIK Palangkaraya
KSR PMI Unit STMIK Palangkaraya merupakan wadah

kegiatan mahasiswa yang bergerak di bidang kepalangmerahan selaras



dengan Tri Dharma Perguruan Tinggi dan 7 Prinsip dasar gerakan

Palang Merah dan Bulan Sabit Merah Internasional.

. Web

Website atau juga dikenal web adalah suatu metode untuk
menampilan informasi di internet, baik berupa teks, gambar, suara
maupun video yang interaktif dan mempunyai kelebihan untuk
menghubungkan satu dokumen dengan dokumen lainnya yang dapat

diakses melalui sebuah browser.



BAB Il
TINJAUAN PUSTAKA

A. Dasar Teori
Penelitian ini membutuhkan pemahaman terhadap sejumlah teori-teori
untuk mendukung ataumenjadi dasar serta referensidalam penelitian dan dalam
membangun sistem. Teori-teori tersebut merupakan konstribusi dari berbagai
sumber dan literatur.
1. Teoriyang Berkaitan dengan Topik Penelitian
a. Analisis
Analisis adalah kegiatan yang meliputi beberapa aktivitas.
Aktivitas-aktivitas  tersebut berupa membedakan, mengurai, dan
memilah-milih untuk dapat dimasukan ke dalam kelompok tertentu atau
dikategorikan dengan tujuan-tujuan tertentu. Hingga akhimya harus
mencari kaitan antara hal-hal tersebut dan menterjemahkan arti tersebut.
Menurut Mahaseptiviana dkk (2014:3) dalam Firhani (2019:6)
Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem
informasi yang utuh ke dalam bagian-bagian komponennya dengan
maksud untuk mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan-
permasalahan, kesempatan-kesempatan, hambatan- hambatan yang

terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat
diusulkan perbaikan-perbaikannya.

Dapat disimpulkan bahwa analisis adalah sebuah proses kerja
untuk memilah materi atau informasi melalui beberapa percobaan
ataupun pengujian yang kemudian diidentifikasi dan dievaluasi
kekurangan, kelebihan dan kemungkinannya sehingga dapat dicari

solusi dari permasalahan.
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b. Perancangan

Perancangan adalah penggambaran, perencanaan dan
pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah
ke dalam satu kesatuan yang utuh. Menurut Al-Bahra (2015:39) dalam
Firhani (2019:7) menyebutkan bahwa, perancangan adalah suatu
kegiatan yang memiliki tujuan untuk mendesain sistem baru yang dapat
menyelesaikan masalah-masalah yang dihadapi perusahaan yang
diperoleh dari pemilihan alternatif sistem terbaik.

c. Sistem

Istilah sistem paling sering digunakan untuk menunjukan
pengertian meetode atau cara dan sesuatu himpunan unsur atau
komponen yang saling berhubungan satu sama lain menjadi kesatuan
yang utuh

Menurut Hutahaean (2014:2) sistem adalah suatu jaringan kerja
dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama-
sama untuk melakukan kegiatan atau untuk melakukan sasaran yang
tertentu.

Menurut Mulyani (2016:2) sistem bisa diartikan sebagai
sekumpulan subsistem, komponen  ataupun elemen yang saling
bekerjasama dengan tujuan yang sama untuk menghasilkan output yang

sudah di tentukan sebelumnya.

Dari penjelasan sebelumnya maka dapat disumpulkan bahwa

pengertian sistem adalah suatu bagian yang saling berinteraksi dan
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berhubungan dengan maksud untuk mencapai tujuan atau sasaran yang
sudah ditetapkan bersama.
Informasi

Menurut Hutahaean (2014:9) informasi adalah data yang diolah
menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanya.

Menurut Mulyani (2016:12) Informasi merupakan data yang
sudah diolah yang ditujukan untuk seseorang, organisasi ataupun siapa
saja yang membutuhkan.

Jadi dapat disimpulkan bahwa informasi adalah sekumpulan
fakta—fakta yang telah diolah menjadi bentuk data, sehingga dapat
menjadi lebih berguna dan dapat digunakan oleh siapa saja yang
membutuhkan data—data tersebut sebagai pengetahuan ataupun dapat
digunakan dalam pengambilan keputusan.

Sistem Informasi

Menurut Anggraeni dan Irviani (2017:2) sistem informasi
merupakan suatu kombinasi teratur dari orang-orang, hardware,
software, jaringan komunikai dan sumber daya data yang
mengumpulkan, mengubah, dan menyebarkan informasi dalam sebuah
organisasi.

Menurut Hutahean (2014:13) sistem informasi adalah suatu
sistem didalam suatu organisai yang mempertemukan kebutuhan
pengelolaan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial
dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar
tertentu dengan laporan-laporan yang dibutuhkan.

Jadi dapat disimpulkan bahwa sistem informasi adalah sebagai
sekumpulan elemen-elemen subsistem yang saling berhubungan dan

berinteraksi yang dikemas dalam suatu penyajian informasi guna
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mencapai tujuan tertentu yang membantu dalam pengambilan keputusan
dan kegitan operasional.
f.  Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM)

Menurut Sadewa dan Siahaan (2016:135) Unit Kegiatan
Mahasiswa (UKM) adalah lembaga kemahasiswaan tempat
berhimpunnya para mahasiswa yang memiliki kesamaan minat,
kegemaran, kreativitas, dan orientasi aktivitas penyaluran kegiatan
ekstrakulikuler di dalam kampus.

Jadi dapat disimpulkan Unit Kegiatan Mahasiswa merupakan
wadah yang menjadi tempat berhimpunnya mahasiswa dengan
kesamaan minat, hobi, kegiatan, dan kreativitas. Bisa dikatakan, UKM
ini sama halnya dengan organisasi ekstrakurikuler di sekolah.

g. Web

Web atau Website adalah sebuah halaman yang berisi informasi
yang terdiri dari berbagai komponen teks, gambar, suara, video, audio,
animasi yang dibuat untuk berbagai tujuan tertentu seperti tujuan bisnis,
pendidikan, promosi dan lain-lain.

Menurut Batubara (2015:17) Website atau situs dapat diartikan
sebagai kumpulan  halaman-halaman yang digunakan  untuk
menampilkan informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, suara,
dan atau gabungan dari semuanya baik yang bersifat statis maupun
dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait,
yang masing-masing dihubungkan dengan jaringan- jaringan halaman.
Hubungan antara satu halaman web dengan halaman web yang lainnya
disebut hyperlink, sedangkan teks yang dijadikan media penghubung
disebut hypetext.

Jadi, web adalah suatu metode untuk menampilan informasi di

internet, baik berupa teks, gambar, suara maupun video yang interaktif
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dan mempunyai kelebihan untuk menghubungkan satu dokumen dengan
dokumen lainnya yang dapat diakses melalui sebuah browser.
2. Pemodelanyang Digunakan
Pada penelitian ini penulis menggunakan pemodelan UML (Unified
Modelling Language) yang terdiri dari Use Case Diagram, Activity
Diagram dan Sequance Diagram, serta konsep basis data menggunakan

ERD (Entity Realtionship Diagram). Berikut ini adalah penjelasannya :

a. UML (Unified Modelling Language)
Menurut Munawar (2018:49) UML (Unified Modelling
Language) adalah salah satu alat bantu yang handal di dunia

pengembangan sistem yang berorientasi objek.

UML menyediakan diagram-diagram yang sangat kaya dan
dapat diperluas sesuai kebutuhan kita. Diagram adalah representasi
secara grafis dari elemen-elemen tertentu beserta hubungan-
hubungannya. Diagram penting karena diagram menyediakan
representasi secara grafis dari sistem (atau bagiannya). Representasi
grafis sangat memudahkan pemahaman terhadap sistem. UML

menawarkan sebuah standar untuk merancang model sebuah sistem.

Dengan menggunakan UML kita dapat membuat model untuk
semua jenis aplikasi piranti lunak, dimana aplikasi tersebut dapat
berjalan pada piranti keras, sistem operasi dan jaringan apapun, serta

ditulis dalam bahasa pemrograman apapun. UML juga menggunakan
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class dan operation dalam konsep dasamya, maka lebih cocok
penulisan piranti lunak dalam bahasa berorientasi objek seperti C++,

Java, C# atau Visual Basic.NET.

UML mendeskripsikan Object Oriented Programming (OOP)
dengan beberapa diagram untuk memodelkan gambaran aplikasi yang
akan dikembangkan. Berikut ini adalah penjelasan mengenai Use Case
Diagram, Activity Diagram, dan Sequence Diagram:

1) Use Case Diagram

Use Case Diagram pemodelan untuk melakukan sistem
informasi yang dibuat. Use Case mendeskripsikan sebuah
interaksi antara satu atau lebih actor dengan sistem informasi
yang dibuat dan digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja
yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan siapa saja yang
berhak menggunakan fungsi-fungsi itu. Diagram ini hanya
menggambarkan secara global. Berikut ini adalah simbol-simbol

dalam Use Case Diagram.

Tabel 1. Simbol Use Case Diagram

NO SIMBOL NAMA KETERANGAN

1 2 3 4

Menspesifikasikan
himpuan peran yang
1. Actor pengguna mainkan
% ketika berinteraksi
dengan use case.
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Dependency

Hubungan dimana
perubahan yang terjadi
pada suatu elemen
mandiri (independent)
akan mempengaruhi
elemen yang bergantung
padanya elemen yang
tidak mandiri
(independent).

Generalization

Hubungan dimana objek
anak (descendent)
berbagi perilaku dan
struktur data dari objek
yang ada di atasnya
objek induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan
bahwa use case sumber
secara eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan
bahwa use case target
memperluas perilaku
dari use case sumber
pada suatu titik yang
diberikan.

Association

Apa yang
menghubungkan antara
objek satu dengan objek
lainnya.

System

Menspesifikasikan paket
yang menampilkan
sistem secara terbatas.

Use Case

Deskripsi dari urutan
aksi-aksiyang
ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu
hasil yang terukur bagi
suatu actor
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4

Collaboration

Interaksi aturan-aturan
dan elemen lain yang
bekerja sama untuk
menyediakan prilaku
yang lebih besar dari
jumlah dan elemen-
elemennya (sinergi).

10.

Note

Elemen fisik yang eksis
saat aplikasi dijalankan
dan mencerminkan
suatu sumber daya
komputasi

2) Activity Diagram

Activity Diagram vyaitu

yang digunakan  untuk

menggambarkan alur kerja (activity) pada use case (proses), logika

dan proses bisnis dan hubungan antara actor dengan alur-alur kerja

use case. Berikut ini adalah simbol-simbol dalam Activity
Diagram.
Tabel 2. Simbol Activity Diagram

NO SIMBOL NAMA KETERANGAN

1 2 3 4
Memperlihatkan
bagaimana masing-

1, Actifity masing kelas antarmuka
saling berinteraksi satu
sama lain
State dari sistem yang

2. @ Action mencerminkan eksekusi
dari suatu aksi

. Bagaimana objek
3 ® Initial Node | gipentuk atau diawali
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3

4

Actifity Final
Node

Bagaimana objek
dibentuk dan
dihancurkan

Fork Node

Satu aliran yang pada
tahap tertentu berubah
menjadi beberapa aliran

Join

Asosiasi penggabungan
dimana lebih dari satu
aktivitas digabungkan
menjadi satu

Decision

Asosiasi percabangan
dimana jika ada pilihan
aktivitas lebih dari satu

Atau

nama swimlane

Swimlane

Memisahkan organisasi

bisnis yang bertanggung
jawab terhadap aktivitas
yang terjadi

3) Sequence Diagram

Diagram sekuen menggambarkan kelakuan objek pada

use case dengan mendeskripsikan waktu hidup objek dan

message yang dikirimkan dan diterima antar objek. Sequence

Diagrammerupakan diagram yang menjelaskan bagaimana suatu

operasi itu dilakukan. Berikut ini adalah simbol-simbol dalam

Sequence Diagram.
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Tabel 3. Simbol Sequence Diagram

NO

SIMBOL

NAMA

KETERANGAN

2

3

4

A

nama aktor

Atau

nama aktor

T

Actor

Orang, proses, atau
sistem lain yang
berinteraksi dengan
sistem informasi yang
akan dibuat diluar
sistem informasi itu
sendiri, jadi walaupun
simbol dari aktor
adalah orang, tapi aktor
belum tentu merupakan
orang; biasanya
dinyatakan
menggunakan kata
benda diawal frase
nama aktor

Lifeline

Menyatakan kehidupan
suatu objek

Object

Menyatakan objek yang
berinteraksi pesan.

Waktu
aktif

Menyatakan objek
dalam keadaan aktif dan
berinteraksi, semua yang
terhubung dengan waktu
aktif ini adalah sebuah
tahapan yang dilakukan
di dalamnya.

<<create ' >>

Pesan
tipe
create

Menyatakan suatu objek
membuat objek yang
lain, arah panah
mengarah pada objek
yaang dibuat
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4

Pesan
tipe call

Menyatakan suatu
objek menggail operasi
/ metode yang ada pada
objek lain atau dirinya
sendiri.

Arah panah mengarah
pada objek yang
memiliki operasi/
metode, karena ini
menggil operasi/
metode maka operasi/
metode yang dipanggil
harus ada pada diagram
kelas sesuai dengan
kelas objek yang
berinteraksi

v

Pesan
tipe
send

Menyatakan bahwa
suatu objek
mengirimkan data /
masukan / informasi ke
objek lainnya, arah
panah mengarah

pada objek yang
dikirimi

1: keluaran

Pesan
tipe
return

Menyatakan suatu objek
yang yelah menjalankan
suatu operasi atau
metode menghasilkan
suatu kembalian ke
objek tertentu, arah
panah mengarah pada
objek yang menerima
kembalian

'
<<destroy>> |

Pesan
tipe
destroy

Menyatakan suatu objek
mengakhiri hidup objek
yang lain, arah panah
mengarah pada objek
yang diakhiri, sebaiknya
jika ada create maka ada
destroy
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b. Basis Data

Basis data terdiri dari kata basis dan data. Basis dapat diartikan
sebagai markas atau gudang. Sedangkan data adalah catatan atas kumpulan
fakta dunia nyata yang mewakili objek seperti manusia, barang, hewan,
konsep, peristiwa dan sebagainya yang diwujudkan dalam bentuk huruf,
angka, simbol, gambar, teks, bunyi atau kombinasinya. Sebagai satu
kesatuan maka pengertian basis data adalah kumpulan data dalam bentuk
file/tabel/arsip yang saling berhubungan dan tersimpan dalam media
penyimpanan elektronik, untuk kemudahan dalam pengaturan, pemilahan,
pengelompokan dan pengorganisasian data sesuai tujuan.

Tujuan dari basis data sangat penting dalam mendukung berbagali
kinerja seperti penyimpanan data dan lain-lain, di antaranya dalam
melakukan penyimpanan cepat dan mudah, memanipulasi dan juga
memunculkan kembali dari data tersebut. Memberikan efisiensi ruang yang
lega di memori penyimpanan karena dengan adanya basis data, redudansi
data dapat terhindari. Akurasi (accuracy) data. Ketersediaan (availability)
data. Kelengkapan (completeness) data, dapat melakukan berupa perubahan
struktur dalam basis data tersebut baik itu dari penambahan objek baru
(table) hingga penambahan dari berbagai field baru di table. Security
(keamanan) data adalah dasar dari ketentuan di pengguna dimana boleh atau
tidaknya dalam mengakses basis data serat berbagai objek yang terdapat di
dalamnya dan menentukan berbagai jenis apa saja yang boleh

digunakannya. Kebersamaan pemakai (sharability), Pengguna dari basis
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data dapat digunakan lebih dari satu orang, namun tetap menjaga atau
menghindari adanya masalah baru yang bisa saja terjadi di antaranya seperti
inkonsistensi data hal ini dapat saja terjadi karena data yang sama di ubah
oleh banyak pemakai di dalam waktu yang bersamaan dan juga kondisi
deadlock hal ini tentu bisa juga dapat terjadi karena banyak pemakai yang
saling menunggu untuk menggunakan data tersebut.

Pada penelitian ini, penulis menggunakan basis data dengan model
ERD (Entity Relational Diagram). Berikut ini penjelasannya :

. Entity Relationship Diagram (ERD)

Adapun fungsi utama ERD yaitu sebagai alat untuk memodelkan
hasil dari analisis data, sebagai alat untuk memodelkan data konseptual dan
sebagai alat untuk memodelkan objek-objek dalam suatu sistem. Adapun
simbol-simbol ERD adalah sebagai berikut:

Tabel 4. Simbol-Simbol ERD

No Simbol Keterangan

1 2 3

Menunjukan entitas (entity) yaitu
suatu objek yang mewakili
sesuatu yang nyta dan dapat
dibedakan dari sesuatu yang lain.

Menunjukan atribut (atrribute)
yaitu entity yang mempunyai
atribut dan berfungsi untuk
5 Q mendeskripsikan  karaketeristik
' dari entitas tersebut. Isi dari
atribut mempunyai sesuatu yang

dapat mengidentifikasikan isi
elemen satu dengan yang lain.
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1 2 3

Menunjukkan  hubungan atau
relasi (relationship)  vaitu

3 hubungan antara suatu himpunan
entitas lainnya.
Menunjukan alat penghubung,
yang digunakan untuk
4. menghubungkan entitas dengan

entitas ataupun entitas dengan
dengan atribut.

d. Analisis PIECES

Menurut Mumpuni dan Dewa (2017:13) metode PIECES adalah
metode analisis sebagai dasar untuk memperoleh  pokok-pokok
permasalahan yang lebih spesifik. Dalam menganalisis sebuah sistem,
biasanya akan dilakukan terhadap beberapa aspek antara lain adalah kinerja,
informasi, ekonomi, keamanan aplikasi, efisiensi dan pelayanan pelanggan.
Analisis ini disebut dengan PIECES Analysis (Performance, Information,
Economy, Control, Eficiency and Service).

Analisis PIECES ini sangat penting untuk dilakukan sebelum
mengembangkan sebuah sistem informasi karena dalam analisis ini
biasanya akan ditemukan beberapa masalah utama maupun masalah yang
bersifat gejala dari masalah utama. Metode ini menggunakan enam variable
evaluasi yaitu :

1) Performance (kinerja)
Kinerja merupakan variable pertama dalam metode analisis
PIECES. Dimana memiliki peran penting untuk menilai apakah proses

atau prosedur yang ada masih mungkin ditingkatkan kinerjanya, dan

melihat sejauh mana dan seberapa handalkah suatu sistem informasi
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3)

4)

23

dalam berproses untuk menghasilkan tujuan yang diinginkan. Dalam

hal ini kinerja diukur dari:

a) throughput, yaitu jumlah pekerjaan/output/deliverables yang
dapat dilakukan/ dihasilkan pada saat tertentu.

b) responsetime, yaitu waktu yang dibutuhkan untuk menyelesaikan
serangkaian kegiatan untuk menghasilkan output/deliverables
tertentu.

Information (informasi)

Menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih dapat
diperbaiki sehingga kualitas informasi yang dihasilkan menjadi
semakin baik. Informasi yang disajikan haruslah benar—benar
mempunyai nilai yang berguna. Hal ini dapat diukur dengan :

a) Keluaran (outputs): Suatu sistem dalam memproduksi keluaran.

b) Masukan (inputs): Dalam memasukkan suatu data sehingga
kemudian diolah untuk menjadi informasi yang berguna.

Ekonomi (economic)

Menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih dapat
ditingkatkan manfaatnya (nilai gunanya) atau diturunkan biaya
penyelenggaraannya.

Pengendalian (control)

Menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih dapat

ditingkatkan sehingga kualitas pengendalian menjadi semakin baik,
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dan kemampuannya untuk mendeteksi kesalahan/ kecurangan
menjadi semakin baik pula.
5) Efisiensi (efficiency)

Menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih dapat
diperbaiki, sehingga tercapai peningkatan efisiensi operasi, dan harus
lebih unggul dari pada sistem manual.

6) Layanan (service)

Menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih dapat
diperbaiki kemampuannya untuk mencapai peningkatan kualitas
layanan. Buatlah kualitas layanan yang sangat User friendly untuk end
— User (pengguna) sehingga pengguna mendapatkan kualitas layanan

yang baik.

e. Sekala Lickert
Dalam penelitian ini, metode perhitungan kuesioner yang digunakan
penulis adalah Skala Likert. Menurut Sugiyono dalam Firhani (2019:19)
Skala Likert merupakan metode pengukuran yang digunakan untuk
mengukur sikap, pendapat dan persepsi seseorang atau kelompok orang

tentang fenomena sosial.
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B. Penelitian yang Relevan

Penelitian yang relevan merupakan Kkajian yang berisi uraian
sistematis tentang informasi hasil penelitian orang lain yang disajikan dalam
bentuk pustaka yang dikaitkan dengan masalah penelitian yang sedang
diteliti dengan memaparkan ringkasan hasil penelitian yang relavan yang
mendukung judul, dengan fakta-fakta yang dikemukakan sejauh mungkin
yang tetap mengacu pada sumber aslinya.

Dalam hal ini telah diperoleh beberapa contoh penelitian-penelitian
terdahulu yang dapat digunkan sebagai bahan acuan pendukung judul serta
fakta-fakta terkait dalam pembahasan penelitian ini yang telah berhasil

dihimpun oleh penulis, yang dapat dilihat pada tabel 6.



Tabel 5. Penelitian Yang Relevan

Penulis/ Metode
No Topik Penelitian Pengemban Hasil Perbedaan
Tahun
gan PL
1 2 3 4 5 6
1. Ifan Sadewa Analasis Dan Perancangan Hasil penelitian ini merupakan | Sistem informasi ini menacakup semua
dan Kondar Sistem Informasi Unit perancanga sistem informasi | UKM yang ada pada kampus tersebut.
o Kegiatan Mahasiswa (UKM) . y . K .
Siahaan/2016 Berbasis Web Pada ) UKM berbasis web yang Sedangkan, sistem yang akan dibuat
Universitas Batanghari mencakup semua UKM pada | penulis hanya berpofokus pada satu UKM
Universitas Batanghari. saja  yaitu UKM KSR STMIK
Palangkaraya.
2. | Siti Rohayati/2020 Perancangan Website Unit Hasil penelitian ini merupakan | Sistem ini menggunakan perancang DFD

Kegiatan Mahasiswa
Aeromodelling
Di Universitas Suryadarma

perancanga sistem informasi

Unit Kegiatan Mahasiswa
Aeromodelling Di Universitas

Suryadarma.

(Data Flow Diagram). Sedangkan, sistem
yang akan dibuat penulis akan dibuat
UML

menggunakan perancangan

(Unified Modelling Language)
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2 3 4 5 6
Ana Juita Oktasari Perancangan Sistem Hasil penelitian ini beruapa | Sistem ini dibuat Menggunakan metode
dan Denny Informasi Manajemen rancangan sistem informasi | pengembangan  system menggunakan
o Kegiatan Mahasiswa . i . .
Kurniadi/2019 Waterfall | kegiatan mahasiswa. waterfall sedangkan yang dibuat penulis

Berbasis Web

tidak

system watrefall

menggunakan  pengembangan

D.S. Ramdan dan

Perancangan Dan
Implementasi Aplikasi

Hasil dari rancangan penelitian

Sistem ini dibuat Menggunakan metode

Syam Ardy Bangun ini  menyediakan informasi | Rational Unified Process. Sedangkan
Sistem Informasi ) A . i
Putra/2020 Pengelolaan Data Ukm (Unit ) mengenai profil | sistem yang akan dibuat penulis
Kegiatan Mahasiswa) UKM,keanggotaan,program menggunkan jenis penelitian Kualitatif.
Berbasis Web kerja dan peenerimaan anggota
Di Politeknik Tedc Bandung
baru.
Anggun Perancangan Sistem Hasil dari perancangan | Sistem ini menggunakan perancang DFD
Nugroho/2015 Informasbien%slo!?an Aset penelitan  ini agar dapat| (Data Flow Diagram). Sedangkan, sistem
m (Uni

Kegiatan Mahasiswa)
STMIK STIKOM Bali
Berbasis Client
Server

melakukan pencatatan asset

dab memonitoring asset

yang akan dibuat penulis akan dibuat

menggunakan perancangan UML

(Unified Modelling Language)

LC



BAB Il
METODE PENELITIAN

A. Metode Pengumpulan Data
Adapun metode pungumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut:
1. Metode Observasi
Metode Observasi yang dilakukan penulis merupakan metode
pengamatan dan pencatatan secara sistematis terhadap objek yang diamati
yaitu UKM KSR STMIK Palangkaraya.
2. Metode Wawancara
Wawancara merupakan cara pengumpulan data yang dilakukan
penulis dengan jalan tanya jawab. Dalam wawancara ini penulis melakukan
wawancara kepada Ketua atau anggota UKM KSR STMIK Palangkaraya.
3. Metode Dokumentasi
Dokumentasi merupakan teknik pengumpulan data dengan cara
mengambil gambar-gambar yang diperoleh dari tempat penelitian, yaitu
berupa foto-foto kondisi ruangan, acara dan kegiatan UKM STMIK
Palangkaraya.
4. Metode Kuesioner
Kuesioner merupakan metode pengumpulan data yang dilakukan
dengan cara memberi seperangkat pertanyaan atau penyataan tertulis
kepada responden untuk dijawab dari tempat penelitian yaitu pada Unit

Kegiatan Mahasiswa KSR STMIK Palangkaraya.
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5. Metode Kepustakaan
Metode kepustakaan dilakukan penulis agar mendapatkan data yang
bersifat teoritis dengan mengambil acuan dari data-data yang ada berkaitan
dengan penelitian melalui membaca buku-buku dari perpustakaan dan
mencari referensi dari internet.
B. Tinjauan Umum (Objek Penelitian)
1. Profil Organisasi
KSR PMI Unit STMIK merupakan wadah kegiatan mahasiswa
yang bergerak di bidang kepalangmerahan selaras dengan Tri Dharma
Perguruan Tinggi dan 7 Prinsip dasar gerakan Palang Merah dan Bulan
Sabit Merah Internasional. KSR PMI Unit STMIK dibentuk atas dasar
kesadaran dan kesukarelaan pribadi mahasiswa yang berminat dan memiliki
motivasi yang tinggi untuk menjadi Anggota KSR PMI sesuai dengan azas
kepalangmerahan. KSR PMI Unit STMIK yang didirikan pada tanggal 17
September 1999 berstatus sebagai unit kegiatan mahasiswa (UKM) yang
merupakan lembaga kelengkapan non struktural STMIK Palangkaraya.
Masalah yang menjadi fokus penelitian disini adalah belum
mutakhirnya sistem pelayanan maupun penyampaian informasi, pengolahan
data UKM KSR STMIK Palangkaraya. Sehingga pemanfaatan teknologi
belum optimal. Penyampaian informasi yang masih secara konvensional

membuat informasi belum tersebar secara optimal kepada Mahasiswa atau



masyarakat. Menginggat kesibukan mahasiswa atau masyarakat untuk

datang langsung ke ruangan UKM untuk mendapatkan informasi terkait.

Dalam penelitian ini penulis membuat perancangan sistem yang
dibuat dapat sebagai acuan dalam membuat sistem yang dapat
mempermudah pengelolaan data UKM KSR STMIK Palangkaraya.
Khususnya penyampaian informasi kepada Mahasiswa atau masyarakat,
dimana pengguna dapat secara langsung mengetahui informasi tentang
UKM KSR STMIK Palangkaraya. Analisis dan perancangan sistem
informasi unit kegitan mahasiswa KSR STMIK Palangkaraya berbasis web
ini hanya sampai pada tahapan perancangan antarmuka (interface) dantidak

membangun aplikasi.

2. Struktur Organisasi UKM KSR STMIK Palangkaraya

STRUKTUR ORGANISAST KSR STMIK PALANGKARAYA

PEMBINA

Elok Faiqotul Himmah. 5.5I.. M.Sc.
1109038503

KETUA

Danu Edmun Snajitaka
C167201040

WAKIL KETUA

Habib Fikri Barizati
SEKRETARIS C167201011

Latifah

C1757201020 BENDAHARA

Irani Anatasia
C1757201010

RISTEK

Joa Miguel F.M.D

HUMAS

Kristiana Natalia

C1757201011

KEWIRAUSAHAAN

Rosa Fransiska

C1757201035

C1757201063

Kezia Oktaviani

C1757201011

Gambar 1. Struktur Organisasi UKM KSR STMIK Palangkaraya

C1657201005

KOMINFO

Ahmad Fauzan Azima

C1657201066

C1757201020

Kristina Magdalena

1757201040

Septinati

[ ci7s7201001 |

C1637201028

Nova

| cCi7s70101s |

C1957201029

Wulandari Fka .C

C 1957201047

C1757201036

Achmad Leo

C1757201041

C1757201026

1757201087
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C. Analisis
Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu

sistem informasi yang utuh kedalam bagian-bagian komponennya dengan
maksud untuk mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan- permasalahan,
sehingga dapat diusulkan perbaikan. Padatahap ini akan dibahas tentang analisis
sistem yang berjalan, analisis kelemahan sistem yang berjalan dan analisis
kebutuhan yang akan diuraikan sebagai berikut ini :
1. Analisis sistem yang sedang berjalan
Pada saat ini, Sistem yang sedang berjalan pada UKM KSR
STMIK Palangkaraya adalah peenyebaran informasi kepengurusan serta
keanggotaan belum terekam secara digital yakni masih pada lembaran
kertas surat keputusan kepengurusan dan anggota, serta data
kepengurusan hanya berupa nama bukan data lengkap identitas
mahasiswa.
2. Analisis kelemahan sistem yang sedang berjalan
Kelemahan sistem adalah kondisi atau situasi yang menyimpang
dari sasaran atau tujuan organisasi atau perusahaan yang dapat
menurunkan kinerja, informasi, ekonomi, keamanan aplikasi, efisiensi,
dan pelayanan. Analisis kelemahan sistem bertujuan  untuk
membandingkan sistem lama dengan sistem baru yang dirancang. Untuk
analisis kelemahan sistem dalam penelitian ini Penulis menggunakan

metode analisis PIECES yang akan diuraikan sebagai berikut :
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Tabel 6. Tabel Analisis PIECES

Jenis Analisis

Sistem Yang Sedang

Sistem Yang Akan Dibuat

Berjalan
1 2 3
Analisis Kinerja Mahasiswa atau masyarakat | Dengan adanya sistem

Sistem
(Performance)

harus datang langsung ke ruang
UKM untuk mendapatkan data

atau informasi yang diinginkan.

informasi berbasis web maka
UKM KSR

Palangkaraya

semua informasi
STMIK

diakses dari mana saja.

bisa

Analisis Informasi
(Information)

Informasi yang didapatkan oleh
mahasiswa atau masyarakat
tentang kegiatan UKM kadang
masih kurang lengkap, karena
penyampaian informasi secara

konvensional.

Dengan adanya Dengan adanya
sistem informasi berbasis web
pengguna akan mendapatkan
informasi yang jelas dan akurat,
serta mudah dipahami.

Analisis Ekonomi
(Economy)

Mahasiswa atau masyarakat
harus datang langsung ke ruang
UKM  yang
kampus STMIK Palangkaraya

berada pada
untuk mendapatkan data atau
informasi  yang  diinginkan.
Sehingga bagi rumahnya yang
sangat jauh dari kampus akan

lumayan menguras uang bbm.

Dengan adanya sistem
informasi berbasis web maka
UKM KSR

Palangkaraya

semua informasi
STMIK

diakses

bisa

dari mana saja.

Sehingga dapat mengurangi

pengeluaran uang  bensin

terutama mahasiswa.
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1 2 3
Analisis Belum ada Admin sebagai | Dalam hal ini, Sistem informasi
Pengendalian . . . i
(Control) sebagai pengisian data karena | ini menggukan Admin dalam

data-data yang dibagikan tidak

dapat  diperbarui kembali

karena data tersebut masih
kurang dalam

jelas segi

memberikan informasi.

pengisisan data sehingga data-
data yang terdapat dalam sistem
informasi  tersebut dapat di
update kembali, dan

memberikan informasi lengkap.

Analisis Efisiensi
(Efficiency)

Banyak menghabiskan waktu

dalam  proses memberikan
informasi yang harus datang
langsung.  Serta lambatnya
dalam  proses  penyebaran
informasi.

Dengan  sistem  informasi

berbasis web ini pengguna

dapat mengetahui informasi

lengkap memalui sistem

informasi yang telah dibuat

dimana saja dan kapan saja.

Analisis Layanan
(Service)

Layanan data dan informasi

lamban karena ketua atau
anggota UKM Kkadang tidak

berada ditempat.

Pelayanan akan menjadi lebih

cepat kerena menggunakan

sistem informasi berbasis web.

3. Analisis kebutuhan sistem

a. Kebutuhan informasi

Analisis kebutuhan informasi menjelaskan apa saja informasi

yang terdapat pada sistem. Informasi yang terdapat pada sistem adalah :

1) Data ketua dan anggota UKM KSR STMIK Palangkaraya.

2) Data fasilitas dan lokasi UKM KSR STMIK Palangkaraya.

3) Data Kegiatan dan acara UKM KSR STMIK Palangkaraya.
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b. Kebutuhan Perangkat Lunak
Software yang digunakan penulis dalam merancang dan
membangun sistem ini yaitu :
1) Star UML
2) Adobe XD
3) Balsamig Mockups
4) Google Chrome
c. Kebutuhan Perangkat Keras
Kebutuhan perangkat keras minimum yang digunakan untuk

User/Admin dalam mengakses sistem ini adalah :

1) Type . Laptop/Pc

2) Processor . Intel Celeron 1,8Ghz
3) Memory : DDR3 2,00 GB

4) LCD 115,67

5) Hardisk : 500 GB

d. Kebutuhan Pengguna (User)

Kebutuhan pengguna mengidentifikasikan kategori pengguna
yang dapat mengakses sistem yang dibuat. Kategori pengguna tersebut
adalah :

1) Admin bertanggung jawab untuk mengelelola website seperti
menambah, menghapus, mengedit informasi .
2) User adalah pengunjung yang hanya bisa melihat informasi berupa

data kegiatan dan keanggotaan UKM.
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4. Analisis kelayakan sistem

Analisis  kelayakan  sistem adalah  sebuah study yang
mempertimbangkan dan memperhitungkan kebutuhan-kebutuhan dalam
pembangunan sebuah sistem sehingga dapat ditentukan layak atau tidaknya
sistem tersebut untuk beroperasi.

Untuk memastikan sistem yang dibangun layak digunakan, maka
diperlukan beberapa analisis, antara lain sebagai berikut :

a. Kelayakan Teknologi
Teknologi yang dibutuhkan untuk sistem ini sudah tersedia. Koneksi
jaringan, perangkat keras dan perangkat lunak untuk merancang dan
mengoperasikan sistem ini juga sudah tersedia. Sistem ini juga mudah
untuk dipahami dan mudah dioperasikan.
b. Kelayakan Hukum
Sistem ini secara hukum memastikan tidak adanya kesalahan
informasi yang melanggar hukum karena diperoleh secara langsung
dari pihak yang mengetahui informasi yang dapat dipertanggung
jawabkan secara hukum.
c. Kelayakan Operasional
Sistem yang dirancang ini dibuat sesederhana mungkin dengan
tidak mengurangi fungsi dan tujuannya agar lebih mudah dipahami dan

digunakan.
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D. Desain Sistem

Desain sistem digunakan untuk melaksanakan bagian dari tahapan
pengembangan sistem, dalam penelitian ini penulis menggunakan desain
sistem terstruktur sebagai berikut :

1. Desain Interface /Antarmuka
Berikut adalah rancangan desain interface dari sistem yang akan dibuat :
a. Halaman Beranda (User)

Halaman beranda (User) adalah halaman awal yang muncul
ketika User atau pengunjung berkunjung ke website. Pada halaman
pengunjung terdapat empat menu utama yang memiliki fungsi dan fitur
masing-masing. Berikut ini adalah rancangan desain interface halaman

beranda untuk User.

A Web Page

O C> X Q { bttps://ksrstmilplk co.id/beranda ) @
| BERANDA | ARTIKEL | PROFIL | ﬁ

Selamat Datang
DI Website KSR STMIK Palangkaraya

Q@ KA copyrignt 2021

N |l

Gambar 2. Desain antarmuka halaman beranda (User)
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b. Halaman Profil (User)

Halaman profil (User) adalah halaman yang muncul
apabila User mengklik menu profil. Pada halaman ini User dapat
melihat informasi mengenai visi, misi, dan struktur organisasi UKM
KSR STMIK Palangkaraya yang telah di posting oleh Admin.
Berikut ini adalah rancangan desain interface halaman Profil untuk

User.

A Web Page

<3 E:> X {} [hitps/7kerstmilplk co.id/Profi ) @

BERANDA | ARTIKEL | PROFIL |

i

Struktur Organisasi

il A0Ngke Abigid A0 AiNgtd SMALENNIES
I S A o
- - L ] e gl g AN

L ]
S G54 SR U8 Gt dani et Wakil Ketua
Al ANt S0 " gl
Ahight " At

ISekretaris I———I Bendahara I

N |ld

Gambar 3. Desain antarmuka halaman Profil (User)
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c. Halaman Artikel (User)

Halaman artikel (User) adalah halaman yang muncul

apabila User mengklik menu artikel. Pada halaman ini User dapat

melihat

mengenai berbagai kegiatan UKM KSR

STMIK Palangkaraya yang telah di posting oleh Admin. Berikut

ini adalah rancangan desain interface halaman artikel untuk User.

A Web Page

<J ij x Q { hitps://ksrstmilplk co.id/Artike!

) @ )

BERANDA | ARTIKEL | PROFIL |

Kegiatan, Acara, dan Pengumuman

B I L L ] A AL S04
- - Rl LXK o

e - Lol
G SR SMMNMEME SR MRS SN AN M RTINS
AN 4004 M e L e R i

- “Aet Lk L
A AL AL ShighE g AN AL AL AN AN A0S
R Al A0 S
- L e M S SN SRR M

N1

Gambar 4. Desain antarmuka halaman Artikel (User)
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d. Halaman Login (Admin)

Halaman Login adalah halaman yang digunakan Admin

untuk masuk kedalam halaman beranda Admin. Berikut ini adalah

rancangan desain interface Login Admin.

A Web Page
<J iD x Q { hitps://ksrstmilplk.co.id/Login

] & D)

KSR STMIK Palangkaraya

Q A copyrignt 2021

N1

Gambar 5. Desain antarmuka halaman Login (Admin)



e. Halaman Beranda (Admin)
Halaman beranda (Admin) adalah halaman yang muncul
ketika Admin berhasil Login. Pada halaman beranda Admin terdapat
empat menu utama yang memiliki fungsi masing-masing. Berikut

ini adalah rancangan desain interface halaman beranda untuk

Admin.

A Web Page

<3 I::> X {} [rttps.//ksrstmilplk.co.id/Admin ) @

® ==

@ [porooors ] 27 6 .

Page Views @ All Post ,
X
w

Statistik Pengunjung

N1

Gambar 6. Desain antarmuka halaman Beranda (Admin)
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f. Halaman Add Post (Admin)

Halaman Add Post adalah halaman yang digunakan Admin

untuk membuat konten yang akan di posting oleh Admin pada

halaman artikel atau profil User. Berikut ini adalah rancangan desain

interface Add Post Admin.

A Web Page
) |:> X {} (https:/7ksrstmilpik.coid/Admin ) & )
i
@ i
ﬁ I Dasboard I IJUdUI Ll
_— L+
l—l. AU A A A S B
; Post List o Uplead gambar
A4 0t e S AL
- - At
*IDataAnggotn | I 4 SN SIS S
s - - )
Pilih Kategori
O profil
[ Artikel

| Publish

J

N[a

Gambar 7. Desain antarmuka halaman Add Post (Admin)




g. Halaman Post List (Admin)

Halaman Post List adalah tempat kumpulan konten yang

telah dibuat dan dipublish oleh Admin dari halaman Add Post, dan

pada halaman ini juga Admin dapat mengubah dan menghapus

konten. Berikut ini adalah rancangan desain interface Post List

Admin.

A Web Page

<J i? x Q { hitps:/ /ksrstmilplk.co.id/Admin

) @ D)

O)

®

Add Post show [ 06 2] Entries

; I Post List I No = [Titite = [Publis Date = Category % |Views Action $
1 Visi & Misi 17 Maret 2021 Profil 100 Pl

w Data Anggota 2 Struktur Organisasi 17 Maret 2021 |Profil 100 S
3 Penerimaan Anggota Baru 17 Maret 2021 Artikel 100 & ﬂ
4 Kegiatan Donor Darah 17 Maret 2021 |Artikel 100 Pl
5 Acara Diklat Aggota Baru 17 Maret 2021 Artikel 100 S
6 Dies Natalis STMIK Palangkaraya 17 Maret 2021 Artikel 100 ra ﬂ

N1

Gambar 8. Desain antarmuka halaman Post List (Admin)
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h. Halaman Data Anggota (Admin)
Halaman data anggota adalah halaman tempat data semua
anggota UKM KSR STMIK Palangkaraya. Pada halaman ini Admin
dapat menambah, mengubah, dan, menghapus daftar anggota UKM.

Berikut ini adalah rancangan desain interface data anggota Admin.

A Web Page
) |:> X {} (https:/7ksrstmilpik.coid/Admin ) & )
i
@ i
&a IDasboard | [Tambah Anggota I
Add Post show [ 06 [#] Entries
* Ipost List I No a |[Nama = [NIM %+ [Jurusen %+ |Jabatan % |Action £
1 Habib Fikri Barizati (C1657201040 TI Ketua & 1
ﬁ' Data Anggota 2 Satrio Bagus C1657201009 S1 Wakil Ketua S 1
3 Dapit Chandra (C1657201041 51 Bendahara V4 ﬂ
4 Lalisa Manoban (C1657201020 S1 Sekertaris &
5 Ucup Fernandes C1657201087 TI Anggota S o
6 Anton Klahar (C1657201099 TI Anggota &
0
[

Gambar 9. Desain antarmuka halaman Data Anggota (Admin)



2. Desain Proses

Dalam desain sistem, disini penulis menggunakan diagram UML

(Unified Modeling language). Adapun diagram yang digunakan adalah Use

Case Diagram, Activity Diagram dan Sequence Diagram.
a. Use Case Diagram

Ini merupakan desain Use Case Diagramuntuk sistem inforrmasi web

untuk UKM KSR STMIK Palangkaraya. Dapat dilihat pada gambar 10
di bawabh ini, yaitu :

Use Case Sistem yang Dirancang

...............

2

wextends
Melihat Halaman I >
Artikel
User

«gxtends

Melihat Halaman
Profil

Admin

Gambar 10. Use Case Diagram



b. Activity Diagram
1) Beranda (Pengunjung/User)
Ini merupakan rancangan desain Activity Diagram halaman
beranda untuk User (pengunjung), dalam rancangan ini User hanya
dapat melihat informasi website. Dapat dilihat pada gambar 11 di bawah

ini, yaitu :

User Sistem

Masuk Web { Memampilkan Halaman Awal
Klik Menu Beranda

ﬂl Menampilkan Halaman beranda ‘

.

Gambar 11. Activity Diagram Beranda (Pengunjung/User)
2) Artikel (Pengunjung/User)
Ini merupakan rancangan desain Activity Diagram halaman
artikel untuk User (pengunjung), dalam rancangan ini User hanya
dapat melihat informasi artikel. Dapat dilihat pada gambar 12 di bawah

ini, yaitu :



User Sistem

Masuk Web Memampilkan Halaman Awal
Klik Menu Artikel

ﬂ Menampilkan Halaman informasi Artikel

.

Gambar 12. Activity Diagram Artikel (Pengunjung/User)
3) Profil (Pengunjung/User)
Ini merupakan rancangan desain Activity Diagram halaman
profil untuk User (pengunjung), dalam rancangan ini User hanya dapat
melihat informasi berupa visi dan misi, struktur organisasi. Dapat

dilihat pada gambar 13 di bawah ini, yaitu :

User Sistem

Memampilkan Halaman Awal

/

Klik Menu Profil

ﬂ‘ Menampilkan Halaman informas Artikel

.

Gambar 13. Activity Diagram Profil (Pengunjung/User)
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4) Login (Admin)
Ini merupakan rancangan desain Activity Diagram halaman

Login untuk Admin, Dapat dilihat pada gambar 14 di bawah ini, yaitu :

Admin Sistem

Halaman Login
llnput username & passwordL l Validasi Login |

Tidak Valid

Valid

Tampil Beranda Admin Utama

=,

L)

Gambar 14. Activity Diagram Login (Admin)



5) Dashboard (Admin)
Activity Diagram Dashboard (Admin) adalah halaman yang
muncul ketika Admin berhasil Login, dalam rancangan ini Admin
hanya dapat melihat statistic pengunjung. Dapat dilihat pada gambar

15 di bawabh ini, yaitu :

Admin Sistem

Form Beranda Admin

DashBoard

lTampiI Halaman Statistik Pengunjung

Gambar 15. Activity Diagram Dashboard (Admin)
6) Add Post (Admin)

Activity Diagram Add Post (Admin) adalah halaman yang
muncul ketika menu Add Post diklik, dalam rancangan ini Admin
dapat menambahkan, mengedit dan menghapus data. Dapat dilihat

pada gambar 16 di bawah ini, yaitu :
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Sistem

Gambar 16. Activity Diagram Add Post (Admin)
7) PostList (Admin)

Activity Diagram Post List (Admin) adalah halaman yang
muncul ketika menu Post List diklik, dalam rancangan ini Admin dapat
mengedit dan menghapusnya data. Dapat dilihat pada gambar 17 di

bawah ini, yaitu :

Gambar 17. Activity Diagram Post List (Admin)
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8) Data Pengguna (Admin)
Activity Diagram Data Pengguna (Admin) adalah halaman
yang muncul ketika menu data pengguna diklik, dalam rancangan ini
Admin dapat menambahkan, mengedit dan menghapus data anggota.

Dapat dilihat pada gambar 18 di bawah ini, yaitu :

I — [ Validasi Data Yang Dimasukkan

Gambar 18. Activity Diagram Data Pengguna (Admin)



c. Sequence Diagram

ol

Berikut ini merupakan Sequence Diagram dari rancangan sistem yang

penulis rancang.

1) Pengunjung (User)

Ini merupakan desain Sequence Diagramuntuk pengunjung (User).

Dapat dilihat pada gambar 19 berikut ini yaitu:

interaction SequenceDiagram User /

Halaman Beranda

| Halaman Profil | |Ha|amanArtikeI

% | Browser |

User

: 1 Input Url 2 : Masuk Halaman Beranda _ |

: Gmeenz e IR

' 3 : Tampil Beranda

4 : Masuk Halaman Prdfi .

e S S 1

: i 5: Tampil Profil : H
6 - Masuk Halaman Artikel o
: SO CLLCL LTI R T b U
H 1 71z Tampil Artikel T
T P L PP L PP PP EEEE L LR LR EPEPEPE i i
H 8 : Tampil Halaman yang Diinginkan

Gambar 19. Sequence Diagram Pengunjung (User)
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2) Halaman Dasboard (Admin)
Ini merupakan desain Sequence Diagram untuk halaman Dasboard

(Admin). Dapat dilihat pada gambar 20 berikut ini yaitu:

interaction SequenceDiagram Admin 1 )

% Form Login Baranda Admin Halaman Dasboard
Admin
; 1 : Input Usernama & Password -
T T FIreH Sererrmrmeneaeneraaas )
: 2 : Berhasil Login 3 : Masuk Beranda Admin
|— 4 : Masuk Halaman Dashboard 1
T B LLT I LTI LT L T T T T PP T e PR e P T P P T L PP T PP EEPERF PP PPRIEEPPRITEEPPRIRERP

5 : Tampil Statistik Pengunjung

Gambar 20. Sequence Diagram Dasboard (Admin)



3) Add Post (Admin)

Ini merupakan desain Sequence Diagram untuk halaman Add Post

(Admin). Dapat dilihat pada gambar 21 berikut ini yaitu:

interaction SequenceDiagram Admin2 )

% Form Login Beranda Admin Halaman Add Post Buat Post Database
Admin 3

, 1: Input Usemama & Password L |

R - TP 3 Masuk Betanda Adni

! 2- Berhasil Login Mesuk eranca Admn_,

\\ 4: Masuk Halaman Add Post |

RN RS e e e e A B |

1 + 5 Tampil Menu Add Post : -

P e TR e S

8 : Post Berhasil Disimpam

Gambar 21. Sequence Diagram Add Post (Admin)




4) PostList (Admin)
Ini merupakan desain Sequence Diagram untuk halaman Post List

(Admin). Dapat dilihat pada gambar 22 berikut ini yaitu:

interaction SequenceDiagram Admin 3 )

% Form Login Beranda Admin Halaman Post List Edit & Hapus Post Database
Admin

1 - Input Usemname & Pasword o

Koseersnnes e s s 3 Masu beanda i ‘

: 2 Berhasil LOQ\H ASUK Deranda admin : ‘

L 4 : Masuk Halaman Post List

e

i 5 Tampil Halaman Post List

6 : Kiik [kon Edit & Hapus !
S I e e

v 7 Tampi Forn Edit& Hapus Post 8: Simpan Perubahan Ke Datahase

PR S A S A H

¢ 0 Perubahan Berhasil Disimpan Ke Database

Gambar 22. Sequence Diagram Post List (Admin)



Admin

5) Data Anggota (Admin)
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Ini merupakan desain Sequence Diagram untuk halaman data anggota

(Admin). Dapat dilihat pada gambar 23 berikut ini yaitu:

interaction SequenceDiagram Admin 4 )

Fom Login

Beranda Admin

Halaman Data Anggota

Tambah Edit Hapus Database

1 Input Usemanme & Password

2: Berhasil Login

3 Masuk Beranda Admin

el

A

\\ 4 : Masuk Halaman Data Anngota

¢ 5 Tampil Halaman datta Anggota

6 Menambah Data

>

8 Edit Data

T Menyimpan Ke Database

e ]

A 4

L 0 Mengubah Database

10: Hapus Ke Dafabase

A 4

11 Perubahan Berhasil Diisimpan Ke Daiabase

Gambar 23. Sequence Diagram Data Anggota (Admin)




3. DesainBasis Data
a. Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah suatu diagram yang
menunjukkan informasi dibuat, disimpan, dan digunakan dalam sistem.
ERD dapat digunakan untuk menunjukkan aturan-aturan bisnis yang ada
pada sistem informasi yang dirancang. Dapat dilihat pada gambar 24

berikut ini yaitu:

=
Data Anggota M Nengelola w M

Gambar 24. Entity Relationship Diagram (ERD)

56

Fengunjung




b. Desain Basis Data (database)

Dalam pembuatan sistem ini dibutuhkan rancangan basis data yang
sesuai dengan kebutuhan sistem. Rancangan tabel merupakan garis besar
dari seluruh proses komputerisasi pengilahan data yang akan dilakukan,
perancangan ini mencakup penentuan kunci utama (primary key) dan
kunci lainnya (foreign key) untuk menghubungkan tabel satu dengan tabel
lainnya. Tabel basis data yang digunakan dalam pembuatan sistem

informasi berbasis web UKM KSR STMIK Palangkaraya adalah sebagai

berikut :

1) Rancang Tabel Admin

Nama Tabel : Admin
PK : User_id
FK -
Fungsi : Memuat field-field daridata Admin
Tabel 7. Admin

Field Type Size Ket
User id Int 6 Primary Key
Username Varchar 10 | Username
password Varchar 10 | Password

S7



2) Rancang Tabel Data Anggota

Nama Tabel :data_anggota

PK

FK

Fungsi ‘Memuat field-field daridata anggota

Tabel 8. Data Anggota
Field Type Size Ket

nim Varchar 11 | Primary Key
nama Varchar 30 | Nama Lengkap
jurusan Varchar 10 | Jurusan Prodi
jabatan Varchar 10 | Status Anggota
3) Rancang Tabel Post

Nama Tabel

PK  :judul

FK |-

Fungsi : Memuat field-field daridata post

Tabel 9. Post
Field Type Size Ket

judul Varchar 30 | Primary Key
teks Varchar 200 | Tulisan Artikel
gambar Blob 1024 | Gambar
kategori Varchar 10 | Kategori Post
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4. Desain Keamanan
Sistem ini dilengkapi dengan sistem Login agar terhindar dari

penyalahgunaan oleh pihak yang tidak bertanggung jawab, jadi Admin

diwajibkan untuk Login terlebih dahulu dengan menggunakan Username dan

password yang sudah terdaftar didalam database.
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Hasil
Pada bagian ini akan ditampilkan tampilan layar (interface) dari

sistem yang dirancang, yaitu sebagai berikut :
1. Pengunjung
Ini merupakan pengimplementasian rancangan tampilan
beranda atau halaman depan untuk pengguna web. Dapat dilihat pada

gambar 25-27 di bawah ini, yaitu :

(\7 KSR STMIK Palangkaraya — o e g -

elamat Datang
N A i ek ST Pngarma.

KSR STMIK Palangkaraya 2021 [ ksrpmistmikpk@gmail.com (O] ksrpmistmikplk

Gambar 25. Tampilan Beranda Selamat Datang
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KSR STMIK Palangkaraya e von S a8

Pelatinan KSR STMIK
Palangkaraya

Pelatinan Penyampaian
Mater| WASH untuk KSR
STMIK Palangkaraya

KSR PMI Membagikan
Masker Gratis untuk
Mahasisw Bary

Pelatinan Teknik Water
Snitation Hygiene and
Promotional (WASH)

Artikel SEEALLNEWS

Pelatihan KSR STMIK KSR PMI Membagikan Pelatihan Teknik Pelatihan
Palangkaraya Masker Gratis untuk Water Snitation Penyampaian Materi
Mahasisw Baru Hygiene and WASH untuk KSR
Promotional (WASH) STMIK Palangkaraya

KSR STMIK Palangkarays 2021 [ ssrpmistmikpk@gmailcom  (G) kerpmistmikpik.

Gambar 26. Tampilan Halaman Artikel Website

#)) KSR STMIK Palangkaraya N -

Visi dan Misi Struktur Organisasi
Visi :

UKM KSR - PMI Unit Universitas STMIK Palangkaraya mampu dan siap menyediakan
kepal di li kampus maupun masyarakat nasional
sampai internasional dengan cepat dan tepat dengan berpegang teguh pada prinsip -
prinsip dasan palang merah.

Misi :

1. Menjalin relasi dan kerja sama dengan organisasi relawan

di tingkat lokal, nasional sampai internasional.
2.F dan k
3. Meningkatkan kompetensi ke-KSR-an anggota
4. Menjadi ujung tombak PMI dalam tugas - tugas kemanusiaan
5. Mendukung kegiatan Unit Transfusi Darah PMI
6. Melakukan administrasi yang rapi dan profesiona

KSR STMIK Palangkaraya 2021 [ ksrpmistmikplk@gmail.com

Gambar 27.Tampilan Halaman Profil website
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2. Administrator

a. Login
Ini merupakan pengimplementasian rancangan tampilan
Login Admin pada Sistem Informasi UKM KSR STMIK

Palangkaraya Berikut tampilan pada gambar 28 dibawah ini :

Selamat Datang Admin
Silahkan Login

Gambar 28. Tampilan Login (Admin)

b. Tampilan Halaman Dashboard (Admin)
Halaman Dashboard adalah beranda awal ketika Admin

berhasil Login. Berikut adalah tampilan halamannya :
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90

m @ B

> Dashboard
Dashboard
Add Post
Post List

2 Data Anggota

KSR STMIK Palangkaraya 2021

KSR STMIK Palangkaraya 2 Logout

Page Views All Post
o ® = )

2.3% 1 Hariin @ New post 2

Statistik Pengunjung

W

[ ksrpmistmikplk@gmail.com (O] ksrpmistmikpk_

Gambar 29. Tampilan Halaman Dashboard (Admin)

c. Halaman Add Post (Admin)

untuk

Halaman Add Post adalah halaman yang digunakan Admin

membuat konten yang akan di posting oleh Admin pada

halaman artikel atau profil User. Berikut ini adalah rancangan desain

interface Add Post Admin.

KSR STMIK Palangkaraya + Logou
Add Post
Dashboard

@ e Judul :

@ AddPost i /r :

[E PostList Drag and drop files here

O path Anggota Tulis Teks : m
Pilih Kategori
O Profil
C] Artikel

KSR STMIK Palangkaraya 2021 [ kerpmistmikplk@gmail.com (O] ksrpmistmikplk.

Gambar 30. Tampilan Halaman Add Post (Admin)



d. Halaman Post List (Admin)
Halaman Post List adalah tempat kumpulan konten yang telah
dibuat dan dipublish oleh Admin dari halaman Add Post, dan pada
halaman ini juga Admin dapat mengubah dan menghapus konten.

Berikut ini adalah rancangan desain interface Post List Admin.

o
: KSR STMIK Palangkaraya P
{a)  Dashboard Q searct
@  AddPost
No Title Publish Date Category Views Action
i dan M 2/07/ profi 0 o
&) Data Anggota Struktur Organisasi 20/05/202 prof 3 o o
Penerimaan Anggota Baru 12/04/2021 Astikel 240 o o
Kegiatan Donor Darah 22/07/2021 Artikel 503 o o
Acara Natalis STMIK Palangkaraya 21/0772021 Artkel o o
Pradikiat dan Didatsar KSR PMI Univ 210772021 Artikel 233 o o
STMIK Palangkaraya.
<@ 2 34 ne2 >

KSR STMIK Palangkaraya 2021 [ wspmistmikpk@gmail.com (5] ksrpmistmikpk._

Gambar 32. Tampilan Halaman Post List (Admin)

KSR STMIK Palangkaraya o

Home >  Postlist

o)  Dashboard

Q search.

@  Addpost

e e Filtdsh ool Category Views Action
B Ppostuist
i VisidanMis e e 00 o ®
fo2} H X
ni S PRA Ao 2 Struktur Organisast Anda yakin? . . 6 ®

3 Penerimaan Anggota Baru masi 240 o W

Anda yakin ingin menghapus data ini?
Dats telah dihoy tidak d it dikermnbalik
4 Kegiatan Donor Darah o P A Lt masi. 503 o o
5 Acara Natalis STMIK Palang m masi 123 o o

<728 4 . TR 5

KSR STMIK Palangkaraya 2021

Gambar 31. Tampilan Pop Up Message Hapus Post List
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e. Halaman Data Anggota (Admin)
Halaman data anggota adalah halaman tempat data semua
anggota UKM KSR STMIK Palangkaraya. Pada halaman ini Admin
dapat menambah, mengubah, dan, menghapus daftar anggota UKM.

Berikut ini adalah rancangan desain interface data anggota Admin

_*‘: i 0
[®)) KSR STMIK Palangkaraya s
o\ & 2 Logou
Data Anggota
{or Dashboard QU saarch
@ Tambah Anggota
@  AddPost
No Noma NIM Jurusan Jabatan Action
E  PostList
0 Dils Mevsants 1 Habib Fikri Barizati €1657201040 Sistem Informasi Ketua o W
A Data Anggote
Satrio Bagus €1657201009 Wakil Ketua 174 o
3 Dapit Chandra €1657201020 Sistem Informasi Bendahara 173 o
4 Lalisa Manaban €1657201087 Sistem Informasi Sekretaris Vg o
Ucup Fernandes 1657201031 Sistem Informasi Anggota 174 o
6 Theson Qumniawan €1657201031 Sistem Informasi Anggota 174 o
<234 . mn2 >
KSR STMIK Palangkaraya 2021 [ kspmistmikplk@gmail.com (O] ksrpmistmikplk_

Gambar 33. Tampilan Halaman Data Anggota (Admin)

KSR STMIK Palangkaraya o
® Tambah Anggota
oy Dashboard O saiioh.
@ Nama :
Add Post
B postuist No Nama Jabatan Action
NIM
2 pa 1 Habib Fikri Barizati i Ketua e o
2 Satrio Bagus i Wakil Ketua Vo4 oW
Jurusan :
3 Dapit Chandra i Bendahara o W
4 Lalisa Manaban o i Sekretaris & W
jabatan
s Ucup Fernandes i Anggota o W
<@ 234 . 112 >

KSR STMIK Palangk; [ ksrpmistmikplk@gmail.com @ ksrpmistmikplk_

Gambar 34. Halaman Tambah Data Anggota (Admin)
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B. Pembahasaan

Untuk mengetahui tanggapan responden terhadap sistem informasi
UKM KSR STMIK Palangkaraya berbasis web diukur dengan metode skala
likert. Skala likert merupakan metode perhitungan kuesioner yang
dibagikan kepada responden untuk mengetahui skala sikap suatu objek

tertentu. Berikut ini adalah daftar point - point pernyataan yang diajukan.

Tabel 10. Daftar Poin yang diajukan

No Pernyataan

Menampilkan halaman Beranda Pengunjung.

Menampilkan halaman Artikel.

3. | Menampilkan halaman Profil.

4. Menampilkan halaman Login Admin.

> Menampilkan halaman Dashboard Admin.

6. Menampilkan halaman kelola Post Admin.

7 Menampilkan halaman kelola Post List Admin.

8. Menampilkan halaman kelola Data Anggota Admin.

9. Tampilan rancangan ini bersifat User friendly.
Keterangan :

Sangat Setuju (SS) =5

Setuju (S) =4

Netral (N) =3

Tidak Setuju (TS) =2

Sangat Tidak Setuju (STJ) =1
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Selanjutnya hasil pemilihan jawaban responder yang telah diperoleh
berdasarkan kriteria poin - poin yang telah diisi oleh 17 (Tujuh Belas) responden
direkap dan diolah untuk mengetahui jumlah skor setiap pernyataan.

Berikut adalah tabel skor hasil nilai



Tabel 11. Skor Hasil

RESPONDEN
NO PERNYATAAN TOTAL
5 6 | 7|8 1|9|10]| 11 |12|13 |14 |15 | 16| 17
NILAI
1. | Menampilkan halaman Beranda
Pengunjung. 5 5 5 515 5 5 5 515 5 5 5 85
2. | Menampilkan halaman Artikel. 4 55|55 5 5 s |55 |5 |54 78
3. | Menampilkan halaman Profil.
5 4 | 5|1 5] 4 5 5 51414 |5 | 4|3 78
4. Mengmpllkan halaman  Login 4 s 5|55 5 5 s sl5 5|54 82
Admin.
5. | Menampilkan halaman Dashboard
Admin. 4 4 | 515 ]5 5 5 5155 |5|5]|5 80
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RESPONDEN

NO
PERNYATAAN TOTAL
3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 (12 | 13|14 {15 | 16 | 17
NILAI
6. | Menampilkan halaman kelola Post
Admin. 4|5 |4a|5|4a|5|4|5|5|5|5|5|5]|5]5 80
7. I\/_Ienampl_lkan halaman kelola Post 5 5 5 s 5|55 5 5 sl s5ls5|s5|5]|5 84
List Admin.
8. | Menampilkan halaman kelola Data 5 4 4 41 a]5]s5 5 5 5| 5|5 |5 5] 5 80
Anggota Admin.
9. | Tampilan rancangan ini bersifat User 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4 78
friendly.
Skor hasil pengumpulan data 725
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Untuk mendapatkan hasil interpretasi, harus diketahui terlebih dahulu skor
tertinggi (YY) dan skor terendah (X) untuk penilaian dengan rumus berikut :
Y = SkKor tertinggi likert x jumlah responden

=5x17=85(SS)
X = Skor terendah x jumlah responden

=1x 17 =17 (STS)

Sehingga kriteria interpretasi skor untuk setiap item pernyataan adalah
sebagai berikut :
a) Angka 0-—17 = Sangat Tidak Setuju (STS)
b) Angka 18 — 34 = Tidak Setuju (TS)
c) Angka 35— 51 = Ragu - Ragu (RR)
d) Angka 52 — 68 = Setuju (S)
e) Angka 69 — 85 = Sangat Setuju (SS)

Berdasarkan data yang diperoleh dari 20 responden maka akan diketahui
bahwa :
1. Pernyataanke 1 dengan jumlah skor 85 terletak pada daerah “Sangat Setuju”.
2. Pernyataanke 2 dengan jumlah skor 78 terletak pada daerah “Sangat Setuju”.
3. Pernyataan ke 3 dengan jumlah skor 78 terletak pada daerah “Sangat Setuju”.
4. Pernyataan ke 4 dengan jumlah skor 82 terletak pada daerah “Sangat Setuju”.
5. Pernyataan ke 5dengan jumlah skor 80 terletak pada daerah “Sangat Setuju”.
6. Pernyataanke 6 dengan jumlah skor 80 terletak pada daerah “Sangat Setuju”.
7. Pernyataan ke 7 dengan jumlah skor 84 terletak pada daerah “Sangat Setuju”.

8. Pernyataan ke 8 dengan jumlah skor 80 terletak pada daerah “Sangat Setuju”.
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9. Pernyataan ke 9 dengan jumlah skor 78 terletak pada daerah “Sangat Setuju”.

Dengan total skor sebesar 725. Untuk hasil skor keseluruhan adalah sebagai
berikut :

Jumlah skor tertinggi = skor tertinggi x jumlah responden x jumlah pernyataan =
5x 17x 9 =765

Jumlah skor terendah = skor terendah x jumlah responden x jumlah pernyataan =
1x17x9=153

Sehingga kriteria interpretasi skor secara keseluruhan adalah sebagai berikut :
0- 153 = Sangat Tidak Setuju (STS)

154 — 306 = Tidak Setuju (TS)

307 - 459 =Ragu —Ragu (RR)

460 — 612 = Setuju (S)

613 — 765 = Sangat Setuju (SS)

Dari kriteria tersebut maka dapat diketahui bahwa total skor keseluruhan
yaitu 725 berada pada daerah Sangat Setuju. Sebelum menyelesaikannya Kkita juga
harus mengetahui interval (rentang jarak) dan interpretasi persen agar mengetahui
penilaian dengan metode mencari interval skor persen ( I).

Rumus Interval

I =85/ Jumlah Skor (Likert)

Maka = 85 / 5 = 17 ( Ini adalah intervalnya jarak dari terendah 0 % hingga
tertinggi 85 % )

Berikut kriteria interpretasi skornya berdasarkan interval :



e.

Angka 0% - 17 %

Angka 18 % - 34 %
Angka 35 % -51 %
Angka 52 % - 68 %

Angka 69 % - 85 %

= Sangat Tidak Setuju
= Tidak Setuju

= Ragu - Ragu

= Setuju

= Sangat Setuju

Maka penyelesaian dari kasus

= (Total Skor / Y)x 85 %

= (725 / 765) x 85 %

=805 %

disimpulkan bahwa Sistem Informasi unit kegitatan mahasiswa (UKM) KSR
STMIK Palangkaraya Berbasis Web, berada pada kategori Sangat Setuju karena

hasil dari pernyataan presentase tersebut yaitu 80,5 % berada pada kriteria Sangat

Berdasarkan perhitungan hasil responden dari pernyataan tersebut dapat

Setuju.
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BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian diatas yang telah dijabarkan pada bab
sebelumnya, dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut :

1. Pada tahap analisis menggunakan 5 metode pengumpulan data yaitu
observasi, wawancara, dokumentasi, kuesioner, dan studi pustaka. Serta
perancangan ini  menggunakan model UML (Unified Modelling
Language).

2. Perancangan desain antarmuka sistem informasi unit kegiatan mahasiswa
(UKM) KSR STMIK Palangkaraya berbasis web ini dibuat dengan
menggunakan Adobe Xd dan Balsamiq MockUp.

3. Berdasarkan hasil dari perhitungan kuesioner menggunakan metode Skala
Likert, dengan 9 pernyataan yang diajukan kepada 17 responden dapat
disimpulkan  bahwa perancangan sistem informasi unit kegiatan
mahasiswa (UKM) KSR STMIK Palangkaraya berbasis web sudah layak
memperoleh nilai interpretasi sebesar 80,5% dapat dikatakan bahwa rata-

rata responden sangat setuju dengan kriteria uji kuesioner.
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B. Saran
Adapun beberapa masukan dan saran penulis dalam penelitian ini adalah :
1. Untuk peneliti selanjutnya, analisis dan perancangan sistem informasi
ini diharapkan nantinya dapat dikembangkan lagi dalam sebuah bentuk
aplikasi baik itu berbasis web atau android sehingga menjadi bahan
pertimbangan dan masukan untuk perkembangan sistem informasi
khususnya unit kegiatan mahasiswa (UKM) KSR STMIK Palangkaraya.
2. Untuk peneliti selanjutnya, jika analisis dan desain sistem informasi ini
dapat terealisasi dalam bentuk aplikasi, perlu ditambahkan fitur
manajemen Admin karena pada rancangan ini untuk menambahkan

Admin masih manual malalui database.
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SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
(STMIK) PALANGKARAYA

JI. G. Obos No.114 Telp. 0536-3225515 Fax. 0536-3225515 Palangkaraya
email : humas@stmikplk.ac.id — website : www. stmikplk.ac.id

SURATTUGAS
No.256/STMIK-C.1/AK/11/2021

Ketua Program Studi Sistem Informasi Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer (STMIK) Palangkaraya menugaskan nama-nama tersebut di bawah ini :

1. Nama : Rosmiati, M.Kom.
NIK : 197810102005003
Sebagai Pembimbing | dalam Materi Penelitian dan Program

2. Nama :  Deden Andriawan, M.Kom.
NIK : 198610172018102

Sebagai Pembimbing Il dalam Format Penulisan

Untuk membimbing Tugas Akhir Mahasiswa :

Nama . Theson Qurniawan

NIiM : C1657201020

Judul Tugas Akhir  : Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Unit Kegiatan
Mahasiswa (UKM) KSR STMIK Palangka Raya Berbasis Web

Berlaku s/d : 22 Februari 2022

Demikian surat ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya dan
dilaksanakan dengan penuh tanggung jawab.

Palangka Raya, 22 Februari 2021

\a rogram Studi

Tembusan :

1. *Ketua STMIK Palangkaraya

2. Kepala Unit Penjaminan Mutu Internal (UPMI)
3. Arsip Program studi Sistem Informasi




Lampiran 2. Surat Permohonan lzin Penelitian

Kepada
Yth. Ketua STMIK Palangkaraya
JI. G.Obos No. 114
Di -
Palangka Raya

Dengan hormat,

Sehubungan dengan penyusunan Tugas Akhir mahasiswa sebagai persyaratan
kelulusan Program Studi Sistem Informasi (S1) pada STMIK Palangkaraya,
maka dengan ini saya sampaikan permohonan izin penelitian dan pengumpulan
data bagi mahasiswa berikut:

Nama : THESON QURNIAWAN

NIM : C1657201020

Prodi (Jenjang) : Sistem Informasi (S1)

Thn. Akad. (Semester) : 2020/2021 (10)

Lama Penelitian : 05 April 2021 s.d 05 Mei 2021
Tempat Penelitian : Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) KSR

STMIK Palangkaraya
Dengan judul Tugas Akhir:

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI UNIT
KEGIATAN MAHASISWA (UKM) KSR STMIK
PALANGKARAYA BERBASIS WEB

Adapun ketentuan dan aturan pemberian informasi dan data yang diperlukan
dalam penelitian tersebut menyesuaikan dengan ketentuan/peraturan pada
instansi Bapak/Ibu.

Demikian permohonan ini disampaikan, atas perhatian dan kerja samanya
diucapkan terima kasih.

Palangka Raya, 30 Maret 2021
Ybs,

o

Theson Qurniawan
NIM. C1657201020




Lampiran 3. Balasan Surat Izin Penelitian

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA PAN KOMPUTER
(STMIK) PALANGKARAYA

JI. G. Obos No.114 Telp.(0536) 3224593 Fax (0536) 3225515 Palangkaraya
email : humas@stmikplk.ac.id - website : www.stmikplk.ac.id

Nomor
Lampiran
Perihal

267/STMIK-A.2/AU/IV/2021

. Pemberian izin Penelitian

Pada UKM-KSR Unit STMIK Palangkaraya

Dengan hormat,

Sehubungan dengan Surat Permohonan Saudara Theson Qurniawan, NIM C1657201020,
Perihal [jin untuk Melakukan Penelitian pada Unit Kergiatan Mahasiswa (UKM) KSR
Unit STMIK Palangkaraya. Maka dengan ini kami memberikan Ijin Penelitidn dan '
Pengumpulan Data untuk Tugas Akhir Kepada Saudara :

Nama : Theson Qurniawan
NIM : C1657201020
Prodi/ Jenjang . Sistem Informasi / S1

Waktu Penelitian  : 05 April s/d 05 Mei 2021
Tempat Penelitian : UKM — KSR Unit STMIK Palangkaraya

Dengan Judul Tugas Akhir : _
Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) KSR
STMIK Palangkaraya Berbasis Web

Demikian Surat ini kami sampaikan, atas Perhatiannya diucapkan terima kasih.

Pa]angkaraya 5 April 2021




Lampiran 4. Lembar Observasi

OBSERVASI
Dalam penelitian ini, penulis melakukan pengamatan secara langsung
untuk mendapatkan data mengenai :
1. Informasi mengenai gambaran umum UKM KSR STMIK Palangkaraya.
2. Informasi proses pengelolaan data yang sedang berjalan.

3. Kegiatan atau acara yang dilaksanakan UKM KSR STMIK Palangkaraya.



Lampiran 5. Lembar Wawancara

! LEMBAR WAWANCARA

Dalam penclitian ini, penulis melakukan wawancara kepada narasumber sccars
langsung stau tidak langsung kepada pihak objek penclitian dengan memberikan beberapa
pertanyaan adalah scbagai berikut :

Nama : Habib Fikri Barizati
Jabatan  : Wakil Ketua KSR STMIK Palangkarsya

Penulis

Bisa dijelaskan sejarah singhat meagenal KSR STMIK
Paleangkarsys 7 .

Namzsumber

KSR PMI Unit STMIK yang didirikan peda tanggal 17 Scptember
1999 berstatus scbagal unit kegistan mahasiswa (UKM) yang
merupakan lembaga  kelengkspen  noo  struktural | STMIK
Palangkaraya.

Apakah fasilitas jaringan internet di KSR STMIK saat ial
w.;-mwmmmmw

Untuk fasilitas jaringan internet sixdah tersedia di kampus STMIK
Palangkaraya .

Acara ataw kegiatan apa sajs yang telah dilalsanakan KSR
STMIK Palangkarsya?

Kegistan yang kami laksanakan sudah lumayan banyak
anggota baru.

Bagaimans proses pengelolaan data atau informasi yang
sedang berjalan pada KSR STMIK Palangkaraya?

Narasumber

Penyebaran informasi kepengurusan serta keanggotaan belum
terekam secara digital yakni masih peda lemberan kertas surt
keputusan kepengurusan dan anggota, scrta data kepengurusan
hanya berupa nama bukan data lengkap identitas mahasiswa




5 Penulis Apa saja kendala yang sering dihadapai dengan sistem yang
saat ini berjalan pada UKM KSR STMIK Palangkaraya?
Narasumber | Kendala yaitu kurangnya penycbaran informasi mengenai kegiata
yang diadakan karcna masih mengandalkan mading kampus
6 Penulis Berapakah jumlah Anggota KSR STMIK Palangkaraya saat
ini ?
Narasumber | Untuk jumlah anggota sakaramg ada 25 tetcapi yang aktif hanya
sctengahnya saja.
Mengetahui, A
Narasumber
A 2
Habib Fikri Barizati n ia

Wakil Ketua KSR C1657201020




Lampiran 6. Dokumentasi
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Lampiran 7. Lembar Kuesioner

KUESIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI UNIT

KEGIATAN MAHASISWA (UKM) KSR STMIK
PALANGKARAYA BERBASIS WEB

Nama LT, SEReIZ NS
Status L LT RS 0 S anT
Sangat Kurang | Tidak
Setuju | Netral
No Pernyataan Setuju et | Tetra Setuju | Sctuju
5 4 3 2 |
Saya ingin sistem ini dapat :
1. | Menampilkan halaman Beranda
Pengunjung. \/
2. | Menampilkan halaman Artikel. \/
3. | Menampilkan halaman Profil. \/
/
4. | Menampilkan halaman login Admin. \/
5. | Menampilkan halaman Dashboard \/
Admin.
6. | Menampilkan halaman kelola Post \/
Admin.
7. | Menampilkan halaman kelola Post
List Admin. \/
8. | Menampilkan halaman kelola Data \/'
Anggota Admin.
9. | Tampilan rancangan ini bersifat
user friendly.

Keterangan :

Sangat Setuju =5
Setuju =4
Netral =3
Kurang Setuju =2
Tidak Setuju =1

Berilah tanda check list (v) pada pilihan kolom diatas

Palangka Raya, ¢ Juni 2021

Responden




Nama

Status

KUESIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI UNIT
KEGIATAN MAHASISWA (UKM) KSR STMIK
PALANGKARAYA BERBASIS WEB

: HERWAND!
: Maha §/6 cod

No

Pernyataan

Sangat
Setuju

Setuju

Tidak
Setuju

Kurang

1
Netra Setuju

A

Sa;

ya ingin sistem ini dapat :

Menampilkan halaman Beranda
Pengunjung.

Menampilkan halaman Artikel.

Menampilkan halaman Profil.

Menampilkan halaman login Admin.

Menampilkan halaman Dashboard
Admin.

Menampilkan halaman kelola Post
Admin,

Menampilkan halaman kelola Post
List Admin.

Menampilkan halaman kelola Data
Anggota Admin.

A

NANANINANEEAN

Tampilan rancangan ini bersifat
user friendly.

o

Berilah tanda check list (v') pada pilihan kolom diatas

Keterangan :

Sangat Setuju
Setuju

Netral

Kurang Setuju
Tidak Setuju

=5
=4
=3
=2
=1

Palangka Raya, 2OJuni 2021

Responden

\

K
Hetwnwpy




KUESIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI UNI'T
KEGIATAN MAHASISWA (UKM) KSR STMIK
PALANGKARAYA BERBASIS WEB

Nima ! /’pff Muc@ob o

Status CMABA TS WA
. Sungat | A ' Kurang Tidak
Sctuju | Netral
No Pernyntann Setuju atn} . .ru Setuju | Setuju
v 5 4 3 2 l
Saya ingin sistem ini dapat :
. | Mennmpilkan halaman Beranda &/‘ B
) |'0|lulll!‘illll}',. ) ) i i
2, | Menampilkan halaman Artikel. \/ T
a3 Mcmuﬁpilknih halaman Profil. \/ SR (IR
4. 'I\/Iiéliu-n}nbilkuu halaman 70;:1‘11 Admin. | \/ T } B
s, Tfibntﬁnbﬁk:ﬁl halaman Dashboard i \// o ) T
Ao il 7/ [N IN—— VN
6. | Menampilkan halaman kelola Post \/
I R — | =S || S N (S || -
Menampilkan halaman keloln Post \/
) WD,/ WSS WS W— N—
8. | Menampilkan halaman kelola Data 4
Ao |\ T — R -
9, | Tampilan rancangan ini bersifat
wser friendly. | ,}_(.____ _—

Beri

lah tanda check list (v') pada pilihan kolom diatas

Keterangan :

Sangat Setuju 5
Setuju =4
Netral =3
Kurang Setuju =2

= |

Tida

k Setuju Palangka Raya, 2¢Juni 2021
Responden

(. HRIE NYaROD )




KUESIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI UNIT
KEGIATAN MAHASISWA (UKM) KSR STMIK
PALANGKARAYA BERBASIS WEB

Nama : Baves Puari

Status 3 “o\m@gwa

T st | o [ [ Kurang | Tidak

) ¥ Setuju | Netral | y 3
No Pernyataan Sctuju Setuju r_b_cluju
] 3 2 1
Sayn ingin sistem ini dapat :

L F\i&lill?\ﬁﬁiﬁlﬁlﬁll—l!}u—n Beranda r—-- T
E... L. - ; : —
2. | Menampilkan halaman Artikel. v/

3. | Menampilkan halaman Profil. 3 i

4. | Menampilkan halaman login Admin. B

5. | Menampilkan halaman Dashboard \//
Admin.

6. | Menampilkan halaman kelola Post \A/—
Admin.

7. | Menampilkan halaman kelola Post (/
List Admin.

8. | Menampilkan halaman kelola Data \/
Anggota Admin. 7

9. | Tampilan rancangan ini bersifat v’

user friendly.

Berilah tanda check list (v') pada pilihan kolom diatas
Keterangan :

Sangat Setuju =5
Setuju =4
Netral =3
Kurang Setuju =2
Tidak Setuju =]

Palangka Raya, 18 Juni 2021




KUESIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASIE UNIT
KEGIATAN MAHASISWA (UKM) KSR STMIK
PALANGKARAYA BERBASIS WEB

Nama . MAULAMA  TEHSAN
Status S IMVAVA SSSLA
1T gnug-nlm b r | & Klirilliu “Tidak
Sctuju | Netral 3
No Pernyataan Sctuju i o Setuju | Setuju
5 | 4 3 2 U
Saya ingin sistem ini dapat :
1. | Menampilkan halaman Beranda = \/ S T S
Pengunjung. -
2. | Menampilkan halaman Artikel. —\7 e e i
3. | Menampilkan halaman Profil. \/ )
4. | Menampilkan halaman login Admin. \//
5. | Menampilkan halaman Dashboard /
Admin. \/
6. | Menampilkan halaman kelola Post
Admin. \/
7. | Menampilkan halaman kelola Post \//
List Admin. /
8. | Menampilkan halaman kelola Data U
Anggota Admin. y
9. | Tampilan rancangan ini bersifat ‘/'
user friendly.

Berilah tanda check list (v) pada pilihan kolom diatas
Keterangan :

Sangat Setuju =5
Setuju =4
Netral =3
Kurang Setuju =

Tidak Setuju =1

Palangka Raya, ZF Juni 2021

Responden

(MAULANA., Gan )




KUESIONER PENFELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI UNIT
KEGIATAN MAHASISWA (UKM) KSR STMIK
PALANGKARAYA BERBASIS WEB

Nama : DCIV!d %Cl\;\lah Brahim
Status © Mabasiywg

Sangat
No Pernyataan Setuju

{ Kurang = Tidak

Setuju | N |
Detin .ctral| Setuju | Setuju

4 | 3 ] 2 [ 1

Saya ingin sistem ini dapat :

1. | Menampilkan halaman Beranda
Pengunjung.

2. | Menampilkan halaman Artikel.

g

3. | Mcnampilkan halaman Profil.

4. | Menampilkan halaman login Admin.

N

5. | Menampilkan halaman Dashboard
Admin.

N

6. | Menampilkan halaman kelola Post
Admin,

7. | Menampilkan halaman kelola Post
List Admin.

Q<N O

8. | Menampilkan halaman kelola Data
Anggota Admin.

9. | Tampilan rancangan ini bersifat
user friendly.

<

Berilah tanda check list (v') pada pilihan kolom diatas
Keterangan :

Sangat Setuju =5

Setuju =4

Netral =3

Kurang Setuju =2

Tidak Setuju =1 Palangka Raya. 24 Juni 2021

Responden




KUESIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI UNIT
KEGIATAN MAHASISWA (UKM) KSR STMIK
PALANGKARAYA BERBASIS WEB

Nama ‘ Jhonafhan j"efl—m_g anh ijy
Status : Mathafuw 4
Sangat . Kurang | Tidak
No Pernyataan Setuju Setojn. | Netesl Setuju | Setuju
5 3 2 1
Saya ingin sistem ini dapat :

Menampilkan halaman Beranda
Pengunjung.

)

Menampilkan halaman Artikel.

(]

Menampilkan halaman Profil.

NN

user friendly.

4. | Menampilkan halaman login Admin.
A

5. | Menampilkan halaman Dashboard ‘/
Admin.

6. | Menampilkan halaman kelola Post (/
Admin.

7. | Menampilkan halaman kelola Post \/
List Admin. )

8. | Menampilkan halaman kelola Data \/
Anggota Admin.

9. | Tampilan rancangan ini bersifat \/

Berilah tanda check list (v') pada pilihan kolom diatas

Keterangan :

Sangat Setuju =5
Setuju =4
Netral =3
Kurang Setuju =
Tidak Setuju =1

Palangka Raya, Uj Juni 2021
Responden

/




KUESIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI UNIT
KEGIATAN MAHASISWA (UKM) KSR STMIK
PALANGKARAYA BERBASIS WEB

Nama : &4’\/ Sél PU“’H‘
Status FMANALCLY A
Sangat Kurang | T idak |
Setuju | Netral
No Pernyataan Setuju s Setuju | Setuju |
) 4 3 2 |
Saya ingin sistem ini dapat :
1. | Menampilkan halaman Beranda
Pengunjung. \/
2. | Menampilkan halaman Artikel.
3. | Menampilkan halaman Profil. \/
4. | Menampilkan halaman login Admin. \/
5. | Menampilkan halaman Dashboard
Admin. \/
6. | Menampilkan halaman kelola Post
Admin.
7. | Menampilkan halaman kelola Post
List Admin. A i
8. | Menampilkan halaman kelola Data \/
Anggota Admin.
9. | Tampilan rancangan ini bersifat \/
user friendly.

Berilah tanda check list (v) pada pilihan kolom diatas
Keterangan :

San

gat Setuju =5

Setuju
Netral b
Kurang Setuju =
Tidak Setuju

Palangka Raya,2%5 Juni 2021

Responden

Dedv-Secfetven-)




KUBSIONYICPENELITIAN
ANALISIS DAN PEHANCANGAN SISTEM IMFORMASE USTS
KEGIATAN MAHASIEWA (UKM) KSR STMIK
PALANGKARAYA BERBASIS wEn

vdammad N1y

Nista !
Stutus AL W
b Kurang | Tidak
afgnt Setuju | Netral | setad
No Pernyntuin Setuju Setuju i Setuju |
5 4 3 p | I
Saya ingin gistem inl dapat ©
1]

1. | Menampitkan hataman Berandn i

) Pengunjung. \/ |

2. | Memumpilkan halaman Artikel, / [

3, | Menampilkan halaman Profil, \/

4, ‘ Menampilkan halaman login Admin. \/

5. | Mennmpilkan halaman Dashhoard \/

o Admin. ) i

6. | Mennmpilkan haluman kelola Zost L/

| Admin. ) : ) -

7. | Menampilkan halaman kelola Post \/

- List Admin. - e L

8, | Menampilkan halaman kelola Data \/ ) .

M L

9, | Tampilan rancangan ini bersifat \/ T ] s
R L — :

Berilah tanda cheek list (') pada pilihan kolom diatas
Keterangan :

Sangat Setuju =5
Setuju =4
Netral =3
Kurang Sctuju =2

-1

Tidnk Setuju

Responden

Palangka Raya, ZF Juni 2021




KUESIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI UNIT
KEGIATAN MAHASISWA (UKM) KSR STMIK
PALANGKARAYA BERBASIS WEB

: Tegat Dahel

Nama
Status . Nahasiswa
Sangat Kurang Tidak
Setuju | Netral
No Pernyataan Setuju ctuju Setuju | Setuju |
5 4 3 2 1
Saya ingin sistem ini dapat :
I. | Menampilkan halaman Beranda
Pengunjung. \/
2. | Menampilkan halaman Artikel. \/
3. | Menampilkan halaman Profil. \//
4. | Menampilkan halaman login Admin.
\
5' M. '."(ﬂnl‘ 1 D I ul
Admin. \
6. | Menampilkan halaman kelola Post
Admin. \/
7. | Menampilkan halaman kelola Post
List Admin. \/
8. | Menampilkan halaman kelola Data
Anggota Admin. \/ /
9. | Tampilan rancangan ini bersifat
user friendly. N

Berilah tanda check list (') pada pilihan kolom diatas

Keterangan :

Sangat Setuju =5
Setuju =4
Netral =
Kurang Setuju =
Tidak Setuju -]

Palangka Raya, 2-9Juni 2021
Responden




KUESIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMAST UNIT
KEGIATAN MAHASISWA (UKM) KSR STMIK

PALANGKARAYA BERBASIS WER

. Muhamwad &W

!

Nama
Status ¢ Nghgtiswi
No Pernyataan
N

Saya ingin sistem ini dapat :

1. | Menampilkan halaman Beranda :7
Pengunjung. P 8

2. | Menampilkan halaman Artikel, [ \/

3. | Menampilkan halaman Profil. \/

4. | Menampilkan halaman login Admin. | \/

5. | Menampilkan halaman Dashboard 7
Admin. Vb

6. | Menampilkan halaman kelola Post \/
Admin. -

7. | Menampilkan halaman kelola Post \/
List Admin. 1

8. | Menampilkan halaman kelola Data \/
Anggota Admin, i

9. | Tampilan rancangan ini bersilat
user friendly. .4

Setuju

-
A

Berilah tanda check list (v') pada pilihan kolom diatas

Keterangan :

Sangat Setuju =5
Setuju =4
Netral =3
Kurang Setuju =2
Tidak Setuju = |

Kurnig
Setuju

\
z

Responden

Tidak

Setuju

Patangka Raya, 1T Juni 2021




KUESIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI UNIT
KEGIATAN MAHASISWA (UKM) KSR STMIK
PALANGKARAYA BERBASIS WEB

Nama :andlw
Status - Mo swa
Sangat . Kurang | Tidak
t
No Pernyataan Setuju Retdjm, | Nt Setuju | Setuju
5 4 3 2 1
Saya ingin sistem ini dapat :

1.

Menampilkan halaman Beranda
Pengunjung.

2.

Menampilkan halaman Artikel.

NAYNAN

user friendly.

3. | Menampilkan halaman Profil.

4. | Menampilkan halaman login Admin.

5. | Menampilkan halaman Dashboard
Admin.

6. | Menampilkan halaman kelola Post \/
Admin.

7. | Menampilkan halaman kelola Post r
List Admin. \/

8. | Menampilkan halaman kelola Data \/
Anggota Admin. .

9. | Tampilan rancangan ini bersifat \//

Berilah tanda check list (v') pada pilihan kolom diatas

Keterangan :

Sangat Setuju =5
Setuju =4
Netral =3
Kurang Setuju =2
Tidak Setuju =1

Palangka Raya, 2%Juni 2021

Responden




KUESIONER PENELITIAN
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI UNIT

KEGIATAN MAHASISWA (UKM) KSR STMIK
PALANGKARAYA BERBASIS WEB

N . SATRIO BAGUS

Stitus - AHUGOTA YSE
S R ¥ T Kurang | Tidak
S

No Pernyataan _ Setuju c_‘"i" Mnirsl Setuju | Setuju
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Suyn ingin sistem ini dapat :
s Mél.lﬂmbill;hn halaman Beranda

_Penuun[ung. \/ e

a2 MEnniﬁpiihnEﬁmﬁu Artikel,

3. 'Mém;ﬁlﬁﬂ;ihmnn Profil. \/

4. | Menampilkan halaman login Admin.

5. -Mcu—n_nTplrlt;r: halaman Dashboard [
. Admin. \/
6. | Menampilkan halaman kelola Post
Admin. — \/
7. Mct;n}iibilknn halaman kelola Post
List Admin.
B. MC‘!TII’I;\B“R&II halaman kelola Data
Anggota Admin.
9, Tﬂﬁlﬂm@;ﬂyn ini bersifat \//
user friendly. )

Beriluh tanda check list (v') pada pilihan kolom diatas
Keterangan

Sangat Setuju =5

Setuju =4

Netral -3

Kurang Setuju “2

Tidak Setuju = | Palangka Raya, 28 Juni 2021
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KUESIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI UNIT
KEGIATAN MAHASISWA (UKM) KSR STMIK
PALANGKARAYA BERBASIS WEB

Nama
Status

Hfani Aw\ghgm
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No Pernyataan

Sangat
Setuju

Setuju

Kurang

1
Netre Setuju
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Saya ingin sistem ini dapat :

Pengunjung.

1. | Menampilkan halaman Beranda

2. | Menampilkan halaman Artikel.

vy

3. | Menampilkan halaman Profil.

4. | Menampilkan halaman login Admin.

Admin.

5. | Menampilkan halaman Dashboard

Admin.

6. | Menampilkan halaman kelola Posr

List Admin.

7. | Menampilkan halaman kelola Post

Anggota Admin.

8. | Menampilkan halaman kelola Data

user friendly.

9. | Tampilan rancangan ini bersifat

Berilah tanda check list (v') pada pilihan kolom diatas

Keterangan :

Sangat Setuju =5
Setuju =
Netral =3
Kurang Setuju
Tidak Setuju =1
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KUESIONER PENELITIAN
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI UNIT
KEGIATAN MAHASISWA (UKM) KSR STMIK
PALANGKARAYA BERBASIS WEB
Nama (,,\'{(-‘la
Status SUPANS V(,‘R
Sangat 3 Kurang | Tidak
No Pernyatasn Setuju | Setuin | Netral | o iaju | Setuju
5 4 3 2 |
Saya ingin sistem ini dapat :
1. | Menampilkan halaman Beranda L/
Pengunjung.
2. | Menampilkan halaman Artikel. \/V
3. | Menampilkan halaman Profil. \//
4. | Menampilkan halaman login Admin. \/ L
5. | Menampilkan halaman Dashboard \/
Admin. ;
6. | Menampilkan halaman kelola Post 1
Admin. \/
7. | Menampilkan halaman kelola Post @
List Admin. \/
8. | Menampilkan halaman kelola Data
Anggota Admin.
9. | Tampilan rancangan ini bersifat 4
user friendly. Xoo#]
Berilah tanda check list (v') pada pilihan kolom diatas
Keterangan :
: Sangat Setuju =5
£ Setuju =4
5 Netral =3
: Kurang Setuju =2
Tidak Setuju =1 Palangka Raya, W, Juni 2021
csponden




Nama
Status

KUESIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM [NFORMAS! UNIT
KEGIATAN MAHASISWA (UKM) KSR STMIK
PALANGKARAYA BERBASIS WEB
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Saya ingin sistem ini dapat :

Menampilkan halaman Beranda ' \/ { |
Pengunjung. |

2

Menzmpilkan halaman Artikel. | 7

i

3.

Menampilkan halaman Profil.

|
Menampilkan halaman login Admin. i
|
|

Menampilkan halaman Dashboard
Admin.

Menampilkan halaman kelola Post
Admin.

Menampilkan halaman kelola Post
List Admin.

Menampilkan halaman kelola Data
Anggota Admin.

I
Tampilan rancangan ini bersifat |
user friendly. !

NI E NN

U

Berilah tanda check list (') pada pilihan kolom diatas

Keterangan :

Sangat Setuju =35
Setuju =4
Netral =3

Kurang Setuju =2

Tidak Setuju = ]

Palangka Raya2) Jomi 2071




Nama
Status

KUESIONER PENELITIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI UNIT
KFEGIATAN MAHASISWA (UKM) KSR STMIK
PALANGKARAYA BERBASIS WEB

i Hasip Fike Barizat
DMAL Kerua )CIIZ

No

Sangat
Pernyataan Setuju

5
{

Saya

ingin sistem ini dapat :

Menampilkan halaman Beranda \/f
Pengunjung.

2.

Menampilkan halaman Artikel.

Menampilkan halaman Profil. \/’

Menampilkan halaman login Admin.

Menampilkan halaman Dashboard
Admin.

Menampilkan halaman kelola Post
Admin.

Menampilkan halaman kelola Post
List Admin.

Menampilkan halaman kelola Data
Anggota Admin.

Tampilan rancangan ini bersifat
user friendly.

Berilah tanda check list (¥') pada pilihan kolom diatas

Keterangan :
Sangat Setuju =5

Setuju

Netral

=4
=3

Kurang Setuju =2
Tidak Setuju =1
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Lampiran 8. Kartu Kegiatan Seminar Proposal Skripsi

KARTU KEGIATAN SEMINAR

PROPOSAL TUGAS AKHIR
Nama Mahasiswa -1 HCSOM QURAMIAWAAL
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Keterangan :

- Harap kartu jangan sampai hilang,
digunakan sebagai syarat seminar

- Minimal 5 (lima) kali mengikuti seminar
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Lampiran 9. Kartu Kegiatan Konsultasi Tugas Akhir

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

(STMIK) PALANGKARAYA

JI. G. Obos No.114 Telp. 0536-3225515 Fax. 0536-3236933 Palangkaraya

Emal - homae Dotmd o ac i - webote - www stk ac i

KARTU KEGIATAN KONSULTASI
TUGAS AKHIR

Nama Mahasiswa : THQ%NGU&N’AWA“*__.

NM . Cl65t201020 ...

No. Hp . 081398631340

Prodi 1 Sistem Informasi

Tanggal Persenpuan dusd @ 3% Februaeri 2021 . S
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Lampiran 10. Jadwal Penelitian

Jadwal pelaksanaan penelitian yang sedang dilakukan peneliti adalah sebagali

berikut:
Januari 2021-Agustus 2021
No. Kegiatan _ _ _
Feb | Mar | Apr | Mei | Juni Juli Ags
1

Tahap Persiapan Penelitian

a. Penyusunan dan
Pengajuan Judul

b. Pengajuan Proposal

c. Perizinan Penelitian

2. Seminar Proposal
3. Tahapan Pelaksanaan
a. Pengumpulan Data
b. Analisis Data
4 Tahap Penyusunan Laporan
5. Sidang Tugas Akhir




Lampiran 11. Surat Tugas Pengujji Tugas Akhir

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

(STMIK) PALANGKARAYA
JI. G. Obos No.114 Telp. 0536-3224593, 3225515 Fax. 0536-3225515
Palangka Raya
email : humas@stmikplk.ac.id — website : www. stmikplk.ac.id

SURAT TUGAS
PENGUJI TUGAS AKHIR
No.546/STMIK-C.1/AK/11/2021

Ketua Program Studi Sistem Informasi Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan

Komputer (STMIK) Palangkaraya menugaskan kepada nama-nama berikut :

1. Nama : Agung Prabowo, S.Kom., M.MSI.
NIK 1 197603272016107
Sebagai Ketua

2. Nama : Norhayati, M.Pd.
NIK : 198805222011004
Sebagai Sekretaris

3. Nama : Fenroy Yedithia, S.Kom., M.TI.
NIK :199208112019102
Sebagai Anggota

4. Nama : Rosmiati, M.Kom.
NIK : 197810102005003
Sebagai Anggota

5. Nama : Deden Andriawan, M.Kom.
NIK :198610172018102

Sebagai Anggota

Tim Penguji Tugas Akhir mahasiswa :

Nama . Theson Qurniawan

NIM ;. C1657201020

Hari/ Tanggal : Jumat13 Agustus 2021

Waktu : 09.00 WIB sampai selesai

Judul Tugas Akhir : Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Unit Kegiatan

Mahasiswa KSR STMIK Palangka Raya berbasis Web

Demikian surat ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya dan
dilaksanakan dengan penuh tanggungjawab.

Palangka Raya, 9 Agustus 2021

Ketua Program Studi
__ Sistem Informasi,
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=="Norhayati, M.Pd.
NIK. 197810102005003

Tembusan :

1. Ketua STMIK Palangkaraya

2. Kepala Unit Penjaminan Mutu Internal (UPMI)
3. Dosen Yang Menguiji

4. Mahasiswa Yang Bersangkutan

*) Harap Diberitahukan 3 (Satu) Hari Sebelumnya Setiap Dosen Penguiji Melalui SMS/WA




Lampiran 12. Berita Acara Ujian Tugas Akhir

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

(STMIK) PALANGKARAYA

AN
\. .} JI. G. Obos No.114 Telp.0536-3225515 Fax. 0536-3236933 Palangkaraya
= Email : humas@stmikplk.ac.id - www.stmikplk.ac.id

BERITA ACARA
UJIAN TUGAS AKHIR
Periode (Bulan) : Agustus Tahun 2021
1. Hari/Tanggal Ujian . Jumat/ 13 Agustus 2021
2. Waktu (Jam) :09.00 WIB sampai selesai
3. NamaMahasiswa : Theson Qumiawan
4. Nomor Induk Mahasiswa : C1657201020
5. Program Studi . Sistem Informasi
6.  Tahun Angkatan T 2017
7. Judul Tugas Akhir : Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Unit Kegiatan Mahasiswa KSR
STMIK Palangka Raya berbasis Web
8.  Dosen Penguji ¢ Nama
1. Agung Prabowo, S.Kom., MMSI.
2. Norhayati, M.Pd.
3. Fenroy Yedithia, S.Kom., M.TI.
4. Rosmiati, M.Kom.
5. Deden Andriawan, M.Kom.
9. Hasil Ujian : LULUS /HBAKLULYS *)
Dengan Perbaikan/ Tenpe-Rerbaiker *)
10. Catatan Penting : 1. Lama Perbaikan )"I hari

2. Jika lebih dari 1 (satu) bulan dikenakan sanksi berupa denda sebesar
Rp. 600.000,- {Enam ratus ribu rupiah) per bulan dari tanggal ujian

3. Jika lebih dari 3 (tiga) bulan dari tanggal ujian maka hasil ujian dibatalkan
dan wajib mengajukan judul dan pembimbing baru

Palangkaraya, 13 Agustus 2021

M INFOR'

Tembusan:

1. Ketua Prodi Sistem Informasi

2. Kabag AKMA

3. Mahasiswa yang bersangkutan

Dibawa saat konsultasi perbaikan dengan dosen penguiji
*) Coret yang tidak perlu




Lampiran 13. Screnshoot Kegiatan Sidang Tugas Akhir (Online)
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