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INTISARI 

 

MEISI FEBIOLA, C1657201018, 2021. Analisis Dan Perancangan Sistem 

Informasi Layanan Imunisasi Pada Posyandu Desa 

Palangan Berbasis Web, Pembimbing I Rosmiati, M.Kom., 

Pembimbing II Ferdiyani Haris, M.Kom. 

 

Kebutuhan akan informasi yang akurat, tepat, dan terkini semakin 

dibutuhkan seiring dengan perkembangan teknologi informasi yang pesat saat ini. 

Hal itu mendorong masyarakat dan instansi untuk memanfaatkan teknologi 

informasi tersebut. Salah satu dari teknologi informasi tersebut adalah sistem 

informasi. Posyandu merupakan salah satu kegiatan masyarakat untuk 

pemeliharaan kesehatan maka informasi menjadi hal yang sangat penting untuk 

masyarakat, dimulai dari informasi kegiatan posyandu yang salah satunya yaitu 

kegiatan imunisasi. Maka diperlukan sistem informasi yang menghasilkan 

informasi seputar balita serta kegiatan imunisasi. Selama ini petugas posyandu 

sering mengalami kesulitan dalam proses pencarian data karena data ditulis tangan 

sehingga menyulitkan pembacaan data yang dicari.tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk menganalisis dan merancang sebuah aplikasi agar kedepannya dapat 

meningkatkan kinerja petugas posyandu. 

Pada penelitian ini menggunakan jenis penelitian kualitatif dengan metode 

pengumpulan data yaitu pengamatan, wawancara, dokumentasi, dan kepustakaan. 

Alat bantu perancangan menggunakan diagram UML (Unified Modelling 

Langguage), dan PIECES (Performance, Information, Economic, Control, 

Effeciency, Services). Serta perancangan desain antarmuka menggunakan 

Balsamiq Mockups 3. 

Berdasarkan hasil perhitungan kuesioner menggunakan Skala Likert, dapat 

disimpulkan bahwa rancangan desain Sistem Informasi Layanan Imunisasi Pada 

Posyandu Desa Palangan sudah menarik dan sesuia dengan kebutuhan pengguna, 

karena memperoleh interpretasi sebesar 91%. 

 

 

Kata Kunci :  Analisi, Perancangan, Sistem, informasi, Imunisasi, UML 
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ABSTRACT 

 

MEISI FEBIOLA, C1657201018, 2021. System Analysis and Design 

Information on Immunization Services at the Web-Based 

Posyandu Desa Palangan, Advisor I Rosmiati, M.Kom., 

Advisor  II Ferdiyani Haris, M.Kom. 

 

The need for accurate, precise, and up-to-date information is increasingly 

needed in line with the current rapid development of information technology. This 

encourages the public and agencies to take advantage of this information 

technology. One of these information technologies is an information system. 

Posyandu is one of the community activities for health care, so information is very 

important for the community, starting from information on posyandu activities, 

one of which is immunization activities. So an information system is needed that 

produces information about toddlers and immunization activities. So far, 

posyandu officers often experience difficulties in the data search process because 

the data is handwritten, making it difficult to read the data being searched for. 

The purpose of this study was to analyze and design an application so that in the 

future it can improve the performance of posyandu officers.  

This research uses qualitative research with data collection methods, 

namely observation, interviews, documentation, and literature. The design tools 

use UML (Unified Modeling Language) diagrams, and PIECES (Performance, 

Information, Economic, Control, Efficiency, Services) diagrams. As well as 

designing the interface design using Balsamiq Mockups 3.  

Based on the results of calculating the questionnaire using a Likert scale, 

it can be concluded that the design of the Immunization Service Information 

System at the Palangan Village Posyandu is interesting and in accordance with 

user needs, because it gets an interpretation of 91%. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Kebutuhan akan informasi yang akurat, tepat, dan terkini semakin 

dibutuhkan seiring dengan perkembangan teknologi informasi yang pesat 

saat ini. Hal itu mendorong masyarakat dan instansi untuk memanfaatkan 

teknologi informasi tersebut. Salah satu dari teknologi informasi tersebut 

adalah sistem informasi. 

Sistem informasi seabagai bagian dari perkembangan teknologi 

informasi dibutuhkan untuk membantu kinerja organisasi dengan penataan 

informasi yang dilakukan secara teratur, jelas, tepat, dan cepat tentunya 

akan sangat mendukung kelancaran dalam kegiatan pelayanan organisasi. 

Posyandu merupakan kegiatan swadaya masyarakat untuk 

pemeliharaan kesehatan maka informasi menjadi hal yang sangat penting 

untuk masyarakat, dimulai dari informasi kegiatan posyandu yang salah 

satunya yaitu kegiatan imunisasi yang seharusnya masyarakat menerima 

informasi terkait dengan kegiatan-kegiatan imunisasi serta mengenai 

informasi balita dan pelayanan adalah proses pemenuhan kebutuhan 

melalui aktivitas  orang lain secara langsung. Maka diperlukan sistem 

informasi yang menghasilkan informasi-informasi seputar balita serta 

kegiatan imunisasi dan mempermudah pemenuhan kebutuhan dalam 

layanan imunisasi. 

Namun dari segi penyajian informasi layanan imunisasi pada 

posyandu desa Palangan banyak mengalami kendala, yaitu seluruh 
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kegiatan posyandu desa Palangan pada proses pencatatan dan pengolahan 

data masih dilakukan secara manual menggunakan tulisan tangan sehingga 

menyebabkan banyak kendala dalam proses pengolahan, pencarian, dan 

pembuatan laporan kegiatan posyandu desa Palangan. 

Petugas posyandu sering mengalami kesulitan dalam proses 

pencarian data karena data ditulis tangan sehingga menyulitkan 

pembacaan data yang dicari kecuali oleh petugas yang mencatat data 

tersebut. Selain itu banyaknya jumlah register juga menyebabkan sulitnya 

proses pengolahan dan pengaksesan kembali data karena banyak data yang 

sama harus dicatatkan berulang-ulang. Karena sulitnya proses pengolahan 

data, maka petugas posyandu terkadang melakukan kesalahan dalam 

penghitungan data saat pembuatan laporan kegiatan posyandu desa 

Palangan sehingga laporan yang dihasilkan tidak tepat dan akurat. 

Berdasarkan hal tersebut, untuk itu diperlukan suatu sistem informasi 

untuk pelayanan posyandu untuk memudahkan proses pengolahan, 

pencarian, dan pelaporan data kegiatan posyandu. 

Atas dasar latar belakang tersebut penulis dalam memilih judul yaitu 

“Analisis dan Perancangan Sistem Infromasi Layanan Imunisasi Pada 

Posyandu Desa Palangan Berbasis Web” sebagai acuan guna terciptanya 

kemudahan akses informasi layanan imunisasi pada posyandu desa 

Palangan. 
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B. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan diatas maka 

rumusan masalah yang penulis ambil pada penelitian ini yaitu : 

“Bagaimana menganalisis dan merancang Sistem Informasi Layanan 

Imunisasi Pada Posyandu Desa Palangan Berbasis Web?” 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas 

maka peneliti akan mengidentifikasi masalah yang akan dibahas dalam 

penelitian ini untuk mendapatkan hasil yang maksimal perlunya ada 

batasan masalah dalam penelitian ini, sebagai berikut : 

1. Analisis dan perancangan sistem yang dibuat dapat digunakan sebagai 

acuan dalam membuat sistem yang mempermudah pengolahan, 

pencarian, dan pembuatan laporan data imunisasi.  

2. Melakukan analisis dan perancangan pada objek posyandu desa 

Palangan. 

3. Tool yang digunakan dalam analisis dan perancangan adalah UML 

(unified Modelling Language), PIECES (Performance, Information, 

Economic, Control, Effeciency, Services). 

4. Sistem informasi ini dirancang hanya dapat digunakan oleh admin 

untuk mengelola data digunakan oleh user untuk melihat informasi 

layanan imunisasi. 
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5. Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Layanan Imunisasi Pada 

Posyandu Desa Palangan Berbasis Web hanya sampai pada tahapan  

perancangan tidak membangun aplikasi. 

D. Tujuan dan Manfaat 

1. Tujuan  

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisis dan 

merancang sistem informasi pada posyandu desa Palangan. Dan juga 

memberikan rekomendasi berupa kerangka kerja terperinci dalam 

bentuk analisis dan perancangan sebagai landasan dalam pembuatan 

aplikasi. 

2. Manfaat 

a. Bagi posyandu desa Palangan dapat mengetahui dan paham dengan 

kerangka kerja terperinci dari hasil analisis. Kemudian rancangan 

tampilan aplikasi sebagai landasan dalam pembuatan aplikasi yang 

meliputi proses masuk dan keluarnya informasi yang disediakan 

nantinya dalam aplikasi. 

b. Bagi STMIK Palangkaraya dapat dijadikan sebagai wawasan dan 

informasi bagi mahasiswa dan informasi bagi mahasiswa yang 

akan membangun sistem informasi ini. 

c. Bagi peneliti memberikan kesempatan untuk menganalisis masalah 

dan menerapkan teori-teori yang diperoleh selama kuliah sehingga 

dapat menambah wawasan, pengalaman dan meningkatkan 

kematangan berpikir dalam mengambil keputusan. 
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E. Jenis Penelitian 

Jenis penelitian yang digunakan adalah kualitatif penelitian kualitatif 

atau naturalistic inquiry adalah prosedur penelitian yang menghasilkan 

data deskritif berupa kata-kata tertulis atau lisan dari orang-orang dan 

perilaku yang dapat diamati. Jenis penelitian kualitatif menggunakan 

metode wawancara atau observasi secara mendalam ke subjek penelitian. 

F. Sistematika Penulisan  

Secara teknis penulis tugas akhir ini terbagi menjadi 5 (lima) bab 

yang terdiri dari : 

BAB I  : PENDAHULUAN 

Pada bab ini memberikan ga,baran tentang latar belakang masalah, 

rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat, jenis penelitian, 

sistematika penulisan, dan penjelasan istilah kunci. 

BAB II  : TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini menjelaskan sekilas tentang penulisan terdahulu atau 

penelitian yang relevan dan menerjemahkan teori-teori yang dipakai pada 

penelitian. 

BAB III : METODE PENELITIAN 

Pada bab ini membahas mengenai tinjauan umum yan menguraikan 

tentang gambaran umum objek penelitian dan analisis terhadap 

permasalahan yang terdapat pada kasus yang sedang diteliti. 

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN 
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Pada bab ini membahas mengenai semua temuan ilmiah yang 

diperoleh sebagai data hasil penelitian. 

BAB V : PENUTUP 

Pada bab ini menjelaskan kesimpulan sebagai jawaban terhadap 

permasalahan yang ditemukan dan usulan dari penulis untuk implementasi 

dan dan pengembangan hasil penulisan kedepan. 

G. Penjelasan Istilah Kunci 

Dalam penelitian ini, terdapat beberapa istilah kunci yang berkaitan 

dengan judul penelitian, diantaranya yaitu : 

1. Analisi Sistem 

Analisis sistem adalah teknik pemecahan masalah yang 

menguraikan bagian-bagian komponen dengan mempelajari seberapa 

bagus bagian-bagian komponen tersebut bekerja dan berinteraksi untuk 

mencapai tujuan mereka 

2. Perancangan Sistem 

Perancangan sistem adalah merancang atau mendesain suatu sistem 

yang baik yang isinya adalah langkah-langkah operasi dalam proses 

pengolahan data dan proses prosedur-prosedur umtuk mendukung 

operasi sistem. 

3. Sistem 

Sistem adalah suatu kestuan yang terdiri atas komponen atau 

elemen yang dihubungkan bersama untuk memudahkan aliran 

informasi, materi, atau energy untuk mencapai suatu tujuan. 
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4. Informasi 

Informasi adalah sekumpulan data atau fakta yang telah diproses 

dan diolah sedemikian rupa sehingga menghasilkan sesuatu yang bisa 

dipahami dan memberikan manfaat bagi penerimanya.  

5. Layanan  

Layanan adalah perihal atau cara melayani. Layanan berasal dari 

kata dasar layan. 

6. Imunisasi 

Imunisasi adalah pemberian vaksin ke dalam tubuh seseorang 

untuk memberikan kekebalan terhadap penyakit tersebut. 

7. Berbasis Web 

Berbasis web adalah sebuah aplikasi yang dapat diakses 

menggunakan web browser atau penjelajahan web melalui jaringan 

internet atau internet. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

A. Dasar Teori 

Pada bagian bab ini diuraikan tentang dasar-dasar teori yang 

berkaitan dengan penelitian, pemodelan yang digunakan, serta perangkat 

yang digunakan. 

1. Teori Yang Berkaitan Dengan Topik Penelitian 

a. Analisis  

Menurut Mulyani (2016:37) analisis adalah suatu teknik 

penelitian terhadap sebuah sistem dengan menguraikan komponen-

komponen pada sistem tersebut dengan tujuan untuk mempelajari 

komponen itu sendiri serta keterkaitannya dengan komponen lain 

yang membentuk sistem sehingga didapat sebuah keputusan atau 

kesimpulan mengenai sistem tersebut baik itu kelemahan ataupun 

kelebihan sistem. 

 

b. Perancangan  

Menurut Al-Bahra (2015:39) perancangan adalah suatu 

kegiatan yang memiliki tujuan untuk mendesain sistem baru yang 

dapat menyelesaikan masalah-masalah yang dihadapi perusahaan 

yang diperoleh dari pemilihan alternatif sistem terbaik.  

c. Sistem  

Menurut Mulyani (2016:2) sistem adalah sekumpulan 

subsistem komponen ataupun elemen yang saling bekerja sama 

dengan tujuan yang sama untuk menghasilkan output yang sudah 

ditentukan. 
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Menurut Muslihudin dan Oktafianto (2016:2) sistem adalah 

sekumpulan komponen atau jaringan kerja dai prosedur-prosedur 

yang saling berkaitan dan saling bekerja sama membentuk suatu 

jaringan kerja untuk mencapai sasaran atau tujuan tertentu. 

 

Berdasarkan pendapat diatas dapat disimpulkan sistem adalah 

sekumpulan komponen yang saling berhubungan untuk mencapai 

tujuan tertentu yang telah ditentukan. 

d. Informasi 

Menurut Muslihudin dan Oktafianto (2016:9) informasi 

adalah data yang diolah menjadi bentuk yang berguna untuk 

membuat keputusan. Informasi berguna untuk membuat keputusan 

karena informasi menurunkan ketidak pastian (meningkatkan 

pengetahuan). 

 

e. Layanan 

Menurut Jjiptono (2016:4) mendefinisikan pelayanan 

(service) bisa dipandang sebagai sebuah sistem yang terdiri atas 

dua komponen utama, yaitu service operations yang kerap kali 

tidak tampak atau tidak diketahui keberadaannya oleh pelanggan 

(back office atau backstage) dan service delivery yang biasanya 

tampak (visible) atau diketahui pelanggan (sering disebut pula front 

office atau fronstage). 

 

f. Imunisasi 

Menurut Noordiati (2018:59) imunisasi adalah suatu upaya 

untuk menimbulkan atau meningkatkan kekebalan seseorang 

secara aktif terhadap suatu penyakit, sehingga apabila suatu saat 

terpajan dengan penyakit tersebut tidak akan sakit atau hanya 

mengalami sakit ringan. 

 

g. Posyandu 

Menurut Wahyuni (2015:15) posyandu merupakan pos 

pelayanan terpadu yang dibangun untuk memperhatikan kesehatan 

ibu dan bayi dibeberapa wilayah kelurahan/RW. Bidan yang 

bertugas bertanggung jawab kepada kepala puskesmas. 
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h. Web  

Menurut Ibnu Sa’ad (2020:3) website atau web adalah 

sekumpulan halaman yang terdiri dari beberapa laman yabg berisi 

informasi dalam bentuk data digital, baik berupa teks, gambar, 

video, audio, dan animasi lainnya yang disediakan melalui jalur 

koneksi internet. Lebih jelasnya, website merupakan halaman-

halaman yang berisi informasi yang dapa diakses oleh browser dan 

mampu memberikan informasi yang berguna bagi para 

pengaksesnya. 

 

2. Pemodelan Yang Digunakan 

a. UML  

Menurut Munawar (2018:49) UML (Unified Modelling 

Language) adalah salah satu alat bantu yang sangat handal didunia 

pengembangan sistem yang berorientasi objek. UML menyediakan 

diagram-diagram yang sangat kaya dan dapat diperluas sesuai 

kebutuhan kita. Diagram adalah representasi secara grafis dari 

elemen-elemen tertentu beserta hubunga-hubungannya. Diagram 

penting karena diagram menyediakan representasi secara grafis 

dari sistem (atau bagiannya). Representasi grafis sangat 

memudahkan pemahaman terhadap sistem.  

UML menawarkan sebuah standar untuk merancang model 

sebuah sistem. Dengan menggunakan UML kita dapat membuat 

model untuk semua jenis aplikasi piranti lunak, dimana aplikasi 

tersebut dapat berjalan pada piranti keras, sistem operasi dan 

jaringan apapun, serta ditulis dalam bahasa pemrograman apapun. 

UML juga menggunakan class dan operation dalam konsep 

dasarnya, maka lebih cocok untuk penulisan piranti lunak dalam 
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bahasa berorientasi objek seperti C++, java, C# atau Visual 

Basic.Net. 

UML mendeskripsikan Object Oriented Programming (OOP) 

dengan beberapa diagram untuk memodelkan gambaran aplikasi 

yang akan dikembangkan. 

1) Use Case Diagram 

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2016:155) Use Case 

merupakan pemodelan untuk melakukan (behavior) sistem 

informasi yang dibuat. Use Case mendeskripsikan sebuah 

interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi 

yang dibuat. Berikut ini adalah simbol-simbol dalam Use Case 

Diagram.  
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Tabel 1. Simbol Use Case Diagram 

Simbol Nama  Keterangan 

1 2 3 

 

 

Actor 

Menspesifikasikan 

himpunan peran yang 

pengguna mainkan 

ketika berinteraksi 

dengan use case. 

 

 

 

 

 

 Dependency 

Hubungan dimana 

perubahan yang 

terjadi pada suatu 

elemen mandiri 

(independent) akan 

mempengaruhi 

elemen yang 

bergabung pada 

elemen yang tidak 

mandiri. 

 

 

 

 

 Generalitation 

Hubungan dimana 

objek anak 

(descendent) berbagi 

perilaku dengan 

struktur data dari 

objek yang ada 

diatasnya objek 

induk (ancestor). 

 

 

 
Include 

Menspesifikasikan 

bahwa use case 

sumber secara 

eksplisit. 
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1 2 3 

 

Extend 

Menspesifikasikan 

bahwa use case 

target memperluas 

perilaku dari use 

case sumber pada 

suatu titik yang 

diberikan. 

 

Association 

Apa yang 

menghubungkan 

antara objek satu 

dengan objek 

lainnya. 

 

System 

Menspesifikasikan 

paket yang 

menampilkan sistem 

secara terbatas. 

 

 

2) Activity Diagram 

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2016:161) Activity 

Diagram adalah diagram aktivitas yang menggambarkan 

workflow (aliran kerja atau aktivitas dari sebuah sistem atau 

proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat lunak. Berikut 

ini adalah simbol-simbol dalam activity diagram. 
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Tabel 2. Activity Diagram 

 

Simbol Nama Keterangan 

1 2 3 

 

Activity 

Memperlihatkan 

bagaimana masing-

masing kelas 

antarmuka saling 

berinteraksi satu 

sama lain. 

  

Action 

State dari sebuah 

sistem yang 

mencerminkan 

eksekusi dari suatu 

aksi. 

 

 

 

Initial Node 

Bagaimana objek 

dibentuk atau 

diawali. 

  

Activity Final 

Node 

Bagaimana objek 

dibentuk dan 

dihancurkan 

 

 

 

 

 

Fork Node 

Satu aliran yang 

pada tahap tertentu 

berubah menjadi 

beberapa aliran. 

 

3) Sequance Diagram 

Menuru Rosa dan Shalahuddin (2016:165) Diagram sekuen 

menggambarkan kelakuan objek pada use case dengan 

mendeskripsikan waktu hidup objek dan message yang 

dikirimkan dan diterima antar objek. Sequence diagram 

merupakan diagram yang menjelaskan bagaimana suatu operasi 
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itu dilakukan. Message atau pesan apa yang dikirimkan dan 

kapan pelaksanaannya, diagram itu diatur berdasarkan waktu. 

Objek-objek yang berkaitan dengan proses berjalannya operasi 

diurutkan dari kiri ke kanan berdasarkan waktu terjadinya 

secara terurut. Berikut ini adalah simbol-simbol dalam 

Sequance Diagram. 

Tabel 3. Sequence Diagram. 

Simbol Nama Keterangan 

1 2 3 

 

LifeLine 

Objek entity, 

antarmuka yang 

saling berinteraksi. 

 

 

Message 

Spesifikasi dari 

komunikasi antar 

objek yang memuat 

informasi-informasi 

tentang aktifitas 

yang terjadi. 

 

Message 

Spesifikasi dari 

komunikasi antar 

objek yang memuat 

informasi-informasi 

tentang aktifitas 

yang terjadi. 

4) Class Diagram  

Menurut Sugiarti (2013:37) Class Diagram digunakan 

untuk menggambarkan struktur dalam objek sistem. Diagram 

ini menunjukkan Class Object yang menyusun sistem dan juga 

hubungan antara Class Object. Kelas memiliki atribut dan 

metode atau operasi. Atribut adalah variable-variabel yang 
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mendeskripsikan properti dengan bentuk sebaris teks dalam 

kelas tersebut, sedangkan metode adalah fungsi yang dimiliki 

oleh kelas yang dalam Class Diagram dilambangkan 

menggunakan simbol-simbol. Brikut ini adalah simbol-simbol 

Class Diagram. 

Tabel 4. Class Diagram. 

Simbol Nama Keterangan 

1 2 3 

 

Package 

 

Package merupakan 

sebuah bungkusan dari 

satu atau lebih kelas.  

 

 
 

Kelas 

 

Kelas pada struktur 

sistem, tiap kelas 

memiliki nama, attribute, 

dan operation atau 

method.  

 

 
Antarmuka / 

interface 

 

Sama seperti konsep 

interface dalam 

pemrograman 

berorientasi objek.  

 

 

 
Asosiasi berarah 

 

Relasi antar kelas dengan 

pengertian kelas yang 

satu digunakan oleh kelas 

yang lain.  

 

 

 
Generalisasi 

 

Relasi antar kelas dengan 

pengertian generalisasi-

spesialisasi (umum-

khusus).  
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1 2 3 

 
Asosiasi 

 

Relasi antar kelas dengan 

pengertian umum.  

 

 

Kebergantungan 

 

Relasi antar kelas dengan 

pengertian 

kebergantungan antar 

kelas.  

 

 

Agregasi 

 

Relasi antar kelas dengan 

makna semua-sebagian 

(whole-part).  

 

B. Penelitian Yang Relevan 

Penelitian yang relevan merupakan suatu penelitian sebelumnya 

yang sudah pernah dibuat dan dianggap cukup relevan atau mempunyai 

keterkaitan dengan judul dan topik yang akan diteliti sehingga berguna 

untuk mengindari terjadinya pengulangan penelitian dengan pokok 

permasalahan yang sama. Penelitian yang relevan dalam penelitian juga 

bermakna sebagai referensi yang berhubungan dengan penelitian yang 

akan dibahas. Berikut ini adalah beberapa contoh kajian penelitian yang 

relevan yang telah dihimpun : 



18 
 

 
 

Tabel 5. Penelitian yang Relevan 

No Penulis/Tahun Topik Penelitian 

Metode 

Pengembangan 

Sistem 

Hasil Perbedaan 

1 2 3 4 5 6 

1. Ameliasari Novi 

Rizki/2018 

Perancangan Sistem 

Informasi 

Pengolahan Data 

Imunisasi Posyandu 

( Studi Kasus : 

Puskesmas 

Kecamatan Bangko ) 

Waterfall Perancangan 

Sistem Informasi 

Pengolahan Data 

Imunisasi 

Posyandu ( Studi 

Kasus : 

Puskesmas 

Kecamatan 

Bangko ) hanya 

berfokus pada 

pelaporan data 

imunisasi. 

Analisis dan Perancangan Sistem 

Informasi Layanan Imunisasi Pada 

Posyandu Desa Palangan Berbasis Web 

menggunakan pemodelan UML (Unified 

Modelling Language) sebagai alat bantu 

analisis yang digunakan yaitu PIECES. 

Hasil yang dicapai berupa rancangan dan 

desain sistem yang ditunjukan pada 

posyandu desa palangan sebagai bahan 

referensi dalam membangun suatu sistem 

sungguhan pada posyandu desa palangan 

yang akan datang. 
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1 2 3 4 5 6 

2 Reza Pitro 

Vahlevi/2016 

 

Perancangan Aplikasi 

Pengolahan Data 

Imunisasi Pada Anak 

Berbasis Web Untuk 

Membantu Kinerja 

Posyandu (Studi 

Kasus : Posyandu 

Kelurahan Kranji, 

Kecamatan Bekasi 

Barat) 

Prototyping 

 

Perancangan 

Aplikasi 

Pengolahan Data 

Imunisasi Pada 

Anak Berbasis 

Web Untuk 

Membantu 

Kinerja Posyandu 

(Studi Kasus : 

Posyandu 

Kelurahan Kranji, 

Kecamatan 

Bekasi Barat). 

Perancangan ini 

berfokus pada 

pengolahan data 

anak dibangun 

menggunakan 

metode 

Prototyping. 

Analisis dan Perancangan Sistem 

Informasi Layanan Imunisasi Pada 

Posyandu Desa Palangan Berbasis Web 

menggunakan pemodelan UML (Unified 

Modelling Language) hanya sampai 

pada tahapan perancangan tidak 

membangun aplikasi. 
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1 2 3 4 5 6 

3 Hidayah Tito 

Fajar 2019 

Perancangan Sistem 

Informasi Pelayanan 

Kegiatan Posyandu 

Menggunakan Metode 

Waterfall (Studi 

Kasus : Posyandu 

Melati) 

Waterfall Perancangan 

Sistem Informasi 

Pelayanan 

Kegiatan 

Posyandu 

Menggunakan 

Metode Waterfall 

(Studi Kasus : 

Posyandu Melati) 

hanya berfokus 

pada pengeloaan 

data imunisasi, 

hanya sampai 

perancangan tidak 

membuat aplikasi 

Analisis dan Perancangan Sistem 

Informasi Layanan Imunisasi Pada 

Posyandu Desa Palangan Berbasis Web 

menggunakan pemodelan UML 

(Unified Modelling Language) hanya 

sampai pada tahapan perancangan tidak 

membangun aplikasi. 
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1 2 3 4 5 6 

4 Indra 

Setyarini/2016 

 

Perancangan 

Sistem Informasi 

Posyandu Guna 

Mendukung 

Pelaporan Data 

Perkembangan 

Bayi dan Balita 

 

Waterfall Perancangan 

Sistem Informasi 

Posyandu Guna 

Mendukung 

Pelaporan Data 

Perkembangan 

Bayi dan Balita 

ini menggunakan 

Data Flow 

Diagram (DFD), 

hanya samapai 

perancangan tidak 

membangun 

aplikasi. 

Analisis dan Perancangan Sistem 

Informasi Layanan Imunisasi Pada 

Posyandu Desa Palangan Berbasis Web 

menggunakan pemodelan UML 

(Unified Modelling Language) sebagai 

alat bantu analisis yang digunakan yaitu 

PIECES (Performance Information 

Economy Control Efficiency And 

Service). Hanya sampai pada tahapan 

perancangan tidak membangun aplikasi. 
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1 2 3 4 5 6 

5 Daniel Piter 

Kristian/2017 

Perancangan Sistem 

Informasi Posyandu 

Berbasis Web 

menggunakan 

Framework 

Codelgniter 

Prototyping 

 

Perancangan Sistem 

Informasi Posyandu 

Berbasis Web 

menggunakan 

Framework 

Codelgniter 

perancangan sistem 

informasi ini  

membantu dalam 

mempermudah proses 

pengelolaan dan 

pemantauan 

posyandu  

margosari. 

Analisis dan Perancangan Sistem 

Informasi Layanan Imunisasi Pada 

Posyandu Desa Palangan Berbasis Web 

menggunakan pemodelan UML 

(Unified Modelling Language) hanya 

sampai pada tahapan perancangan tidak 

membangun aplikasi. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Metode Pengumpulan Data 

Untuk mendapatkan data-data dari objek penelitian, maka digunakan 

metode pengumpulan data sebagai berikut : 

1. Pengamatan  

Merupakan teknik pengumpulan data dengan cara melakukan 

pengamatan dan pencatatan sistematis terhadap objek penelitian yakni 

di posyandu desa Palangan untuk mengetahui permasalahan yang 

dihadapi disana. 

2. Wawancara  

Sebuah metode pengumpulan data dengan cara tanya jawab kepada 

pihak-pihak terkait yang berhubungan dengan kegiatan penelitian. 

Dalam wawancara ini penulis melakukan wawancara kepada Ibu 

Marina ketua kader posyandu desa Palangan. 

3. Dokumentasi 

Dokumen ini merupakan teknik pengumpulan data dengan cara 

mengambil gambar-gambar yang diperoleh dari tempat penelitian, 

yaitu berupa foto-foto kegiatan dan mengumpulkan buku catatan hasil 

kegiatan pada posyandu desa Palangan. 

4. Kepustakaan  

Suatu metode pengumpulan data yang digunakan untuk membaca, 

menganalisa, menyimpulkan dan mengutip bacaan-bacaan baik dari 
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media buku maupun internet yang berhubungan dengan aspek yang 

diteliti.  

B. Tinjauan Umum (Objek Penelitian) 

Adapun tempat yang dijadikan sebagai objek penelitian adalah 

posyandu desa Palangan yang beralamatkan dijalan Desa Palangan, 

Kecamatan Kota Besi, Kabupaten Kota Waringin Timur. Posyandu desa 

Palangan didirikan pada tahun 1984. Pengelolaan data imunisasi dilakukan 

oleh Ibu Marina sebagai ketua kader posyandu. Dimana untuk proses 

pengolahan data saat ini dicatat pada buku jurnal dan selanjutnya data akan 

diserahkan kepada mantri kesehatan. 

C. Analisis  

Adapun analisis yang dibahas pada bagian ini adalah sebagai berikut : 

1. Analisis Sistem Yang Berjalan 

Sebelum dilakukan perancangan sistem yang baru, terlebih dahulu 

dilakukan analisis terhadap sistem yang berjalan saat ini, hal ini 

bertujuan untuk membandingkan kinerja sistem yang telah ada dengan 

sistem yang akan diusulkan. Sistem yang sedang berjalan saat ini di 

posyandu desa Palangan untuk pengolahan data, pencarian, dan 

pelaporan data masih dilakukan secara manual atau tulis tangan. 

2. Analisis Kelemahan Sistem Yang Berjalan 

untuk mengidentifikasi masalah, dilakukan analisis terhadap 

kinerja, informasi, efesiensi, pengendalian dan pelayanan. Paduan 

analisis ini dikenal dengan PIECES (Performance, Information, 
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Economic, Control, Effeciency, Services). Dari analisis ini akan 

didapatkan masalah utama dengan jelas dan lebih spesifik. Sehingga 

nantinya dapat diberikan beberapa usulan yang dapat membantu 

perancangan sistem baru yang lebih baik. 

Tabel 6. Analisis PIECES 

Jenis Analisis Sistem Lama Solusi 

1 2 3 

Kinerja 

(Performance) 

Saat adanya informasi biasanya 

informasi disebarkan melalui 

telpon biasa atau dari mulut 

kemulut kepada masyararakat. 

Dengan adanya 

perancangan sistem ini 

diharapkan 

kedepannya informasi 

akan tertata rapi dan 

akan mudah melihat 

laporan data 

imunisasi. 

Informasi 

(Information) 

Informasi tentang data 

imuninasi disimpan pada 

petugas posyandu yang masih 

berupa data manual atau 

tertulis. 

Dengan adanya 

perancangan sistem ini 

maka diharapkan 

kedepannya informasi 

mengenai data 

imunisasi dapat dilihat 

dengan mudah. 

Ekonomi 

(Economic) 

Pemborosan biaya penggunaan 

kertas dan tinta pulpen untuk 

menulis data manual. Dan 

pemborosan pada biaya pulsa. 

Dengan adanya 

perancangan sistem ini 

diharapkan 

kedepannya mereka 

yang memerlukan data 

bisa langsung dilihat 

dalam bentuk cetak. 

Kendali 

(Control) 

Data yang manual yang ada 

biasanya bisa saja akan hilang 

sehingga harus dicari dan tidak 

ada salinannya sehingga harus 

mencatat atau membuat ulang 

data. 

Dengan adanya 

perancangan sistem 

informasi, diharapkan 

kedepannya keamanan 

data akan terjaga dan 

tersimpan dalam 

sebuah database. 
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1 2 3 

Efisiensi 

(Effeciency) 

Ketika pihak yang 

membutuhkan data 

akan kesusahan 

mendapatkan data 

karena data yang ada 

harus dicari dan tidak 

ada salinannya 

sehingga pihak yang 

membutuhkan tidak 

dapat memilikinya. 

Dengan adanya 

perancangan sistem 

ini diharapkan 

kedepannya pihak 

yang membutuhkan 

data dapat dengan 

mudah untuk 

meminta laporan hasil 

data imunisasi karena 

bisa dicetak. 

Pelayanan  

(Service) 

Untuk pelayanan saat 

ini di posyandu desa 

palangan, pengguna 

hanya dapat 

memantau 

perkembangan 

pemberian imunisasi 

dari buku KIA yang 

telah dibagikan.  

Dengan perancangan 

sistem ini diharapkan 

kedepannya 

pelayanan yang 

didapat oleh 

masyarakat tidak 

hanya bisa memantau 

perkembangan 

pemberian imunisasi 

dari buku KIA tapi 

juga bisa 

memantaunya dari 

inernet. 

 

3. Analisis Kebutuhan Sistem 

a. Kebutuhan Informasi 

Adapun kebutuhan informasi yang didapatkan dengan 

melakukan observasi, wawancara, dan dokumentasi dengan sumber 

data atau pihak posyandu desa Palangan adalah sebagai berikut : 

1. Mengumpulkan data-data atau informasi seperti data kegiatan 

posyandu. 
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2. Mengumpulkan infromasi melalui petugas posyandu utuk 

menyesuaikan sistem yang dibuat dengan sistem yang telah 

berjalan. 

b. Kebutuhan Perangkat Keras 

Kebutuhan perangkat keras (Hardware) yang digunakan penulis 

dalam menganlisis dan merancang sistem ini yaitu : 

1. Type : Acer Aspire 3 A314-33-C70T 

2. Processor : Intel® Celeron® Processor N4000 

3. Memory : 4 GB DDR4 Memory 

4. Hardisk : 1000 GB HDD 

c. Kebutuhan Perangkat Lunak 

Kebutuhan perangkat lunak (Software) yang digunakan penulis 

dalam menganalisis dan merancang sistem yaitu : 

1. Star UML 

Star UML adalah sekumpulan spesifikasi yang dikeluarkan oleh 

OMG. Star UML terbaru adalah Star UML 2.3 yang terdiri dari 

4 macam spesifikasi, yaitu Diagram Interchange Specification, 

UML Infrastructure, UML Superstructure, Object Constraint 

Language (OCL). 

2. Balsamiq Mockups 3 

Balsamiq Mockup adalah program aplikasi yang digunakan 

dalam pembuatan tampilan user interface sebuah aplikasi. 

Software ini sudah menyediakan tools yang dapat memudahkan 
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dalam membuat desain prototyping aplikasi yang akan kita 

buat. Software ini berfokus pada konten yang ingin digambar 

dan fungsionalitas yang dibutuhkan oleh pengguna. 

Kebutuhan perangkat lunak (Software) yang digunakan untuk 

membangun sistem ini nantinya yaitu : 

1. XAMPP 

Menurut Madcoms Madiun (2016:186) XAMPP adalah 

sebuah paket kumpulan software yang terdiri dari Apace, 

MySQL, phpMyadmin PHP, Perl, FileZilla, dan lain-lain 

XAMPP berfungsi untuk memudahkan instalasi lingkungan di 

PHP, dimana biasanya lingkungan pengembangan Web 

memerlukan PHP Apache, MySQL, dan phpMyadmin serta 

software-software yang terkait dengan pengembangan Web. 

2. Sublime Text 3 

Menurut Miftah Maridi (2015:3), Sublime Text 3 adalah 

editor berbasis phyton, sebuah text editor yang elegan, kaya 

akan fitur cross platform mudah dan simpel yang cukup dikenal 

developer penulis dan desain. 

3. HTML 

HTML adalah singkatan dari Hyper Text Markup Language 

yaitu bahasa pemograman standar yang digunakan untuk 

membuat sebuah halaman web, yang kemudian dapat diakses 
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untuk menampilkan berbagai informasi didalam sebuah 

penjelajah web internet (browser). 

d. Pengguna Sistem 

1. Admin adalah seorang pengguna yang memiliki hal akses 

penuh terhadap data yang terdapat pada sistem informasi 

layanan imunisasi pada posyandu desa Palangan. Admin 

memiliki akses untuk mengelola data, mencari data, dan 

pelaporan data. 

2. User adalah pengguna yang menjadi anggota pada sistem 

informasi dan user disini ialah pasien. User memiliki akses 

untuk melihat data imunisasi dan statistik. 

D. Desain Sistem 

Desain sistem adalah tahap setelah analisis sistem dari siklus 

pengembanagan sistem yang mendefinisikan dari kebutuhan-kebutuhan 

fungsional, persiapan untuk rancang bangun implementasi, 

menggambarkan bagaimana suatu sistem dibentuk yang dapat berupa 

penggambaran, perencanaan dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari 

beberapa elemen yang terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan 

berfungsi, termasuk menyangkut mengkonfigurasi dari komponen-

komponen perangkat lunak dan perangkat keras dari suatu sistem. Berikut 

ini akan diuraikan mengenai desain sistem yang penulis rancang, yaitu 

sebagai berikut : 
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1. Desain Antarmuka 

a. Masukan Antarmuka 

1) Desain Masukan Antarmuka Login 

Gambar 1 dibawah ini merupakan desain masukan admin 

untuk login terlebih dahulu. Berikut desain antarmuka 

login : 

 

Gambar 1. Desain Masukan Antarmuka Login 

2) Desain Masukan Antarmuka Tambah Data 

Gambar 2 dibawah ini merupakan desain masukan 

tambah data untuk admin. Berikut desain tambah data : 

 

Gambar 2. Desain Masukan Antarmuka Tambah Data 
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b. Keluaran Antarmuka 

1) Admin  

Gambar 3 dibawah ini merupakan desain keluaran 

antarmuka data imunisasi untuk admin setelah berhasil 

login. Berikut keluaran desain data imunisasi. 

 

Gambar 3. Desain Keluaran Antarmuka Data Anak 

Gambar 4 dibawah ini merupakan desain keluaran 

antarmuka data imunisasi. Berikut keluaran desain data 

imunisasi. 

 

Gambar 4. Desain Keluaran Antarmuka Data Imunisasi 



32 
 

 
 

Gambar 5 dibawah ini merupakan desain keluaran 

antarmuka statistic untuk admin setelah login. Berikut 

keluaran desain statistik. 

 

Gambar 5. Desain Keluaran Antarmuka Statistik 

Gambar 6 dibawah ini merupakan desain keluaran 

antarmuka laporan untuk admin setelah login. Berikut 

keluaran desain laporan. 

 

Gambar 6. Desain Keluaran Antarmuka Laporan 

Gambar 7 dibawah ini merupakan desain keluaran 

antarmuka untuk user melihat beranda. Berikut keluaran 

desain beranda. 
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Gambar 7. Desain Keluaran Antarmuka User Melihat 

Beranda 

 

Gambar 8 dibawah ini merupakan desain keluaran 

antarmuka untuk user melihat statistik. Berikut keluaran 

desain melihat statistik. 

 

Gambar 8. Desain Keluaran Antarmuka User Melihat 

Statistik 
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2. Desain Proses  

a. Use Case Diagram 

Berikut ini merupakan Use Case Diagram dari perancangan 

sistem informasi layanan imunisasi pada posyandu desa 

Palangan. 

 

Gambar 9. Use Case Diagram Admin 

Pada gambar tersebut Use Case Diagram admin dapat 

mengelola data imunisasi, melihat hasil statistik imunisasi, 

dan laporan data imunisasi. 

 

Gambar 10. Use Case Diagram User 

Pada gambar tersebut Use Case Diagram user dapat melihat 

data imunisasi, dan melihat hasil statistik imunisasi. 
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b. Activity Diagram 

Berikut ini merupakan Activity Diagram dari perancangan 

sistem informasi layanan imunisasi pada posyandu Desa 

Palangan. 

1. Login  

Berdasarkan gambar 11 dibawah ini, proses login dimulai 

dengan mengisi username dan password didalam form 

login kemudian sistem akan melakukan validasi dengan 

melakukan pengecekan berdasarkan username dan 

password yang dimasukkan oleh admin dan user, jika 

benar maka admin dan user akan dialihkan ke halaman 

utama. Namun jika salah maka akan menampilkan pesan 

bahwa username atau password salah. 

 

Gambar 11. Activity Diagram Login 
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Berdasarkan gambar 12 dibawah ini, proses Kelola Data dimulai 

dengan memilih data imunisasi kemudian sistem menampilkan 

data imunisasi. Selanjutnya admin dapat melakukan tindakan 

proses tambah, edit dan hapus. Setelah melakukan salah satu 

dari tindakan dari tiga tindakan tadi maka sistem akan 

memvalidasi. 

 

Gambar 12. Activity Diagram Kelola Data Imunisasi 

Berdasarkan gambar 13 dibawah ini, proses kelola laporan 

berdasarkan filter. Kemudian sistem menampilkan data 

berdasarkan filte. Selanjutnya admin dapat melakukan tindakan 

proses klik cetak laporan maka sistem akan menampilkan 

mencetak laporan. 
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Gambar 13. Activity Diagram Kelola Laporan Data Imunisasi 

Berdasarkan gambar 14 dibawah ini, proses kelola melihat data 

imunisasi oleh pengguna. Lalu pengguna akan mengisi 

pencarian sesuai nama da tanggal lahir. Kemudian sistem 

menampilkan data berdasarkan inputan.  

 

   Gambar 14. Activity Diagram Kelola Pengguna Melihat Data 

Imunisasi 
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Berdasarkan gambar 15 dibawah ini, proses kelola melihat 

statistik hasil imunisasi oleh admin. Lalu admin akan memilih 

menu statistik. Kemudian sistem menampilkan statistik hasil 

imunisasi.  

 

Gambar 15. Activity Diagram Kelola Admin Melihat Statistik 

Hasil Imunisasi 

Berdasarkan gambar 16 dibawah ini, proses kelola melihat 

statistik hasil imunisasi oleh user. Lalu user akan memilih menu 

statistic. Kemudian sistem menampilakan statistic hasil 

imunisasi. 
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Gambar 16. Activity Diagram Kelola User Melihat Statistik 

Hasil Imunisasi 

c. Sequence Diagram 

Berikut ini merupakan Sequence Diagram dari perancangan 

sistem informasi layanan imunisasi pada posyandu desa 

Palangan. 

1. Sequence Diagram Login  

 

                        Gambar 17. Sequence Diagram login 
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Admin dan user mengisi username dan password, 

selanjutnya sistem memeriksa username & password 

terdaftar dalam database. Jika benar masuk ke halaman 

utama, jika salah maka akan tampil pesan gagal login. 

2. Sequence Diagram Kelola Data Imunisasi 

 

            Gambar 18. Sequence Diagram Kelola Data Imunisasi 

Admin mengakses menu data imunisasi dan akan tampil 

halaman data imunisasi. Kemudian admin dapat 

menambah, mengedit, dan menghapus data. 
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3. Sequence Diagram Melihat Statistik Hasil Imunisasi 

 

        Gambar 19. Sequence Diagram Melihat Statistik Hasil    

Imunisasi 

Admin mengakses menu Statistik dan akan tampil 

halaman Statistik. Kemudian admin dapat melihat 

statistik. 

4. Sequence Diagram Laporan Data Imunisasi 

 

        Gambar 20. Sequence Diagram Laporan Data  Imunisasi 
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Admin mengakses halaman utama dan akan tampil 

halaman utama, kemudian pilih menu laporan dan data 

laporan akan ditampilkan. Selanjutnya pilih cetak laporan, 

maka laporan akan dicetak. 

d. Class Diagram  

Berikut ini merupakan class diagram dari perancangan 

sistem informasi layanan imunisasi pada posyandu desa 

Palangan. 

 

                            Gambar 21. Class Diagram 

Pada gambar 21 Class Diagram ini menjelaskan antar kelas 

yang terdapat pada Analisis dan Perancangan Sistem 

Informasi Layanan Imunisasi pada Posyandu Desa Palangan 

berbasis Web. Kelas diagram ini mempunyai empat kelas, 
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yaitu kelas admin, kelas data imunisasi, kelas data anak, kelas 

jenis imunisasi. Antara kelas admin, kelas data imunisasi, 

kelas data anak, dan kelas data jenis imunisasi memiliki 

keterhubungan. 

3. Desain Basis Data 

Dalam merancang sebuah program diperlukan perencanaan 

database, karena hal ini merupakan salah satu langkah dalam 

menentukan field database, tipe dan ukuran dibutuhkan. 

Database merupakan suatu kumpulan field-field yang berguna 

dalam hal peyimpanan data-data untuk proses pengambilan 

keputusan. Berikut adalah rincian rancangan database yang akan 

dirancang. 

a. Nama database : db_posyandu 

b. Jumlah tabel : 4 tabel 

c. Nama tabel : Tabel_Admin, Tabel_Imunisasi, 

  Tabel_anak, Tabel_JenisImunisasi 

Dan berikut inilah penjelasan struktur tabel database yang akan 

dirancang. 

a. Tabel_Admin 

Primary key : id_admin 

Keterangan : tabel ini berisi struktur data admin seperti 

pada tabel  
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                     Tabel 7. Tabel Admin 

Field Type Size Keterangan 

1 2 3 4 

id_admin Int 11 Id admin 

username Varchar 50 Username admin 

password Varchar 50 Password admin 

 

b. Tabel_Imunisasi 

Primary key : id_imunisasi 

Keterangan : tabel ini berisi struktur data imunisasi 

seperti pada tabel 

                       Tabel 8. Tabel Imunisasi 

Field      Type       Size      Keterangan 

1 2 3 4 

Id_Imunisasi Int 11 Id Imunisasi 

id_anak Int 11 Id anak 

Id_JenisImunisasi Int 11 IdJenis Imunisasi 

TanggalImunisasi Date  Tanggal Imunisasi 

nama Varchar 50 Nama 

Tb Int 3 Tinggi Badan 

Bb Int 3 Berat Badan 

Lka Int 3 Lingkar Kepala 

 

c. Tabel_Anak 

Primary key : id_anak 

Keterangan : tabel ini berisi struktur data anak seperti 

pada tabel 
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                                Tabel 9. Tabel Anak 

Field Type      Size Keterangan 

1 2 3 4 

id_anak Int 11 Id anak 

nama Varchar 50 Nama 

ttl Varchar 50 Tempat tanggal lahir 

jk Enum  Jenis kelamin 

ayah Varchar 50 Ayah 

ibu Varchar 50 Ibu 

alamat Varchar 50 Alamat 

 

d. Tabel_JenisImunisasi 

Primary key : id_jenisimunisasi 

Keterangan : tabel ini berisi struktur data jenis imunisasi 

seperti pada tabel 

Tabel 10. Tabel Jenis Imunisasi 

Field Type       Size      Keterangan 

1 2 3 4 

id_Imunisasi Int 11 Id Imunisasi 

HB_0 Date  HB_0 

BCG Date  BCG 

Polio Date  Polio 

DPT_HB_Hib_1 Date  DPT_HB_Hib_1 

Polio_2 Date  Polio_2 

DPT_HB_Hib_2 Date  DPT_HB_Hib_2 

Polio_3 Date  Polio_3 

DPT_HB_Hib_3 Date  DPT_HB_Hib_3 

Polio_4 Date  Polio_4 

IPV Date  IPV 

Campak Date  Campak 

DPT_HB_Hib_Lanjut

an 

Date  DPT_HB_Hib_La

njutan 

Campak_Lanjutan Date  Campak_Lanjuta

n 

 

 



46 
 

 
 

4. Desain Keamanan 

Dalam perancangan sistem ini dilengkapi dengan login agar 

terhindar dari penyalahgunaan oleh pihak yang tidak bertanggung 

jawab. Admin diwajibkan terlebih dahulu mengisi username dan 

password yang terdaftar didalam database. 

5. Desain Keuangan dan Biaya 

             Tabel 11. Desain Keuangan dan Biaya 

No. Jenis Item Biaya 

1. Bahan dan peralatan penelitian Rp. 200.000,- 

2. Transportasi dan konsumsi Rp. 300.000,- 

3. Lain-Lain 

- Pembuatan laporan penelitian 

- Penggandaan dan penjilidan 

- Dokumentasi 

 

Rp. 300.000,- 

Rp. 300.000,- 

Rp. 100.000,- 

Total Biaya Rp.1.200.000,- 

 

6. Perawatan Sistem 

Dalam melakukan perawatan pada sistem informasi ini, ada 

beberapa hal yang akan penulis lakukan diantaranya adalah : 

a. Melakukan upaya perbaikan sistem, seperti perbaikan pratinjau 

dari segi programming coding apabila terdapat error. 

b. Menjaga sistem dengan cara memantau proses kerja yang 

dilakukan sistem apakah sudah bekerja dengan benar, seperti 

tombol simpan untuk menyimpan, tombol edit untuk 

mengubah, tombol hapus untuk menghapus, proses pencarian 

apakah sudah sesuai dengan pencarian yang diharapkan dan 

lain sebagainya. 



 

47 
 

BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

A. Hasil 

1. Tempat Penelitian Yang Dilakukan 

Penelitian yang dilakukan penulis pada posyandu desa Palangan yang 

beralamatkan dijalan Desa Palangan, Kecamatan kota Besi, Kabupaten 

Kota Waringin Timur. 

2. Struktur Pengurus 

Adapun daftar struktur pengurus posyandu Desa Palangan, Kecamatan 

kota Besi, Kabupaten Kota Waringin Timur : 

             Tabel 12. Struktur Pengurus 

No Nama Jabatan 

1 Marina Ketua 

2 Aingie Wakil Ketua 

3 Nora Istina Sekretaris 

4 Revina Anggota 

5 Rosalia Raya Anggota 

 

3. Hal Yang Diperoleh Pada Saat Penelitian  

Adapun hasil yang didapat pada saat penelitian pada posyandu Desa 

Palangan antara lain :  

a. Data atau informasi yang berkaitan dengan imunisasi. 

b. Melakukan Wawancara dengan ketua kader posyandu. 

c. Dokumentasi yang didapat pada saat observasi. 
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B. Pembahasan 

1. Implementasi Desain 

Implementasi desain dibuat sebagai gambaran sistem informasi ini 

nantinya. Adapun desain interface pada sistem informasi ini adalah 

sebagai berikut: 

a. Halaman Login Halaman login digunakan oleh admin. Sebelum 

masuk kedalam sistem, admin harus melakukan proses login 

terlebih dahulu. Berikut adalah halaman login. 

 

                         Gambar 22. Tampilan Login 

b. Data anak 

Data anak digunakan untuk menampilkan data anak yang telah 

diinputkan admin 
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                      Gambar 23. Tampilan Data Anak 

c. Form Data Imunisasi 

Form data imunisasi digunakan oleh admin untuk menginputkan 

data anak dan data imunisasi. 

 

                        Gambar 24. Tampilan Form Data Imunisasi 

d. Data Imunisasi 

Menu data imunisasi digunakan untuk menampilkan data imunisasi 

yang telah diinputkan admin. 
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                        Gambar 25. Tampilan Data Imunisasi 

e. Statistik 

Statistik digunakan untuk menampilkan statisti data berdasarkan 

filter bulan dan tahun. 

 

                         Gambar 26. Tampilan Statistik 

f. Laporan 

Laporan digunakan untuk mencetak laporan data berdasarkan filter 

bulan dan tahun. 
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                         Gambar 27. Tampilan Laporan 

g. Hasil Cetak Laporan 

Hasil cetak laporan menampilkan hasil print out laporan. 

 

Gambar 28. Tampilan Hasil Cetak Laporan 

h. Beranda (User) 

Beranda digunakan user untuk melihat data imunisasi berdasarkan 

filter. 
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                              Gambar 29. Tampilan Beranda User 

i. Statistik (User) 

Statistik digunakan user untuk melihat statistik data imunisasi 

berdasarkan filter. 

 

               Gambar 30. Tampilan Statistik  

2. Pembahasan Hasil Respon Pengguna 

Pembahasan hasil respon pengguna ini diperlukan untuk mengetahui 

tanggapan responden terhadap kualitas perancangan desain Sistem 
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Informasi Layanan Imunisasi Pada Posyandu Desa Palangan Berbasis 

Web yang telah dibuat penulis. Tujuannya adalah untuk mengetahui 

apakah desain yang telah dibuat menarik dan sesuai dengan kebutuhan 

pengguna. Berdasarkan jawaban dari responden dapat diukur dengan 

menggunakan Skala Likert. Skala Likert merupakan metode 

perhitungan kuesioner yang dibagikan kepada responden untuk 

mengetahui skala sikap suatu objek tertentu.berikut adalah daftar poin-

poin pernyataan yang diujikan. 

Tabel 13. Daftar poin yang diujikan 

No. Pernyataan 

1 2 

1. Desain rancangan sistem mudah untuk menemukan informasi yang 

dibutuhkan. 

2. Saya dapat terbantu jika adanya informasi layanan data imunisasi anak 

secara online. 

3. Sebagai petugas dapat membantu pengelolaan data sehingga pencarian 

data lebih mudah. 

4. Ini adalah desain tampilan rancangan sistem apakah sudah menarik. 

5. Ini adalah desain rancangan sistem data imunisasi untuk pengguna. 

Apakah ini mudah anda pahami. 

 

Keterangan :  

Sangat setuju(SS)  = 5  

Setuju(S)    = 4  

Netral(N)   = 3 

Tidak setuju(TS)   = 2  

Sangat Tidak setuju(STS)  = 1  
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Selanjutnya hasil pemilihan jawaban responden yang telah diperoleh 

berdasarkan kriteria poin-poin yang telah di isi oleh responden yang terdiri dari 

masyarakat dan admin, direkap dan diolah untuk mengetahui jumlah skor 

setiap pernyataan. Berikut adalah tabel skor hasil nilai:  
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Tabel 14. Skor Hasil 

No Pertanyaan 
Responden 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

1 

Desain rancangan sistem mudah untuk 

menemukan informasi yang dibutuhkan. 5 4 5 5 4 5 4 5 5 4 

2 

Saya dapat terbantu jika adanya informasi 

layanan data imunisasi anak secara online. 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 

3 

Sebagai petugas dapat membantu 

pengelolaan data sehingga pencarian data 

lebih mudah. 4 4 5 5 5 4 4 4 5 5 

4 

Ini adalah desain tampilan rancangan sistem 

apakah sudah menarik. 4 3 4 5 3 4 5 4 5 4 

5 

Ini adalah desain rancangan sistem data 

imunisasi untuk pengguna. Apakah ini 

mudah anda pahami. 5 4 5 5 4 4 4 5 4 4 
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No Pertanyaan 
Responden 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

1 

Desain rancangan sistem mudah untuk 

menemukan informasi yang dibutuhkan. 5 4 4 5 5 5 4 4 5 4 

2 

Saya dapat terbantu jika adanya informasi 

layanan data imunisasi anak secara online. 5 5 5 3 3 5 5 5 5 5 

3 

Sebagai petugas dapat membantu 

pengelolaan data sehingga pencarian data 

lebih mudah. 4 5 5 4 5 4 5 5 5 5 

4 

Ini adalah desain tampilan rancangan sistem 

apakah sudah menarik. 5 5 4 5 5 3 4 4 5 4 

5 

Ini adalah desain rancangan sistem data 

imunisasi untuk pengguna. Apakah ini 

mudah anda pahami. 5 5 5 5 5 4 4 4 4 4 
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No Pertanyaan 
Responden 

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

1 

Desain rancangan sistem mudah untuk 

menemukan informasi yang dibutuhkan. 5 5 5 5 4 4 4 4 4 5 

2 

Saya dapat terbantu jika adanya informasi 

layanan data imunisasi anak secara online. 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 

3 

Sebagai petugas dapat membantu 

pengelolaan data sehingga pencarian data 

lebih mudah. 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 

4 

Ini adalah desain tampilan rancangan sistem 

apakah sudah menarik. 5 4 5 5 4 4 5 4 4 5 

5 

Ini adalah desain rancangan sistem data 

imunisasi untuk pengguna. Apakah ini 

mudah anda pahami. 5 4 5 5 4 4 4 3 5 5 
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No Pertanyaan 
Responden 

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

1 

Desain rancangan sistem mudah untuk 

menemukan informasi yang dibutuhkan. 4 5 5 4 3 4 4 5 4 4 

2 

Saya dapat terbantu jika adanya informasi 

layanan data imunisasi anak secara online. 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 

3 

Sebagai petugas dapat membantu 

pengelolaan data sehingga pencarian data 

lebih mudah. 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

4 

Ini adalah desain tampilan rancangan 

sistem apakah sudah menarik. 4 5 4 4 4 4 4 5 5 4 

5 

Ini adalah desain rancangan sistem data 

imunisasi untuk pengguna. Apakah ini 

mudah anda pahami. 3 5 5 5 5 5 4 5 5 4 
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No Pertanyaan 
Responden Total 

Skor 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 

  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11   

1 

Desain rancangan sistem mudah untuk 

menemukan informasi yang dibutuhkan. 4 5 4 5 4 5 4 5 5 4 
223 

2 

Saya dapat terbantu jika adanya informasi 

layanan data imunisasi anak secara online. 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4 
239 

3 

Sebagai petugas dapat membantu 

pengelolaan data sehingga pencarian data 

lebih mudah. 4 5 5 4 4 5 4 5 5 5 

237 

4 

Ini adalah desain tampilan rancangan sistem 

apakah sudah menarik. 4 5 4 4 3 5 4 5 5 5 
217 

5 

Ini adalah desain rancangan sistem data 

imunisasi untuk pengguna. Apakah ini 

mudah anda pahami. 4 5 4 4 4 5 4 5 5 5 

224 

JUMLAH 1140 
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Jumlah skor tertinggi tiap pernyataan  =  Skor tertinggi tiap pernyataan X Jumlah        

Responden 

5 x 50 = 250 (SS) 

Jumlah skor tertinggi tiap pernyataan  =  Skor tertinggi tiap pernyataan X Jumlah        

Responden 

1 x 50 = 50 (STS) 

Sehingga kriteria interpretasi skor untuk setiap item pernyataan adalah sebagai 

berikut : 

Angka 0-50  = Sangat Tidak Setuju (STS) 

Angka 51-100 =Tidak Setuju (ST) 

Angka 101-150 = Netral (N) 

Angka 151-200 = Setuju (S) 

Angka 201-250 = Sangat Setuju (SS) 

Berdasarkan data yang diperoleh dari 50 responden maka dapat diketahui bahwa : 

1. Pernyataan ke-1 dengan jumlah skor 223 terletak pada daerah “Sangat 

Setuju” 

2. Penyataan ke-2 dengan jumlah skor 239 terletak pada daerah “Sangat 

Setuju” 

3. Penyataan ke-3 dengan jumlah skor 237 terletak pada daerah “Sangat 

Setuju” 
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4. Penyataan ke-4 dengan jumlah skor 217 terletak pada daerah “Sangat 

Setuju” 

5. Pernyataan ke-5 dengan jumlah skor 224 terletak pada daerah “Sangat 

Setuju” 

Untuk skor secara keseluruhan adalah sebagai berikut: 

Jumlah skor tertinggi = Skor tertinggi tiap penyataan x Jumlah responden x  

                                      Jumlah pernyataan 

5 x 50 x 5 = 1250 

Jumlah skor terendah = Skor terendah tiap pernyataan x Jumlah responden x  

Jumlah pernyataan 

1 x 50 x 5 = 250 

Sehingga kriteria interpretasi skor secara keseluruhan adalah sebagai berikut : 

Angka 0-250 = Sangat Tidak Setuju (STS) 

Angka 251-500 = Tidak Setuju (TS) 

Angka 501-750 = Netral (N) 

Angka 751-1000 = Setuju (S) 

Angka 1001-1250 = Sangat Setuju (SS) 

Dari kriteria tersebut maka dapat diketahui bahwa total skor keseluruhan yaitu 

1140 berada pada daerah “Sangat Setuju”. Adapun Total skor keseluruhan dapat 

dilihat seperti : 
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Dari skala diatas dapat diketahui bahwa angka berada pada didaerah sangat setuju 

yang berarti bahwa secara keseluruhan rata-rata responden Sangat Setuju terhadap 

poin-poin pernyataan yang dimaksud pada tabel 14.  

Adapun mengetahui presentase kelompok responden untuk setiap item pernyataan 

adalah: Dengan kriteria interpretasi kelompok responden untuk setiap poin 

pernyataan adalah: 

 Indeks % = (Total Skor Tiap Pernyataan / Jumlah skor Tertinggi Tiap 

Pernyataan) x 100 Dengan kriteria interpretasi persentase kelompok responden 

adalah sebagai berikut: 

Angka 0%-20% = Sangat Lemah   

Angka 21%-40% = Lemah  

Angka 41%-60% = Cukup  

Angka 61%-80% = Kuat 

Angka 81%-100% = Sangat Kuat 

Maka berdasarkan rumus perhitungan persentasi kelompok responden tiap 

pernyataan maka dapat diketahui bahwa : 

1. Pernyataan ke-1, dengan jumlah skor ( 223 / 250 ) x 100 = 89% 

2. Pernyataan ke-2, dengan jumlah skor ( 239 / 250 ) x 100 = 96% 

3. Pernyataan ke-3, dengan jumlah skor ( 237 / 250 ) x 100 = 95% 

4. Pernyataan ke-4, dengan jumlah skor ( 217 / 250 ) x 100 = 87% 
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5. Pernyataan ke-5, dengan jumlah skor ( 224 / 250 ) x 100 = 90% 

Adapun untuk persentase kelompok responden secara keseluruhan :  

Jumlah skor keseluruhan / jumlah skor tertinggi keseluruhan x 100  

1140 / (250 x 5) x 100 = 91% 

Maka persentase kelompok responden secara keseluruhan adalah 91% yang 

berarti tergolong sangat kuat. Adapun persentase kelompok responden untuk 

secara keseluruhan dapat dilihat seperti : 

 

 

Dari skala diatas maka dapat diketahui bahwa hasil dari perhitungan kuesioner 

diperoleh hasil interpretasi sebesar 91% atau dengan kata lain penelitian ini 

tergolong sangat kuat yang artinya rancangan desain sistem yang telah dibuat 

penulis menarik dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan pada pembahasan bab-bab sebelumnya, maka dapat diambil 

beberapa kesimpulan dari hasil penelitian ini, yaitu : 

1. Alat bantu perancangan menggunakan diagram UML (Unified 

Modelling Langguage), dan PIECES ( Performance, Information, 

Economic, Control, Effeciency, Services). 

2. Metode pengumpulan data yang meliputi observasi, wawancara, 

kepustakaan, dan dokumentasi sehingga data yang diolah mampu 

menghasilkan sebuah perancangan yang layak dan dapat memberikan 

rekomendasi kepada posyandu desa Palangan. 

3. Merancang sebuah sistem informasi layanan imunisasi pada posyandu 

desa Palangan. 

4. Berdasarkan hasil perhitungan kuesioner menggunakan Skala Likert, 

dapat disimpulkan bahwa rancangan desain Sistem Informasi Layanan 

Imunisasi Pada Posyandu Desa Palangan  sudah menarik dan sesuai 

dengan kebutuhan pengguna, karena memperoleh interpretasi sebesar 

91%
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B. Saran  

Berikut beberapa saran yang ingin penulis berikan untuk pengembangan 

selanjutnya, yaitu: 

1. Analisis dan perancangan sistem ini diharapkan dapat dilanjutkan untuk 

diimplementasikan dalam bentuk aplikasi, sehingga rancangan ini dapat 

terealisasikan. 

2. Jika perancangan ini diterapkan hendaknya dihimbau untuk memiliki 

koneksi jaringan yang stabil agar informasi dapat tersampai dengan baik 

kepada pengguna. 

3. Untuk peneliti selanjutnya, Analisis dan perancangan sistem informasi ini 

diharapkan nantinya dapat dikembangkan lagi dalam sebuah bentuk 

aplikasi sehingga menjadi bahan pertimbangan dan masukan untuk 

perkembangan sistem informasi khususnya pada proses sistem layanan 

imunisasi. 
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