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RINGKASAN 

 

Sebagai mahasiswa STMIK Palangkaraya tim penulis telah melaksanakan 

kegiatan pelatihan kepada masyarakat pada Kabid humas Polda Kalteng yang 

berlokasi di jalan Tjilik Riwut km.1 Palangkaraya. 

Kabid humas Polda Kalteng Palangkaraya pemanfaatan desain grafis masih 

sangat minim hal initerjadi karena kurangnya pemahaman dalam menggunakan 

ilmu desain grafis untuk menyampaikan informasi kepada masyarakat pada 

kalangan pegawai bidang multimedia Kabid humas Polda Kalteng Palangkaraya. 

Dalam melakukan pengabdian masyarakat penulis menggunakan metode 

demonstrasi atau praktik secara langsung dengan mengadakan kegiatan pelatihan 

metode ini dipilih karena dianggap yang paling sesuai dengan materi-materi yang 

akan diberikan sehingga dapat langsung melatih keterampilan dan menambah 

wawasan peserta dalam menggunakan komputer adapun materi yang diberikan 

terdiri dari Corel Draw x7. 

Setelah dilakukan pelatihan ini diharapkan para peserta dapat menggunakan 

desain grafis dengan baik dan benar menyadari dalam penulisan proposal ini 

masih terdapat kekurangan baik dalam segi materi maupun data-data yang ada 

karena itu diharapkan kritik dan saran yang bersifat membangun demi 

kesempurnaan proposal ini agar dapat digunakan oleh pembaca dan selanjutnya 

yang akan melaksanakan pengabdian kepada masyarakat terpadu di waktu yang 

akan datang. 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena dengan rahmat, 

karunia, serta taufik dan hidayah-Nya lah Tim Pengabdian Masyarakat dapat 

menyelesaikan proposal pengabdian masyarakat, guna untuk dapat memenuhi 

syarat kelulusan. Tim Pengabdian Masyarakat sangat berharap proposal 

pengabdian masyarakat ini dapat berguna dalam rangka menambah wawasan serta 

pengetahuan mengenai pembuatan konsep pengabdian masyarakat secara detail. 

 Tim Pengabdian Masyarakat juga menyadari bahwa di dalam proposal ini 

terdapat kekurangan. Untuk itu, Tim Pengabdian Masyarakat berharap adanya 

kritik, saran dan usulan demi perbaikan di masa yang akan datang, mengingat 

tidak ada sesuatu yang sempurna tanpa saran yang membangun. 

 Semoga proposal ini dapat dipahami bagi siapapun yang membacanya. 

Sekiranya proposal yang telah disusun ini dapat berguna bagi Tim Pengabdian 

Masyarakat maupun orang yang membacanya. Sebelum Tim Pengabdian 

Masyarakat mohon maaf apabila terdapat kesalahan kata-kata yang kurang 

berkenan. 

 

 Palangka Raya,  30 Juni 2019 

 

                                                                                          Tim Penyusun 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Pada saat ini, peranan desain grafis sangat penting untuk 

menyampaikan beebagai informasi agar dapat dengan mudah dipahami oleh 

masyarakat. Kebutuhan desain sangat diperlukan agar penyampaian 

informasi lebih jelas sehingga masyakarat dapat dengan mudah memahami 

informasi tersebut. Melihat kondisi tersebut tim pengabdian masyarakat 

melakukan pelatihan kepada pegawai Bidang Multimedia Kabid Humas 

Polda Kalimantan Tengah agar lebih mengetahui lebih dalam tentang 

penerapan desain grafis dalam menyebarkan informasi kepada masyarakat. 

Sasaran kegiatan praktik kerja lapangan pengabdian kepada 

masyarakat ini adalah kantor Bidang Humas Polda Kalteng. Sehingga 

diperlukan kegiatan terkait dengan proses kinerja dikantor yang ada di 

Bidang Humas Polda KalTeng yang berfokus pada pelajaran Teknologi 

Informasi Komputer khususnya bidang Desain Grafis menggunakan Corel 

Draw atau Adobe Illustrator baik secara langsung maupun tidak langsung. 

Hal ini dilakukan utuk mengembangkan dan memperkuat pengetahuan 

pegawai untuk menguasai Basic desain grafis. 

Untuk mewujudkan hal tersebut, maka para mahasiswa peserta 

Pengabdian kepada masyarakat Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan 

Komputer (STMIK) Palangkaraya akan melaksanakan beberapa program
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kerja yang dipandang sesuai dan bermanfaat bagi masyarkat yang 

berobjek pada pegawai Bidang Humas Polda Kalimantan Tengah. 

1.2. Rumusan Masalah 

Adapun perumusan masalah yang dibahas dalam penulisan ini adalah 

“Bagaimanacara penerapan desain grafis dalam penyampaian informasi 

melalui media di Bidang Humas Polda Kalimantan Tengah”. 

1.3. Tujuan 

Adapun tujuan dari pengabdian masyarakat pada Bidang Humas Polda 

Kalimantan Tengah ini, yang dibuat para mahasiswa pengabdian masyarakat 

adalah untuk melakukan penerapan desain grafis dalam penyampaian 

informasi melalui media di Bidang Multimedia Kabid Humas Polda 

Kalimantan Tengah. 

1.4. Target Luaran 

Kegiatan pengabdian masyarakat ini diharapkan agar para pegawai 

dapat menerapkan ilmu Basic tentang desain grafis dalam penyampaian 

informasi melalui media sehingga memperjelas penyampaian informasi 

kepada masyarakat oleh pegawai kantor tersebut.  
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BAB II 

GAMBARAN UMUM MASYARAKAT SASARAN 

2.1. Gambaran Umum 

Kepolisian Daerah Kalimantan Tengah atau Polda Kalteng (dulu 

bernama Komando Daerah Kepolisian (Komdak atau Kodak) 

XII/Kalimantan Tengah) adalah pelaksana tugas Kepolisian RI di wilayah 

Provinsi Kalimantan Tengah. Polda Kalteng karena tergolong polda tipe A, 

dipimpin oleh seorang kepala kepolisian daerah yang berpangkat bintang 

dua atau (Inspektur Jenderal Polisi). Markas Kepolisian Daerah Kalimantan 

Tengah (Mapolda Kalteng) beralamat di Jl. Tjilik Riwut Km. 1 

Palangkaraya, Kalimantan Tengah. 

2.2. Identifikasi Masalah 

Permasalahan yang dihadapi Polda Kalteng adalah pada bidang 

multimedia Kabid Humas Polda Kalteng hanya sedikit sumber  daya 

manusia yang mengerti atau menerapkan desain grafis dalam 

menyampaikan informasi kepada masyarakat melalui media sosial. 

2.3. Alternatif Pemecahan Masalah 

Dengan menerapkan ilmu yang telah dipelajari pada bangku 

perkuliahan, maka dengan itu tim pengabdian masyarakat berpikiran untuk 

memberikan sedikit pengetahuan tentang Basic desain grafis agar dapat 

diterapkan dalam menyampaikan informasi melalui media sosial.
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BAB III 

METODE PELAKSANAAN 

Uraian dari pelaksanaan kegiatan diatas sebagai berikut : 

1. Diskusi dan konsultasi awal 

Diskusi dan konsultasi awal mengenai langkah-langkah yang akan 

dilakukan pada pelaksanaan kegiatan yang akan dilakukan. 

2. Persiapan Awal 

a. Survei tempat pelaksanaan kegiatan 

Tempat yang akan digunakan adalah Bidang Humas Polda Kalteng. 

b. Pengadaan peralatan penunjang pembelajaran desain grafis. 

3. Penyusunan Proposal 

Menyusun proposal kegiatan yang akan dilakukan sesuai dengan sistematika 

yang ditentukan oleh pihak STMIK Palangka Raya. 

4. Pembuatan panduan pembelajaran  

Pembuatan panduan pembelajaran Desain Grafis untuk pengelolaan 

Multimedia pada Bidang Humas Polda Kalteng. 

5. Penyusunan jadwal kegiatan 

Menyusun jadwal kegiatan yang akan dilaksanakan dari awal hingga akhir 

kegiatan. 

6. Pelaksanaan kegiatan 

Praktik Kerja Lapangan (PKL) ini dilaksanakan di Bidang Humas Polda 

Kalteng Palangka Raya. Kegiatan ini akan dilaksanakan pada tanggal 15 Juli 

sampai 06 September 2019. 
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BAB IV 

HASIL YANG INGIN DICAPAI DAN POTENSI KEBERLANJUTAN 

4.1. Peserta Pelatihan  

 Pegawai yang mengikuti pelatihan adasekitar 10 orang. Pencapaian 

hasil dari kegiatan workshop pengenalan desain grafis bagi pegawai. 

Kemauan untuk menguasai desain grafis di kalangan pegawai membutuhkan 

informasi yang memudahkan mereka dalam membuat desain grafis atau 

infografis dalam menyampaikan informasi kepada masyarakat. Pada 

dasarnya semua pegawai memiliki sarana pendukung, namun belum semua 

dapat memaksimalkan ala tkomputer yang dimiliki. 

Dengan memberikan dasar-dasar mengenai penggunaan desaingrafis, 

sehingga memudahkan mereka untuk meyampaikan informasi kepada 

masyarakat. Pelatihan ini dilakukan selama kurang lebih 2 bulan, secara 

langsung maupun tidak langsung.  

Diharapkan dengan adanya dasar pengenalan desain grafis di bidang 

multimedia, dengan dukungan dari masing-masing pegawai yang sudah 

mengenal desain grafis untuk memudahkan penyampaian informasi kepada 

masyarakat. Sehingga peserta latih dapat saling memberikan ilmu secara  

menular kepada pegawai yang lain.
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Hasil yang ingin dicapai sebagai berikut : 

1. Pegawai yang mengikuti pelatihan ini bisa mampu menggunakan 

aplikasi desain grafis secara maksimal. 

2. Pegawai yang mengikuti pelatihan ini dapat menambah  wawasannya 

tentang desain grafis sehingga dapat menunjang aktivitas kantor dalam 

menyampaikan informasi kepada masyarakat secara maksimal dan 

optimal. 

4.2. Materi Pelatihan Desain Grafis 

1. Corel Draw X7 

2. Adobe Illustrator
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Lampiran 1. Jadwal Kegiatan 

Jadwal Kegiatan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NO 
Nama 

Kegiatan 

Juni Juli Agustus September 

I II III IV I II III IV I II III IV I II III IV 

1 Observasi                 

2 Konsultasi                 

3 
Penyusunan 

Proposal 
                

4 
Penyerahan 

Proposal 
                

5 
PelatihanDes

ainGrafis 
                

7 
Penyusunan 

Laporan 
                

8 
Seminar 

Hasil 
                



 

 

Lampiran 2. Justifikasi Anggaran Kegiatan 

1. Peralatan penunjang 

Material Satuan Jumlah Harga Satuan 
Total  Biaya 

(Rp) 

Sewa kamera 

digital 
Unit 1 Rp 200.000 Rp 200.000 

Sewa LCD dan 

Layar proyektor 
Unit 1 Rp 800.000 Rp 800.000 

SUB TOTAL (Rp) Rp 1.000.000 

 

2. Bahan Habis Pakai 

Material Satuan Jumlah 
Harga 

Satuan 

Total Biaya 

(Rp) 

Fotocopy Modul Eksemplar 30 Rp 15.000 Rp 450.000 

Cetak/laporan 

Akhir + Jilid 
Eksemplar 4 Rp 20.000 Rp 80.000 

Kertas HVS A4S Rim 2 Rp 60.000 Rp 120.000 

SUB TOTAL (Rp) Rp 650.000 

 

3. Konsumsi 

Material Satuan Jumlah Harga Satuan 
Total Biaya 

(Rp) 

Konsumsi peserta 

(10 orang x 5 hari) 
Kotak 50 Rp    15.000 Rp  750.000 

SUB TOTAL (Rp) Rp  750.000 

 

4. Lain-lain 

Material Satuan Jumlah Harga Satuan 
Jumlah 

Biaya (Rp) 

Spanduk Meter 1 Rp 250.000 Rp 250.000 

SUB TOTAL (Rp) Rp 250.000 

 

TOTAL (Keseluruhan) Rp 2.260.000 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

Lampiran 4.  Susunan Organisasi Tim Kegiatan dan Keahlian 

 

Susunan Organisasi Tim Kegiatan dan Keahlian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Nama / NIM 
Program 

Studi 
Bidang Ilmu 

Alokasi Waktu 

(Jam/minggu) 

Keahlian 

Bidang 

1 
Dede Alfianyah / 

C1657201053 

Sistem 

Informasi 
Sistem Informasi 2 Bulan DesainGrafis 

2 
Hafiz Ansari / 

C1557201074 

Sistem 

Informasi 
Sistem Informasi 2 Bulan DesainGrafis 

3 
Ignasius Era/ 

E1657401007 

Manajemen 

Informatika 

Manajemen 

Informatika 
2 Bulan DesainGrafis 

4 
Fergo Wahyudi/ 

E1657401008 

Manajemen 

Informatika 

Manajemen 

Informatika 
2 Bulan DesainGrafis 

5 
Desy Safitri/        

E1757401030 

Manajemen 

Informatika 

Manajemen 

Informatika 
2 Bulan DesainGrafis 



 

 

 

Lampiran 5. Peta Lokasi Mitra Kerja 

Peta Lokasi Polda Kalimantan Tengah 


